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1 JOHDANTO

Ihminen syntyy, syo, kasvaa, ulostaa, antaa syntyman ja kuolee, aivan kuten niin
monet muutkin tata planeettaa kansoittavat elaman muodot. Me olemme tulleet
luonnosta ja olemme yha osa luontoa. Muista elibistd meita ei erota niinkaan so-
siaalisuutemme, kadellisyytemme tai pystyasentomme. Edes alykkyytemme si-
nansa ei ole niin uniikkia kuin haluamme uskoa, mutta sen sijaan kykymme kayt-
taa hyvaksi ja muokata ymparisttAmme on ominaisuus, jonka turvin olemme saa-
neet jarkkymattoman ylivallan planeetallamme. Tamé samainen kyky on auttanut
meité tekemé&éan elaméastamme helpompaa ja nautinnollisempaa, toisaalta se on
my6s mahdollistanut julmuuksia, joihin muut elamé&nmuodot eivat voisi milloin-
kaan kyeta. Viimein olemme tulleet tilanteeseen, jossa teknologisten innovaatioi-
den synnyttama teollistuminen on ajanut planeettamme totaalisen ekokatastrofin
partaalle. Tassékaan tilanteessa emme ole valmiita perddntymaan, vaan luja
usko innovatiivisen ratkaisun syntymiseen maailman pelastamiseksi antaa meille

luvan jatkaa elamé&amme huolettomina ja luottavaisina.

Vaikuttaa silta, ettd kyky tehda luovia teknisia ratkaisuja maarittelee vahvasti sen,
mitd on olla ihminen. Sirkuksella tai siihen rinnastettavalla toiminnalla on ollut
oma paikkansa inhimillisessa kulttuurissa lapi historian. Muinoin sirkus on ollut
paikka jossa kansalle on esitelty tekniikan uusimpia saavutuksia. Toisaalta sir-
kuksessa esiintyjilla on ollut vapaus kayttaytya vapautuneen elaimellisesti, toisin
kuin esimerkiksi tarkemmin kulttuurisesti sdadellyssa urheilusta. Innovoinnin ja

sirkuksen suhde vaikuttaa melko kiinnostavalle.

Tutkin mink&laisia merkityksid innovaation kasite saa sirkuksen kontekstissa.
Lahden liikkeelle termin Kklassisista maaritelmista ja pureudun syvemmalle
Steven Johnsonin teoriaan seitsemasta hahmosta jotka ovat tunnusomaisia in-
novaatioiden synnylle. Taté teoreettista pohjaa vasten peilaan omaa tydskente-
lyani innovaatioiden ja sirkuksen parissa. Avaan joitakin tydstamiéni projekteja ja
pohdin minkalaiset tekijat ovat ohjanneet valintojani. Mista alkuperaiset ideat ovat

tulleet ja kuinka ne ovat muovautuneet lopulliseen hahmoonsa. Arvioin myds in-
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novaatoiden onnistumista suhteessa omiin tavoitteisiini ja ylla mainittuihin maari-
telmiin. Lopuksi pohdin lyhyesti innovaatioiden merkitysta omalle tyéskentelylleni

ja minkalainen rooli innovoinnilla on omassa elamassani.
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2 INNOVAATIOT JA SIRKUS

Innovaatio on jokin uusi tai merkittéavasti muutettu, taloudellisesti hyddyllinen kek-
sinto, tuote, prosessi tai palvelu. Innovaatio on ymmarrettavissa ideana, esineena
tai kaytantona, jota yksilot pitavat uutena. Nain innovaatiota on kuvannut Roger
Everett kirjassaan Diffusion of Innovations(2003). Ehk& viela tunnetumpi on yh-

dysvaltalaisen taloustieteilija Joseph Schumpeterin viisikohtainen maaritelma.

Uuden tuotteen esittely - sellaisen, joka ei ole kuluttajille entuudestaan tunnettu

tai uuden laatuisen tuotteen.

e Uuden tuotantotavan tai -menetelméan esittely, jonka ei tarvitse milladn muotoa

olla tieteellisesti uusi, ja joka voi olla my6s uusi tapa kaupallistaa hyddyke.

e Uuden markkinan avautuminen - sellaisen, jossa tuotetta ei aikaisemmin ole

ollut kaupan, olivatpa naméa markkinat olleet olemassa jo aikaisemmin tai eivat

¢ Uuden raaka-aineen ja puolivalmisteen toimituslahteen haltuunotto, jalleen riip-
pumatta siitd, oliko toimituslahde ollut olemassa jo aikaisemmin vai luotiinko se

ensimmaista kertaa.

e Uuden teollisen markkinarakenteen toteuttaminen, kuten monopoliaseman luo-

minen tai purkaminen.
(Schumpeter 1939)

Innovaation maaritelmissa toistuu taloudellinen hyédynnettavyys. Pelkéat keksin-
not eivat siis tayta viela innovaation kriteereja, vaan niille on ldydettava oikeat
markkinat. Innovaatiot voidaan jakaa radikaaleihin ja véahittaisiin eli inkrementaa-
lisiin innovaatioihin (innovationzen 2013). Vahittaisilla innovaatioilla tarkoitetaan
jonkin jo olemassa olevan tuotteen tai tekniikan edelleen kehittamista. Radikaali

innovaatio puolestaan on jotakin totaalisen uutta ja mullistavaa.

Innovaatio tuntuu linkittyvan vahvasti taloustieteeseen ja taloudellisen hy6dyn
tavoitteluun. Onko kasitteen kayttdminen kulttuurin, kuten sirkuksen konteks-

tissa siis mitenkaan mielekasta? On hyva muistaa, ettd osana kapitalistista yh-
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teiskuntaa kulttuuri joutuu kunnioittamaan samoja pelisaantdja kuin muutkin yh-
teiskunnalliset toimijat. Vaikka raha ei olisikaan taiteilijalle keskeinen vaikutin,
on sita kuitenkin oltava, jotta taiteen tekeminen olisi mahdollista. Toisaalta pe-
rinteiset kiertavat telttasirkukset ovat olleet vahvasti taloudellisesti orientoitu-
neita. Uusien sirkustekniikoiden ja numeroiden tarjoaminen on ollut valttAma-
tonta, jotta maksavaa yleis6a on saatu houkuteltua telttaan vuosi toisensa jal-
keen. Myds sirkuksen kehittymisessa nykyiseen muotoonsa innovaatiot ovat ol-
leet avain asemassa. Pydrea maneesi ja helposti liikuteltava sirkusteltta ovat
keksintoja, jotka ovat antaneet sirkukselle sen tunnistettavan muodon. (circope-
dia 2015)

Sirkus on paikka, johon suuri joukko eri alojen asiantuntijoita laajalta maantie-
teelliselta alueelta on kokoontunut tyéskentelemaan yhdessa. Parempaa ympa-
ristda uusien innovaatioiden syntymiselle on vaikea kuvitella. Sirkus on kuiten-
kin ollut suurten muutosten kourissa viime vuosikymmenina. Perinteinen sirkus
joutui vaistymaan elokuvateattereiden ja television tieltd. Ihmisten alettua kai-
vata jalleen aitoja elamyksia se on tehnyt paluun kylien ja kaupunkien hiekka-
kentille, mutta nyt sirkusteltoista etsitdéan vanhan ajan autenttista sirkuskoke-

musta, ei niinkaan uusia keksintoja.

Sirkuksen moderni jalkeldinen nykysirkus on sen sijaan jatkanut perinnetté inno-
vaatioiden esittelykenttana. Nykysirkusta edelsi uusisirkus, jossa sirkustaidetta
nykyaikaistettiin lainaamalla elementtejd muista esittavista taiteista, erityisesti
tanssista ja teatterista. Nykysirkus puolestaan uskoo vahvasti sirkuksen ilmaisu-
voimaisuuteen itsessaan, joten sirkustekniikan seka esitysmuodon ennakkoluu-
loton kehittaminen on taiteenlajille tarke&a. Vaikka nykysirkusteokset saavat
usein paaosan rahoituksestaan avustuksina valtiolta tai muilta rahastoilta, on
niiden pystyttava houkuttelemaan yleiséa, miellyttdmaan kriitikoita, tai muuten
osoittamaan kelpoisuutensa. Pelisaannot ovat kuitenkin toiset kuin puhtaasti
kaupallisessa toiminnassa ja nykysirkuksen innovaatioita tuleekin arvioida hie-
man toisenlaisin kriteerein. Kaupallinen innovaatio on hyva kun se tuottaa kehit-
tajalleen voittoa. Taiteellinen innovaatio taas mahdollistaa paremman taiteen te-

kemisen, joka rahoituksen kannalta tarkoittaa kyseisen taiteenalan auktoriteet-
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tien hyvaksynnan voittamista. Kuitenkin ne mekanismit, joilla innovaatiot synty-
vat ovat samoja nykysirkuksen residensseisséa ja suuryritysten tuotekehitys-
osastoilla. On siis mielestani perusteltua ja hyddyllista kayttada innovaation kasi-
tettd myos nykysirkuksen kontekstissa.

Steven Johnson kuvaa innovaatioiden syntyad maarittelemalla seitseman hah-
moa, ilmi6ta, jotka mahdollistavat mullistavien ajatusten ilmaantumisen. Perus-
tava hahmo, johon valtaosa muista hahmoista kytkeytyy, on Stuart Kauffmanilta
peraisin oleva rinnakkaisen mahdollisen kasite. Rinnakkainen mahdollinen on
kaikki ne mahdollisuudet, jotka ovat tavoitettavissa suoraan vallitsevasta tilan-
teesta. Ovien avaaminen rinnakkaiseen mahdolliseen tuo aina tavoitettavaksi
uusia rinnakkaisia mahdollisia. Elektroniputkien keksimien mahdollisti modernin
tietokoneen rakentamisen, joka ei ennen ollut mahdollista. Elektroniputket toivat

toisin sanoen tietokoneen rinnakkaisen mahdollisen piiriin.

Helposti muuttuva verkosto on toinen Johnsonin kuvaama hahmo. Mallin hel-
posti muuttuvalle verkostolle antaa ihmisen aivot, joissa 100 miljoona neuronia
kytkeytyy toisiinsa 100 biljoonalla neuronaalikytkoksella. Helposti muuttuva ver-
kosto on luovimmillaan, kun siin& on paljon kohinaa tai ylivuotoa, parhaimmil-
laan sen toiminta muistuttaa anarkiaa. Verkoston on oltava myo6s plastinen, sen
on kyettava muuttamaan muotoaan. Talloin verkosto kartoittaa tehokkaasti rin-

nakkaista mahdollista.

Hidas aavistus viittaa asioiden hitaaseen kypsymiseen. Prosessiin jossa puut-
teellisen informaation pohjalta muotoutuu ajan kuluessa ymmarrys kokonaisuu-
desta johon tama informaatio kytkeytyy. Muotoutuminen ei valttamatta edellyta
asian aktiivista tyostamista, vaan sen yllapitoa tietoisuudessa. Koska hidas aa-
vistus vaatii paljon aikaa ja pitda sisallaan epavarmuutta, se on erityisen hauras

ja hiipuu helposti pois ennen kypsymistaan.

Onnekkuus tarkoittaa nimensd mukaisesti sattuman suosiollista puuttumista ta-
pahtumiin. Onnekasta on esimerkiksi uuden keksinnén ratkaisun avaimen il-
maantuminen unessa, verkkoa selaamalla tai mielen ollessa levossa vaikkapa
kavelylla metsassa. Onni ei kuitenkaan suosi laiskaa, vaan onnekkaita sattumia

tapahtuu kun paastad mahdollisimman paljon informaatiota tajuntaansa, seka
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ratkaistavaan ongelmaan liittyvaa, etta liittymatonta. Lisaksi onnekkuus edellyt-
taa kaaoksen tilaa, joka on mahdollista edella kuvatussa helposti muuttuvassa
verkostossa. Kun erilaiset asiat ja ajatukset paasevat likkumaan vapaasti ja

vuorovaikuttamaan keskenaan on onni myota.

Virhe poikkeaa onnekkuudesta siten, etta siinéd on kyse intentionaalisesta toi-
minnasta, joka tosin ei johda toivottuihin tuloksiin. Virhe on erityisen tehokas
avaamaan sellaisia ovia rinnakkaiseen mahdolliseen jotka niiden epatodenné-
koisyyden vuoksi jaisivat koskemattomiksi. Voidaan myds katsoa evoluution it-
sessaan olevan virheen aiheuttamaa. Yksilotasolla geenimutaatio on harvoin
iloinen asia, mutta kun tarkastellaan asiaa riittavan pitkalla aika janteella,
saamme olla sille kiitollisia koko olemassa olostamme. Tieteen historia tuntee
monia tarinoita, joissa suureen innovaatioon paatynyt tutkija on luullut olevansa

keksimassa jotakin aivan muuta.

Eksaptaatio eli lainaaminen on innovointikeino, jossa siirretaan tietyn alan tieta-
mysta jollekin aivan toiselle alalle. Se mahdollistaa merkittavia hyppayksia kehi-
tyksessa, koska suuri osa tydsta on jo valmiiksi tehty. Eksaptaation kohteena
saattaa olla kokonainen tuotantotapa tai tuote, mutta useammin kyse on josta-
Kin tietysta teknisesta oivalluksesta. Steven Johnson antaa esimerkiksi viinin
valmistukseen kehitetyn ruuvipuristimen valjastamisen kirjapainokoneen kayt-
t6on 1400-luvulla Reininmaalla. Otollisen maaperan eksaptaatiolle muodostaa
poikkitieteelliset tilat, joissa tapahtuu paljon ajatusten vaihtoa. Johnson kayttaa

termia poikkitieteellinen kahvilaymparisto.

Alusta on sellainen hedelmallinen pohja, jolle innovaatiot helposti rakentuvat.
Alusta voi olla jokin tietty tekniikka kuten GPS tai internet, jonka pohjalle syntyy
uusia innovaatioita. Alusta voi myos tarkoittaa tyoskentely-ympéristoa joka ra-
kenteeltaan suosii uusien ajatusten syntymista. Tallaisella ymparistdlla on usein
samoja piirteitd, jotka on tunnistettavissa helposti muuttuvassa verkostossa ja
poikkitieteellisessa kahvilassa. Ominaista on myos innovatiiviseen ajatteluun
kannustava ilmapiiri, jossa uusia ajatuksia ei heti tyrmata. Alustat ovat usein
kerrostuneita kuten WWW, jossa ajan mittaan vanhojen rakenteiden paalle ja
varaan on rakentunut uusia kerroksia, muodostaen lopulta monisyisen kudel-
man.(Johnson 2010.)
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Steven Johnson esittelee seitseman hahmoaan kytkettyna teknis-taloudelliseen
viitekehykseen. Onko perusteltua olettaa, ettd samat olosuhteet ja mekanismit

synnyttavat suuria ajatuksia myds kulttuurin, erityisesti sirkuksen saralla?

Rinnakkaisen mahdollisen k&site tuntuu intuitiivisesti soveltuvan kuvaamaan
laajasti inhimillista toimintaa. Se ei niinkaan osoita mitaan tiettya toimintamallia
vaan pikemminkin hahmottelee niiden mahdollisuuksien joukon, joka kustakin
tilanteesta on saavutettavissa. Sirkuksessa kehityksen kumuloituva luonne ko-
rostuu jo sen kehollisuuden vuoksi. Motorinen oppiminen noudattaa tiettyja lain-
alaisuuksia, nuoralla on mahdotonta hypéata volttia ennen kuin silla pysyy tasa-
painossa. Uusien sirkusvalineiden kehittaminen on ollut erityisen tehokas keino
avata uusia ovia rinnakkaiseen mahdolliseen. Aikaisempaa pienempien jonglee-
rausrenkaiden saapuminen markkinoille mahdollisti uudenlaisen rengasjonglee-

raustekniikan muotoutumisen.(*YouTube 2015)

Toisaalta myds sirkuksen taiteellisten ratkaisujen ja ilmaisumuotojen kehityk-
sessa on helppo havaita lineaarista jatkumoa, jossa yksi askel johtaa seuraa-
vaan. Hyva esimerkki jossa nama alueet yhdistyva on Paul Klimekin kehittaman
siteswap-notaation aikaansaama muutos jongleeraustekniikkaan ja taiteelliseen
iimaisuun(Wikipedia 2015).

Sirkusharjoittelu, ja usein myos taiteellinen luominen, tarkoittavat loputtomia sir-
kustekniikan parissa vietettyja tunteja. Osan ajasta sirkustaiteilija tekee aktii-
vista ajatusty6ta liittyen tyostettavadn tekniikkaan, mutta paljon aikaa kuluu
my06s puhtaasti motoriseen harjoitteluun, jossa suhteellisen mekaanisen toiston
kautta oikeat liikeradat tallentuvat hermostoon. Tama on mahdollisesti juuri sel-
laista aktiivista joutenoloa, jota hidas aavistus tarvitsee kypsyakseen ja toisaalta
onnekkuus voi yllattden tuoda tietoisuuteen kallisarvoisia lahjoja. Sirkustekniset
innovaatiot tulevat usein taiteilijoilta, jotka ovat kokonaisvaltaisesti omistautu-
neet oman lajinsa harjoitteluun. Toisaalta kasitys silta, etta onnekkuus tarvitsee
innovaatioille avoimen mielen ja laajan informaatiosy6tteen vastaan ottamista,
saa vahvistusta sirkuksen piirista. Maissa joissa perinteisella sirkuksella on
vahva asema kuten Venagjalla ja Kiinassa, sirkus harjoittelu on hyvin intensiivista
ja kokonaisvaltaista, ja se aloitetaan jo lapsena. Harjoittelu kuitenkin tahtaa eks-

Klusiivisesti traditionaalisiin numeroihin tarvittavien valmiuksien ja estetiikan
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omaksumiseen. Koska ymparistd ei kannusta uudenlaista ajattelua, ei uusia in-
novaatioitakaan juuri synny. Innovaatioiden luomiseen orientoitunut mieli voi
sen sijaan hyodyntaa tehokkaasti luomisen kannalta hedelmattomiltakin vaikut-

tavat hetket harjoittelussa.

Onnekkuutta hyédynnetaan paljon myds harkitusti etenkin taiteellisessa tyos-
kentelyssa. Erilaiset improvisaatio harjoitteet perustuvat juuri sattuman, tahatto-
man vuorovaikutuksen ja alitajunnan esiin nostaman materiaalin valikoivaan
kayttoon. Nykysirkusteokset luodaan usein tyéryhmalahtoisesti ilman autoritéaa-
ristd ohjausta. Kun luomisessa on kyse nimenomaan prosessista, korostuu on-

nekkuuden rooli esityksen rakentumisessa.

Virhe voi olla tehokas tydkalu kartoitettaessa nykysirkuksen sirkusteknisida mah-
dollisuuksia. Nykysirkuksessa annetaan erityisesti arvoa tekniikoiden ilmaisuvoi-
maisuudelle. Usein on osoittautunut, etta perinteisesta sirkuksesta periytynyt

sirkustemppu onkin huomattavasti puhuttelevampi epédonnistuessaan.

Ohjauksellisesti virheet voivat olla kullan arvoisia, mutta omien virheidensa
k&antaminen voitoksi vaatii ohjaajalta erityista herkkyyttd ja néyryyttd. Parhaim-
millaan ohjaajan virhe voi johtaa toimivimpien ja tehokkaimpien ratkaisujen 16y-
tymiseen esityksen elementtien hyédyntadmiseen tavalla, johon ohjaaja ei ilman
virhetta olisi kyennyt. Tama kuitenkin edellyttdd, ettéa ohjaaja osaa kayttaa ra-

kentavasti hyvakseen tygstaan saamansa palautteen.

Eksaptaatio on ollut keskeinen nykysirkuksen innovointivaline etenkin sen alku-
aikoina. Nykysirkusta edeltanyt uusisirkus rikkoi perinteisen sirkuksen mallia ha-
kemalla ahkerasti vaikutteita muista esittavista taiteista. Vaikka nykysirkuksen
my6ta on palattu enemman "puhtaan” sirkustekniikan pariin, on teatterin, tans-
sin, performanssin ja nukketeatterin jaljet viel&kin tunnistettavissa. Jo noin tun-
nin mittainen, dramaturgiseen kokonaisuuteen tahtaava esitysformaatti itses-

sdan on lainaa muista taiteista.

Monet nykysirkusteokset suorastaan ilottelevat lainaamalla tekniikoita ja ainek-
sia milloin mistakin. Suomalainen WHS-ryhma on erikoistunut videoprojisointien

ja taikuuden yhdistamiseen esityksiinsa. Maksim Komaro on ohjaamassaan

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Tuomas Vuorinen



14

Camping-teossarjassa tuonut lavalle rappareita, sosiaalipsykologin ja evoluutio-

tutkijan.

Perinteisesti sirkusopit ovat kulkeneet isalta pojalle tai aidilta tyttarelle sirkusper-
heiden sisalla. Nykyaan sirkusta voi kuitenkin opiskella ympari maailmaa sirkus-
kouluissa, joiden ovet ovat auki myos tradition ulkopuolisille. Internet on lopulta
tuonut sirkustekniikat aivan jokaisen saataville. Pelkastaan You Tube -videopal-
velusta I6ytyy lukematon mé&éra opetusvideoita eri sirkuslajeihin. Sirkusharras-
tajat ja -ammattilaiset voivat vaihtaa ajatuksiaan ja ideoitaan keskustelufooru-
meilla, blogiteksteissa ja sosiaalisessa mediassa. Tama globaali verkosto on
osoittautunut todella hedelmalliseksi alustaksi, jolle etenkin esinemanipulaation

alalla on versonut kokonainen uusien ideoiden metsa.
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3 INNOVAATIOIDEN AARELLA

Olen aina tuntenut mielenkiintoa erilaista askartelua ja rakentelua kohtaan. Lap-
sena toiveammattini oli keksija, joka toisin joutui kamppailemaan asemastaan
rokkitahteyden ja vampyyrin uran kanssa. Ensimmainen sirkusvalineeni oli Kii-
nassa hyppynarusta ja tennispallosta askartelemani poit. Tama mieltymys on siis

ollut osa sirkustaivaltani aivan sen alkumetreiltd asti.

Esittelen tassa kappaleessa lyhyesti joitakin aikaansaannoksiani, jotka mielestani
paasevat lahimmaéksi innovaatiolle annettuja maaritelmid. Pyrin kunkin kohdalla
pohtimaan niita syita, jotka sytyttivat kipinan ajatuksen syntymiselle ja toisaalta
avaamaan tekij6itd, jotka ohjasivat kehitysty6ta kohti lopullista ratkaisua. Arvioin
my06s innovaatioiden onnistumista suhteessa tavoitteisiin, jotka niille olin asetta-
nut. Monien projektien lahtokohtana on ollut keppi tai keppimanipulaatiotekniikka.
Tama on yksinkertaisesti seurausta siita, ettd keppi on minulle sirkusvéalineista
tutuin ja sen kanssa olen viettanyt eniten aikaa. On siis melko luontevaa, etta

uudet ideani ovat usein olleet kytktksissa tahan valineeseen.
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3.1 Mahtityrvas

Kuva 1. Mahtityrvaat.

Keppimanipulaatio eri muodoissaan on vahvinta osaamisen aluettani sirkuk-
sessa. Alkaessani ideoimaan mahtityrvasta olin harjoitellut lajia noin viisi vuotta
ja sain paaosan toimeentulostani keikkailemalla tulikeppi numerolla. Tuli on nayt-
tavyytensa ja mukanaan tuomansa vaarantunteen vuoksi erittain toimiva tehoste
sirkusesityksessa. Jopa niin tehokas, etta taidoiltaan keskinkertainenkin esiintyja
voi helposti tehda vaikutuksen yleis66nsa. Miinuspuolena tulen kaytto karsii mah-
dollisia esiintymistiloja. Paloturvallisuussdadokset rajoittavat tuliesitysten teke-
mista etenkin sisatiloissa, mutta usein myds ulkona, etenkin kun kyseessa on
yleis6tapahtuma. Katuesiintymisessakaan tulen kaytto ei yleensa ole sallittua.
Suomen keséa on taynna erilaisia yleisétapahtumia, haita ja syntymapaivajuhlia
joihin tuliesitys sopisi kuin naula padhan. Yoton yo vie kuitenkin pohjan tulen kay-
tolta, auringon valossa kun tulta ei nde. Varteenotettavan vaihtoehdon 16ytami-
selle tulikepeille oli siis vahvat perusteet. Koin taitotasoni keppien kasittelyssa

olevan riittava tekemaan esiintymisesta visuaalisesti kiinnostavaa ilman tultakin.
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Vaarantunteen jattama lovi oli sen sijaan vaikeammin paikattavissa. Kiinalai-
sessa sirkusperinteesta l6ytyy Fei Cha -niminen kolmikarkista keihasta muistut-
tava sirkusvaline. Teknisesti Fei Chaa kaytetaan kuten kontaktikeppid, jonka itse
koin kiinnostavimmaksi keppimanipulaation muodoksi. Kontaktikeppi tarkoittaa
keppia, jota liikutellaan kayttden kasien lisdksi kosketuspintoina muita kehon
osia. Terava kéarki voisi palauttaa vaara-elementin, mutta Fei Chan pienehko,

symmetrinen ja tylppa tera ei tassa tarkoituksessa toiminut.

Ensimmaiseen versioon mahtityrvddsta muotoilin vanerilevysta sapelimaisen
epasymmetrisen noin 40 cm pitk&n teran. Teran pintakasittelin nayttamaan me-
talliselta ja kiinnitin 120 cm pitk&an alumiiniputkeen. Kontaktikeppitekniikassa va-
lineen on rullattava kevyesti akselinsa ympari. Tein epasymmetrisen teran kiin-
nitykseen saatdmekanismin, jotta painon tasainen jakautuminen oli helposti var-

mistettavissa ja paallystin putken kitkaa lisaavalla grippi-teipilla.

Valine osoittautui ilokseni toimivaksi. Sapelimainen teréa lisasi vaaran tuntua ja
naytti todella hyvaltd etenkin kepin rullatessa, jolloin se pyori vinhasti ympaéri.
Mahtityrvaan kasittely oli my6s miltei yhta helppoa kuin entisen tulikontaktikep-
pini. Puinen terd ei kuitenkaan taysin vakuuttanut ulkonadllaén ja lisdksi se ol
lian heikko. Alumiininen tera osoittautui puisen tavoin lilan hauraaksi, teraksinen
puolestaan oli joko liian painava tai nayttavyyden kannalta lilan pieni. Lopulta
paadyin valmistamaan teran ohuesta teraslevysta, johon on molemmin puolin lii-

tetty alumiininen tukirakenne vaantymisen estamiseksi.

Steven Johnsonin hahmoista mahtityrvaan luomisprosessissa on tunnistettavissa
rinnakkaisen mahdollisen lisdksi ainakin alustojen hahmon merkitys. lIman alan
harrastajien internetissa kukoistavaa yhteisda olisin tuskin koskaan tutustunut Fei
Cha:n, tai edes kontaktikeppiin. My6s jonkinasteisella eksaptaatiolla oli osuu-
tensa, vaikka lainaaminen tapahtuikin kutakuinkin saman alan sisélla, ei niinkaan

poikkitieteellisesti.

Pohjimmiltaan mahtityrvadsséa on kyse vain pienisté asteittaisista parannuksista
jo olemassa oleviin valineisiin, eli kyse on inkrementaalisesta innovaatiosta. Kay-

tanndssa se on osoittautunut kuitenkin monilta osin ratkaisevasti paremmaksi
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kuin edeltgjansa. Kymmenet menestyksekkaat esiintymiset ovat todistaneet sen
mahdollistavan visuaalisesti nayttavan, vaarantunteen ryydittaman keppimanipu-
laation my0os tiloissa, joissa tulen kayttd on mahdotonta. Lisdksi se on avannut
uusia ovia rinnakkaiseen mahdolliseen. Helposti aseeksi tunnistettava ulkonako
on antanut persoonallisen lisan esittamistapaan ja ohjannut sita uusille hedelmal-
lisille urille. Terd mahdollistaa tasapainotemppujen tekemisen jotka eivét tulikon-
taktikepilla olisi olleet mielekkaita. Myos useiden kollegojen kiinnostus mahtityr-

vaaseen viestii valineen lunastaneen paikkansa.
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3.2Harveli

Kuva 2. Harveli.

Harveli pohjaa mahtityrvaan tavoin kontaktikeppitekniikkaan. Sysayksen héarvelin
kehittamiseen sain néhtyani unkarilaisen tulivalinevalmistajan Krisztian Goran
markkinoille tuoman Dragon Staffin. Dragon Staff on tulikontaktikeppi, jossa ta-
vanomaisten kepin paihin suoraan kiinnitettyjen tulipéiden lisdksi on kepin paista
kohtisuoraan neljalle sivulle l&ahtevien tankojen varassa lisatulipaat. Kepin rulla-
tessa akselinsa ympari kontaktilikkeissa ylimaaraiset tulipaat piirtavat kepin
paassa olevan tulipadn ymparille nayttavan tulikehan. Dragon Staff saavutti no-
peasti laajaa suosioita niin harrastajien, kuin ammattilaistenkin keskuudessa. Pi-
din Dragon Staff:ia kaiken kaikkiaan hyvin onnistuneena innovaationa, mutta sen
suosion jatkaessa kasvuaan koin hairitsevana, etta suuri osa tulitaiteilijoista kaytti
esityksissaan samaa valinettd. Tilanne oli tietysti sama myds perinteisten tuliva-
lineiden osalta, mutta Dragon Staff tuntui jattavan vahemman liikkkumatilaa kay-
tettéavien tekniikoiden suhteen. Niinpa aloin aktiivisesti pohtia vaihtoehtoisia to-

teutustapoja samantyyppiselle tulivalineelle.
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Luonteva lahde tutkimiselle olivat optiset illuusiot, joihin olen aina tuntenut vetoa.
Monien yritysten ja erehdysten kautta paadyin keppiin jonka paista lahtee auke-
nemaan ulospain laajenevat spiraalit. Kepin rullatessa spiraalit nayttavat keriyty-
van auki tai kiinni, rippuen rullaussuunnasta. Spiraalit olivat leveimmasta koh-
dastaan halkaisijaltaan noin 90 cm ja pinnoitettu kauttaaltaan palavalla materiaa-

lilla.

Harveli oli poikkeuksellisen pulmallinen tekniseltd toteutukseltaan. Itse keppi ja
spiraalit on valmistettu alumiini putkesta. Spiraaleissa alumiiniputkea on kolme
metrid kummassakin, ja kun molemmat olivat viela paallystetty kevlar-kankaalla,
tuli kokonaisuudesta todella raskas. Spiraaleista oli myds miltei mahdotonta
saada riittavan vakaita, johtuen pitkasta jannevalista. Matkan varrella rakensin
useita prototyyppeja loytddkseni oikean vahvuuden runkoputkelle ja spiraaleille,
seka ratkaistakseni spiraalien toimivan kiinnityksen runkoputkeen. Jouduin myds
kehittelemaan putkentaivutustyokalun spiraalien muotoilemiseksi siirryttyani
kayttamaan vahvempaa putkea. Viimeksi olen tydstanyt Harvelid residenssissa
5-3-1 Festivaalin yhteydessa vuonna 2013. Tuolloin p&&dyin luopumaan tulesta

ja Maksim Komaron kehotuksesta teippasin héarvelin kauttaaltaan valkoiseksi.

Harvelin syntymaan johtanut prosessi oli hyvin samankaltainen kuin mahtityrvaan
kohdalla, ilman otollista alustaa sekaan ei olisi ollut mahdollista. Harvelin kohdalla
eksaptaatio oli tosin ilmeisempéaéa. Optisten illuusioiden lainaaminen esinema-
nipulaatioon ei tietysti sindnsé ole kovinkaan uniikki idea, mutta tieteiden ja tai-
teiden valisia rajoja tassa kuitenkin ylitettiin. Aivan radikaaliksi innovaatioksi har-

velid ei voitane kutsua, mutta merkittavia muutoksia se kuitenkin toi mukanaan.

Toistaiseksi en ole saanut kaikkia Harveliin liittyvia teknisi&a ongelmia ratkaistua,
etenkin sen vakauttaminen vaikuttaa haasteelliselta. Uskon kuitenkin vahvasti
siina olevaan potentiaaliin ja talla hetkell& se on ikdan kuin odottamassa otollista
hetke& kehitystyon jatkumiselle. Vahvistusta uskolleni sain demotessani kokeilu-
jani edelld mainitun 5-3-1Festivaalin yhteydessa. Yleisdssa oli muiden merkitta-
vien jonglédrien ohella modernin esinemanipulaation isana pidetty Michael Mo-
schen. Moschen on ollut minulle tarkeimpi& inspiraation lahteita ja jonkinlainen

esikuva lapi lyhyehkon sirkushistoriani. Tilanteessa oli siis jannitetta ja latausta
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enemman kuin kylliksi. Myéhemmin samana paivana pitamallaan luennolla Mo-
schen kutsui minut yleison eteen onnitellakseen 16ydoksistani ja jakaakseen ar-
vostuksensa tyotani kohtaan lasnaolijoiden kesken. Tama oli minulle todella mer-

kittava tunnustus.

3.3Isolaatiokepit

Kuva 3. Isolaatiokepit ja niiden liikeulottuvuuksia kuvaava ruudukko.

Keppi-isolointi on tekniikka, jossa pyritaan luomaan illuusio kepin toisen paan
juuttumisesta ilmaan paikalleen. llluusio saadaan aikaan pyorittamalla keppia si-
ten, ettd se kiertad kehaa isoloidun kepin pdan ympari, ei siis kohdan josta ke-
pista pidetaan kiinni. Keppimanipulaatioyhteison tietoisuuteen tekniikka tuli en-
simmaisend Magnetic Batons -nimisen You Tube -videon valityksella(?You Tube
2015). Videolla kaytetyt kepit ovat melko lyhyet, ehk& noin neljagkymmenta sent-
tid, ne ovat kromin variset ja keppien paissa on pienet saman savyiset pallot.
Kepit palvelevat hyvin tarkoitustaan, mutta pienen kokonsa tdhden ne eivat so-

vellu isolle yleisélle esiintymiseen. Isolaatiokepeista tuli nopeasti pienimuotoinen
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trendi keppi-harrastajien parissa. Isolaatioita tehtiin tulikepeilla ja myds isompiko-
koisilla varikkailla isolaatiokepeilld. Samaa taikaa kuin Magnetic Batons -videolla
ei kuitenkaan tavoitettu. Osittain tdma johtui tekniikan epatarkkuudesta, osittain

vaarista valineista.

Lahtokohta isolaatiokeppien kehittelylle oli 16ytdd ne ominaisuudet, jotka olivat
olennaisia mahdollisimman vaikuttavan illuusion luomiselle, ja saada tama toimi-
maan sellaisessa mittakaavassa, etta esiintyminen suurillakin lavoilla olisi mah-
dollista. Tulin siihen tulokseen, ettd mahdollisimman kirkas ja heijastava pinta
etenkin keppien paissa olevissa palloissa on eduksi. Peilimainen pinta heijastaa
esiintyjan, yleensa paaosin liikkumatonta ymparisttd, joka vahvistaa illuusiota
likkumattomuudesta silloinkin kun pallo todellisuudessa pyorii. Isolaatiotekniikan
suurin haaste on saada kulloinkin isoloituna oleva pallo pysym&an mahdollisim-
man liikkumattomana. Huomasin, etta katsojan kannalta ratkaisevaa on pallon
likkeen méaara suhteessa sen kokoon. Toisin sanoen — mitd suurempi pallo, sita
enemman se antaa anteeksi virheliikettd. Keppien paissa olevista palloista oli siis
syyta tehdad mahdollisimman isot, kuitenkin niin, ettei niiden koko hairitsisi mani-
pulointia tai nayttaisi alyttomalle. Kolmas tekija oli keppien pituus, joka on merkit-
tava ominaisuus ndkyvyyden kannalta. Saadakseni selville suurimman mahdolli-
sen pituuden, oli selvitettava mita rajoitteita tekniikka sille asettaa. Isolaatioteknii-
koissa kepit tavallisesti kdantyvat yhdeksankymmenta tai 180 astetta toisen
paansa ympari. Talloin yksittédisen kepin liikeavaruutta voi hahmottaa neliona,
jonka sivun pituus on kaksi kertaa kepin pituus. Naita nelidita voi tietysti olla &a-
rettomasti rinnakkain, mutta yhdella liikkeell& keppi ei voi tavoittaa enempaa kuin
yhden nelion alan. Keppi-isolaatioissa on mielekasta kayttada kahta keppia yhta
aikaa, yhtd kummassakin kadessa. Talloin keppien pituus tulisi olla sellainen, etta
kepeilla on kaytdssaan ainakin yksi nelid, niin ettd manipuloijan kadet yltavat pi-
tamaan keppeja yhtaaikaisesti nelion aaripisteissa. Ylla oleva kuva hahmottaa,
kuinka isolaatiokeppien optimaalinen pituus maarittyy suhteessa kasien pituu-

teen.
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Isolaatiokeppien edelleen kehittely oli pikemminkin kurinalaista tuotekehittelya
kuin luovaa innovointia. Voidaan kuitenkin sanoa, etta ainakin rinnakkaisen mah-
dollisen ja alustojen hahmot olivat vahvasti lasna lapi koko prosessin. My6s vir-
heesté oli hydtyd muun muassa pallojen koon vaikutuksen ymmartamisessa, ku-
ten myos materiaalivalinnoissa, joiden kirkastuminen tassakin tapauksessa vei

vuosia. Isolaatiokepit ovat selkeasti inkrementaalinen innovaatio.

Saavutin mielestani hyvin ne tavoitteet, jotka isolaatiokeppien kehittelylle asetin.
Olen esiintynyt niill& jonkin verran, mutta koska isolaatiotekniikka vaati jatkuvaa
yllapitoa, eiké sen harjoittelu kuulu aivan suurimpiin intohimoihini, on valine jaanyt
viime aikoina vahemmalle huomiolle. Isolaatiokepit olivat mukana samaisessa 5-
3-1 Festivaalin demossa, josta kerroin aiemmin, joten jonkinlaisena onnistumi-

sena niitakin voitaneen pitaa.

3.4 Pitkat hihat

Kuva 4. Pitkat hihat.
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Inspiraatio pitkiin hihoihin 16ytyi yllattden Helsingin teatterimuseon puvustosta
vuonna 2014 paasidismunaetsinnan yhteydessa, johon tyttareni kanssa otimme
osaa. Asujen joukossa oli kaapumainen vaate, jonka hihat ylsivat miltei maahan.
Puettuani sen ylleni ei vaatinut suurtakaan neroutta ymmartaa, etta hihoilla voi
tehda erilaisia heilutuksia ja pydrityksia. Tutustuin alun perin sirkuksen maail-
maan tulipoin kautta ja olen jatkanut sen harjoittelua siita lahtien muiden sirkus-
lajien rinnalla. Valmista teknista repertuaaria kokeiluihin hihojen kanssa oli siis
paljon. Poissa kevyen narun tai ketjun p&d&h&n on kiinnitetty paino, jota pydrite-
tdan narun toisesta paasta kiinni pitden. Tama tekee poin liikkeesta tasaista, dy-
naamista ja ennustettavaa. Kevyesta kankaasta ommellut hihat sen sijaan nou-
dattavat arvaamattomampaa logiikkaa. Ne seuraavat kylla kasien liikkeita, mutta
saattavat tehdd matkalla yllattaviakin mutkia. Kasien pysahdyttya hihat jatkavat
viela rauhallisesti leijailevaa liikettddn kunnes hetked myéhemmin laskeutuvat le-

poon.

Hihat kytkeytyivat luontevasti jo pitkddn kypsyttelem&ani konseptiin manipuloita-
van esineen ja manipuloitsijan roolien, seka niiden valisten rajojen ja valtasuhtei-
den sumentamisesta. Vakiintuneessa tulkinnassa jongl66ri saa ylivertaisten ky-
kyjensa avulla elottomat esineet likkumaan tahtonsa mukaan. Asetelma voitaisiin
kuitenkin kaantd&d myds ylosalaisin. Manipuloitavien esineiden kvaliteetit maarit-
tavat tarkalleen ne liikkeet, jotka jonglodrin on tehtdva péaéastakseen toivottuun
lopputulokseen, ja ndma liikkkeet jongloori myos kuuliaisesti tekee. Toinen vaihto-
ehtoinen tulkinta on nahda manipuloitavat esineet ikdan kuin valittajaaineena
joka tekee jongloorin kehon liikkeet nékyviksi ja antaa niille uusia merkityksia.
Kolmas tulkinta on ndhda jongl6o6ri ja hdnen valineensa yhtena kokonaisuutena,
jonkinlaisena laajennettuna kehona, joka noudattaa omaa logiikkaansa. Hihat re-
sonoivat kiinnostavasti kaikkien kolmen vaihtoehtoisen tulkinnan kanssa. Ne ei-
vat varsinaisesti ole aktiivisen manipuloinnin kohteina vaan seuraavat kehon liik-

keita samalla antaen sille uudenlaisen muodon.

Ajatus hihoista jai vahvasti mieleeni, mutta toteutumistaan ne saivat odottaa pit-
kaan. Merkittava syy siihen oli se, ettd niiden valmistus edellytti ompelukoneen ja

ompelutaidon hankkimista. Noin puoli vuotta paasiagismuna etsinnasta olin jalleen

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Tuomas Vuorinen



26

menossa residenssiin 5-3-1 Festivaalin yhteyteen ja aika pitkille hihoille oli kypsa.
Ompelin uudella ompelukoneellani vanhasta valkoisesta lakanasta kaapumaisen
asusteen, jonka hihat ylsivat juuri lattiaan saakka. Asu toimi hyvin vaikka kangas-
laatu jatti toivomisen varaa. Jonkin aikaa tutkittuani hihojen mahdollisuuksia péaa-
tin ommella hihojen suut kiinni. Tama mahdollisti painojen lisd&misen hihojen pai-
hin, jolloin niiden kayttaytyminen muuttui. Painoina kaytin 100 millimetrin jonglee-
rauspalloja. Saatoin pitda palloja kasissani, jolloin hihojen liilke seurasi omaa su-
loisen arvaamatonta logiikkaansa, tiputtaessani pallot hihoihin niiden liikelaatu
taianomaisesti vaihtui suoraviivaisen dynaamiseksi ja helpommin kontrolloita-
vaksi. My6hemmin varjasin viela asun helman tummemmaksi korostaakseni hi-

hojen liiketta lisaamalla niiden erottuvuutta.

Hihojen syntymisesta olen suuressa kiitoksen velassa teatterimuseon puvustolle.
Tuntuu kuin tdma& ajatus olisi tuotu valmiina eteeni ja samalla siihen liittyi alusta
asti vahva tunne jonkin arvokkaan loytymisesta. Johnsonin hahmoista tunnistet-
tavimmin asialla oli onnekkuus. Vaikka niiden toiminta logiikka on hyvin saman-

kaltainen kuin poissa, uskaltaisin kutsua niita radikaaliksi innovaatioksi.

Esitin residenssini paatteeksi 5-3-1 Festivaaleilla demon, jossa oli mukana my6s
hihanumero. Sain jalkikateen paljon kannustavaa palautetta arvostamiltani kolle-
goilta, joten uskon jatkavani kokeiluja hihojen parissa my6s tulevaisuudessa.
Kiinnostavaa olisi tutkia erilaisia materiaaleja ja mittasuhteita seka kontaktikepin

yhdistamista hihoihin.

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Tuomas Vuorinen



27

3.5 Magneettikepit

Kuva 5. Magneettikepit.

Magneettikepit syntyivat suhteellisen systemaattisen tutkimisen perusteella, jota
tein kartoittaakseni edellisesséa kappaleessa esittelemaani manipuloijan ja mani-
puloitavan esineen suhdetta kyseenalaistavaa ajatusmallia. Pohdin kuinka voisin
tehda kiinnostavalla ja totutusta poikkeavalla tavalla nakyvéaksi eri kehonosien
likkeitd. Keppi tuntui luontevalle valineelle sen tuttuuden takia. Muodoltaan keppi
myo6s muistuttaa ihmiskehon, etenkin raajojen rakenneosia. Aloin kokeilla erilai-
sia mahdollisuuksia teippaamalla keppeja kiinni kehooni, raajojen osiksi tai niiden
jatkeeksi. Tulokset olivat lupaavia. Kehon liikkeet toistuivat kiinnostavina siihen
kiinnitetyissa kepeissa, muodostaen hyonteismaisia hahmoja tai geometrisia ku-
vioita. Keppien staattinen kiinnitys teki liikkeen aiheuttamasta vaihtelusta huoli-
matta kokonaisuudesta tunnistettavasti tietyn muodon ja ominaisuudet omaavan
hahmon. Mielestani tuntui kiinnostavammalta pyrkia luomaan mahdollisimman
orgaaninen alusta, joka kykenisi muovautumaan monenlaisiin muotoihin ja vari-

oimaan toimintaansa ohjaavia periaatteita.
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Ratkaisu ongelmaan l6ytyi lopulta useiden epaonnistuneiden kokeilujen jalkeen
voimakkaista, mutta kooltaan pienista neodyymimagneeteista. Kiinnitin magneet-
teja kiristysliinoilla eripuolille kehoani. Kepeiksi valitsin mahdollisimman kevytta
ferromagneettista metalliputkea, tassa tapauksessa lattiamopinvarsia Bilte-
masta. Nyt pystyin helposti kiinnittdmaan ja irrottamaan keppeja eri kehonosiini.
Kepit kiinnittyvat magneetteihin joko yhdesta pisteesta, jolloin keppi roikkuu tasta
pisteesta pystysuoraan alaspain riippumatta kehon asennosta, tai kahdesta pis-
teestd, jolloin ndiden pisteiden keskinainen suhde maarittda kepin asennon.

Magneettikeppien rinnakkainen mahdollinen avautui, koska onnistuin sailytta-
maan projektissa helposti muuttuvalle verkostolle ominaisen plastisiteetin, joka
mahdollisti ratkaisujen etsimisen myos ilmeisimpien vaihtoehtojen tuolta puolen.
Lopullinen toteutus edellytti eksaptaatiota neodyymimagneettien muodossa.
Magneettikepeissd my0s virhe osoitti innovointivoimansa. Visioidessani keppien
toimintaa olin ajatellut liittdd kunkin kepin osaksi jotakin tiettya kehonosaa, jolloin
keppi seurailisi taman liikettd. Keppien kanssa tydskennellessa ne kuitenkin tart-
tuivat usein taysin sattuman varaisesti magneetteihin ympari kehoani. Tama johti
havaintoon, ettd kepin liike on seurausta sen kahden kiinnityspisteen liikkeesta
suhteessa toisiinsa, riippumatta siitd ovatko pisteet samassa, vai eri kehon-
osissa. Nain avautui aivan uusi rinnakkaisten mahdollisten avaruus. My6és mag-

neettikepit tayttavat nahdakseni radikaalin innovaation tunnusmerkit.

Pidan magneettikeppeja toimivana innovaationa ja aion tutkia, kuinka niita voi-
daan soveltaa useammalle esiintyjalle. Esitin my6s magneettikepeilla numeron

5-3-1 Festivaaleilla 2014 ja sain paljon positiivista palautetta.
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3.6 TOttorot

Kuva 6. Tottorot.

Minun on vieldkin vaikea tavoittaa tottéroiden alkuperaa. Jollakin oudolla tavalla
pitkdaikainen haaveeni suunnitella jotenkin innovatiivinen pallojongleerausnu-
mero, kehon osaksi tulevaa jongleerausvalineistdd koskevat pohdinnat ja isani
puusepan verstaalta muistumat puruimurinputket kohtasivat odottamattomalla ta-

valla.

TOttorot ovat kaksi molempiin kasiin kiinnitettavaa taipuisaa putkea, joiden hal-
kaisija mahdollistaa jongleerauspallon kulkemisen putken I&pi. Putket toimivat
uudenlaisina kasina, joilla voi tehda uudenlaista jogleerausta. Pallon voi napata
kiinni ilmasta kummalla tahansa putken paalla ja jalleen lingota sen takaisin il-
maan, joko samalla paalla milla pallo on napattu tai putken toisella paalla, anta-
malla pallon kulkea putken lavitse.

Tottoroiden tekninen toteutus syntyi hammastyttavan helposti. Ensimmainen put-

kimalli jota kokeilin tuntui heti tarkoitukseen sopivalle. My6skin putkien pituus ja
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niiden kiinnitys kasiin kahdella kiristysliinalla I16ytyi ilman harharetkia. Putkien kiin-
nitykset kasiin alkaa tosin tuntua jo melko lyhyen harjoittelun jalkeen epamuka-
valta, joten tdssa olisi varmasti parannettavaa. Suurin ongelma tottoroissa on kui-
tenkin niiden kayton tekninen haastavuus. T6ttorot toimivat periaatteessa oikein
hyvin, mutta tuntuu kuin joutuisi opettelemaan jongleerauksen alusta uudelleen.
Sitkeasti vaivannut tenniskyynarpaa on toistaiseksi estanyt tottéroiden taysipai-

noisen harjoittelun, mutta aion varmasti tulevaisuudessa siihen paneutua.

Tottoroissa oli nahdakseni kyse onnekkuudesta, mutta myods hitaasta aavistuk-
sesta. Minulla oli ollut pitkd&n tunne, etta pallojongleerauksen osalta jotain on
ennemmin tai myéhemmin odotettavissa. Olin aiemmin pohtinut erilaisten kouru-
jen tai kaltevien pintojen kayttamista osana pallonumeroa, mutta putkia en osan-
nut odottaa. To6ttOrot ovat innovaatiostani ehké selkeimmin radikaalisti uudenlai-

nen tuote.

TOttoroissa pidan erityisesti tavasta jolla ne rikkovat perinteista kasitysta jonglee-
rausvalineesta. Ne eivat oikeastaan itsesséén ole lainkaan manipuloitavia objek-
teja, vaan pikemminkin implantteja, jotka asettuvat osaksi jonglodrin kehoa ja

muuttavat siten jongleerauksen lainalaisuuksia.
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3.7 Vastapainokone
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Kuva 7. Vastapainokone Cirkossa.

Jo ennen sirkuskouluun menoa olin pohtinut mahdollisuuksia suunnitella aivan
uudenlainen ilma-akrobatiavéline. Lapsesta asti mielipuuhaani on ollut puissa kii-
peily, joka kaupunkiin muuton my6ta vaihtui nostureiden ja talojen kattojen val-
loittamiseen. lima-akrobatiahaaveet, jotka melko pian kariutuivat olkapaavam-
maan, olivat myds merkittava syy sirkuskouluun hakeutumiselleni. Perinteiset
iima-akrobatialajit ovat nayttavia ja tehokkaiksi hiottuja siind merkityksessa, etta
hyvinkin minimalistiset valineet, kuten koysi tai trapetsi, mahdollistavat laajan tek-
niikkavalikoiman esittdmisen. Mielesténi tallainen pelkistaminen johtaa helposti
tekniikan liialliseen vakiintumiseen seka leimaamista oikeaan ja vaaraan. Luon-
nossa tai urbaanissa ymparistossa kiipeilemisesséa parasta on impulsiivisuus, jat-
kuva leikki ja orgaaninen suhde ymparistoon. Kun kiipeilystéa tulee tarkkaan maa-
riteltyjen tekniikoiden perékkaista, virheettomyyteen tahtaavaa suorittamista, me-

netetaan jotakin nahdakseni olennaista.

Olin ajan mittaan hahmotellut monenlaisia rakennelmia, jotka palauttaisivat kii-

peilyn riemun myos sirkukseen. Valineet osoittautuivat kuitenkin jarjestain liian
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monimutkaisiksi ja kyvyttomiksi oikeuttamaan olemassaoloaan toiminnallisuudel-
laan. Lopulta oivallus kuitenkin saapui juuri oikealla hetkella. Olin hiljattain katso-
nut tyttareni kanssa Tarzan — tietokoneanimaation, jossa apinoiden kuningas sin-
koili 1&pi viidakon, vailla pienintakdan kiinnostusta fysiikan tai ihmiskehon asetta-
mista rajoista. Tasta inspiroituneena aloin jalleen pohtia ratkaisua ilma-akrobatia-
ongelmaan. Liaaneilla heilahtelu on komeaa, mutta painovoima hankaloittaa asi-
oita kun leikkikenttana on rajallinen esitystila. Jokaisessa heilahduksessa ener-
giaa hukkaantuu ja Tarzan paatyy lahtokorkeutensa alapuolelle. Lavalla tama tar-
koittaa pikaista lattiatason saavuttamista, ellei valissa kiiveta takaisin ylospain.
Tamé ongelma on yhteista kaikille ilma-akrobatialajeille, valilla on kiivettava tai
otettava lisd& vauhtia jotta temppujen tekeminen voisi jatkua. Olin juuri aloitta-
massa uuden projektin ensimmaistad tydskentelyresidenssia Inga Bj6rnin ja
Saana Peuran kanssa Cirko-keskuksessa, kun innostuin yolla askartelemaan tyt-
tareni parvisangyn alle naruista, rissapydrista ja kepeista jotakin, josta itsellani ei
ollut viela tarkkaa kuvaa. Seuraavaksi aamuksi olin saanut valmiiksi kyh&aelman

vastapainokoneen pienoismallista.

Vastapainokone rakentuu kahdesta noin yhdekséan metria pitkasta trussista, jotka
kurottavat lavan takaosasta kohti yleis6a. Trussit on takapaastaan ankkuroitu
raikkaliinoilla noin kahden ja puolen metrin korkeuteen. Trussien etup&at on kiin-
nitetty toisiinsa vaijerilla joka kulkee katossa olevien rissapyorien kautta. Tasta
seuraa, etta kun toinen trussi nousee ylds, niin toinen laskee ja toisinpain. Esiin-
tyjat kiipeilevat trusseissa, joilloin heidan kehonpainojensa vaikutus trussien etu-
paiden painosuhteisiin riippuu heidan etaisyydestaan trussien kiinnityspisteisiin.
Nain pienillakin liikkeilla on mahdollista saada trussi kohoamaan tai laskemaan.
Liséksi trussien lukemattomista alumiini tangoista koostuva rakenne itsessaan
muistuttaa monimutkaisuudessaan enemman puun oksistoa kuin perinteista

ilma-akrobatiavalinetta.

Vaittaisin, ettd tamankin innovaation synnyssa onnekkuudella ja hitaalla aavis-
tuksella oli keskeiset roolit. Vastapaino-ajatus sinansa oli entuudestaan tuttu ai-

nakin Maksim Komaron luokallemme ohjaamasta Morfos-nykysirkusteoksesta.
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Vastapainokone kuitenkin mahdollistaa mekanismin hyédyntadmisen aivan toi-
sella tavoin. Joka tapauksessa alustat ja helposti muuttuvat verkostot osoittautui-

vat jalleen valttamattomiksi edellytyksiksi innovaation synnylle.
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4 LOPUKSI

Kirjoittaessani tata tekstia minulle hahmottui kuinka paljon olenkaan viettanyt ai-
kaa erilaisten sirkukseen liittyvien rakennusprojektien parissa. Vaikka koin kaikki
esittelemani innovaatiot ainakin joiltain osin onnistuneeksi, ei niista mikaan ole
tuonut minulle merkittavaa taloudellista hyotya, taiteellista arvostustakin vain ra-

jallisesti. Kuitenkin tunnen olevani taysin tyytyvainen tekemaani tyéhon.

Olen myos alkanut hyvaksymaan sen, etta jotkin, mahdollisesti jopa kaikki kek-
sintdni on joku muu keksinyt jo aikaisemmin. Johnson kuvailee kirjassaan Mista
hyvéat ajatukset tulevat multippeliksi kutsuttua ilmi6ta. Tama tarkoittaa toisistaan
riippumattomien tutkijoiden paétymistd samaan nerokkaaseen oivallukseen lahes
samanaikaisesti. Liki pitaen kaikki esinemanipulaation parissa toimivat jakavan
saman internetissa levittaytyvan alustan. Nain ollen kaikille my6s tarjoutuvat jo-
takuinkin samat ovet rinnakkaiseen mahdolliseen. Ei ole siis sattumaa, etté esi-

nemanipulaatio tuntuu usein kehittyvdn melko homogeenisena rintamana.

Tunnistan selvasti joitakin sddnndnmukaisuuksia tavassani etsia uusia ideoita.
Asetan usein jonkin melko selkeasti rajatun tavoitteen, kuten "kehita tuleton kon-
taktikeppi”. Tata seuraa melko systemaattinen vaihtoehtojen tutkistelu jossa su-
meilematta lainaan ideoita milloin mistakin. Jos toimiva ratkaisu 16ytyy, loppuu
etsinté ja voin keskittya seuraavaksi testaamaan materiaaleja ja valmistusteknii-
koita. Parhaat tulokset tuntuvat 16ytyvan kuitenkin silloin, kun sopivaa ratkaisua
ei l6ydy. Talléin onnekkuudella ja hitaalla aavistuksella on tapana jarjestaa jota-

kin, jonka l6ytyminen systemaattisella seulomisella ei olisi ollut mahdollista.

Inspiraationi innovointiin 16ytyy usein rakentelusta ja uusien kayttotarkoitusten et-
simisesta jo olemassa oleville esineille. Etenkin silloin kun ratkaistavana on jokin
tekninen ongelma, on tapanani harhailla kaupoissa joiden valikoimissa on mah-
dollisimman laaja skaala erilaisia tavaroita, kuten Biltema, Hong Kong tai Clas
Ohlson. Nailta harharetkiltd onkin usein l0ytynyt ratkaisu ongelmaan ja toisinaan

virinnyt myos uusia ongelmia poikinut idea.
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Ideoinnista ja innovoinnista vaikuttaa muotoutuneen tarkea sisalté elamaani. In-
nostuneisuuden tunne uuden idean ilmaantuessa tai kutkuttava aavistus ratkai-
sun lahestyessé ovat jotakin ainutlaatuista josta en haluaisi luopua. Tuntuu, etta
innovaatioiden menestys on miltei toisarvoista, kun saan jatkaa niiden parissa
tydskentelya. Toisaalta, aina tarttuessani uuteen projektiin, kiiltelee jossain mie-

leni sopukassa toive suuresta lapimurrosta ja menestyksesta.
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