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1 Johdanto

Tavoitteena on tehda kayttoliittymaa sovellukselle, jolla on suuri potentiaali kasvaa
sisélldllisesti ja tavoittaa mahdollisimman paljon ihmisid. Tasta syysta sovelluksen
kayttoliittyman kehityksessd huomioidaan paaosin alypuhelimia, silla nykyaan lahes kaikilta
I6ytyy Android tai I0S kayttojarjestelmaa kayttavaa puhelinta. Tarkoituksena on myos
nayttaa mobiilisovelluksen luontivaiheet ja analysoida sitd kokonaisuutena. Tyota on kehitetty

melko toiminnalliseksi, jotta sitd voidaan kokeilla.

Itse tyon ideana on toteuttaa uusi sosiaalimedia, joka nayttaa kaikkia tapahtumia
vaivattomasti vain yhdessa sovelluksessa. Sovelluksessa voidaan selata kaupungeittain eri
tapahtumia, jotka perustuvat omiin kiinnostuksiin ja harrastuksiin. Talla tavoin henkild voi
helposti tutustua muihin ihmisiin, vaikka menisi kokonaan vieraaseen kaupunkiin. Tama
helpottaa verkostoitumista henkildille, silla usein ihmiset pystyvat samaistumaan helpommin
kiinnostuksien parissa. Sovellus lisdksi antaa jokaiselle oikeuden luoda omia tapahtumia,
joihin kuka tahansa voi osallistua. lImoittautuminen tapahtuu tykkayksella, jota tilastoidaan ja
sen avulla pystytaan tunnistamaan suosittuja tapahtumia. Samaan aikaan ilmoittautuneiden

ihmisten kiinnostusten avulla tehdaan julkaisu suosituksia.

Ty6ssa kaydaan teoriaosuudessa padosin React ja React Nativeen liittyvia tarkeita aiheita ja
esimerkkeja seka projekti kehitykseen kaytettyja asioita. Tarkoituksena ei ole kdyda kaikkia
asioita kokonaan lapi, vaan tata tyéta on rajattu vain kayttéliittyman olennaisiin asioihin, jotta
projektin kehitysta ja sen taustaa pystyttaisiin ymmartdmaan. Paaosin projektissa kaytetdan
JavaScriptia. Tyossa ei kayda syvallisesti palvelimenkehitysta. Lopputuloksen laadusta,
vaikeuksista ja mahdollisista jatkokehityksesta kaydaan lapi. Kayttoliittyman ominaisuuksista

ja toiminnoista naytetaan esimerkkeja.



2 Sovelluskehityksen tavoitteet

2.1 Toiminnallinen vaatimus

Sovelluksen toiminnallisuuteen kuuluu REST APIn eli Representational State Transfer
Application Programming Interfacen kayttd. Talla tekniikalla otetaan palvelimeen yhteytta
HTTP eli Hypertext Transfer Protocolin avulla ja sovellusta ei ole liitetty palvelimeen MVC
(Model View Controller) tavoin. MVC tekniikassa kayttéliittyma seka palvelinkoodi ovat
yleensa samassa projektissa ja ne eivat toimi itsenaisesti. Joka tapauksessa RESTia
hyédyntaessa saadaan sovelluksesta helposti skaalattavan, kun halutaan jatkaa projektia

muihin alustoihin kuten web- tai vaikka konsolisovellukseen.

REST API standardi on kehitetty 2000-luvun alkuvaiheessa ja sen ideana on ottaa kayttoon
CRUD eli Create, Read, Update ja Delete menetelmaa, jolla tietoa kasitellaan. Yhdella URIlla
voi olla monta Endpointtia, jotka ovat kuten linkkipolkuja, jossa kasitelldan yleensa vain
yhden resurssin tietoja. Palvelimen Endpointtien luomisen jalkeen pystytaan lahettdmaan
niihin esimerkiksi HTTP-metodit POST, GET, PUT ja DELETE. Halutessa resurssien kayttoa
voidaan rajata vaatimalla kayttajalta tietoa, joita pitda sisallyttdd pyyntdjen kanssa.
Asiakaspuoli saa aina vastauksen pyynnon jalkeen, joka saattaa sisaltaa yleisesti JSON tai
XML muotoista tietoa. (IBM, n.d.) Sen lisdksi projektin REST APIn takana hyédynnetaan
SQL eli Structured Query Language, jonka avulla tehdaan hakuja, tietojen tallennuksia seka
kaikki tietojenkasittelyyn ja etsintaan liittyvia asioita. Lahes kaikki sovelluksen sisallot
pystytddn muokkaamaan palvelimen kautta, jolloin esimerkiksi jopa etusivun sisallot

paivittyvat uusimpaan tietoon.

JSON on JavaScript Object Notation, jonka tehtadvana on muotoilla objekti dataa tekstiksi,
jotta sita voidaan lahettaa esimerkiksi APIl-pyynnon kautta kommunikointia varten toiselle
laitteelle. Muunnoksen jalkeen JSON-teksti on jarjestelmallisessa muodossa, jotta sita
voidaan muuntaa takaisin objektiksi ja kohdella kuten normaali objekti. JSON tukee vain
nama tietotyypit taulukko, objekti, numero, teksti, Boolean ja Null. Viela lisdksi useilla
ohjelmointikielilld on jo valmiiksi tuettuna tai helposti saatavilla valmis JSON-muuntaja, jolla
voidaan hoitaa muunnokset automaattisesti valmiina olevilla funktioilla. Alla on esimerkki
JSON-muotoisesta datasta, jota palvelimeen voidaan lahettda kirjautumista varten

Endpointtiin */api/auth/local/”.

{"identifier": "oppari", "password": "salaisuus2024"}



Projektin palvelimeen saadaan yhteytta taulukoissa 1,2 ja 3 esiintyvien polkujen avulla.

JSON-muotoista dataa palvelin vastaanottaa seka palauttaa takaisin asiakaspuoleiselle

sovellukselle, jos tietoa on palautettavana. Lahes jokainen polku vaatii Token-avainta, silla

sen avulla rajoitetaan resurssin kayttda tietyille kayttjjille. Kirjautumispyynnon avulla kayttaja

saa voimassa olevan Token-avaimen, jota kuuluu sailyttdad muita pyyntéja varten. Token-

avain sisaltaa kayttaja ID-tunnuksen, jonka avulla tunnistetaan avaimen omistajaa ja

pystytaan esimerkiksi "/api/users/me” -polusta saamaan kirjautuneen kayttajan tietoa

vastaan. Token-avainta sisallytetdan HTTP-Headerin kanssa, joten se tulee aina mukana

automattisesti, kun tehdaan pyyntgja.

Taulukko 1 Projektin palvelimessa olevat Event-tapahtuman Endpointin-polut ja siihen
liittyvia polkuja.

xs;g?d' Endpoint-polut Tehtava (Jarjestyksessa Endpointin kanssa)
/api/events/:id - Hakee kaikista tapahtumista julkaisun
tietyn id-parametrin mukaan.
/api/event/suggest - Hakee ehdotettua julkaisua ja suodattaa
kaikki ei tykatyt pois seka laittaa suosituin
GET ensin kayttaja kohtaisesti.
/api/events - Listaa kaikki tapahtumat.
- Listaa kaikki tapahtumat ja voidaan hakea
/categories/:id?populate=events | tietyilla rajauksilla tai kategorioilta tietoa.
- Julkaisee kuvat palvelimelle FormData ja
POST /api/event/upload/:id Endpointin ID-parametrissa pitaa maarittaa
Japilevent/create oman julkaisuntunnusta.
- Luoo tapahtuman.
DELETE | /api/event/my/:id - Pystytaan poistaa tiettya omaa julkaisua.
PATCH | /apileventimy/:id - Pystyt.aan .mu.okkaarnaan tiettyja kohtia
omista julkaisuista ID:n perusteella.




Taulukko 2 Kayttajatilin Endpointit.

Method-
tyyppi

Endpoint-polut

Tehtava (Jarjestyksessa Endpointin kanssa)

GET /api/lusers/me - Saadaan vastauksena omat tiedot.
- Salasanaa muutetaan ja tarkastetaan ensin,
/api/auth/change-password J0S S€ on sopiva.
POST /api/auth/local/register - E_{eklstermdaarl Ial’.tltama_ll_a orpat tiedot nimi,
ika, salasana, sahkoposti ja niin edelleen.
fapi/auth/local/ -Kirjautumistietoja palautetaan ja takaisin
saadaan Token-avain.
PATCH | /apilusers/my - Pystytdan muuttamaan omia

kayttajakohtaisia tietoja.

Taulukko 3 Tykkaykseen liittyvat Endpointit.

Method-
tyyppi

Endpoint-polut

[api/dislike/:id

Tehtava (Jarjestyksessa Endpointin kanssa)

- Id mukaan "ei tykkays” lisataan, jolloin
ehdotusta ei enaa tule.

GET api/like/:id - Id mukaan tykkays lisataan, jolloin julkaisu
apillikes/my menee omiin julkaisuihin
- Haetaan talla kaikki omia tykkayksia
- Otetaan tykkays pois ja ehdotus julkaisusta
DELETE | /api/like/my/:id saattaa tulla kyseista tapahtuman ID:sta

takaisin kayttajalle.




2.2 Sovelluksen kayttoliittyma esittely

Kayttoliittyman vaatimuksiin kuuluu paaosin helppokayttdisyys, nykyaikainen nakyma seka
mahdollisimman yksinkertainen navigointi ympari sovellusta. Tarkoituksena on tehda
mahdollisimmalle monille mukavan tuntoisen kokemuksen. Tata on paasaantoisesti yritetty
animaatioiden avulla, jotta kokemus olisi sulava ja nopean tuntoista. Sovelluksen paa

nakymat ovat seuraavat listassa:

e Tapahtuma hakemisto nakyma (Kuva 1):
o Voidaan hakea eri kategorioista tapahtumia
o Hakemiston juuressa on nappi, joka johtaa omien tapahtumien luomiseen ja
hallintaan. Omiin tapahtumiin voidaan lisata kuvia korkeimmillaan viisi,
otsikoita, kuvauksia ja paivamaaria kyseisista julkaisuista. Tassa nakymassa
on pakollisia kenttia, joita pitaa tayttaa. Kategoriat ovat maaritelty jo

ennestaan ja niista voi valita vain olemassa olevia.

Kuva 1 Tapahtuma nakyma, jossa on eri kategorioita.

230 @ * i x-] .

Event Categories Event Categories

Manage/Create post + Manage/Create post +

Create your own post & view yours!

Club Night ™ Helsinki Club Night ™ Helsinki

‘Parks ki £ Helsinki
Géming Gaming Helginki
Outside ki Outside Helsinki
Concert Helsinki Concert Helsinki
Gathering Gathering Helsinki

Others Helsinki

e Koti ndkyma (Kuva 2):
o Ylhaalta Ioytyy vieritettavia pikakuvakkeita, jotka lyhentavat navigointia
sovelluksessa. Eri kuvakkeet antavat eri vaihtoehtoja ja osa johtaa suoraan

vain kategorioihin, josta saa listan tapahtumista valittuun kategoriaan.



o Taman jalkeen alhaalta 16ytyy uutisia, joita jarjestelmavalvoja voi muuttaa
tietokannan kautta. Etusivu automaattisesti hakee uusia uutisia ja paivittaa

niita naytolle.

Kuva 2 Koti ndakyma, joka on oletuksena, kun sovellusta avataan.

230 @
Home, Akin Welcome!

Today This week Outside

Instructions

Check out the guides of using the app! And
more...

Written by Admin

12/29/2023

About the application

Home, Akin Welcome!

Today This week Outside Bars

Instructions

Check out the guides of using the app! And
more...

Written by Admin

12/29/2023

About the application

Join us on this journey to unlock the power
of words and gestures, and embark on a
path towards becoming a more adept and
impactful communicator. Let's begin our
exploration of the world of communication
together.

Written by Admin

12/29/2023

e Tapahtuma suositus nakyma (Kuva 3):

o Ensimmaisena nakyy ehdotettu tapahtuma, joka sisaltaa otsikon, lisatiedon,
ajankohdan seka julkaisija tiedon. Lisaksi kolme nappia ovat suunnilleen
nayton keskelld. Nama napit antavat mahdollisuuden katsoa tilastoa,
kommentoida ja jakaa eteenpain. Kayttaja voi painaa tykkaysta tai ei tykata
julkaisusta, jolloin uudet ei nahdyt julkaisut ehdotetaan kayttajan
henkilokohtaisilla asetusmaaritelmilla.

o Taman nakyman ylapalkin oikealta 16ytyy tykkays historia valilehti, joihin
tulevat kaikki aiemmin tykatyt julkaisut. Kayttaja samalla voi poistaa tykatyn

julkaisun omasta historiastaan.



Kuva 3 Tapahtuma suositus nakyma.

< ~ 3

Statistics  Comments Share Statistics ~ Comments Share

Juhannuksen vietto Juhannuksen vietto

Helsinki ¥ elsinki
24 - 6/22/2024 B Saturday 6/22/2024 - 6/22/2024
" o Star*- ~1 klo 00:00

o Henkil6kohtaiset asetukset nakyma (Kuva 4):

o Kayttaja voi asettaa haluamansa kaupungin, joista julkaisut tulevat. kun
vierittdd nadkymaa alas niin seuraavina tulevat syntymapaiva, sukupuoli
tamanhetkinen elamantilanne, lempimusiikki ja vapaa-ajan aktiviteetit. Nelja
viimeista listattuna ovat valmiiksi maaritelty monivalinnat, joista voi valita joko

monta tai yhden vaihtoehdon.



Kuva 4 Henkilokohtaiset asetukset nakyma.

242 @ .
Suggestion preferences Suggestion preferences

City City

Vantaa Helsinki

Birthdate Birthdate

January 1, 2000 January 1, 2000

Change date Change date

Gender

Woman Woman

Status

Worker

Student

Other

o Yleiset asetukset (Kuva 5):
o Kayttaja nimi, etu- ja sukunimi, salasana ja teema asetuksia voidaan saataa
taalta. Uloskirjautumisnappi 10ytyy vierittamalla nakymaa pohjaan asti.
o Salasanan vaihto ndkymassa validoidaan kenttia ennen lahettamista, jos
jostain syysta palvelulla tapahtuu virhe, niin tilanne naytetaan viestilla
kayttajalle. Onnistuessa my0s viestid palautetaan ja automaattisesti nakymaa

suljetaan. Samat asiat patevat muihin tallennettaviin kenttiin.



Kuva 5 Asetukset nakyma.

32 ©

© o

Settings Settings

Display name Display name

Change name Change name

Firstname & Lastname Firstname & Lastname

Change name/lastname Change name/lastname

New password New password
Minimun le th 8

Change password Change password

SIGN OUT

e Kirjautumis- nakyma (Kuva 6):
o Kayttdja voi kirjautua kenttien tayttamisen jalkeen, jolloin saattaa tulla virhe
ilmoitusta, jos kayttajaa ei ole olemassa tai salasana on vaarin.
o "Register” napin avulla pystytdan rekisterditymaan, jolloin ponnahtaa uusi

ikkuna, jossa pyydetaan tayttdamaan omia tietoja.

Kuva 6 Kirjautumis- ndkyma.

| 28
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3 JavaScriptin tarkeammat aiheet Reactin kannalta

31 ESjaJSX

JSX on Metan kehittdma ja sen nimi tulee lyhenteesta JavaScript XML, joka laajentaa
JavaScriptia. Tama mahdollistaa HTML kaltaisten koodien kirjoittamista esimerkiksi
muuttujiin, joka nakyy esimerkissa 1. Tyypillisesti tata laajennusta ei voida suoraan kayttaa,
silla selain ei ymmarra, jos sita ei kdanneta luettavaan muotoon. Kuvassa nakyy mita
kaantaja Babel tekee kaanndksen jalkeen React koodille (Esimerkki 2), jotta se voisi toimia
suoraan selaimessa. JavaScript XML on tarkea osa Reactissa, koska se mahdollistaa
merkintakielen, tyylin ja logiikan kirjoittamista samalle tiedostolle. liman sita perinteisesti

pitaisi kirjoittaa niita erillisiin osioihin tai tiedostoihin. (Kinsta, 2023)
Esimerkki 1 JSX:n laittaminen JavaScriptin muuttujaan.

const heading = <hl>Hello, JSX</hl>;

(Kinsta, 2023)

Esimerkki 2 Kéannetty JSX koodin palauttama funktio

const element = React.createElement("h1", null "Hello, world!")

(Kinsta, 2023)

JavaScript XML optimoituu automaattisesti koodin kdantyessa ja se helpottaa modulaaristen
koodien kirjoittamista, jota React hyddyntaa komponenttien luomisessa. Komponentit ovat
koodin osia, joissa voi olla eri parametreja ja ne pystyvat toimimaan itsenadisesti. Lahes
kaikista kayttoliittyman osista tehddan oma komponentti, joka mahdollistaa uudelleen
kayttadmista ympari projektia. Tama kirjasto helpottaa myds virheiden ja varoitusten

etsinndssa, koska sen syntaksi on helposti ymmarrettavaa. (Mohan, 2023)

ES eli ECMAScript on JavaScriptin kayttdama standardi, jonka ECMA International on luonut.
Tama standardi maarittda yksityiskohtia, sdantdja seka ohjeita skriptin luomiseen. JavaScript
noudattaa suurimmaksi osaksi naita ohjeita ja siksi sitd voidaan luokitella osaksi
ECMAscriptin kayttajaksi. Usein JavaScriptin maaritelma menee sekaisin ECMAScriptin
kanssa, silla yksi on maaritelma, kun taas toinen seuraa jo olemassa olevia maaritelmia.
(Aranda, 2017)



Téassa on luettelo ECMAScript versioista 1-6 julkaisuista

e ECMASCcript 1 (1997)
o Pohjautuu JavaScriptiin ja sen tarkoituksena oli kehittaa sita.
e ECMASCcript 2 (1998)
o Pienida muutoksia tehtiin.
e ECMASCcript 3 (1999)
o Lisattiin Try-Catch virhe hallintaa, Regular Expression ja String toimintoja
kehitettiin.
e ECMASCcript 4 (Ei tullut)
o Tama vastustettiin, joka johti sen peruuttamiseen. Sen tarkoituksena oli tehda
suuria muutoksia standardiin.
o ECMASCcript 5 (2009)
o Uutena tuli JSON-tuki, "strict-mode” seka taulukonkasittelyyn liittyvia
parannuksia.
e ECMASCcript 5.1 (2011)
o Tassa versiossa tehtiin pienia parannuksia ja virheiden korjaamista.
e ECMASCcript 6 (2015)
o Nykypaivaiset ominaisuudet tulivat paaosin tasta versiosta. Uutena tuli let,

const, Class-luokat, template literals ja Arrow-funktio.

(Web Reference, n.d.) Naiden paivitysten jalkeen on tullut sdanndllisesti vuosittaisten

paivitysten mukana aina jotakin uutta.

3.2 TypeScript

TypeScript on Microsoftin kehittdma lisdosa JavaScriptiin, joka tuo tyyppi maaritelmia
koodiin. JavaScriptin alkuperainen kayttétarkoitus oli tarkoitettu selaimelle ja siksi siina
esiintyy puutteita esimerkiksi palvelinkehityksessa, kun kaytetdan Node.js kehitysymparistoa.
Tyyppien puuttuminen tekee koodin ennakoimisesta haastavan ja se hankaloittaa uusien
koodien kirjoittamista seka yleisesti yllapitamista. Se on aikaa saastavaa, koska se vahentaa
esimerkiksi funktioiden palautus tyyppien arvailua ja vahentda dokumentaation katselua.
TypeScript koodi tiedosto nimetaan yleensa ”.ts”, joka eroaa JavaScriptin tyypillisesta ”.js”
tiedostosta. TypeScript koodia pitdd ensin muuntaa ennen kuin sitd voidaan kayttaa ja tama
tapahtuu TSC eli The TypeScript Compilerilla. Tama kieli antaa mahdollisuuden myds
kirjoittamaan tavallista JavaScriptia, silld se ei korvaa kokonaan tuttua perinteista tapaa,

vaikka on suositeltavaa kayttamaan sen tuomia lisdominaisuuksia. (Shubel, 2022)



Tassa on osa yleisimmista TypeScriptin mahdollistamia tyyppi maaritelmia listattuna

e TypeScript mahdollistaa data tyyppien maarittelya, jossa voidaan maarittaa muuttujia
esimerkiksi numeroiksi, teksteiksi tai taulukoksi. Alla olevassa koodi esimerkissa
nahdaan kuinka TypeScript eroaa JavaScriptista. Funktion logMessage paadyssa
nahdaan void, joka kertoo sita, etta funktiota kutsuessa se palauttaa tyhjaa. Voidaan
my0s havaita, etta funktion parametreillekin pystytaan maarittamaan tyyppia. Tyypit
any, never ja void ovat aika samankaltaisia, mutta niilla on kuitenkin eroa. Void
tarkoittaa sita, etta palautetaan tyhjaa ja never taas sita, etta ei ikina palauteta mitaan
koskaan. Any palautustyyppina antaa mahdollisuuden palauttamaan mita tahansa
tietoa funktion. Any muuttujien tapauksissa tarkoitetaan nimensa mukaan, etta

muuttuja voi olla mika tahansa. (Soeiro, 2023)

//TypeScript
let numerot: number[] = [56, 23, 35, 54]
let kirjanNimi: string = "Oppari"

let luku: any = 54
function sano(viesti: string): void {
console.log(viesti)

}

function throwError(viesti: string): never {
throw new Error(viesti)

}

//JavaScript

let numerot = [56, 23, 35, 54]

let kirjanNimi = "Oppari"

let luku = 54

function sano(viesti) {
console.log(viesti)

}

function throwError(viesti) {
throw new Error(viesti)

}

o Esimerkissa on Arrow-funktion tyypin maarittelya, jossa ensin muodostetaan tyyppia
ja kerrotaan, etta a ja b parametrin seka palautuksen tyyppi on numero. Lisaksi
Interfacen avulla voidaan antaa objekteille tyyppi maaritelman. Interface on siitd hyva,
etta sitd voi laajentaa extend-toiminnolla toiseen interfaceen, jolloin se perii toisen

interfacen ominaisuuksia eli sen marittdmat kentat. (Soeiro, 2023)

// function type



type AddFunction = (a: number, b:number) => number;
const add: AddFunction = (a,b) => a + b;

// type for object

interface Person {
name: string;
age: number;

const person: Person = { name: "Alice", age: 30 };

(Soeiro, 2023)

Luokan maarittamiseen voidaan lisata <T> nimen jalkeen, joka kertoo, etta kyseessa
on geneerinen luokka ja objektia luodessa T tilalle pitaa laittaa haluttu tyyppi kuten
esimerkissa. Tama antaa mahdollisuuden tehda uudelleen kaytettavia luokkia, jotka
toimivat monen muuttuja tyyppien kanssa. Nyt kun T on maaritettyna niin
automaattisesti luokan metodien palautus, ja parametrin arvot ovat annetun tyypin
mukaisia. (Soeiro, 2023)

class MyArray<T> {
private elements: T[] = [];

push(item:T) {
return this.elements.push(item);

}

pop(): T | undefined {
return this.elements.pop();

}

get(index:number): T | undefined {
return this.elements[index];

}

const numberArray = new MyArray<number>();
numberArray.push(1);

const stringArray = new MyArray<string>();
stringArray.push('Hello");
stringArray.push('World");

(Soeiro, 2023)



4 React ja React Native

4.1 React

React on yksinkertaisesti JavaScript kirjasto, jonka tarkoituksena on avustaa kayttoliittymien
tekemisessa. Facebook nykyisin Meta -yhtié kehitti tAman tydkalun (Meta, 2021). Tama
kirjasto nopeuttaa kehitysta ja se on rakenteeltaan joustava, koska siina pystyy
hyédyntamaan komponentteja, joiden tarkoituksena on tehda koodeista uudelleen
kaytettavia. (Shah, 2024) Viela tdman mukana tulee monia React hook, kuten usein kayttoon
otettu useState, jota kaytetaan funktiokomponenteissa hallitsemaan tietojen sijoittamista
kayttéliittymaan (Esa, 2023). Tama Hook helpottaa tietojen paivittdmisessa ja
vastaanottamisessa huomattavasti, kun verrataan esimerkiksi puhtaaseen HTML:n ja

JavaScript koodiin, jossa pitaa hallita tiedon kulkua manuaalisesti.

Yleisin kayttd Reactille on verkkosivujen kehittdminen, vaikka sitd voidaan kayttdd moniin
muihin JavaScriptin ymparistdihin. Monet suuret yritykset, kuten Netflix, Codeacademy ja
Facebook kayttavat tata kirjastoa omissa sovelluksissaan. Suosittu Android sovellus
WhatsApp kayttdd molemmissa verkkosivuilla sekd Android ja 10S sovelluksessaan Reactia.
Suurimmat hyodyt tasta kirjastosta on ollut sovelluksen toiminnan nopeus ja sen mukana

tuleva modulaarisuus. (Shah, 2024)

4.2 React Nativen tarkoitus ja hyoty

React Native on JavaScriptiin pohjautuva mobiilisovellus kehitysalusta, joka antaa kayttajan
luoda yhdella projektilla molemmille Android ja IOS kayttojarjestelmalle natiivisovelluksen.
Sita luotiin 2015 avoimena lahdekoodina Githubiin, koska aluksi yritettiin kirjoittaa selain
tekniikalla HTML5:n kanssa sovellusta, joka lopulta kuitenkaan ei toiminut hyvin. Nimesta
voidaan myo6s paatella, etta se hyddyntda React-kirjastoa JavaScriptin kdantajan avulla.
Natiivisovelluksella tarkoitetaan sellaista sovellusta, jota voidaan asentaa kayttdjarjestelmaan
hyddyntaen kohdealustan valmiina olevia ohjelmointirajapintoja. Siksi natiivisovellukset ovat
aina paljon optimoidumpia kuin muut ratkaisut. React Nativea kutsutaan natiiviksi, koska se
hyoédyntaa JavaScriptin kautta suoraan kohdealustojen rajapintoja. Osa paketeista
hyoédyntaa JavaScriptin ja Nativen valilla siltaa, joka yhdistaa niitd kommunikointia varten
(kuva 7). Silta ei ole kuitenkaan kokonaan taydellinen, vaan se lisda ylimaaraisen vaiheen,
joka tekee sovelluksesta hitaamman kuin tavallinen natiivisovellus. (Budzinski, 2023) Silta
paaosin lahettdd JSON-muotoista dataa ja muuntaa sita objekti muotoon edestakaisin ja

tdma syo suoritin resursseja. Nykyaan kuitenkin on luotu JSI eli JavaScript Interface, jolla



voidaan suoraan kommunikoida C++ ja JavaScriptin kdantajan valilla ilman JSONin kaytto.
JSI on uusi arkkitehtuuri, jonka tarkoitus on korvata kokonaan sillan kaytt6éa. JavaScript
kaantajat kuten Hermes ja JSC kaytetaan yleensa React Nativen kanssa. Niilla on pienet
erot toisiinsa verrattuna suorituksen kannalta, mutta paasijaisesti JSI eli JavaScript Interface
tuo niihin Fabric ja Turbo moduulin. Nama ovat tarkeita, silld ne tuovat uusia ominaisuuksia

ja parantavat huomattavasti suorituskykya. (Abdallah, 2023)

Kuva 7 React ja natiivin valilla olevan sillan paikka. (Saini, 2022-b)
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React Nativen suurin tarjpama mahdollisuus on ohjelmointi taitojen uudelleenkayttdéa. Toisten
ohjelmointi kielien kuten Objective-C ja Javan opiskelu ovat aikaa vievia monimutkaisia
kielia. Tasta hyotyy eniten kayttoliittyman kehittajat, koska he voivat myos hyddyntaa
ennestaan tuttuja NPM eli Node Package Managerin paketteja, joita yleisesti kaytetaan web
kehityksessa. React Native ei ole nopein vaihtoehto, mutta siitd huolimatta sen mukana tulee
my0Os uudelleen kaytettavat koodit, natiivi kayttoliittymakomponentit, Live Reload ja suuri
yhteis6. Se vahentad huomattavasti tarvittavien kehittajien maaraa ja pienelld ryhmalla
voidaan saavuttaa enemman molempiin alustoihin. Suosituimmat sovellukset kuten
Facebook, Discord, Instagram, Pinterest, Ubert eats ja Skype hyddynsivat tata tekniikkaa.
(Saini, 2022-a)

4.3 Reactin ja React Nativen ero

Nyt tiedetdan Reactista ja React Nativesta, mutta lyhyesti sanottuna yksi niista on pelkka
kirjasto ja toinen on kirjastoon perustuva kehitysalusta. Niita kaytetaan aika lailla samalla
tavalla, mutta seuraavina kaydaan niiden asennusta, projektin muotoa ja koodissa esiintyvia

eroja.

Linux Pohjasilla kayttojarjestelmilla React Native on riippuvainen naihin seuraaviin Node,

React Native Command Line Interface, Watchman, JDK eli Java Development Kit ja Android



Studio. Android studio on koodieditori, jonka mukana tulee paljon muuta ominaisuuksia kuten
Android kehitykseen tarkoitettujen tydkalujen paivitysikkunat ja itse Android emulaattori.
Naiden jalkeen voidaan asentaa oman maun mukaan mika tahansa koodieditoria.
Seuraavaksi voi edeta riippuvuuksien asentamisen jalkeen asentamaan "npx react-
native@latest init opinnaytetyo ” komentoa kayttden NPX eli Node Package Execute.
Vaihtoehtoisesti voidaan myds asentaa paikallisesti react-native-cli, joka tekee taysin saman
kuin NPX, mutta sita ei suositella, koska se ei paivita automaattisesti vanhaa react-nativen
projektin luojaa. Uuden projektin pohjassa on aika monta tiedostoa (Kuva 8), mutta "App.tsx”

on lahtékohta, josta voidaan saada projektin alkuun. (React Native, n.d.-b)

Kuva 8 Puhtaan React Nativen luoma projektikansio.
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Puhdas React projekti tehdaan muilla tyokaluilla kuten Vite. Perinteinen tapa Create React
App vanheni vuonna 2023 ja sita ei enaa yllapideta. Vite ei kdyta Webpack ja Babelia
kdannokseen, joten niiden osalta ei tarvitse tehda enaa konfiguraatioita. Se on monta
kertaan nopeampi ja tiiviimpi kuin perinteinen vanhentunut tapa. Taman mahdollisti Webpack
kaantajan korvaamista ESBuildilla. ESBuild on kirjoitettu kayttaen GO-kielta, joka hyédyntaa
moniytimista prosessoria paremmin kuin alkuperainen JavaScriptilla rakennettu kaantaja.
Reaaliaikaisesti ja rakentaessa saadaan projektin muutokset nakymaan naytdssa paljon
nopeammin talla uudella tekniikalla. Vite:lla muutokset tapahtuvat I1ahes odottamatta, kun
taas alkuperaiselld React komennolla kestaa ainakin viisi sekuntia latautumiseen riippuen
koneen nopeudesta. (Madushan, 2024) Vite toimii monille alustoille, mutta Reactin kannalta
projektia luodaan kayttamalla komentoa "npm create vite@latest my-react-app opinnaytetyo -
-template react-ts” ja tdhan tarvitaan Node.js asennettuna koneeseen (Vite, n.d.). Taman

jalkeen voidaan aloittaa 1&ht6 tiedostosta "src/App.tsx” ja projektin juuri nékyy kuvassa 9.



Kuva 9 Viten luoma projektikansio.
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Syntaksista voidaan havaita, etta React Nativessa kaytetaan lisana "react-native” niminen
import kirjasto riviltd 2 (Esimerkki 1). Tdma tuo natiivi komponentit Text ja View, joita
kaytetaan HTML5 tavoin JSX syntaksissa. Molemmat naista esimerkki koodeista nayttaa
naytdlle "Moi opinnaytetyd!”. Esimerkissa 2 voidaan, vaan suoraan kayttda HTML-elementti
h1, koska selain ymmartaa suoraan tata syntaksia. Lisaksi yleisesti navigointi jarjestelmassa
on eroa naiden valilla, koska pelkdssa Reactissa kaytetaan react-router ja React Nativessa

on paljon muita vastaavia, jotka tekevat samanlaista tyota.

Esimerkki 1. React Nativessa tehty yksinkertainen koodi.

import React from 'React’;
import {Text, View} from 'react-native'’

const App = () => {

return (
<View>
<Text>Moi opinndytetyo!</Text>
</View>
)

}s
export default App;



Esimerkki 2. Reactissa tehty yksinkertainen koodi.

import React from 'React’;

const App = () => {
return (
<h1>Moi opinnaytetyo!</h1>
)
¥
export default App;

4.4 React Native verrattuna muut vastaavat vaihtoehdot natiivin lisaksi

React Nativen ja natiivi ratkaisujen lisdksi on muita suosittuja tydkaluja kuten Flutter,
Xamarin/MAUI ja NativeScript. Flutter on React Nativen paakilpailija, silla sitéd on kehittanyt
suuri yritys Google. Flutter pohjautuu Dart kieleen ja se on vakaa seka se hyddyntaa
tehokkaan renderdinti moottorin Impellerin (Flutter, n.d.). Flutter ei kayta lainkaan siltaa
kommunikointiin kuten jotkut vanhat React Nativessa tehdyt paketit ja siksi se on
prosessorille resurssi ystavallisempi ja nopeampi joissain tapauksissa. Lisaksi se on saanut
suosionsa, koska siita 16ytyy valmiiksi suuri valikoima natiivi kayttoliittymakomponentteja
(Walburg, 2022). Talla tavoin ohjelmistokehittajat voivat valttaa pelkdn React Nativen tavoin
erillisten pakettien asentamista ja saada enemman vakautta koodien yllapitamiseen. Joka
tapauksessa nykyaan React Nativen mukana kaytetdan Expoa, joka antaa myds valmiiksi

paljon komponentteja, kuten Flutterissa on jo oletuksena.

Xamarin on avoin lahdekoodi, jonka avulla voidaan kehittaa sovelluksia Android, I0S, Linux
seka Windows kayttojarjestelmille kayttden .NET C#. Yhdeksédnkymmenta prosenttia
koodeista voidaan jakaa ympari alustoja ja kehittdjille tdma on hyva. (Microsoft, 2020-a) C#
on aika suosittu ja sitékin kaytetddn muun muassa palvelin kehitykseen, peliohjelmointiin ja
tietokone ohjelmien luomiseen (Gupta, 2024). Kuvassa 10 nakyy sen toiminnan malli ja mita
se hyddyntaa eri kayttojarjestelmissa. Nykyisin kuitenkin .NET MAUI korvaa kokonaan
Xamarinia, silla se on vanhentunut ja sita ei enaa yllapideta. MAUI on yksinkertaisesti
parannettu ja jatko versio Xamarinista. Tama uusi versio helpottaa sita, ettd voidaan kayttaa
yhtéa projekti pohjaa monen kayttojarjestelman alustojen ohjelmien luontiin, kun taas
vanhassa versiossa piti tehda erikseen eri projekti kansioita. Lisaksi sen ymparisto on aika
tuttua ja helposti ymmarrettavaa niille, jotka ovat tulleet Xamarinista. (Thirunaukkarasu,
2023)



Kuva 10 Xamarinin toiminta systeemi. (Microsoft, 2020-b)
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NativeScript tukee erilaisia ymparistdja kuten Angular, Vue.js ja myods React. NativeScript
tekee samaa kuin React Native, mutta siind on pienempi yhteiso ja sen tuki ei ole yhta hyva.
Oppimisessa menee huomattavasti enemman aikaa ja se on haasteellista uusille JavaScript
kehittajille. Hyodyt tasta tydkalusta ovat nopea kaynnistyminen, suora Native API yhteys ja
sen joustavuus. Yksinkertaisesti on kannattavampaa kayttda muita vaihtoehtoja, silla

projektin lopullinen koko on suuri, jos kayttaa tata tydkalua. (Wadhwani & Verma, 2024)

4.5 Expo React-Nativen kanssa

Expo on React Nativelle suunnattu kehitysalusta, jolla voidaan luoda Android, 10S ja Web
sovelluksia. Vaatimuksena on XCode yleensa, kun kehittdja haluaa kehittda sovelluksen I0OS
kayttéjarjestelmalle. Haasteena on, ettd XCode vaatii Applen tietokonetta ja se ei toimi
muissa kayttojarjestelmissa. Expo ratkaisee taman ongelman taydellisesti, silla se
mahdollistaa reaaliaikaista kehitystd missa vaan. Tama toimii Expon ymparistédn kuuluvien
tydkalujen avulla kuten Expo Go ja Expo SDK ansiosta, joka standardisoi natiivi tarpeet ja
tekee niista helposti kaytettavan. Puhtaassa React Nativessa taas pitda asentaa erillisesti
naitd NPM natiivi paketteja, jotka tekevat yllapitamisesta vaikean, koska ne vanhenevat
nopeasti ja eri henkil6t yllapitavat niitd. Expo Go niminen kehityssovellus 16ytyy suoraan Play
kaupalta tai App Storesta, josta sita voidaan ladata puhelimelle. Tama sovellus toimii siten,
ettd QR-koodia tietokoneelta skannataan puhelimella ja automaattisesti tietokoneella tehdyt
muutokset tulevat nakyviin puhelimen naytdlle. Expo SDKn kirjastot ovat pakattu valmiiksi
siihen valmiiseen kehitys sovellukseen, jotta kehityksen aikana kehittaja voisi hyddyntaa
suoraan naita natiivi komponentteja ilman odotusaikaa. Kaikki ei ole kumminkaan niin
mahtavaa, vaan Expo SDK:lta puuttuu osa natiivi komponenteista, joita ohjelmoija saattaisi

tarvita. Pitkdan tdma on ollut ongelmana, joten Expo on ratkaissut tata "expo eject”



komennolla, joka muuttaa projektin takaisin perinteiseen React Native muotoon, jossa nyt
Expon moduuleita sekad omia natiivi komponentteja pystytaan kayttdmaan yhdessa. Tama oli
pitkaan ollut ratkaisuna, kunnes Expo julkaisi Expo Dev Clients. Talla uudella paketilla
voidaan suoraan laittaa omia natiivi paketteja Expon pakettien lisdksi ilman, etta projektia
muunnetaan takaisin React Nativeksi ja menettamatta Expon tuomia ominaisuuksia. Se
toimii siten, etta se laajentaa avoimen lahdekoodin Expo GO sovellusta ja lisdd ndma uudet
natiivi paketit siihen mukaan, jotta ne olisivat kaytettavissa. Expo ei ole aina ollut ndin hyva ja
siksi siihen on jaanyt sellaista mainetta, etta se on puutteellinen ja rajoittava seka tuotantoon
sopimaton ratkaisu. Lahiaikoina se on kehittynyt ja jopa React Nativen dokumenteissa

suositellaan nykyaan vahvasti Expon kayttéa. (Pregasen, 2023)

EAS eli Expo Application Service on pilvipalvelu, joka antaa kayttajalle mahdollisuuden
rakentamaan Expo sovellusta Expon julkisella palvelimella tuotanto muotoon kayttden EAS
Build. EAS Submit taas antaa kayttajan julkaista sitd suoraan Play kauppaan tai App Storeen
rakennuksen jalkeen. Mukana tulee myds mahdollisuus julkaista paivityksia suoraan pilven
kautta sovellukseen, jonka avulla pystyy paivittdmaan joitakin osia kuten kuvat, tyylit ja

JavaScriptiin tehtyja muutoksia suoraan julkaistuun sovellukseen. (Pregasen, 2023)

5 Kayttoliittyman tiedonkulku

5.1 Tietojen tallentaminen

Tietojen tallentamiseen l6ytyy useampia tapoja, mutta kayttékohteen mukaan kannattaa
valita sopivin vaihtoehto. Projektissa kdytetdan React Nativen asyncStoragea, joka
mahdollistaa tallentamista ymparisovellusta. Se ei ole salattua tietoa, mutta se toimii
sovelluksessa Async toiminnon avulla, jonka ansiosta se toimii esteettomasti. I0S
kayttojarjestelmassa tama kirjasto tallentaa tietoa natiivilla ominaisuudella, kun taas
Androidissa hyddynnetaan SQLite tai RockDB tietokantaa riippuen saatavuudesta. (React
Native, n.d-a) Talla kirjastolla kuitenkin on omat heikkoudet, koska talla kirjastolla ei voida
pitaa kirjautumistietoja salattuna, joita kaytetaan uudelleen kirjautumisissa. Kuitenkin ratkaisu
talle on react-native-keychain, jolla voidaan salata henkilokohtaista tietoa hyédyntamalla 10S
ja Androidin natiivi menetelmia arkaluonteisten tietojen sailyttamiseen. Vanhoissa Android
laitteissa tama ei ole taysin turvallinen, koska dekryptointi avaimet sailytettyyn dataan
I6ytyvat tiedostona, johon paasee kasiksi Root vapautetulla laitteella. Uudemmilla laitteilla
taas avaimet ovat suoraan sailytetty suoraan laitteistoon, joka tekee siita turvallisemman.
(Khan, 2021)



Redux Persist on suunnattu Reduxin tallentamista varten ja se hydédyntaa React Nativessa
AsyncStorage, johon se tallentaa sen Staten eli tilan. Se on laajennusosa, jota voidaan
suoraan asentaa kayttaen NPM eli Node Package Managerin. Se tekee Staten
tallentamisesta helpon ilman, ettd montaa rivia koodia tarvitaan. Se tarjoaa jonkinlaisen
varmuuden ohjelman kaatumia, verkkoyhteysongelmia seka tiedon menetysta vastaan.
Varsinkin silloin kun sovellus on Offline-tilassa niin Redux Staten tietoa, voidaan silti pitaa
esilla, kunnes uutta tietoa tulee paikalle. (Briggs, 2023) Vaihtoehtona on myoés kayttaa
SQLite suoraan, koska silla voi tehdd manuaalisempia toimintoja. Hydtyna tasta on silloin,
kun halutaan sailyttda suuri maara tietoa tietyssa jarjestyksessa, jolloin tiedon etsinta

helpottuu. Taman kayttéon vaaditaan SQL-tietokanta osaamista.

5.2 Sovelluksen tilanhallinta

5.2.1 Redux

Redux on JavaScript-kirjasto, joka on tarkoitettu suuren tai monimutkaisempien tietojen
hallitsemiseen. Tama kirjasto helpottaa tietojen valittamista ympari sovellusta ja lisaksi se
tekee koodista helppo lukuisemman ja ennustettavan varsinkin, kun projektissa tekijoita on
paljon. Redux perustuu tapahtumien lahettamiseen, joka tapahtuu Action-tapahtumalla ja
seuraavaksi Reducer eli funktio, joka tekee varastosta uuden kopion uusien tietojen avulla
Redux Storeen. Storeen tulleet muutokset voidaan saada valittémasti mista tahansa projektin
komponenteista (Kuva 11). Reduxin paavarasto on tyyppia Immutable eli sita ei voida ikina

muuttaa suoraan ja vain lukuoikeus l6ytyy suoraan kasiteltdessa. (De Roy, 2022-a)

Kuva 11 Reduxin elamankaari. (De Roy, 2022-b)

Q@) - Action
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Alhaalla olevassa koodissa maaritellaan alkutilanne Redux varastolle. cartReducer
funktiossa luodaan omia Actionia, ja samalla niille annetaan oma nimi ja toiminto Switchin

sisalla. Switch palauttaa arvon kohdassa case "action.type” sisallén mukaan. CarReducerin



funktion parametrista huomaa kohdassa “state = initialCartState”, etta tama asettaa
Reducerille oletustilan, silla kun koodia kutsutaan ensimmaista kertaan, niin se on tyhja.
Switch maarittaa myos Default, joka palauttaa oletuksena nykyisen tilan, jos actionia ei ole

maaritelty kutsuessa.

const initialCartState = {
noOfItemInCart: 0,
cart: []

}

const cartReducer = (state = initialCartState, action) => {
switch (action.type) {
case "ADD ITEM TO CART":
return {

...state,

noOfItemInCart: state.noOfItemInCart + 1,

cart : [
...State.cart,
action.payload

}
case "DELETE_ITEM_FROM CART":

return {
// Remaining logic

}
default:

return state

(De Roy, 2022-a)

Koodi esimerkissa otetaan kayttdon useDispatch() hook, joka tulee suoraan react-redux
kirjastosta. Seuraavaksi maaritellaan addltemToCart funktio, joka palauttaa Actionin objekti
muodossa, jotta Redux tietda oikean funktion, johon se laittaa nama "payload” tiedot.
Payload-tietoihin kuuluu kirjan nimi ja lukumaara. Button on kayttoliittyma komponentti, joka

kaynnistaa koko prosessin kuin nappainta painetaan.
// Rest of the code

const dispatch = useDispatch()

const addItemToCart = () => {

return {

type: "ADD_ITEM TO CART"
payload: {



bookName: "Harry Potter and the Goblet of Fire",
noOfItem: 1,

}
}

}
<button onClick = {() => dispatch(addItemToCart())}>Add to cart</button>

(De Roy, 2022-a)

5.2.2 Redux Thunk ja Saga

Redux thunk on yksi suosituimmista lisdosa kirjastoista, joita kaytetdan Reduxin kanssa. Sen
kayttotarkoitus on tehda asioita viiveella seka erotella logiikat siistiin jarjestykseen ja sallia
Async toiminnon kayttamista. Async tulee sanasta Asyncronous eli yhta aikaan tapahtuva.
Esimerkkina tahan olisi, vaikka HTTP eli Hypertext Transport Protocolin -pyynndét, joissa
odotetaan vastausta palvelimesta, silld Reduceriin ei saa laittaa naita side -efekteja eli
tallaisia toimintoja. Redux kirjastosta tuleva "store.dispacth” antaa Thunk funktiolle dispatch
ja getState funktiot parametreina, kun sita sydtetdan Callback -funktiona. Nailla voidaan
kutsua muita Actioneita Thunkin sisalla, joilla pystytdan tekemaan muokkauksia seka lukea
nykyistd Reduxin Storen tilaa. Tasta I0ytyy alhaalta koodi esimerkki, joka kuvaa tata

prosessia. (Redux, n.d.-b)

const thunkFunction = (dispatch, getState) => {
// logic here that can dispatch actions or read state

}

store.dispatch(thunkFunction)

(Redux, n.d.-b)

Redux Thunk saadaan asennettua komennolla "npm install redux-thunk”. Asennuksen
jalkeen sen kaytto vaatii esimerkki koodista alhaalla seuraavia maarityksia, jotta ylhaalla
oleva koodi toimisi. Tarkennettuna alhaalla olevassa koodissa luodaan Redux varastoa eli
Store ja sen tekemiseen kaytetaan rootReducer seka thunk middlewarea lisataan, silla se ei
sisally Reduxiin oletuksena. Tama rootReducer on sita varten, etta kun Reducereita on
enemman kuin yksi ja halutaan kayttdd monta samaan aikaan. Storeen voidaan laittaa vain
yksi Reducer ja siksi niita pitda yhdistaa talla tavoin, koska parametrina pystyy syottamaan

vain ainoastaan yhden paa Reducerin. (reduxjs/redux-thunk, 2024)



import { createStore, applyMiddleware } from 'redux’
import { thunk } from 'redux-thunk'’
import rootReducer from './reducers/index'

const rootReducer = combineReducers({
example: exampleReducer,
example2: exampleReducer2,

})s

const store = createStore(rootReducer, applyMiddleware(thunk))

Redux Saga tekee samaa kuin Redux Thunk, mutta se hyddyntaa ES6 generaattori
ominaisuutta Promisen funktioiden sijaan. Generaattori funktio pystytdan keskeyttdmaan ja
jatkamaan milloin tahansa kuten koodi alla olevassa koodi esimerkissa. Yield eli odotus
toiminnolla pystytaan keskeyttamaan sen, jonka jalkeen voidaan kutsua generaattorin next()
funktio, joka kertoo, etta koodia saa jatkaa (Mehul, 2023). Se tarjoaa aika samanlaisia kuin
ominaisuuksia kuten Redux Thunkin tavan erotella logiikkaa kayttoliittyma koodista, mutta
sen mukana tulee lisaksi enemman toimintoja. Nama toiminnot antavat mahdollisuuden
kayttda naita seuraavia efekti funktioita kuten put, call, takeLatest ja takeEvery, Tama kirjasto
on hyva, kun halutaan tehdad monimutkaisempia yhta aikaan tapahtuvia toimintoja. Redux
Saga perustuu siihen, ettad ensin tehdaan generaattori funktio ja sen sisalla voidaan lisata

kaikki aikaa vievia toimintoja. (Herrera, 2022)

function* esimerkkiGenerattori() {
yield 'Keskeytys 1';
console.log("Odottaa seuraavaa next()");
yield 'Keskeytys 2'
console.log("Odottaa seuraavaa next()");
return 'Funktion loppu';

const generaattori = esimerkkiGenerattori() ;

console.log(generaattori.next()); //tulostaa { value: ‘'Keskeytys 1', done:
false }

console.log(generaattori.next()); //tulostaa { value: 'Keskeytys 2', done:
false }

console.log(generaattori.next()); //tulostaa { value: 'Funktion loppu', done:
true }



5.2.3 Reduxin ja Props-parametrien haasteet

Redux tarjoaa monia hyétyja kuten yhteinen muistitila, hyvat vianmaaritystyokalut ja sita
voidaan skaalata helposti (Rahman, 2023). Kaiken tdaman mukana usein tulee paljon
ylimaaraista koodia yksinkertaisten asioiden tekemiseen kuten, vaikka esimerkiksi State-
varaston muuttujan numeron kasvattaminen yhdella (Moota, 2024). Pelkastadan muuttujan
kasvattamiseen pitdd maarittdd Redux-varastoa, Actionit ja Reducerin, jotta Redux
toimintaymparisto lahtisi toimimaan. Ei ole suositeltavaa kayttaa sita pieniin sovelluksiin,
joissa ei kayteta paljon yhteisia ja jatkuvasti paivittyvia tietoja. Lisaksi Reduxin
ymmartamiseen kuluu aikaa, koska siihen kuuluu monenlaisia asioita kuten Middlewaret ja
muiden lisakirjastojen kaytto kuten redux-thunk ja redux-saga. Yleisesti virheitd tapahtuu
enemman, kun koodin maara kasvaa ja siksi sen kanssa kannattaa olla varovainen.
(Rahman, 2023)

Redux julkaistiin 2015 ja sen kaytto oli suosittua React.js kirjaston kanssa, silld Reactissa
usein projektin monimutkaistuessa tapahtuu ongelmia tietojen jakamisen kanssa
komponenteissa, joissa tarvitaan yhteisia muuttuvia tietoja. (Dvalashvili, 2024) Tama
ongelma johtui siita, ettd Parent-komponentti voi antaa parametri vain yhteen suuntaan eli
vain alaspain Child-komponenteille. Tasta seuraa ongelmatilanne, kun halutaan paivittaa
Parent-komponentissa ja muissa komponenteissa olevia tietoja, koska nyt pitda miettia
manuaalisesti tiedon kulkua kuten kuvassa 12. (Atukorala, 2022-a) Ongelman ratkaisun
vaihtoehtona on myds Context API, jonka tarkoitus on aika samanlainen kuin Redux, mutta
se on paljon yksinkertaisempi. Se ei sisalla kuitenkaan kaikkea ominaisuuksia, jota Redux
tarjoaa. Context API sopii esimerkiksi teema tilan jakamiseen ja muihin pieniin maariin

tietojen hallitsemiseen.



Kuva 12 Props parametrien kulku komponenteissa. (Atukorala, 2022-b)
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5.2.4 Redux Toolkit

Redux Toolkit eli RTK tuo mukanansa useita laajennuksia, joita pelkassa Reduxissa ei ole.
Sen tarkoituksena on yksinkertaistaa ja vahentaa tarvittavan koodin maaraa seka
monimutkaisuutta. Se sisaltda avustavia funktioita, jotka auttavat Reduceria luodessa, Storen
konfiguroinnissa seka Immutable eli ei muutettavien State-tietojen hallinnassa. Sita
kayttaessa ei tarvitse asentaa erikseen esimerkiksi Redux Thunk, Immer tai Reselect, koska
kaikki nama yleisemmat laajennukset sisaltyvat siihen. (Redux, n.d.-a) Slice on Redux
Toolkitin kayttdma ominaisuus, jossa State, Reducer ja Action sisaltyvat valmiiksi sen sisalle.
Toiminto createSlice mahdollistaa sen, etta voidaan laittaa kaikki Redux liittyvia logiikoita
yhteen tiedostoon. Alla oleva koodi on esimerkki Slicesta, joka on otettu projektista. Siella
nakyy oletustila eli initialState, jossa on maaritelty valmiiksi muuttujille arvoja. Slicelle kuuluu
antaa nimen ja maaritelld Reducereita sen sisalle. Sen jalkeen, kun konfiguroinnit ovat

valmiina, niin pystytdan kutsumaan kayttoliittymankoodin puolelta naitd Reducereita.

const initialState: State = {
location: ‘'Helsinki',
gender: Gender.female,
status: Status.worker

const preferencesSlice = createSlice({
name: 'preferences’,
initialState,
reducers:{
setCity: (state, action: PayloadAction<string>) =>

{



state.location = action.payload

¥
setGender: (state, action: PayloadAction<Gender>) =>
{
state.gender = action.payload
¥
setStatus: (state, action: PayloadAction<Status>) =>
{
state.status = action.payload
}

})

Redux Storen konfigurointi tapahtuu configureStore metodilla, joka yksinkertaistaa Storen
luontia ja asettamista. Alla oleva esimerkki koodi on projektista otettu, jossa on maaritelty
API eli Acces Point Interface Middlewaret sekd muunneltu rootReducer, jossa kasitellaan
uloskirjautumista. APl middlewaret tulevat RTK-querya hyédyntavasta koodin osasta, jonka
tarkoituksena on helpottaa pyyntdjen tekemista hallitsemalla niiden tilaa ilmoittamalla, etta
onko tieto vastaanotettu tai odotetaanko sitéd palvelimelta. Koodi esimerkissa on kaytdssa
persistReducer, joka tallentaa Reducerin tilaa seuraava kayttéa varten, kun sovellusta

kaynnistetdan uudestaan.

const rootReducer = (state:any, action:any) => {
if (action.type === SIGNOUT_REQUEST) {
AsyncStorage.removeItem('persist:root")
return reducers(undefined, action);

}

return reducers(state, action);

}

const persistedReducer = persistReducer(persistConfig, rootReducer)

export const store = configureStore({
reducer: persistedReducer,
middleware: (getDefaultMiddleware) =>
getDefaultMiddleware({

})

.concat([
authApi.middleware,
preferencesApi.middleware,
eventApi.middleware,
settings: settingsReducer,
preferences: preferencesReducer,

1
})s



6 Sovelluksen yksityiskohtien esittely

Kuvassa 13 nakyy kayttoliittyman nakyma, jossa voidaan tehda julkaisuja kaikille sovelluksen
kayttgjille. Tassa nakymassa voidaan lisata enintaan viisi kuvaa ja vaihtoehtoisesti
vahemmankin kdy. Vaatimuksena kuvan lisaksi on antaa tapahtumalle nimi, kuvailu, sijainti,
alkamis- ja lopetuspaivamaara. Virheilmoituksia tulee vastaan, kun ei olla taytetty vaadittavat
syotteet oikein tai silloin kun ei saada yhteytta palvelimeen verkkoyhteys syista.
Tallennuksen jalkeen voit aina palata pyyhkaisemalla tai painamalla ylhaalla olevalta
"management” painikkeelta katsomaan omat julkaisut. "Management” nakymassa voit
poistaa ja hallita julkaisuja. Joka tapauksessa onnistuessa saadaan vihrealla viesti, joka
iimoittaa kayttajalle, etta kaikki on kunnossa. "Submit post” nappia painaessa, lahetetaan
HTTP pyynndn ja onnistuessa tama palauttaa koodia 200, joka tarkoittaa sita, etta kaikki on
onnistunut oikein. Muun HTTP palautuskoodin mukana tulee virheilmoitus. Animaatioita
yleisesti 16ytyy ymparisovellusta, jotta kayttd kokemuksesta tulisi sulavampaa ja helpottaisi

kayttajan ymmarrysta nakymien vaihtuessa.

Kuva 13 Julkaisu nakyma.
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"Suggestion preferences” nakymassa voidaan tehda kayttajakohtaisia asetuksia. Kuvassa 14
nakyy kaupunki, syntymapaiva, sukupuoli, nykyinen elaman tilanne, musiikki tyyppi seka
lempi aktiviteetti rajatulta listalta. Asetetun kaupungin mukaan tapahtuma suositukset tulevat.

Kaikki tehdyt asetukset tdssa nakymassa ei vaadi erillista tallennusnappien painamista, vaan



suoraan muutokset menevat palvelimelle ja tallentuvat myos paikallisesti sovellukseen.
Sijainti nappia painaessa nakyviin tulee kaupunkeja sisaltava sailio, joka tulee animaatioiden

avulla.

Kuva 14 Ehdotus asetusten yksityiskohdat
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Nama salasanaan liittyvat asetukset I0ytyvat ponnahdus ikkunan avulla asetusrattaan
kohdalla (Kuva 15). Tama ikkuna toimii siten. etta validoidaan ensin kayttajan puolen
lomakkeet, jolloin virheilmoitukset tulevat nakyviin korostaen virheelliset syotteet punaisella
laatikolla. Taman lisaksi, jos palvelin hylkaa pyyntoa silti jostain syysta, niin naytdn alhaalta
ponnahtaa toinen virheilmoitus, joka kertoo tarkemman ohjeen jatkoa varten. Onnistuessa
tulee vihrealla ilmoitus ja ikkuna sulkeutuu automaattisesti seka palaa takaisin muihin

asetuksiin.



Kuva 15 Salasanan vaihto nakyma.
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Tapahtuma katselu ndkyma on kaytdssa useammassa paikassa, koska helpompaa on
uudelleen kayttda samaa komponenttia (Kuva 16). Kuvaa pystyy vierittamaan vasemmalle tai
oikealle riippuen kohdasta, jossa ollaan. Kuvan jarjestys ilmenee pallon muotoisista
komponenteista, jotka ovat perakkain jarjestyksessa ja aktiivinen kuva on korostettu liilalla.
Taman jalkeen l6ytyy kommentit, tilastot seka julkaisun jakonappi. Kommentti ikkunaa
avatessa voidaan katsoa palvelimeen tallennettuja kommentteja seka laittaa omia
kommentteja. Talla hetkelld kommenteista nakyy vain julkaisu paivamaara ja viesti. Tata

nakymaa pystyy myos vierittdmaan alas, josta I0ytyy lisatietoa seka valitus lomake nappi.



Kuva 16 Tapahtuma nakyman yksityiskohdat.
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Etusivu uutisista painaessa tulee nakyviin (Kuva 17). Tama nakymakin hyédyntaa Redux
Toolkittia ja tallennus ominaisuutta, koska on tarkeaa aina nahda jotain tietoa etusivulla,
vaikka verkkoa ei l16ytyisikdan. Naita sisalté haetaan palvelimesta kuten muutkin asiat

sovelluksessa.

Kuva 17 Uutiset ponnahdus ikkuna
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Kayttaja pystyy katsomaan omia tykattyja tapahtumia ja poistaa tykkayksista sen pois.
Tykkaykset paivittyvat automaattisesti tdnne (Kuva 18), jos ne eivat nay, niin vaihtoehtoisesti
kayttaja voi vetaa nayton ylhaalta alaspain. Talla tavalla voidaan valittémasti paivittaa ja
saada vastaan uusimpia tykkayksia. Nama tykatyt julkaisut eivat tule enaa ehdotuksiin, kun
niitd on tykatty, mutta poistaessa niin ne palaavat. Niiden toistumista ehdotuksissa voidaan

valttda kokonaan, kun painetaan, "ei tykkaa” painiketta tapahtumaehdotus nakymassa.

Kuva 18 Tykatyt julkaisut nakyma
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7 Projektin toteutus

7.1 Datan kulku palvelimelle ja kaytto

7.1.1 Kirjautuminen

Kirjautumisprosessi alkaa napin painalluksella, jolloin kayttajanimi seka salasana paatyvat
lopulta palvelimelle. Valissa kuitenkin pitaa ottaa kayttéliittymalta kayttajan syoéttamat kentat,
jolloin voidaan antaa niitd eteenpain kasiteltavaksi RTK-Query:ssa, joka vie nama tiedot
palvelimelle kayttden JSONia. Palvelin varmistaa vastaanottaessaan tietoa
asiakaspuoleisesta sovelluksesta, etta salasana ja kayttajanimi tasmaavat. Pyynnon
suorittamisen jalkeen RTK-Query hallitsee sita, etta palautetaanko virhe viestia kayttajalle tai
vaihdetaanko nakymaa kohti koti ndkymaa. RTK-Query tietda palvelimen kayttajatiedon
hyvaksymisen tilannetta HTTP-status koodin perusteella ja lisaksi onnistuneesta pyynnosta

palautuu kayttajan tiedot seka Token-avain. Kuvassa 19 on kaaviolla kuvailtu taté prosessia.

Kuva 19 Sekvenssikaavio kirjautumis ndkyman toiminnasta.
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Alla on kirjautumista hallitseva funktio, jossa ensin tehdaan pyyntd RTK-Queryn avulla ja
palautusarvon tullessa asetetaan tiedot kayttajatieto-Sliceen hyddyntaen Try-Catchin
poikkeushallintaa. Tarkein kohta on setCredentials funktio, jossa asetetaan kayttajaa, silla
tama laukaisee ndkyman muutokset paakomponentissa, jonka vastuuna on tehda nakyman

vaihto kohti koti nakymaan.

import { useAppDispatch } from "./src/app/hooks"
import { uselLoginMutation } from "./src/app/services/authApi"
import { errorMessage } from "./src/constant/messages"”



./src/features/authSlice"
"./src/features/settingsSlice"

import { setCredentials } from
import { setFirstname, setlLastname } from

const [login, { isLoading }] = uselLoginMutation()
const dispatch = useAppDispatch()

const login = async ({ username, password }:any) => {

try {
const user = await login({ identifier: username, password }).unwrap()
dispatch(setCredentials(user))
dispatch(setFirstname(user.user.firstname))
dispatch(setLastname(user.user.lastname))

}

catch (err) {
errorMessage("Login failed! Check your password or emaill™")

Paakomponentti App:issa user-muuttuja paivittyy automaattisesti useAppSelectorin avulla.
JSX syntaksissa on If-lause, joka nayttaa koti ndakymaa, jos User-muuttuja ei ole tyhja.
Oletuksena user on tyhja, mutta kirjautumisfunktio asettaa tdman kirjautumispyynnon

onnistuessa.

function App(): JISX.Element {
const [theme, setTheme] = useState(false);

// Palauttaa data vastaan, jos ollaan kirjautunut
const user = useAppSelector(selectCurrentUser)
return (
<GestureHandlerRootView style={{ flex: 1 }}>
<ThemeContext.Provider value={theme}>
{user ?
(<NavigationContainer>
<RootStack></RootStack>
</NavigationContainer>) :
(
<LoginScreen />
)
}

</ThemeContext.Provider>
</GestureHandlerRootView>

)5



7.1.2 Kayttija asetukset

"Preferences”-nakymassa muutokset tehdaan suoraan palvelimelle valitsemalla esimerkiksi
monivalintalistasta vaihtoehtoa ilman, etta pitaa painaa erikseen tallennusnappia. Palvelin
vastaa takaisin joko virheilmoitusta tai viesti onnistumisesta. Virheilmoitus kumoaa kayttajan
tekemat muutokset seka asetukset palautuvat entiselle tilaan nakymassa ja taas
onnistumisilmoitus tapauksessa ilmoitus tulee kayttajalle, etta kaikki on kunnossa. Kuvassa

20 on kuvailtu tatd samaa toimintaa kaaviolla.

Kuva 20 Sekvenssikaavio "Preferences"-ndkyman toiminnasta.
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Alla on funktioita, jotka hallitsevat kaupungin muutosta ja syntymapaivan muuttamista.
dateRequest funktiossa muutetaan paivamaaraa sopivaan muotoon, jotta palvelin osaa
tulkita sitd. Samalla hallitaan nakyman tietoa molemmissa funktioissa setCity ja setOpen,

jotka tekevat useStaten avulla tarvittavat paivitykset nakymaan.

const dateRequest = async (date: Date) => {

try {
await updatePreference({ birthdate: dateFormatter(date) }).unwrap()
await setDate(date)
setOpen(false)

} catch (e) {
setOpen(false)
errorMessage()

const cityChangeRequest = async (city: string) => {
try {
await updatePreference({ activeCity: city }).unwrap()
await setCity(city)



} catch (e) {
errorMessage()

}
}

Alla on harrastuksien ja aktiviteettien valintaan kaytetty logiikka, josta on tehty erillinen
komponenttia uudelleenkayttdad varten. Lista palauttaa tasan samaa tietoa mita naytolla
nakyy valittuna palvelimelle ja sitten seuraavaksi palvelimella tapahtuu kasittely, jossa joko

poistetaan valintoja tai lisataan kayttajan uudet tehdyt asetukset.

const togglelist = React.useCallback(async (id: number) => {
const found = list.find((element: number) => element == id);
let bkp: number[] = []
Object.assign(bkp,list)

if(found){
let newlList = list.filter((element: number) => element != id)
setList([...newList])

const res = await getActive(newlList)
if(!res){

setList([...bkp])

error()

}

}else{
let newList = list;
newList.push(id)
setList([...newList])

const res = await getActive(newlList)
if(!res){

setList([...bkp])

error()

}
}
b, [list]);

7.1.3 limoituksen luonti

lImoituksen luontiin kuuluu julkaisun nimi, kuvailu, jarjestaja, kategoria, sijainti, alkamis- ja
loppumisaika seka mahdollisia kuvia. Kayttajan tehtava on tayttaa nama kentat ja painaa
lopuksi tallenna. Tallennusnapin painamisen jalkeen createEvent() funktio kaynnistyy ja
pyynndn mukana tulee kaikki tdydennetyt tiedot sekd Token-avain, joka paatyy lopuksi

palvelimeen. Palvelin vastaa takaisin, ettd on onnistunut ja antaa ID-tunnuksen julkaisusta,



jota kaytetdan uudestaan kuvien lataamiselle palvelimelle. Molempien onnistuessa niin
naytetaan asiakaspuolen koodissa onnistumisviesti ja palataan taaksepain nakymassa.

Kuvassa 21 on kuvailtu tdta samaa toimintaa kaaviolla.

Kuva 21 Sekvenssikaavio ilmoituksenluonti nakyman toiminnasta.

lImoituksenluonti
nakyma

RTK-query Palvelin

Kaytidja  1ayttaa kentat ja
painaa luo -nappia. createEvent() Julkaisun tiedot + Token palvelimelle

A 4
A4
A

then(post => sendimages(post.id),
iimoittaa, etta

' < kuvia voidaan lahettaa < Onnistui. HTTP status -» 200 OK ja post.id

Poistuu automaattisesti sendimages(postid)

A J

Ly LT

nykysesta nakymasta 1. Jos, molemmat kuvat ja julkaisu on kunnossa.
taaksepain < succeshlessage() ” Sitten lahettaa HTTP 200 OK
2. Jos on virhe tapahtuu
H erroriMessage() HTTP palauttaa virhe koodia
v < ................................... < ........................................

Koodi alla on kayttoliittyman hyddyntama.

import { useCreateEventMutation, useUploadMutation } from
'‘../../../app/services/eventApi’';

const [upload] = useUploadMutation()
const [createEvent, {isLoading}] = useCreateEventMutation()

const submitEventButton = () => {
const data = images.map(({ base, ...images }) => images)
createEvent ({
title: title,
description:description,
organizer:organizer,
categorie: category,
location: currentCity,
startingTime: date,
endingTime: date2
}) .unwrap()
.then((res:any)=> upload( {id: res.id, file: data})
unwrap().then(() => {
successMessage();
navigation.goBack()

1)

.catch(() => errorMessage())




7.1.4 Tapahtuman toiminta

Tapahtuman ehdotus alkaa heti, kun tapahtuma nakymaa avataan ja kayttaja voi valita, etta

tykkaako tai "ei tykkaa” julkaisusta. Valinnan jalkeen uusi ilmoitus tulee nakyviin, jonka

jalkeen kayttaja voi taas lahettaa uuden tykkayspyynnon sisallyttden Token-avaimen

palvelimelle. Tykkayspyynnon jalkeen palautuu onnistumisviesti palvelimelta, joka kaynnistaa

asiakaspuolen sovelluksesta toisen pyynnén uudesta ehdotetusta tapahtumasta. Taman

jalkeen saadaan julkaisun tiedot, jota laitetaan nakyviin kayttajalle useStaten avulla. Sama

prosessi toistuu aina uudestaan, kun tykataan tai "ei tykata”. Kuvassa 22 on kuvailtu tata

samaa toimintaa kaaviolla.

Kuva 22 Sekvenssikaavio tapahtuma nakyman toiminnasta.

@) Tapahtuma

;]; nakyma

Kayttaja
Tykkaa/Ei tykkaa

RTK-query

likeEvent() / dislikeEvent()

Palvelin

Pyynnan mukana on Token-avain

A 4

then(result => handleSuggestion())
-> Hae uusi ehdotettu ilmortus

Y

Tykkaaminen tai "ei tykkaaminen”
onnistui. Palvelin vastaa 200 OK

v

{ ___________________________________ B ]
Token-avain mukana,
handleSuggestion() N Jjosta palvelin saa kattajan tiedot
: Yhden uuden
P Tapahtuman tiedot nayidlle < useState(data) < ehdotuksen palautus -> data

Funktio handleSuggestion() hallitsee tapahtumien vaihtamista naytélle. Sen sisalla on

getSuggestion(), jonka tehtdvana on hakea pelkastaan ehdotetun tapahtuman ID ja sen

jélkeen talla ID:n avulla haetaan varsinaista julkaisua getEvent() API-funktiolla.

setOpenEvent() on sita varten, ettd komponentissa voidaan tietda aktiivisena nakyvissa

oleva julkaisu tallentamalla siihen tapahtuman ID numeroa. Tata ID numero arvoa

hyédynnetdan esimerkiksi oikean julkaisun kommenttien avaamista varten nakymassa.

Tykkaykseen liittyvat funktiot laukaisevat uuden ilmoituksen hakemista kayttamalla Promisen

then ominaisuutta ja sen sisalla kutsutaan handleSuggestion().

const handleSuggestion = (ifReset = true) => {

if (ifReset) {
eventReset ()
reset()

}




if (!loading)
setLoading(true)

getSuggestion().then(async (suggestData) => {
if (suggestData?.data[@]?.id == null) {
return reset()

}
await getEvent(suggestData.data[0].id)

setOpenEvent(suggestData.data[@].id)
})

7.2 Kayttoliittyman teema

Projektissa kaytetdan teeman ja tyylien maarittdmiseen Context API, jonka tarkoituksena on
jakaa kaikille komponenteille sen puun sisalle oleville teema tiedon, kuten koodissa alla. Tata
koodia on laitettu Root-komponentin ytimeen, silla sen tarkoituksena on, etta kaikki
komponentti puussa perivat tatd ominaisuutta. Muuttuja Theme arvoksi on laitettu True tai

False riippuen teeman savysta, jos se on vaalea tai tumma.

<ThemeContext.Provider value={theme}>
// Kaikki komponentit/komponentti puu taman alle
</ThemeContext.Provider>

Contextia luodaan alla olevan koodin tavoin. Taman jalkeen sita voidaan ottaa kayttéon

Root-komponentissa.

//Contextin luonti. ThemeContext.ts
import { createContext } from 'react’;
export const ThemeContext = createContext(false);

Komponentit, kuten alla oleva pystyvat kayttdmaan "useContext(ThemeContext)”, jonka
avulla ne saavat teematilan, kun teemaatila muuttuu niin Contextin arvo muuttuu ympari
sovellusta. Style-tyylien kohdassa hyddynnetaan isDark, jonka perusteella valitaan tumma tai
vaalea teema. Nama mainColors- ja primaryColor-varit ovat maaritelty toiseen tiedostoon,
josta niita helposti voidaan ottaa kayttéon uudelleen muissa komponenteissa ja pitda sama

savya ympari sovellusta.

export function CustomButton({style, title, onPress}:Props) {

const isDark = useContext(ThemeContext);



return (
<TouchableOpacity
style={[{...style,backgroundColor:
selected?primaryColor: (isDark?mainColors.DarkBG.backgroundColor:mainColors.lig
htBG.backgroundColor)}, ]}
onPress={onPress}>
<Text
style={[styles.text,
isDark?mainColors.DarkText:mainColors.lightText,selected?mainColors.DarkText:n
ullly>
{title}
</Text>
</TouchableOpacity>
)
}



8 Haasteet ja johtopaatokset

Projektissa haasteita oli paljon, kuten eri naytdille optimointia, kaytettavien pakettien valinta
ja paljon huolia tuli vastaan yllapitdmisesta tulevaisuudessa. Naytdilla ongelmana on, ettd on
monta erikokoista/muotoista puhelinta ja jokaisella on vahan eri kayttoliittyma varsinkin
Android jarjestelmaa kayttavilld puhelimilla, jossa esimerkiksi navigointi systeemi toimii eri
tavoin. Lisaksi pienemmilla naytéillda komponentti koko saattoi olla liilan suuri haluttuun
suhteeseen verrattuna, vaikka siita voisikin tehda suhteellisesti skaalautuvan, niin haasteena
saattaisi tulla vastaa esimerkiksi liilan pieni fonttikoko tai liian pieni sisaltd. Valtin myos
ongelmia kayttamalla NPM eli Node Package Managerin avulla asennettuja paketteja, silla
natiivikoodin kirjoittaminen on aikaa vievaa ja nopeasti vanhentuvaa. Tarkein asia niissa on
selvittaa, ettd onko paketilla iso ja hyva yhteiso seka katsomalla sita, etta milloin pakettia on

viimeksi paivitetty. Nama huomattavasti vaikuttavat projektin ikaan.

Lisaksi suurin ongelma, joka esiintyy JavaScriptia kayttavissa kehitysalustoissa, on nopea
kehitys ja muutos. Jo kuukausien sisalla tulee paljon uusia ominaisuuksia, jotka saattavat
vanhentaa jo tuttujen pakettien ominaisuuksia. Tama pakottaa yleisesti kehittjia joko
tekemaan saanndllisia paivityksia tai edes pysymaan, jollain tavalla mukana muutosten
kanssa. Tulevaisuuden kannalta joutuu miettimaan varmaankin jopa kokonaan uudelleen
kirjoitusta, kun joitakin paivityksia ei vaan voida integroida sovellukseen mahdollisen
rikkoutumisen vuoksi. Uudelleenkehitys on kallis prosessi ja haittana on, ettd tdma pakottaa
kehittgjia sellaiseen tilaan, ettd koodia ei muuteta, jos se ei ole rikki. Onneksi turvallisuuden
kannalta uudet tulevat haavoittuvuudet eivat ole niin vakavia, silla React Native on
oikeastaan kayttajapuolen koodia, jossa turvallisuus haavoittumat eivat tuota suurta

ongelmaa niin kauan kun yksityistiedot ovat enkryptoituja eli salattuja.

Natiivi Android ja I0S sovelluksen kehittdminen on haastavampaa ja aikaa vievaa, koska se
vaatii kahden eri alustan oppimista seka projektin valmistuessa pitaa yllapitda nama koodit.
Android ja 10S natiivi APIt eivat mydskaan ole taydellinen ratkaisu, vaan joka vuosi tulee
uusia API versioita, joissa asioita vanhenee ja uusia ominaisuuksia tulee, jotka saattavat

helpottaa tai jopa vaikeuttaa tunnettuja asioita.

NPM paketteja valittaessa on tarkeaa huomioida lisenssia, silla jotkut antavat oikeuksia ja
toiset ovat enemman rajoittavampia seka vaativat lisatoimenpiteitd. MIT-lisenssi on aika
yleisesti kaytetty suurimmassa osassa kirjastoissa, koska sita pystyy kayttamaan esimerkiksi
myyntikayttoon ja se ei vaadi sita, etta kirjoittamasi tai muokkaamasi koodia pitaa laittaa
julkiseksi kuten jotkut lisenssit saattavat pyytaa. Nama asiat kannattaa huomioida jo ennen

projektin alkua.



Pysyin itse projektin aikataulun kanssa mukana hyvin ja projektissa on kaikki tarvittavat
ominaisuudet, joita olin suunnitellut ty6ta varten. Jatkokehityksessa voisi tehda palvelin
puolella monimutkaisempia algoritmeja julkaisujen ehdotukseen. Lisaksi chat-palvelua voisi
olla seka jonkinlainen kaverilista, jonka avulla pystytaan nakemaan mista omat kaverit
tykkaavat ja lahetella tapahtumia toisilleen. Julkaisuihin voisi sisaltaa kayttjjille jonkinlaisen
"Verified” merkinnan, jossa erotellaan viralliset tapahtumat yksityisista tapahtumista.
Sovellusta on tehty myos jatkokehitysta varten helposti laajennettavan, silla tarvetta on web-
sovellukseen, jossa palvelun kayttajat pystyisivat katsomaan tapahtumia selaimen kautta
kayttajalla tai ilman. Tama mahdollistaisi sita, etta tapahtumia pystyttaisiin katsomaan mista

tahansa laitteelta, jossa on nettiyhteys.

Lopulta projekti onnistui hyvin ja se on melko toiminnallinen seka sita pystyy kokeilemaan.
Tyon aikana paljon oppimista tapahtui ja koin uusia asioita sekd myds elamaan yleisesti
littyvia havaintoja tuli vastaa. Aina ei kannata miettid parasta mahdollista ratkaisua, vaan
kannattaa lahtea tekemaan sopivalla tavalla ja jokaisella tydkalulla on omat vahvuudet ja
heikkoudet. Tulevaisuuden kannalta mikaan ei ole pysyva ratkaisu seka aina kannattaa ottaa
mieluummin sellaisen asenteen, etta ollaan valmiina uusiin muutoksiin ja haasteisiin. Sama
patee myos ohjelmointikieliin, ettd tietoisuus monista tydkaluista auttaa varmistamaan
mukana pysymista jatkossa. Huonopuoli tdsta on se, ettd nykyaan kehitys on nopeatahtista

ja eika paase erikoistumaan erityisesti mihinkaan.
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