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Kirjallisessa opinnidytetydsséni kisittelen taputusleikkejd, leikin teemaa sekéd teoksen

Taputusjuttu (2024) luomisprosessia.

Kéyn ldpi oman teoriani, joka kyseenalaistaa ja tdydentdd tunnettuja tapoja miéritella
leikki. Hyddynnén teoriaa analysoidessani kolmea Francis Alysin teosta sarjasta
Children’s game, sekd Marina Abramovic¢in performanssia Rhythm 0. Kdyn lapi
taputusleikkien historiaa ja tyypillisié piirteitd, jonka jilkeen avaan huolellisesti oman
taputusleikkini kirjoittamisprosessia. Analysoin lyhyesti Taputusjutun visuaalisia
valintoja, mutta tutkimuksen padpainona on teoksen sanataiteellinen osuus.

Opinndytety0 siséltdd myos Taputusjutun lorutekstin kirjallisessa muodossa.

Oman leikin teorian kehittdminen on selkeyttinyt tyoskentelydni ja luonut varmuutta
tekemiini ratkaisuthin. Taputusleikkien piirteiden tutkimuksellinen analysointi oli
avainasemassa luodessani omaa leikkid. Huolellinen analysointi ja pitkdén jatkunut
sanataiteellinen tyoskentely eivit kuitenkaan riitd. Pddtin opinndytetyoni kappaleeseen,
jossa pohdin onko teokseni teksti oikea taputusleikki. Enté jos se onkin pelkka

laboratoriokasvatettu jiljitelma?

Asiasanat:

taputusleikit, leikki, runous, hyppynarulorut, nykytaide



Bachelor’s / Master’s Thesis | Abstract
Turku University of Applied Sciences

Degree programme

2024 | 47 pages
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“Secret language / hidden anquish / mean argantlingo”

- clapping games as material for an artwork

In my thesis, I explore clapping games, the theme of play, and the creative process of
the piece The Thing About Clapping Games (2024).

I go through my own theory, in which I question and complement known ways of
defining play. I use this theory to analyze three of Francis Alys's works from the series
Children’s Game as well as Marina Abramovic's performance RAythm 0. I explore the
history and typical features of clapping games, after which I thoroughly explain the
writing process of my own clapping game. I briefly analyze the visual choices in The
Thing About Clapping Games, but the main focus of this thesis is on the creative writing
of the piece. This thesis also includes the rhyme of The Thing About Clapping Games in

written form.

Developing my own theory of play has clarified my work and created confidence in the
decisions I've made. Analyzing and researching clapping games was crucial in creating
my own game. However, careful analysis and long-term creative writing are not

enough. I end my thesis with a chapter where I consider whether the poem I’ve written

is a real clapping game. What if it is just a laboratory-grown imitation?

Keywords:

clapping games, play, poetry, skipping rope rhymes, contemporary art
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Taputusjuttu (2024) teoksessa esiintyy Tekla Knuutila.



Kirjallinen opinndytetyoni késittelee omaa leikin teoriaani, taputusleikkeji, sekd
taiteellisen opinndytetydni Taputusjuttu luomisprosessia. Millaisia puutteita ja virheita
leikin miiritelmassi on? Mité ovat taputusleikit? Millaista on kirjoittaa taputusleikki

ulkopuolisuuden tunteesta, onko se ylipddnsd mahdollista?

Suhtaudumme leikkiin lasten touhuna, vaikka todellisuudessa kyse on paljon
laajemmasta ilmiostd. Leikin méadritelmét ovat puutteellisia ja siséltdvat virheellisid
késityksid. Oman teoriani mukaan leikki on idstd riippumatonta ja aina ulossulkevaa.
Matka leikistd vikivaltaan on lyhyt, jonka todistaa Francis Alysin videoteossarja
Children’s game sekd Marina Abramovic¢in performanssi Rhythm 0. Teoksissa ndhtéva

vikivalta on mahdollista juuri leikille ominaisen ulossulkevuuden vuoksi.

Oma leikin teoriani on néhtdvilld lukuisissa teoksissani, tuoreimpana taiteellisessa
opinndytetydssini Taputusjuttu (2024). Avaan teoksen taustoja kdymalla lapi
taputusleikkien historiaa seka niille tyypillisié piirteitd. Vaikka taputusleikit tunnetaan
ympari maailman, aihetta on tutkittu melko vdhin. Suomenkielistéd tutkimusta aiheesta

on tehnyt 1dhinna folkloristi Ulla Lipponen 1980-luvulla leikkien saapuessa Suomeen.

Kuvaan Taputusjutun luomisprosessia, painottaen erityisesti teoksen sanataiteellista
osuutta, eli lorutekstid. Kdyn huolellisesti ldpi lorun eri vaiheita ja tekemiéni ratkaisuja.
Lorun ruumiinavauksella tarjoan vastauksia heille, joita kiinnostaa tekstin taustat,

kieleen kitketyt viittaukset ja kielikuvat.



2.1 Miti leikki on? — virheiti ja puutteita termin mairitelmissi

Etsittdessd erilaisia maaritelmid leikille esiin nousee yhdistivid tekijoitd, kuten
vapaaehtoisuus, mielihyvi, leikkijoiden sisdinen motivaatio (Laitinen, Akerfelt 2016, 3)
ja hyotytarkoituksettomuus (Kielitoimiston sanakirja 2015). Leikkijédni on aina lapsi

(Laitinen, Akerfelt 2016, 3) (Kielitoimiston sanakirja 2015).

Néamad leikin maaritelmit ovat sekd puutteellisia, ettd virheellisid. Ne rajaavat leikin vain

lasten jutuksi, vaikka se koskettaa kaikkia ikdryhmid — myds aikuisia.

Aikuiset tekevit paljon asioita, jotka ovat vapaaehtoisia, tuottavat mielihyvai ja ovat
1ahtoisin sisdisestd motivaatiosta. Téllaisia ovat esimerkiksi taide, videopelit, 1dhes
kaikki urheiluharrastukset, sanojen viéntely, temppujen tekeminen, kuvittelu ja asujen
tal meikkien kokeileminen omaksi ilosi. Niité ei kuitenkaan osata ndhda leikkin4, silla
ne eivét ole samanlaisia kuin lasten leikit. Leikin muuttuminen ei kuitenkaan tarkoita
sen loppumista. Ihmisen kasvaessa tarravihkot muuttuvat haalarimerkkien keriilyksi ja
puumajan salakerho yhdistystoiminnaksi. Pohjimmiltaan kyse on kuitenkin samasta
asiasta: vapaaehtoisesta, mielihyvad tuottavasta toiminnasta, johon ryhdytdan huvin

vuoksi.

Ikdkysymyksen lisdksi leikin mééritelmissd on toinenkin ongelma. Kaikkea leikkid
yhdistéé piirre, jota ei missddn lukemistani mééritelmistd huomioida: leikki on aina
ulossulkevaa. Leikkijit muodostavat oman maailmansa, jolla on omat sdéntonsa.
Kotileikissd ihminen on koira, haalarimerkki pitdd ommella kisin, késityoyhdistyksen
kokouksessa mestarit istuvat aina ensin. Sddnndt voidaan sanoa déneen, jolloin ne ovat
selvit kaikille mukanaoleville ja leikkiminen sujuu todennidkodisemmin ilman
konflikteja. Ne voivat myds olla lausumattomia, kuten roolileikeissa tai

sisdpiirinvitseissa.

Parhaimmassa tapauksessa kaikki paikallaolijat ovat mukana leikissd ja ymmartévét sen
sdanndt. Muu maailma suljetaan ulkopuolelle ja leikkijét elavét hetken omassa

todellisuudessaan, omilla ehdoillaan. Toisinaan kéy kuitenkin niin, ettei joku ymmaérra



leikin sddntdjd. Hén kyseenalaistaa tapahtumat tai yrittdd muuttaa niita tavalla, joka ei
muille sovi. Leikki sdrkyy ja samassa hetkessé — tai ainakin ldhitulevaisuudessa

— kyseenalaistaja suljetaan leikin ulkopuolelle.

2.2 Matka leikisti viikivaltaan on lyhyt

Moniin leikkeihin on kétketty synkempid sdvyjd, joita ei ensindkeméltd huomaa.
Kuviteltu maailma heijastelee todellisuutta ja saattaa siksi sisdltda rajujakin teemoja.
Leikkimaailman sdé@nn6t mahdollistavat tabuaiheiden kasittelyn ja teot, jotka eivit

todellisuudessa tulisi kuuloonkaan.

Belgialainen taitelija Francis Alys on tehnyt vuodesta 1999 teossarjaa Children’s game.
Sarja on tehty yhteistydssé Julien Devauxin, Félix Blumen ja Hanna Tsyban kanssa. Se
sisdltidd kevadlld 2024 yhteensd kolmekymmentiyhdeksén osaa. (Alys 2024.) Ympéri
maailmaa kuvatuissa videoteoksissa Alys dokumentoi paikallisia leikkejd ja pyrkii
niiden kautta ymmaértdmain yhteisod (Musée d'art contemporain de Montréal 2019).
Alysin nettisivuilla teosten yhteyteen on liitetty Lorna Sott Foxin kuvaukset ja

pohdinnat kyseisesti leikistd (Alys 2024).

Monet Alysin kuvaamista leikeistd ovat raakoja tai peilaavat ympiriston vikivaltaa.
Children’s game #15: Espejos —teoksessa lapset viijyvit hyldtyissa taloissa,
juoksentelevat, rydmivit ja vildyttelevét toisiaan kohti auringonséteitd rikkindisten
peilinsirujen avulla. Se johon valoluoti osuu, kaatuu kuolleena maahan. Children’s
game #9 Saltamontes kuvaa lapsia, jotka etsivit heinikosta heinésirkkoja ja tyynen
keskittyneesti repivét niiden takarajat irti. Kidutuksen jélkeen he viskaavat hyonteiset
ilmaan. Se kenen heindsirkka lentdd kauimmin voittaa. Uusin lisdys sarjaan, Children’s
game #39: Parol on kuvattu Ukrainassa vuonna 2023. Videolla kolme lasta
maastopuvuissa heiluttavat puisia aseitaan ja pysdyttivit autoja. He tarkastavat kuskien
henkildllisyyksid ja kdskevit heitd avaamaan takakontin tutkintaa varten. Tunnussanana
toimii “’palyanitsya” (perinteinen ukrainalainen leipd), jota venildiset eivét osaa lausua
kunnolla. Aikuiset kehuvat pienii sotilaita ja jatkavat matkaansa hilpeind. Puut
kukkivat, lasten dénet kohoavat innosta ja aikuiset hymyilevit. Vasta videon

loppupuolella katsoja tajuaa asetelman julmuuden. Ulkopuolisen ndkdkulmasta voi olla
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vaikeaa késittdd, miksi leikkijit ovat niin hilpeélld tuulella. Eivdtké he ymmarra

leikkinséa raakuutta?

Koska mikéén ei tapahdu oikeasti, leikissd voi kokeilla asioita, joita ei oikeasti
uskaltaisi tehdd. Matka leikistd vakivaltaan on lyhyt. Sen ndkee hyvin Marina
Abramovicin kuuluisassa vuoden 1974 performanssissa Rhythm 0, joka tayttda 1dhes

kaikki leikin maaritelmat.

Teos oli 1dhtoisin sisdisestd motivaatiosta ja sekd taiteilija, ettd osallistujat olivat
mukana vapaaehtoisesti. Performanssin alussa Abramovi¢ loi leikille sddnndt. Ne olivat

seuraavanlaiset:

“There are 72 objects on the table that one can use on me as desired.
Performance.

I am the object.

During this period I take full responsibility.

Duration: 6 hours (8 pm — 2 am)”

Poydilla oli mm.ruusu, hajuvettd, hunajaa, leipéd, viinid, sakset, keittidveitsi, nauloja,

ase ja luoti. (Wood 2010.)

Stefanie Graf kuvailee performanssia yksityiskohtaisesti The Collectorille
kirjoittamassaan artikkelissa. Leikin alussa thmiset kohtelivat Abramovicia hyvin. He
siirtelivdt hdanen kisidédn, koskivat hinté hellésti, tarjosivat ruusua tai tekivit muuta
harmitonta. Performanssin edetessa yleison otteet muuttuivat raaemmiksi. Hinen
vaatteensa leikeltiin kappaleiksi ja ruusunpiikkejd tyonnettiin hdnen vatsaansa. Yksi
osallistujista viilsi hdanen kaulaansa haavan ja imi siitd verta. Joku paikallaolijoista latasi
aseen, laittoi Abramovicin piteleméén sitd ohimollaan ja asetti hdnen sormensa
liipaisimelle. Performanssin aikana yleiso jakautui kahtia: heihin, jotka suhtautuivat
taiteilijaan helldsti ja halusivat suojella hintd, sekd heihin, jotka halusivat tuottaa

hinelle tuskaa. (Graf 2022.)

Tasan kuuden tunnin kuluttua Abramovi¢ sirki leikin. Han nousi ylos ja 1ahti
kdveleméin kohti yleisod, joka kauhistui ja perddntyi (Graf 2022). Rysédhdys

leikkimaailmasta todellisuuteen oli raju.
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Abramovi¢ sanoo tutkineensa Rhythm O—teoksellaan, mitd yleiso tekisi kyseisessa
tilanteessa ja kuinka pitkélle he olisivat valmiita menemédin (Marina Abramovié¢
Institute 2014). Itse tulkitsen teosta esimerkkini leikin voimasta. Abramovi¢ onnistui
leikin johtamisessa majesteetillisen hyvin. Performanssiin osallistuneet — mukaan lukien
hén itse — unohtivat tosimaailman konventiot ja kdytanteet. He noudattivat Abramovicin
luomia sddntdja ja luiskahtivat leikkimaailmaan, jossa edes toisen kehon viiltiminen,
seksuaalinen hyvéksikdytto tai aseen asettaminen hidnen ohimolleen eivit olleet

poissuljettuja.

Abramovicin performanssissa ja Alysin Children’s Game-teossarjassa on pohjimmiltaan
kyse samasta asiasta. Ne kisittelevit julmaa leikkii, josta katsoja on ulkopuolinen.
Abramovicin performanssiin osallistuneet ihmiset kuuluivat leikin sisépiiriin, mutta nyt
jélkikéteen performanssista kuulevat ovat sen ulkopuolelle. Ulkopuolelta on helppo

arvostella leikkid, kun ei ole sen taikapiirissa.
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2.3 Leikin ja viikivallan teemat omissa teoksissani

Teoriani leikistd kaikenikiisille kuuluvana, ulossulkevana ja vikivallan sallivana
elementtind on ldsnd monissa teoksissani. Tdssd alaluvussa esittelen lyhyesti kolme
aiempaa teostani kyseisten teemojen kautta. Ndiden teosten myd6td kehitin taiteellista ja
tutkimuksellista ilmaisuani, ja pdddyin késittelemédén samoja teemoja myos taiteellisessa

opinndytetydssani Taputusjuttu.
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Naissa juhlissa (2023)

Ylhddiltd pdin kuvatulla videolla ndkyy hilped juhlapoytd, ja kiihkedsti noppaa
heittdivien pelaajien kddet. Se joka saa kutosen, pdidsee ahmimaan tarjolla olevia
herkkuja. Leikki perustuu suklaapeliin, jossa yritetddn syodd suklaalevyd haarukalla
hanskat kédessd (Wikihow 2023). Katsoja kuulee ddnet, jotka kiljuvat, hekumoivat
herkkujen ihanuudella ja huutavat syomddn lisdd. ”Mikset sd sano mitddn, kerro kuinka

hyvdd se on! Tykkdcitko sd siitd ees? ” Epdselvdksi jéd nauttiiko kukaan ahmimisesta.

Kuten Alysin teoksissa, my0s Niissé juhlissa kuvaa aitoa leikkihetked. Moni teoksen
ndhnyt puhui "lastenjuhlista” ja “’lapsista, jotka ahmivat herkkuja”, vaikka videolla ei
ole yhtddn lasta. Kaikki pdydélla ndkyvét objektit ovat omiani ja sydjdt yli
kaksikymppisid. Kommentit turhauttivat. Aivan kuin aikuisten maailma et saisi olla
veiked ja virikas, tai leikki kuuluisi vain lapsille. Painostuksen ja ahminnan teemat eivit
ole idstd riippuvaisia. Samankaltaista toimintaa voi ndhdd myds aikuisten juhlissa

juomapelien muodossa.
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Liheisyydesta (2023)

Videolla kaksi hahmoa pesee toistensa hiukset, jutellen ja nauraen keskenddn. Ruudun
alareunassa kulkeva tekstitys korostaa keskustelua, joka kuulostaa katsojan korvaan
tdaysin jdrjettomdltd. Kylpijdt ovat omassa kuplassaan — leikin maailmassa — eikd

katsojalla ole sinne asiaa.

Léheisyydestd-videon my6ti kiinnostuin teoksen mahdollisuudesta olla katsojaa
hylkiva. Taiteen ei tarvitsee tyytyd vain kuvaamaan tiettyd tunnetta — kuten
ulkopuolisuutta — vaan se voi herittia tunteen katsojassa. Katsojan reaktio voi olla

teoksen teema, kuten Abramovi¢in performanssissa.
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Hyppynarujuttu (2023)

Teos koostuu virikkdcdstd hyppynarusta ja kolmesta kouluvdkivaltaa kdsittelevdstd
hyppynarulorusta. Ensimmdinen loruista on ennustusloru, toinen toiminnallinen ja

kolmas pilkkalaulu.

Teos kisittelee kouluvikivaltaa hyppynarulorujen kautta. Kuten taputusleikeissi, myds

hyppynaruloruissa esiintyy paljon tabuaiheita (Lipponen 1990b, 107).

Hyppynaru on elementtini erotteleva ja julma. Mikili pydrivan narun sisddn ei osaa
juosta juuri oikealla hetkelld, se métkdhtd4 varpaille. Leikkiminen vaatii fyysistd kuntoa

janaru on armoton. Jos leikkijd mokaa, hédn joutuu pyorittdjaksi.

Naruhyppelyé harrastetaan usein kouluympéristossa, jossa kiusaaminen ja vékivalta
ovat ldsnd. Teosta varten kirjoittamani tekstit voisivat siis hyvin olla aitoja

hyppynaruloruja.
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Taputus on nopeaa, kiidet lipsyvit yhteen kiihtyvilli tahdilla. Adnet kohoavat ja
sulautuvat yhteen. Sanat ovat jarjettdmid, kuin vierasta kieltd vailla lausuntaohjeita.

Lopussa nauretaan, vaihdetaan ehké paria ja aloitetaan alusta.

Taputusleikit ovat lastenleikkiperinnetti, jossa osallistujat laulavat tai lausuvat lorua
taputtaen samalla kédsiddn vastakkain koreografian mukaisesti (Tieteen termipankki
2015). Lapsytelld voi kahdestaan tai suuremmassa ringissd (Lipponen 1990b 106)
(Lipponen 1998, 34).

Perinteentutkija Ulla Lipposen mééritelman mukaan taputusleikin erottaa tavallisesta
rytmileikistd mukana kulkeva loru- tai laulu (Lipponen 1990b 106) (Lipponen 1989 35).
Samoilla linjoilla on Tieteen termipankki (2015). Itse lisdisin médritelmaan myos
maininnan fyysisesti kontaktista toiseen ihmiseen. Laululeikki, jossa seistdén tai
istutaan ringissa ja taputellaan rytmikkédsti omaa kehoa, ei ole taputusleikki.

Taputusleikkeji ei ole mahdollista leikkié yksin tai ilman fyysistd kontaktia.

Ensimmadisend tallennettuna taputusleikkini pidetédén ’Pease porridge hot”-nimisti
lorua, jonka englantilainen John Newbery liittdd osaksi lastenloruja késittelevad
kokoelmaansa ”"Mother Goose’s Melody” 1700-luvun puolivilin jélkeen. (Newbery n.d,
41) Saman lorun mainitsee my0s amerikkalainen folkloristi ja filosofi William Wells
Newell, kirjassaan ”Games And Songs of American Children” 1880-luvulla. (Let’s get
the rhythm 2014.) Niiden kirjausten mukaan taputusleikkeji on leikitty
englanninkielisessd maailmassa siis jo yli 240 vuotta. Erittdin todennédkoisesti leikit

ovat huomattavasti vanhempia, mutta niiden alkuperii tai syntyaikaa ei tiedeta.

Luultavasti Englannin lisdksi myds muualla Euroopassa on leikitty taputusleikkejé
samoihin aikoihin, eli ainakin 1700-luvulta. Merkintdja téstd on kuitenkin hyvin vaikea
16ytad. Yksittdiset 1dhteet sielld tddlld kuvaavat taputusleikkeja eri vuosikymmenilté.
Let’s get the rhythm—dokumentissa (2014) ndhddan videoklippejé taputtavista lapsista
Yhdysvalloissa vuosilta 1931, 1964 ja 1976.
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Tarkempaa tietoa taputusleikeisté alkaa tihkumaan vasta 60-luvulta eteenpdin, kun
tutkijat ja folkloristit kiinnostuvat aiheesta ja leikki saapuu viimein Skandinaviaan. Siti
ennen se on ehtinyt muodostua erittdin suosituksi jo ainakin manner-Euroopassa,

Englannissa, Irlannissa ja USA:ssa. (Lipponen 1989, 32.)

Skandinavian maista tapututusvillitys levidd ensimmadisend Tanskaan 1960-luvulla. Sitd
seuraavat Norja ja Ruotsi 1970-luvulla. (Lipponen 1990a, 7.) Ensimmaiset merkit
taputusleikeistd Suomessa kirjataan ylos vuonna 1983 Helsingissé ja Vantaalla.
Samoihin aikoihin leikkid havaitaan myds suomenruotsalaisella rannikolla ja
Ahvenanmaalla (Lipponen 1989, 37). Vuonna 1985 leikit levidvit aaltona ylitse
Helsingin ja Turun koulujen (Lipponen 1990b, 106).

Varhaisimmat Suomeen levinneet taputusleikit jddvit tallentamatta, silld niiden ei
uskota jadavén pysyviksi osaksi leikkirepertuaaria. Laululeikit ovat kadonneet ldhes
kokonaan 1960-luvulla (Lipponen 1990a, 7), joten perinteentutkija Ulla Lipponen
yllattyy kevittalvella 1986 huomatessaan, ettéd taputusleikit tunnetaan niin Pohjois-,
kuin Eteld-Suomessakin (Lipponen 1990b 33). Alle kolme vuotta ensimmaiisesti
havainnosta leikki on jo ehtinyt levitd ympari Suomen, pelkédn suullisen
tiedonvélityksen ansiosta. Lipponen ryhtyy tyoryhménsé kanssa tallentamaan
taputusleikkejd kevailld 1986 ja kirjoittaa aiheesta ainakin kaksi esseetd (1989, 1990b)
sekd kokoaa kirjan (1990a), joka siséltda ldhes neljinkymmenen taputusleikkien sanat,
sdvelet ja koreografiat. Hanen tutkimuksensa sijoittuvat 1980-luvun loppuun ja 1990-
luvun alkuun. Sen jélkeen suomenkielinen tutkimus aitheesta ndivettyy. Toisinaan
taputusleikit mainitaan opetuksellisessa, musiikkikasvatuksellisessa tai lasten
motoristen kykyjen kontekstissa, mutta tutkimusta, joka keskittyisi taputukseen

folkloristisesta ndkdkulmasta ei ole 1990-luvun jilkeen.

Vuonna 2014 Yhdysvalloissa julkaistaan Let’s get the rhythm —dokumentti, joka
kasittelee taputusleikkejda. Dokumenttia varten on haastateltu paljon tutkijoita seké
kaikenikaisid leikkijoitd. Sen mukaan taputusleikit tunnetaan ympéri maailman ja ne

ovat yksi laajimmalle levinneistd leikeistd. (Let’s Get the Rhytmn 2014).
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Tassd luvussa esittelen taputusleikeille tyypillisié piirteitd, jotka olen koonnut perustuen

lahteisiin ja omiin havaintoihini.

4.1 Lapsilahtoisyys

Vaikka ajattelenkin ettei leikkid pid4 rajoittaa iin mukaan, on kuitenkin myonnettéva,
ettd taputusleikkeja leikkivit useimmiten lapset. Lipponen méérittelee taputtelijoiden
tyypilliseksi idksi 7-11-vuotta (Lipponen 1989, 31), mutta Let’s Get the Rhytmn -
dokumentissa ndhddén myos teini-ikaisid leikkijoitd (2014). Leikkien koreografia ja
sanoitukset ovat perdisin lapsilta itseltddn. Niitd ei ole luonut kukaan aikuinen. Timéa on
merkittdva tieto, kun otetaan huomioon seuraavaksi esiteltavét leikkien tyypilliset

piirteet, erityisesti lorujen atheet. (Let’s Get the Rhytmn 2014.)

4.2 Suullinen perimitieto ja nonsense

Taputus on sosiaalinen leikki, joka perustuu kontaktiin. Taputusleikkejd ei voi oppia
yksin, silld niitd ei ole tallennettu oppikirjoihin. Poikkeuksena tdhén on Ulla Lipposen
Din din doora -laululeikkeja kirja, joka sekin on tarkoitettu pikemminkin tutkijoille ja

loruista kiinnostuneille, kuin suoraan leikkijoille.

Taputukset opitaan toisilta leikkijoilta (Lipponen 1990b, 108) (Let’s Get the Rhytmn
2014). Ne leviavit suullisena perimétietona ystévilta toiselle. Matkan varrella teksti ja
koreografia muuttuvat, kun leikkijit kuulevat tai muistavat osia vairin. Leikkejd my0s
yhdistelldén. Tamén takia samassa kaupungissa saattaa olla useita versioita samasta

leikisti. (Let’s Get the Rhytmn 2014.)

Leikit levidvat my0Os maa- ja kielirajojen ylitse. Alun perin tarinallinen taputusleikki
muuttuu toisella kielelld pelkéksi tavumossoksi. Joskus leikkijét kuvittelevat esittdvansa
vaikkapa englannin, ruotsin tai espanjan kielistd lorua, vaikka tekstissé ei ole yhtéén

oikeaa sanaa kyseiselld kielelld (Lipponen 1989, 38). Jotkin leikit, kuten suomessa
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nimelld ’Din din doora” tunnettu taputusleikki, tunnetaan eri versioina useissa eri
maissa. Ulla Lipposen mukaan Din din dooraa leikitddn suomen liséksi ainakin
Ruotsissa nimelld Din ding doore ja Espanjassa nimelld Don don baby. (Lipponen 1989,
38.) Itse lisdisin listaan myds englanninkielisen maailman, silld Din din doora
muistuttaa rytmiltdén vahvasti Down Down Baby-taputuslorua. (nurseryrhymes.org.
n.d.)

Hyva esimerkki lorujen muuttumisesta on Suomessa suosittu lopetus lorulle: ”Vanttuut
riippuu naulassa / spagetti korppu kaulassa”. Riimin alkuosa on todennékoisesti peréisin
englannista. ”One, two, three, four” kuulostaa kieltd osaamattoman suomalaisen
korvissa van, tuu, trii, foor”, josta on muodostunut “vanttuut riippuu”. Lorun loppuosa
on vain jatkoriimittelya tdhén. (Lipponen 1990a, 60.) Olen kuullut kyseisesti patkésti

myds toisen version: ”Vanttuut riippuu naulassa / kissankellot kaulassa”.

4.3 Taputusten koreografia

Taputusleikkien koreografiat vaihtelevat samoista syisté, kuin niiden sanatkin. Uudet

leikkijdt muistavat kohtia vairin tai mukauttavat niité itselleen sopivammiksi.

Koreografiat vaativat harjoitusta ja keskittymistd. Lépsytyksen tahti on l&hes aina
kiihtyva. Koreografia voi olla yksinkertainen, tai siséltdd paljon monimutkaisia
lisdelementtejd. Téllaisia ovat esimerkiksi olkapdi-, vyotiro- ja ohimokosketukset,
kidsien ristiminen rinnalle, osoittaminen, parin tondisy tai pyordhdykset. Miké tahansa
liikke, jonka voi tehdd nopeasti, rytmissé ja paikoillaan pysyen sopii taputusleikkiin.
(Lipponen 1989, 34.) Usein koreografia mukailee laulun sanoja (Lipponen 1990b, 106)
(Romero Naranjo, Romero Naranjo 2013, 210).

Taputtaa voidaan joko pareittain tai suuremmassa ringissé. Paritaputukset on helppo
jakaa kahteen pédatyyppiin: pysty- ja vaakataputuksiin. Pystytaputukset ovat
perinteisempi tapa, ja monille tuttu erilaisista rytmileikeisti. Tédssd tavassa omia ja parin
kdmmenid lapsytelldan vastakkain vertikaalissa — kuin antaisi yldvitosen.
Vaakataputuksissa kédet pidetdan vaakatasossa ja kdmmenet osoittavat joko ylos- tai
alaspdin. Niitd kahta tyylid voidaan my0s yhdistelld vapaasti saman leikin sisélla.

(Lipponen 1990b, 106.) ( Lipponen 1989, 34, 35.)
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Piirissd voidaan leikkid sovellettua versiota paritaputuksista, joskin se on huomattavasti
haastavampaa: leikkijin tdytyy osua vieressé seisovien kimmeniin ilman
katsekontaktia. Piirissd voidaan myds “viestittdd”. Talloin leikkijét seisovat ringissa,
kadet sivuilla, oikea kimmen vieruskaverin vasemman kdmmenen péalld. Lorun
alkaessa lipsiisy etenee leikkijdlta toiselle. Se, jonka kéttd lapsdistddn lorun viimeisen
tavun kohdalla, jad pois leikistd. Mikali leikkijd ehtii vetdméén kétensa pois ennen

lapsdisyé, lyoja jattaytyy pois. (Lipponen 1989, 34.)

Yhteisty0 ja empatia ovat tirked osa leikkid. Koreografia taytyy tehda heikkomman
taputtajan rytmissd. Mikali taitavampi taputtaja ldhtee kithdyttdmaan tempoa, hdnen
parinsa ei pysy endd mukana ja leikki hajoaa. Edes kilpailullisessa piiritaputuksessa
voittamisella ei ole juurikaan painoarvoa, vaan tirkedmpéé on padstd leikkiméaan.

(Lipponen 1989, 46.)

4.4 Huumeita ja vikivaltaa — taputusleikkien aiheet

Taputusleikit sisdltdvit paljon komiikkaa, parodiaa ja kielletyilld aiheilla vitsailua
(Lipponen 1990b, 107). Niiden teksteihin on aikojen saatossa kédtketty kuvauksia
esimerkiksi ajan politiikoista (Lipponen 1990a, 32, 44, 59), sodista, lukuisista murhista
(Connaughton 2019), seksisti, védkivallasta (Casals, Riera, 2015, 60) ja huumeista (Let’s
get the rhythm 2014). Lorujen avulla leikkijat késittelevét synkkid ja vakavia aiheita
(Reiss, Rhyne, Heisler, 2019) seki kokeilevat rajojaan (Casals, Riera 2015, 60).

My0s sairaudet ja epidemiat nékyvit taputusleikeissd. New Yorkissa haitilaisten
maahanmuuttajien keskuudessa on tallennettu leikki, jossa nonsensen seassa ylléttden
lorutellaan AIDS-epidemiasta (Reiss, Rhyne, Heisler, 2019). Sierra Leonessa, Lénsi-
Afrikassa, monet lapset kérsivét sirppisoluanemiasta. Aihe on paitynyt myos
paikalliseen taputusleikkiin, jossa lauletaan: ”Ah mella mella sickle sella / lazy boys and

pretty girls” (Let’s Get The Rhythm 2014)

Synkat aiheet voivat tippua leikeistéd pois, mikili aihe ei endé ole leikkijdille
ajankohtainen. Let’s Get The Rhythm— dokumentissa (2014) nédytetiddn vuonna 1976
kuvattu klippi, jossa kaksi lasta lapsyttelee A, B, C’-nimisen lorun tahtiin. Kyseinen

loru on edelleen olemassa. Internetin kysymyspalsta Quoralla sen alkuosa on kirjoitettu
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muotoon: ”A, B, C/ it’s easy as / one two three / my momma takes care of me” (What
are the lyrics to the ABC hand game? Quora, 2023) Dokumentissa sanat kuuluvat

kuitenkin toisin: ”A, B, C/ it’s easy as / one two three / my momma takes LSD”

Ulkomaalaisiin leikkeihin verrattuna suomalaiset lorut ovat kesyjd. Yhdessda Ken on
juossut lapi Helsingin? -leikissd kdydéén poliittiseksi: ”Ken on juossut 1dpi Helsingin /
viidessd sekunnissa allekin? / Arvaat kai keti tarkoitan? / Se on Reigan, Reigan,
reiganpa tietenkin, pum pum pum / stripappaduida / osaats sd uida? / Pysyt sé pinnalla /

ilman ydinaseita?” (Lipponen 1989, 42)

Vaikka tabuaiheet ovat taputusleikeissi toistuva ilmid, suurin osa loruista joihin
tormdsin tatd opinndytetyotd tehdessdni olivat kuitenkin kesyjé tai nonsensea. Monet
myds sisdltavit tarinallisia piirteitd, kuten englanninkielisen maailman ehké tunnetuin

taputusleikki (Gaunt 2006, 63) Miss Mary Mack ja sen lukuisat eri versiot.
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5.1 Teemana yksiniisyys ja ulkopuolisuus

Ulla Lipponen tutki taputusleikkeja ala-asteympéristossd 1980-luvun lopussa ja 1990-
luvun alussa. Hén kirjoittaa leikkiryhmien muodostuneen valmiiden ystdvyyssuhteiden,
taitavuuden ja suosituimmuuden mukaan. Taputusleikeilld solmittiin uusia suhteita,
ylldpidettiin vanhoja tai torjuttiin niitd, joiden seuraa ei haluttu. Leikeisté syrjaan
jaaminen tarkoitti ulkopuolisuutta koko valituntiyhteisostd. Taputtaminen saatettiin
myds valjastaa kiusaamisen vilineeksi asettamalla kiusatun nimi lorussa halveeraavaan
yhteyteen. Toisaalta leikit myos yhdistivét: muualta muuttanut saattoi olla haluttu
vilituntikumppani, mikali till4 oli opettaa uusia loruja ja liikesarjoja. (Lipponen 1990b,

108.)

Tehdesséni teosta Hyppynarujuttu tormésin toistuvasti taputusleikkeihin. Molemmissa
leikeissd yhdistyy nopea tahti, kehollisuus, koreografia ja loruteksti. Ne heijastavat

ympéristodén ja levidvit samalla tavoin — suusta suuhun.

Naruhyppelyyn riittdd periaatteessa kaksi leikkijdd, jos toinen on pydrittdjd ja toinen
hyppija. Narun toisen pddn voi héatdtilanteessa sitoa vaikka rédnniin tai puuhun kiinni.
Yleensa hyppiméssd on kuitenkin isompi joukko ja pyorittdjidkin on kaksi. Taputusleikit
ovat huomattavasti intiimimpid. Vaikka niitdkin voi leikkid isolla porukalla ringissi,
yleisempid ovat paritaputukset, joissa kontakti toiseen korostuu. Koreografia perustuu
yhteyteen ja ruumiillisuus toisen koskettamiseen. Taputtamaan ei voi opetella yksindin

ja sithen tarvitsee aina parin.

Taiteellisessa opinndytetydssani halusin yhdistdé taputusleikit yksindisyyden teemaan ja
sulkea katsojan teoksen ulkopuolelle. Nopeasti syntyi ajatus videoprojisoinnista, joka
kutsuu taputtamaan kanssaan. Kun katsoja yrittdd mennd mukaan, hdnen oma varjonsa
peittdd kuvan. Yhteys toiseen on mahdoton seké katsojalle, ettd videon hahmolle. Teemat

ndkyvit teoksen visuaalisessa ilmeessd, sen toimintalogiikassa sekd lorutekstissa.
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5.2 Kirjoitusmateriaalin keriimisesti

Lihestyin aihetta ensin omaeldminkerrallisesti. Kirjoitin yl6s hetkid, jolloin olen itse
kokenut yksindisyytté tai ulkopuolisuuden tunnetta. Millaisista elementtejd nédihin

hetkiin liittyi?

"Kukaan ei saata minua pysdkille. Ystavdikirja tdynnd mielikuvitushahmoja. En puhu
tdtd kieltd. Toiseuden tunne. Apatia. Soiseksi samotut ajatusaavat. Viitdt ettd luokseni
on liian pitkd matka, mutta hdanen luonaan kdyt koko ajan, vaikka matka on puolet

pidempi.”

Seuraavaksi pohdin tilanteita ja kuvia, joissa tiivistyisi yksindisyyden ja

ulkopuolisuuden kokemus.

”Euron koppi ja sinne suljettu koira. Ainoana avajaisissa. Lasken ikddni pulavuosissa.
Makaronipaketin kyljessd keitto-ohjeet kahdelle. Tdamdn oven avaamiseen tarvitset toisen
pelaajan. Kukaan ei sulje vetoketjua, kukaan ei pese selkdid, kukaan ei istu ritsilld.

Muiden néikeminen vihamielisind. Tekisin toisen kylkiluusta, jos se takaisi saman kastin.”

Halusin lorusta noin viisiminuuttisen ja tahdoin tekstin olevan niin tdynnd mielikuvia,
ettd kuulijalle tulisi dhky. Ryhdyin kyseleméén ystéviltidni heiddn kokemuksiaan. Naissi
epévirallisissa haastatteluissa keskustelimme sekd omista kokemuksistamme, ettd

yleisesti hetkisti joissa voi tuntea ulkopuolisuutta.

”Huvipuistossa laitteisiin pddsee vain kaksi, ja sind olet se kolmas. Hampaattomuus.
Varallisuus. Ennakkoluulot. Ulkopuolisuus sukupuolitetuissa tiloissa, kuten uimahallin
pukuhuone. Kieli, jota ei puhu. Kavereiden ndkeminen jossakin, mihin sinua ei ole

kutsuttu.”

Saatuani kasaan tarpeeksi materiaalia ryhdyin kirjoittamaan. Jos tekstin tuottaminen ei
sujunut, luin lastenloruja tai Ulla Lipposen kirjaa Din din doora: laululeikkejd (1990)
Inspiroiduin my6s Lipposen listasta arjen taputusleikkitilanteista: “Vélitunnit,

koulutuntien alku, kuoro- ja tanhuharjoitusten véliaika, balettitunnille péadsya
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odoteltaessa, ratikkamatka, 10ylyssd saunan lauteilla, automatka pianotunnille, Teneriffan

lentoa odotellessa jne.” (Lipponen 1989, 45)

Lorussani oli pitkdén mukana listan inspiroimia vélisdkeistdjd. Niiden tarkoitus oli
sekoittaa yksindisyys- ja taputushetkid. Sdikeistot jaivat kuitenkin pois lopullisesta

versiosta.

Uimahallissa / karkkikaupassa / tanhutunnilla / bussimatkalla
Saunan lauteilla / yolld vuoteessa / pianotunnilla / kaupan kassalla
Kaitakadulla / aamuruuhkassa / leikkipuistossa / mehudiskossa
Viljapellolla / jarven rannalla / toisen kotona / muka mukana
Surkusyksynd / kammokevddnd / kurjakesdnd / tappotalvena

Myd6s moni muu pétka jéi prosessin aikana pois. Alkuvaiheessa lorussa oli paljon
mainintoja erilaisista ruoista, kuten hedelmieldimisti, karkkikaulanauhoista,
aakkosmuroista ja myrkkynakeista. Videolla kuitenkin mainitaan endd puolisyoty

karkkipussi, Jacky/Jakki Makupala ja kerma.
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5.3 Lopullisen tekstin analysointia

Video alkaa hahmon kévellessd paikalle ja ottaessa kontaktin katsojaan. Ennen kuin
virallinen taputusloru alkaa, leikkijd esittdd katsojalle kutsun. Ajattelen tdmén
tekstinpétkdn olevan jonkinlainen yleinen haaste tai pyyntd, jolla houkutellaan toinen

mukaan. Vasta sen jélkeen aloitetaan todellinen leikki.

Ensimmadisessa virallisessa sdkeistdsséd lorun puhuja kertoo sijanneensa sdnkynsa
apatiaan. Hiljaisuus ja sen tdyttimédt omat negatiiviset ajatukset pilkkaavat hinta

’letittoméksi eldjaksi”. Letittomyys esiintyy lorussa myds myohemmin:

Yhdistin letittimisen ystdvyyteen. Ala-asteen lopulla ja yldasteella kuuli usein lausetta:
”voitko tehdd mulle letin ens valkalla?” Useimmat eivét osanneet tehda lettid itselleen,
joten péivan aikana muuttunut hiustyyli oli my0s sosiaalinen symboli. Letittdmisessd on

jotakin intiimid, vaikka se tehtdisiinkin keskelld suurempaa ryhméa.

Lorun seuraavassa sikeistossd listataan mité ldheisyyteen liittyvéda puhujalla ei ole. Se
paittyy: ”Ei oo, (ei 00), ei tuu”. Teksti viittaa Lea Lavenin ikivihreddn iskelméén Ei oo,
el tuu. Kappaleen kertoja kaipaa rakkautta, mutta pettyy toistuvasti epdluotettaviin
miehiin ja valitsee mieluummin olla yksin. Viittaus on ldhinnd humoristinen, silld ensi
nidkemadltd temaattista yhteyttd Paul Reimanin sanoitusten kanssa ei juuri ole. Toisin
kuin omassa lorussani, Reimanin kertoja on vahva ja paéttaviinen. Kappaleen lopulla
tosin lauletaan: ”Mutta tunnepuolen / nilkédén kuolen / toistuu vaan ei 00”, joka sopii

omaan loruuni.

Listattuaan puutteita puhuja siirtyy luettelemaan asioita, joita hianelld on. Oman kodin
vara-avain, koska ei ole ketéén jolle sitd antaa. Puolisyoty karkkipussi, koska ei ole
ketdédn jonka kanssa jakaa herkut. Pakkaspéivin viélkka, silld mika olisi pidempi ja

tuskallisempi, kuin yksindinen vélitunti kylmalla sadlla.
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Seuraavassa sikeistossd rytmi muuttuu jélleen ja loruun tulee hieman nonsensea.

Epékieli on vield melko ymmarrettavaa:

Seuraa jélleen listaus asioista, joita puhujalla ei ole. Olen tuonut loruun taputusleikeille
tyypillistd sanojen yhteenmuussautumista sékeessd, jossa luetellaan: “’(samanlaiset)
puheet, tavat, teleet”, eli puhetavat ja eleet. Sdkeistossd mainittava luistimien sidonta on
letityksen kaltainen ldheisyyden symboli. Lapsena luistinten sidonta oli vaikeaa ja piti
odottaa, kunnes vanhempi tai solmimistaitoinen ystéva tulee auttamaan. Kasvettuani olen
alkanut pitdmédn toisen luistinten sidontaa hellyyden osoituksena. Polvistuessani
ystdvini eteen jdille, riisuessani hanskat pakkasesta huolimatta, kysyessdni: “onko

hyva?” osoitan rakkautta ja ldheisyytta.

Jélleen lorun puhuja kdédntda luettelon toisinpdin, ja kertoo mité hénellé on.

Tyhjén altaan vesijumppa on perdisin ystavéltdni, joka kertoi kdyneensé yksin tyhjéssi
uimahallissa harrastamassa virtuaalivesijumppaa, kun ei tuntenut kaupungista ketdan.
Varabestikselle omistettu synttérikortti on perdisin toiselta ystavélténi, joka kertoi

joskus saaneensa sellaiselle omistetun ystédvinpéivikortin.

Kroketiton péiva viittaa Anni Sinnemden Ultra Bralle kirjoittamaan Tule pelaamaan
meiddn kanssa krokettia (Sinneméki & Alanen 2003), jossa tekstin puhujat
maanittelevat runon sindéd pelaamaan kanssaan. Teksti muistuttaa rytmitykseltddan
taputusleikkid. Se on lammin ja leikkisé, joten kddnsin ajatuksen ympéri: loruni

puhujalla on edessdén vain kroketiton paivd. Kukaan ei hae hénti ulos.

Toinen, huomattavasti selvempi, viittaus Sinneméen teksteihin esiintyy lorun
seuraavassa sdkeistossd, jossa vyorytetddn jélleen kuulijan péélle kohtauksia toisensa

perddn. Teksti oli pitkd4n muodossa:
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Lopullisessa lorussa teksti on seuraavasti:
Itsellensd / vieras eldin / kaupan kulmalle / lumeen jdd / sind ldhdet / tanssitunnille

Padadyin muuttamaan tekstid, silld halusin mukaan viittauksen Sinneméen sanoittamaan
Ultra Bran Jaateloauto-kappaleeseen (Sinneméki & Alanen 2003). Jadteldautossa on
hieno kuvaus torjutuksi tulemisesta ja ulkopuolelle jadmisestd, joka verhoutuu hilpedin
kieleen ja iloiseen musiikkiin. Aivan kuten Jadteloauton onneton kertoja, myos

taputusleikin koira jatetddn ulos lumeen, kun toinen léhtee tanssitunnille.
Pitkén loruttelun jdlkeen taputtaja pysdyttia leikin ja vaihtaa sdvyn puhuttelumaiseksi.

Hei! / Alkdd jdttiko koiraa yksin. Hdn itkee ja haukkuu koko ajan. Terveisin yldkerran

naapuri, joka ei ole yhtddn enempdd kuin naapuri.

Huomautus itkevésti ja haukkuvasta koirasta on lainattu ystivieni oveen jitetysta
heippalapusta. Alkuperdisen lapun on allekirjoittanut "’ylakerran naapuri, koiria
rakastava”, mutta halusin omassa tekstissdni tehda selvéksi, ettei metelistd huomauttava

naapuri osoita teollaan minkdanlaisia [dimpimia tunteita.

Koiramotiivi toistuu ldpi tekstin. Kirjoitusvaiheessa mukana pyori myos erilaisia
haukkumia piskistd hurttaan, ja kuvauksia liekaansa itse ohjaavista spanieleista. Ne

kuitenkin tippuivat yksi toisensa perddn pois.

Halusin loruuni mukaan taputusleikeille tyypillisen, vieraskielisen laskutavan. Leikkijé

huutaa:
Ehtoot teet, fyyra!

ja lyo samalla ndkymatontd kumppaniaan ensin poskille ja sitten kummallekin olalle.
Tunnelmassa tapahtuu rajumpi muutos, joka nikyy myos tekstissd. Puhuja listaa jilleen
kuvauksia ulkopuolisuudestaan, mutta paniikin kasvaessa asunnossa ihminen alkaa

sekoittumaan yksindiseen koiraan.

Oljynd vedessd / ohjelman edessd / ddnitteessd epdvireessd / luottamus lyhyssd / kulmat
rytyssd / muoditon panta / autio ranta / kostea kuono / seurana huono / kaikkeen valmis

/ kriiseilyaltis.
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Siakeisto pédttyy aneluun pienestikin kontaktista, jonka voima saisi puhujan

valahtamaan maahan.

Videolla hahmo valahtaa maahan ja vaikuttaa luovuttavan. Pian hdn kuitenkin kerdd
itsensd ja nousee jdlleen. Hetken aikaa vaikuttaa siltd, kuin hédn aloittaisi lorun alusta,
mutta nopeasti kdy selviksi, ettd teksti hajoilee yhdessd hahmon psyykkeen kanssa.

Sakeisto paéttyy huutoon: “Ei!”

Vaikka kuulija olisi onnistunut roikkumaan nopeatempoisen, mielikuvia toisensa perdin
vyOryttivan tekstin mukana, viimeistddn viimeinen sdkeistd hylkdd hanet lopullisesti.
Purkauksensa jéilkeen taputtaja rauhoittuu, hyviksyy osansa. Hidn alkaa puhumaan

kisittdmatontd kieltd ja sulkee katsojan lopullisesti maailmansa ulkopuolelle.

Koeyleisoni tulkitsi viimeista sdkeistdd eri tavoin. Osalle se merkitsi kostonhalua,

toisille itsetuhoisuutta tai anelua. Yhtd oikeaa tulkintatapaa ei ole.

Prosessin alussa tekstissd oli mukana positiivisempia sdvyjd. Kirjoitin suolaisen
kyynelveden kovettamista pitsiliinoista ja 10ysénaruisista purkkipuheluista, joihin
kuitenkin lopulta vastataan. Nopeasti kuitenkin totesin, etten tahdo tekstin péattyvin
toiveikkaasti. ”Kylla se siitd”—asenne olisi tuntunut halveeraavalta, ja paéstinyt katsojan
liilan helpolla. Teos ei ole elokuva, jossa pddhenkilé kokee kovia, mutta saa lopulta
ansaitsemansa onnellisen lopun. Yksindisyyden tunne on loputon eikd noudata

aristoteelista draaman kaarta.

5.4 Videon visuaalisuudesta

Mietin taputtajan asua pitkddn ja rakensin sen huolellisesti. Halusin siluetista
suoralinjaisen ja kerroksellisen. Tyylin oli oltava leikkisd, muttei lapsekas. Vaatteiden

oli sovittava tekstiin ja kaikkien ratkaisujeni piti olla selitettdvissa.
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Koska pukeutuminen on minulle tirked itseilmaisun viline, halusin asun kuvastavan
omaa tyylidni. Samaan aikaan kun ty0stin taputuslorua, innostuin pitkén helman ja

kauluspaidan yhdistelmésta.

”’Ma tunnen tillaista ruumiittomuuden iloa”, selitin ystévélleni ja py6rdhdin ympaéri niin,
ettd helmat heiluivat. ”Aivan kuin mulla ei olisi kehoa ollenkaan, pelkkié lichuvia

kangaskerroksia.”

Ajatus ruumiittomuudesta sopi teokseen. Kangaskerrokset tarjoavat suojaa yksindiselle,
mutta myos hdivyttivit timin oman muodon. Taputtaja paljastaa mahdollisimman
vihin ihoa, ainoastaan kasvonsa ja pitkdn rannetta, joka nikyy hanskojen ja hihan
vilistd. Hansikkaat olivat tyylillinen ja temaattinen valinta, mutta niill4 oli myds

kiytdnnon tarkoitus: ne vihensivit kdsien 1diméytyksestd kuuluvaa d4nté.

Teokseni ovat yleensi kirjavia ja tdynnd yksityiskohtia. Kéytidn paljon vihredd, keltaista,
violettia, vaaleanpunaista ja muita karkkivérejd. Talla kertaa virien oli oltava
mitddnsanomattomat. Halusin hahmon sulautuvan tétd ympardivaan valkeaan
tyhjyyteen. Yhdistin vihredén taittavan hopeisen mekon pistaasin vériseen luomivériin,
joka tekee taputtajan kasvoista lievisti pahoinvoivan nikoiset. Asukokonaisuus néytti
turhan yldluokkaiselta, joten lisdsin siihen karkkikaulanauhat korostaakseni leikkisyytta.
Kaupassa myytivét karkkikaulanauhat olivat liian hilpeén vérisié, joten purin ja

rakensin ne uudelleen, poistaen joukosta kaikki heledt oranssit ja iloiset keltaisen sévyt.

Halusin katsojan kokevan empatian lisdksi omia, itsestd kumpuavia ulkopuolisuuden ja
riittdmattdmyyden tunteita. Tdmé nédkyy teoksen installoinnissa. Lattialla videon edessd
on jalanjéljet merkkind paikasta, jossa kuuluu seisoa. Taputtaja kohottaa késiddn katsojaa
kohti, mutta kun tima yrittdd menné leikkiin mukaan, hinen oma varjonsa peittdd videon.
Projisoinnin peittdminen tuntuu vélittomésti vadrdltd ja synnyttdd epavarmuuden:
tulkitsinko ohjeita jotenkin vdérin? Ainoa tapa nidhdi teos on ottaa etdisyyttd hahmoon,

toimia pdinvastoin kun tdma lorun alussa pyytda.
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5.5 Sukupuoli teoksessa — voiko sen haivyttii?

Taputusleikit ovat vahvasti tyttdjen kulttuuria (Lipponen 1990b, 105-113) (Lipponen
1989, 32-47) (Romero Naranjo & Romero Naranjo 2013, 216-218) (Casals & Riera
2015, 54-69) (Let’s get the rhythm 2014) (Tieteen termipankki 2015). Pohdin hetken
aikaa tyttoyden nostamista yhdeksi teoksen teemoista. En kuitenkaan halunnut omaa
teostani osaksi jatkumoa, jossa jokin leikki mééritetddn vain tietylle sukupuolelle
kuuluvaksi. Halusin esittéé leikin kaikille mahdollisena, ikdén ja sukupuoleen

katsomatta.

Prosessin alussa haaveilin hetken verran universaalista leikkijastid. Haave kesti ehka
kaksi sekuntia, ennen kuin totesin sen mahdottomaksi. Hahmon ik4, sukupuoli, etnisyys,
vaatteet ja moni muu asia vaikuttavat aina tulkintaan. Vaikka taputtajana olisi
epdmadriinen valo-olento, katsoja kiinnittdisi huomiota tdmén déneen ja tekisi tulkintoja

sen perusteella.

Vaatteilla ei ole sukupuolta, eikd néyttelijan sukupuoli ole aina sama kuin hahmon.
Pyysin Tekla Knuutilaa esiintyjdksi videolle, silld hdn on taitava, hurmaava ja helposti
lahestyttidvd. Kuka tahansa haluaisi olla hidnen kaverinsa. Asu- ja néyttelijdvalintaani
perustuivat siluettiin, materiaaleihin, dramaturgiaan ja kykyyn. En halua ajatella, ettd
videolla esiintyy tytto leikkiméssa tyttojen leikkid. Silti joudun alistumaan sille, ettd

moni katsoja — luultavasti tiedostamattaan — ajattelee juuri niin.



0 Lopullinen leikki

Tule tinne tule tinne
tule taputtamaan

olen tdssd olen pyynté
olen polvillaan

olen ndlkd olen halu
tule taputtamaan

Olen sijannut sdnkyni apatiaan,
laventeliseen lakanamaailmaan
tdkkeihin jotka imevidt ddnet
joissa soiseksi samoan ajatusaavat
joissa toiseuden tunne tukistaa
hiljaisuuden henki pilkkaa
kuuluvuuden pulavuosien

letitontd eldjdd

Kukaan ei heittele pikkukivid tihdn ikkunaan
Silld

kuivan kohdan rasvaajaa
ei 0o, ei 00

pysdkille saattajaa

ei 0o, ei 00
Jjuhlavaatteen pukijaa
silkkitukan sukijaa
tappioissa tukijaa
avoimen kirjan lukijaa!
ei 0o, (ei oo ), ei tuu!

On vain

aukinainen vetoketju
pesemdton selkd

oman kodin vara-avain
kosketuksen ndlkd
puolisyoty karkkipussi
pakkaspdivin vilkkd
vika pitkd vdriliitu
pisteraja jyrkkd
istumaton pyordn ritsi
likainen rakki
kahdenpaikan keinulauta
nolo talvitakki!
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Ja ki,

ja ki

Jjak-ki-ki-ki
makupala

hapan maku
tanssilattialla
negatiivi

ystivyyden
kddnteiskuvaamalla
huvilaitteen kyydissd
ei paikkaa
kolmannelle

mene Sind

vaikka sinne
takapenkille

kaksi kilsaa

minun luokse

liian pitkd matka
kuusi kilsaa héinen luokseen
kulkee vaivatta
salakieli

pahamieli

elottelu ieli

joka make muka puhuu
tamd suu ei taivu

Silld

samanlaiset seppeleet
el 00, ei 00

puheet tavat teleet

el 00, ei 00
sekahaussa hakijaa
pankkilainan takaajaa
luistimien sitojaa
surun ilon jakajaa

ei oo, (‘ei oo ), ei tuu!

On vain

pddlle jddanyt kattovalo
turha kamukirja

vhden osan astiasto
ikdero kurja

tyhjdn altaan vesijumppa
kroketiton pdivd

koko kehon haamukipu
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sisdpiirin hdivd
ovikello ilman ddntd
dld tule meille
syndekortti omistettu
vara-bestikselle!

Jale

jale

ja le-le-le-le
leukajumi
l6ysdnaru
purkkipuhelussa
vikasana

vddrd luulo
puna poskessa
itsellensd

vieras eldin
kaupan kulmalle
lumeen jdd

sind ldhdet
tanssitunnille
vdhdtelty
pilkattu on
suhdesaituriksi
osuvampi
sanamuoto
haukku pelkuriksi
hukkaharja
takkutukka
letittd jdd

joka letittdjdd ei
l6ydd letittdmddn

Hei!
Alkddi jéittiiké koiraa yksin. Hein itkee ja haukkuu koko ajan. Terveisin ylikerran
naapuri, joka ei ole yhtddn enempdd kuin naapuri.

Ehtoot teet, fyyra!

oljynd vedessd, ohjelman edessd,
ddnitteessd epdvireessd,

luottamus Ilytyssd, kulmat rytyssd,
muoditon panta, autio ranta

kostea kuono, seurana huono
kaikkeen valmis, kriiseilyaltis,

kuori mut kermasta, kaikesta turhasta
vhdestd katseesta, sulaisin paahteesta,
koskisit kerran, sekunnin verran
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Ja joutuisit kaapimaan mut lattiasta lusikalla.

Ja la
Jala
ja la-la-la-la
Olen sijannut sdnkyni apatiaan
laventeliseen lakanamaailmaan

koko kehon haamukipu
tdkkeihin jotka imevdt ddnet
Jjoissa soiseksi samoan

dlkdd jdttiko koiraa yksin
hapan maku
tanssilattialla
negatiivi ystdavyyden

dlkdd jdttdko koiraa yksin
aukinainen vetoketju
pesemdton selkd

dlkdd jdttiko koiraa yksin
ovikello ilman ddntd

dlkdd jdttiko koiraa yksin

syndekortti

dlkdd jdttiko koiraa
el

dlkdd jdttiko koiraa
el

dlkdd jdttiko koiraa
el

dlkdd jdttdiko koiraa
el

dlkdd jdttdiko koiraa
El!

Mind riipisin ausini keisin
kurittaisin massaa julmaan
jos huomeen huleella saisin
kerta kdyvdssd taputtamaan.
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6.1 Onko loruni oikea taputusleikki?

Taputusjutun teksti on taputusloruksi ylipitkd. Se kestdd leikittyné viisi minuuttia, kun
tavallinen mitta taputusleikille on alle minuutti (Lipponen 1990a). Pituus korostaa lorun
teemaa lopumattomasta yksindisyydestd, mutta tekee siitd myo0s erittdin vaikean oppia.

Tamain vuoksi se on kdytdnndssd mahdoton vilittdd eteenpdin toisille leikkijoille.

Tekstin kieli on taputusloruksi vaikeaa. Leikki ei ole kiertdnyt suusta suuhun, eivatki
sanat ole muuttaneet muotoaan uusien leikkijoiden muistaessa niitd vaarin. Lorun
sisdltdmd vdhdinen nonsense on keinotekoista, pelkkaa kuvitelmaa siitd, miten sanat

voisivat muuttua.

Teksti on seké aiheeltaan, ettd tyyliltddn hyvin vakava. Lorun viittaukset Lea Lavenin
iskelméén ja Ultra Bran Jadteldautoon ovat enemmaénkin temaattisia, kuin koomisia

lisdelementtejd. Tekstistd puuttuu kokonaan taputusleikeille ominainen huumori.

Voiko kirjoittamaani tekstid siis edes sanoa taputusleikiksi? Teksti on tdysin teollinen,
laboratoriokasvatettu. Sill4 ei ole pituutensa vuoksi edes mahdollisuutta levitd

taputusleikille tyypillisellé tavalla.

Aitoa taputusleikkid on kenties mahdotonta kirjoittaa. Se on tekstilaji, joka syntyy
tyhjissi hetkissi ruokajonossa, vilitunnilla, matkalla mummolaan. Aéineen
improvisoiden ja yhdessa ystdavin kanssa. Ehké siis taputuslorun sijaan minun kuuluisi
puhua tekstisténi tutkielmana tai vain loruna, joka on saanut inspiraationsa

taputusleikeista.

Keinotekoisellakin taputusleikilld on paikkansa. Se saa kuulijansa suhtautumaan

oikeisiin, leikkijéiden suussa spontaanisti syntyneisiin teksteihin uudella arvostuksella.
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Leikin maailma kuuluu kaikille ja sithen on helppo upota. Omasta mielihyvéstd ldhtenyt
toiminta voi nopeasti ottaa vékivaltaisen kdédnteen, jos leikkimaailman sdénnot eroavat
reaalimaailmasta. Leikin taikapiirin mahdollistama vékivalta on laaja aihe ja herkullinen

ldhtokohta teoksille.

Kiehtovuudestaan huolimatta taputusleikit ovat jddneet véhdlle huomiolle. Oli
mielenkiintoista tutkia aihetta, jonka kevyen pinnan alle kétkeytyy niin paljon hienoja
teemoja, kuten suullista perimitietoa, tabuaiheiden késittelyé ja ihmisten vélisiad

kontakteja.

Tekstilajina taputusloru on hurmaava — erityisesti siksi, ettd se on mahdoton kirjoittaa.
Samankaltaisia suullisena perimitietona levidvia tekstilajeja on muitakin, ja tulen

todennédkoisesti tutkimaan niitd seuraavissa teoksissani.



44

Lahteet

Apo, S. & Kinnunen, E. (toim.). 2001. Perinteentutkimuksen terminologia 1998-2001.
3. korjattu painos. Helsinki: Helsingin yliopiston kulttuurin tutkimuksen laitos.
Saatavilla: https://www.helsinki.fi/fi/koulutusohjelmat/kulttuurien-tutkimuksen-

kandiohjelma/perinteentutkimuksen-terminologia

Casals, A & Riera, J. 2015. ”We Are Gunslinging Girls” Gender and Place in
Palyground Clapping Games. Atlantis — Critical Studies in Gender, Culture & Social
Justice. Saatavilla:

https://www.academia.edu/67745317/We_Are_Gunslinging_Girls_Gender _and Place i

n_Playground_Clapping_Games

Connaughton, M. 2019. The creepy histories behing victorian jump rope rthymes. OK
Whatever. Viitattu: 20.3.2024. Saatavilla:

https://www.okwhatever.org/topics/wtf/creepy-jump-rope-rhymes

Francis Alys. Taiteilijan nettisivut. Viitattu 4.3.2024. Saatavilla:

https://francisalys.com/category/childrens-games/

Gaunt, K. 2006. The Games Black Girls Play. New York: NYU press. Saatavilla:
https://books.google.fi/books?id=N450BoLx-
mY C&pg=PA63&redir_esc=y#v=onepage&q&t=false

Graf. 2022. Rhythm 0: A Scandalous Performance by Marina Abramovi¢. The
Collector. Viitattu 24.3.2024. Saatavilla: https://www.thecollector.com/rhythm-0-by-

marina-abramovic/

Kielitoimiston sanakirja: leikki. 2022. Viitattu 5.3.2024. Saatavilla:

https://www.kielitoimistonsanakirja.fi/#/leikki

Let’s get the rhythm: The life and times of Miss Mary Mack. 2014. Ohjaaja Irene
Chagall. Yhdysvallat. Saatavilla: https://www.voutube.com/watch?v=Wym&tS8SFFk

Lipponen, U. 1989. Taputusleikit. Raportti tyttdjen uudesta muotileikistd. Teoksessa:
Poysd, J. 1989. Betoni kukkii: kirjoituksia nykyperinteestd. Helsinki: Suomalaisen

kirjallisuuden seura.


https://www.helsinki.fi/fi/koulutusohjelmat/kulttuurien-tutkimuksen-kandiohjelma/perinteentutkimuksen-terminologia
https://www.helsinki.fi/fi/koulutusohjelmat/kulttuurien-tutkimuksen-kandiohjelma/perinteentutkimuksen-terminologia
https://www.academia.edu/67745317/We_Are_Gunslinging_Girls_Gender_and_Place_in_Playground_Clapping_Games
https://www.academia.edu/67745317/We_Are_Gunslinging_Girls_Gender_and_Place_in_Playground_Clapping_Games
https://www.okwhatever.org/topics/wtf/creepy-jump-rope-rhymes
https://francisalys.com/category/childrens-games/
https://books.google.fi/books?id=N45OBoLx-mYC&pg=PA63&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.fi/books?id=N45OBoLx-mYC&pg=PA63&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://www.thecollector.com/rhythm-0-by-marina-abramovic/
https://www.thecollector.com/rhythm-0-by-marina-abramovic/
https://www.kielitoimistonsanakirja.fi/#/leikki
https://www.youtube.com/watch?v=Wym8tS8SFFk

45

Lipponen, U. 1990a Din din doora. Laululeikkeja. Helsinki: Suomalaisen kirjallisuuden

seura.

Lipponen, U. 1990b. Tyttdjen taputusleikki — feminiinistd kulttuuria? Teoksessa:
Louhen sanat: kirjoituksia kansanperinteen naisista. Helsinki: Suomalaisen

kirjallisuuden seura.

Marina Abramovi¢ Institute. 2014. Marina Abramovi¢ on Rhythm 0 (1974). Viitattu
22.5.2024. Saatavilla: https://vimeo.com/71952791#

Musée d'art contemporain de Montréal. 2019. Francis Alys: Children’s game.

Newbery, J. n.d. Mother Goose’s Melody. Lontoo: Albany, J. Munsell’s Sons.
Saatavilla:

https://1a804703.us.archive.org/3/items/mothergoosesmelo00pridiala/mothergoosesmelo

OOpridiala.pdf

nurseryrhymes.org. n.d. Down Down Baby — Nursery thyme Down down baby with
lyrics and clapping instructions. Viitattu 19.5.2024. Saatavilla:

https://www.nurseryrhymes.org/down-down-baby.htm

Quora, 2023. What are the lyrics to the ABC hand game? Viitattu 17.5.2024 Saatavilla:

https://www.quora.com/What-are-the-lyrics-to-the-ABC-hand-game

Reiss A., Rhyne E. & Heisler T. 2019. Around the World In 5 Kid’s Games. The New

York Times. Saatavilla: https://www.nytimes.com/interactive/2019/12/06/arts/kids-

games.html

Romero Naranjo, F & Romero Naranjo, A. 2013. Handclapping songs and gender. An

approach using the bapne method. Feminismo/s. Saatavilla: https://percusion-

corporal.com/wp-content/uploads/2023/01/Bodypercussion-Gnero.pdf

Sinnemaiki, A & Alanen, M. 2003. Sokeana hetkeni. Helsinki: Nemo.

Tieteen termipankki. 2015. Folkloristiikka: taputusleikki. Viitattu: 5.3.2024. Saatavilla:
https://tieteentermipankki.fi/wiki/Folkloristitkka:taputusleikki



https://vimeo.com/71952791
https://ia804703.us.archive.org/3/items/mothergoosesmelo00pridiala/mothergoosesmelo00pridiala.pdf
https://ia804703.us.archive.org/3/items/mothergoosesmelo00pridiala/mothergoosesmelo00pridiala.pdf
https://www.nurseryrhymes.org/down-down-baby.htm
https://www.quora.com/What-are-the-lyrics-to-the-ABC-hand-game
https://www.nytimes.com/interactive/2019/12/06/arts/kids-games.html
https://www.nytimes.com/interactive/2019/12/06/arts/kids-games.html
https://percusion-corporal.com/wp-content/uploads/2023/01/Bodypercussion-Gnero.pdf
https://percusion-corporal.com/wp-content/uploads/2023/01/Bodypercussion-Gnero.pdf
https://tieteentermipankki.fi/wiki/Folkloristiikka:taputusleikki

46

Wikihow. 2023. How to play the knife and fork chocolate game. Viitattu 17.5.2024

Saatavilla: https://www.wikihow.com/Play-the-Knife-and-Fork-Chocolate-Game

Wood, C. 2010. Marina Abramovic. Rhythm 0. Summary. Tate. Viitattu 24.3.2024.

https://www.tate.org.uk/art/artworks/abramovic-rhythm-0-t14875

Akerfelt, T & Laitinen M. 2016. Leikki esiopetuksessa — tukimateriaali. Opetushallitus.
Saatavilla:

https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/leikki esiopetuksessa tukimateriaali 0.pdf



https://www.wikihow.com/Play-the-Knife-and-Fork-Chocolate-Game
https://www.tate.org.uk/art/artworks/abramovic-rhythm-0-t14875
https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/leikki_esiopetuksessa_tukimateriaali_0.pdf




	Kuvalähteet
	1 Johdanto
	2 Leikin teema taiteellisessa työskentelyssä
	2.1 Mitä leikki on? – virheitä ja puutteita termin määritelmissä
	2.2 Matka leikistä väkivaltaan on lyhyt
	2.3 Leikin ja väkivallan teemat omissa teoksissani

	3 Taputusleikkien historia
	4 Taputusleikkien piirteet
	4.1 Lapsilähtöisyys
	4.2 Suullinen perimätieto ja nonsense
	4.3 Taputusten koreografia
	4.4 Huumeita ja väkivaltaa – taputusleikkien aiheet

	5 Taputusjuttu-teoksen luomisprosessi
	5.1 Teemana yksinäisyys ja ulkopuolisuus
	5.2 Kirjoitusmateriaalin keräämisestä
	5.3 Lopullisen tekstin analysointia
	5.4 Videon visuaalisuudesta
	5.5 Sukupuoli teoksessa – voiko sen häivyttää?

	6 Lopullinen leikki
	6.1 Onko loruni oikea taputusleikki?

	Lopuksi
	Lähteet

