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Abstrakt
| mitt examensarbete gar jag in och genom konstnarlig forskning underséker en fiktiv
verklighet, tva karaktarers existens i denna verklighet samt erotiken i relationen mellan

dem.

Jag avbildar tva vampyrer maleriskt i den visuella delen och genom maleriet utforskar jag
den erotik som finns mellan karaktarerna. Min stravan ar att avbilda en nyanserad erotik
och mjukhet mellan dem och samtidigt &r malningarna en undersokning av det maleriska.

Resultatet ar tre oljemalningar som presenteras pa examensutstallningen.

| textdelen reflekterar jag kring vampyrerna, Raphael och Sirius, samt deras symbolik. Jag
behandlar min konstnarliga process bakom att designa dem som karaktarer samt vad det
maleriska arbetet har gett mig. Jag varvar de reflekterande och behandlande texterna med

fiktiv text, genom vilken jag etablerar en varld och berattelse runt karaktarerna.

Sprak: svenska

Nyckelord: erotik, vampyrer, karaktarer, maleri



BACHELOR'’S THESIS

Author: Jacob Hagman
Degree Programme: Bachelor of Fine Arts, Pietarsaari
Specialisation: Fine Art

Supervisor(s): Marika Holm, Robert Back

Title: Bloodred

Date: 9.4.2024 Number of pages: 19

Abstract
In my thesis | investigate, through artistic research, a fictional reality, two characters’

existence within this reality and the eroticism of the relationship between them.

| depict through painting two vampires in the visual part and through the painting process
| explore the eroticism that exists between the characters. | endeavor to depict a nuanced
view on eroticism and a softness between them. At the same time the paintings are an
investigation of the act of painting. The result is three oil paintings that are presented at

the graduation exhibition.

In the text part, | reflect on the vampires, Raphael and Sirius, and their symbolism. | cover
my artistic process behind designing them as characters as well as what the painting work
has given me. | alternate the reflective texts with fictional text, through which | establish a

world and story around the characters.
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Inledning

Detta arbete och denna forskning och upplevelse ar for mig bade ett trevande efter hur jag
anvander konstnarlig forskning som redskap och ett undersdkande av de teman jag arbetar
med. Arbetet har pendlat mellan att ha kdnts rorigt och vara valdigt rakt pa sak. Jag har i
projektet valt ut tvd av de manga karaktdrer jag skapat genom dagdrommande och
konsumerande av fantasymedia, Raphael och Sirius, mina tva vampyrer i ett romantisk-
sexuellt forhallande. Jag har undersdkt dem och reflekterat kring symbolik och teman de

har byggts upp av genom medvetna och undermedvetna val.

Projektet har tva huvudsakliga delar, de visuella verken bestdende av oljemalningar vilka
undersoker karaktarerna genom att avbilda dem och de fiktiva texterna jag producerat for
att bygga upp varlden och berattelsen runt dessa tva. Malningarna var en del av
utstallningen medan texterna i huvudsak syns har i kursiv som inledning till de olika

rubrikerna.

Bakgrund

Raphael lét sig glida ut ur tridet och ta form. Ogonen vandrade 6ver scenen framfér honom,
réda och stilla men vata av det énnu fdrska blodet IGg kropparna ddr. Av kldderna att déma
hade de varit diplomater pd vég igenom omradet till grann-grevskapet. Han vénde pd en

av kropparna med foten, alven hade tvad féga évertygande falska tandbett i halsen.

Blodrott ar ett arbete skapat av intressen av tunna tradar sammanflatade till ett nagot
storre amne. Vissa av tradarna borjade spinnas valdigt tidigt. Fantasygenren har alltid svept
med mig sedan barndomen, att slungas in i en annan varld dar inget ar sig likt och uppleva
en helt annan sorts frihet. Vampyrer har dock aldrig varit ett huvudsakligt intresse inom
detta. Jag har konsumerat media med dem, men det har aldrig varit konceptet vampyr i sig
sjalv som fangat mig i dessa berattelser, men de har funnits dar och pa sa satt aven i mitt
medvetande. Den héar traden tog mig sa smaningom till 6stasiatisk media, anime och manga
med flera, ett omrade som satte igang mitt intresse for illustration och fortfarande
paverkar min stil och konstnarliga process. Nar jag har visioner och idéer fér nya projekt
utarbetar jag dem fortfarande i den har stilen dven om slutprodukten inte kommer vara

illustrativ.



Jag vill ocksa kort diskutera mitt val av sprak och sprakbruk i denna text. Min bakgrund i
fantasygenren ligger i engelskan och rollspelet Dungeons & Dragons, och nar det kommer
till att uttrycka dessa fantasytermer och -teman kanner jag att for mig ar detta lattare gjort
pa engelska. Jag har dock valt att skriva denna text pa svenska for att jag upplever att jag
kommer ha lattare att diskutera allt arbete jag vill tala om pa ett mer mangsidigt satt pa

svenska.

Daremot nar jag skrev de forsta styckena om vampyrer och dversatte en del termer fran
engelska direkt kom ord som ras och halvras genast upp, och det hela fick en rasteoretisk
ton. FOr att atgarda detta bytte jag ut vissa termer, ersatte ras med slakte, och dandrade
grundidén till mina vampyrer lite. Bland annat att titta pa material fran Drakar och
Demoner, den svenska motsvarigheten till Dungeons & Dragons, hjdlpte mig hitta dessa

[6sningar.

Koncept, design och tankar om karaktarerna

Mannen som hade uppenbarat sig smdlte néstan in med bjérkarna i bakgrunden fast han
stod ddr mitt i med handen pd héften och himlade med 6gonen. Ndr de kallt gyllene 6gonen
inramade av vita lockar sdnktes sdg de rakt pd honom, fértryckande men med en glimt av
road nyfikenhet. Blodet rann mellan fingrarna pa Sirius, ner éver resten av brdstet, men

trots det kunde han inte Idta bli att ge mannen ett frickt flin nér han upptdcktes.

Min process for att designa karaktdrer kan vara valdigt kaotisk och spontan eller planerad
och medveten. Det ar svart att spika fast nagon konkret overgripande process for hur jag
skapar karaktarer, men de faller alltid inom en fantasygenre med manga 6vernaturliga
element. A andra sidan &r det valdigt enkelt att se var jag kommer ifrdn med den stil och
inspiration jag har. Sedan tonaren har jag studerat, sett och foljt en stor mdngd konstnarer,
specifikt sadana illustratorer vilka ocksa ar inspirerade av Ostasiatiska media. De tre som
jag alltid kommer att tdnka pa ar de tyska illustratdrerna Reyhan och Laovaan, samt den

japanska forfattaren och illustratéren Katsura Hoshino.

Dessa tre ar de storsta inspiratérerna bakom mitt illustrativa arbete och deras stil 4r nagot

som format min egen. Reyhan och Hoshino ar kdnda for hur de designar klader och
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kostymer for sina karaktarer, dar nutida mode och mer historiska/fantasy-element blandas,
och detta ar nagot jag sjalv tyr mig till i min egen stil. Laovaan ar kanske mest kand for att
illustrera man med magmuskler, men hans arbeten ar ett uttryck for erotik och sexualitet
pa ett Oppet och stolt satt som jag personligen ocksa stravar efter, bade i mitt illustrativa

arbete och i det maleriska.

Som karaktarer, berattelser och symboler har Raphael och Sirius vuxit fram stegvis under
en langre tid. De borjade som ett resultat av ett tidsfordriv nar jag bara satt och skissade
mallost. Jag kdnde for att skissa ut en karaktdr som skulle ha véldigt typiska
vampyrdesignelement som finns i dstasiatiska tecknade serier, vitt, lite lockigt har samt
overdrivet framtradande 6gonfransar. Pa nasta sida testade jag nagot annat, en vampyr
men med designelement som skulle vara mer varulvslika, storre kroppsbyggnad, lite mer
sliten, harigare, mjukare former. De blev sedan lamnade ordrda i skissboken ett bra tag,
men i nagot skede bestimde jag mig for att grava fram dem igen, funderade pa vad jag
skulle géra med dem, vem de skulle vara och sa vidare. Processen tog mig till valet att de

skulle bli pojkvdanner och jag borjade utarbeta nagra forsta roller fér dem samt deras namn.

Raphael
Féga foérvanande var berdttelserna och ryktena kring mannen som gled fram och tillbaka
runt honom och ut och in ur rummet éverdrivna till det fulla. Men kontrasten var dnda lite

lamsldende, Duke Betulas namn, éverdrivet eller inte, bar mycket tyngd i landet.

Mannen som rdddat honom och som han hade observerat de senaste dagarna var kanske
mer dn ett huvud kortare och minst tre gdnger smalare dn han sjélv. Men Betula hade utan
anstrdngning burit Sirius hit lika enkelt som om han var ett barn. Den korta mannens hér
och hy paminde honom om en snéklddd bjérkskog som stod i stark kontrast till de gréga och
mérka kldder han bar, vilka dessutom till viss del Iag i trasor. Den enda férgen som stod ut
var de gula 6gonen som verkade brinna med ndgot som var svdrt att sdtta fingret pd. De
glédde med ndgot urdldrigt och vilt, ungt och nyfiket, strdlande som héstens ruska. Betula
utstrdlade en kdnsla av dndlés fornéjsamhet och munterhet, alltid klddd i ett litet flin nér

han gick omkring.
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Bdde sdret éver Sirius brést och andra saker hade tagits om hand av Betula nér de kom fram
till herrgdrden, den ddr forsta natten hade varit tuff. Han hade inte ens fatt ett gdstrum
utan blivit nersléngd i en soffa i ndgot mer allmént utrymme och dér hade han blivit

liggande sedan dess.

Raphael ar den fysiskt mindre av de tvd men ocksa den aldre. | skedet néar jag tog tag i
honom igen borjade jag fundera kring vad en vampyr var i min fantasyvarld. Nar jag tittade
pa hans bleka farger pamindes jag om bjorkar och boérjade fundera kring konceptet att

vampyrer var manifestationer av ting, och Raphael fick bli en personifiering av bjorkar.

Raphaels fulla namn ar Raphael Constantine-Hunter Betula. De tre forsta namnen, Raphael
Constantine-Hunter, har valdigt simpla tankar bakom sig och de ar tagna fran en
internetsida dar man kan fa slumpmassigt genererade personnamn for fantasy-slakten, till
exempel for vampyrer, haxor, alver och sa vidare. Jag gick igenom den ett par varv och
valde ut de namn som tilltalade mig, de vilka jag kdande hade en klang av ddelhet men ocksa
inte var for komplicerade. For efternamnet funderade jag kring konceptet bjork och

bestamde mig for att det vetenskapliga namnet for bjorkslaktet Betula fick bli hans namn.

Jag ville alltid att hans har och o6gonfransar skulle vara hans mest framtrddande
designelement. De ar ocksa enkla visuella genvagar som genom att anvandas enkelt far en
att kdnna igen karaktdren som Raphael. Haret har tva huvudsakliga delar, den hogra sidan
som ar tillbaka-slickad och den vanstra sidan dar det bara faller ner i lockar, dess lockighet
ger friheten att bara rita eller mala in nagra vagiga linjer och det ser ut som hans har utan

att det behover vara en exakt placering av dem.

Raphaels utstyrsel ar designad att visa hur han foredrar bekvamlighet framfor att vara stilig,
med en utsliten tréja och en kappa som alltid ligger av axlarna. Larremmen och byxkedjorna
ar dar for att fylla ut med lite detaljer och ta det hela till en mer nutida kladstil. Utstyrseln
ar ocksa ett satt att visa Raphaels sjalvfortroende i sin kropp, han tycker om att visa upp
vissa delar sdsom runt axeln. Den morka monotona graa fargen i kladerna ar till for att sta
i kontrast till det ljusa vita i hans hy och har och spelar in pa de visuella liknelserna till

bjorkar.



Sirius

Han hade plockat upp honom lite pad ett infall, men ndér vil den mjuka, blédande kroppen
Iag i hans armar hade han inte ként for att sldppa taget. Raphael hade burit in alven i sitt
hem, och trots hans stora kroppsbyggnad, verkade han krympa ihop och bli liten och
férvirrad dér han blev lagd i soffan. Aven med det allvarliga sdret éver hans brést, vars
ldkning borde dra det mesta av hans energi, fanns det alltid ndgot vakande 6ver gdstens
6gon. De var lika grda som stenen som bréts i bergen, men ansiktet som ramade in dem

gav dem ett mjukt intryck, faktum var att néistan varje del av honom var mjuk.

Stora delar av byggnaden var inte i anvéndning i och med att han ensam vistades héir, men
Raphael hade forsékt fa smdfolket att sétta i ordning gédstrummet. Tyvdrr vigrade de, for
stunden, av gamla vanor. Det var vdl ldttare att se efter den brunhdriga alven hér hur som

helst antog han, och Raphael fann snabbt néje i att pyssla om sin ovéintade gdst.

Tanken med Sirius design var att den skulle vara mer djurisk, inspirerad av nagot varluvslikt.
En kvalitet jag dmnade astadkomma med mer vilt har, orakad och stérre, muskuldsare
kropp med mjukare, rundare former. Det rod-orangea haret spelar ocksa in for att ge ett
mer vilt intryck, en farg som i ett senare skede fick mig att associera honom med ravar.
Fore hans moéte med Duke Betula var Sirius en alv tillhérande en familj av diplomater, en

bakgrund som spelar in i mitt val av namn f6r honom.

Sirius ar ett namn jag enkelt associerade med vargar, varulvar och dess like, sa med mitt
mal att skapa en varulvsinspirerad vampyr, kdndes det passande som fornamn. Hans
efternamn spelar in i karaktdrens historia med att komma fran en familj med ett
diplomatiskt yrke. | skedet nar jag sokte efter passande namn ville jag spegla temat med
vaxter i Betula och jag fann att begonior representerar bland annat forsiktighet, hansyn och
god kommunikation mellan olika partier. Begonians koppling till dessa egenskaper gjorde
den till ett passande efternamn for Sirius. Jag ville ocksa att Sirius i ett senare skede av
berattelsen om honom och Raphael skulle vilja att lagga till Raphaels efternamn till sitt
eget, och darfor blev hans namn Begonia-Betula. Detta var en process som skedde langt
innan examensprojektet, sa jag sparade aldrig var jag fann informationen om begonior,

men jag tror det kan ha varit webbsidan Thejoyofplants.co.uk.



Sirius kladdesign ar inte lika slipad som Raphaels, och under projektet lade jag inte tid pa
att utveckla den, jag avbildade dem trots allt mest nakna. Grundtanken ar dock att hans
klader ska visa upp hans kroppshydda, med tajt tréja och hangslen ska muskler och former

synas. Sa som designen ar just nu ar den dock inte klar eller nagot jag ar tillfredsstalld med.

Vampyrer — natur och kult

Utdrag ur Arkivets rapport om Vampyrer och Dhampirer

| texter frGn —400HS beskrivs de foérsta Vampyrerna man kénde till. De sdgs resa runt i
skogar, berg och vindpinade dalar, som om de sprungit fram ur dessa ur inget. | dagens Iéige
vet vi inte mycket mer én de gjorde dd om varifran Vampyrer kommer, men det finns
samlingar med generella observationer dokumenterade, de flesta i Duke C.-H. Betulas

privata samling vilka jag fatt ta del av.

Det finns inga uppgifter om att en Vampyr skulle ha fétts frén en annan Vampyr, vare sig
genom asexuell eller sexuell fortplantning. Det finns heller inga uppgifter om huruvida

sadan fortplantning har testats, men antagandet dr att de inte kan genomféras.

Sasom det antogs under —400HS och i nuldget dr dokumenterat, dr Vampyrer
manifestationer av ting, sdsom en skog, en nordlig vind, en stad, ett djur etc. Det har
hypotiserats att en Vampyr skulle kunna manifesteras ur ett mdnskligt eller monstruést
sldkte, sGsom alver eller orcher, men det dr inte kdnt att en sddan skulle existera eller ha
existerat. Vampyrer hdller sig oftast i ndrheten av de ting de manifesteras av och ses ofta
rdda 6ver dessa omrdden och ser till att de hdlls i balans. Kanske for att ménskliga sldkten
dr de som dessa omrdden oftast behéver skyddas frdn tar de sig en fysisk form och ett

utseende som liknar de mdénskliga sldkterna.

Mer dr kéint om hur Dhampirer, halvvampyrer, uppkommer. Som jag tidigare konstaterade
kan en Vampyr inte tillkomma genom fortplantning, det samma gdller Dhampirer.
Observationer av Dhampirer dr Idttare att samla ihop pd grund av deras ursprung, vilket

det konstaterats finnas tva varianter av, bdda med relativt god dokumentation
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En icke-vampyr kan fa sina fysiska egenskaper férdndrade genom att en Vampyr delar en
del av sin styrka och potens med dem. Icke-vampyrens styrka och uthdllighet ékar, likasé
ofta dess dffinitet for mer 6vernaturliga krafter. Dessa krafter dr ofta i samma element som
Vampyrens egna som delade sin kraft med dem. Det férekommer ocksa relativt allmdént att
har- eller 6gonfidrgen hos icke-vampyren vid férvandlingen kan anta samma fidrg som hos

Vampyren.

Det andra dokumenterade séittet en Dhampir skapas atféljs alltid av blodiga rapporter. Det
sker oftast ndr en icke-vampyr genom egna medel férséker féréndra sig sjdlv till en Vampyr
genom medel som magi, alkemi eller i sdllsynta fall kirurgiskt. Alla kidnda fall av detta har
skett under ifrdgasdttbara férhdllanden, och féréndringen till deras kropp har uteslutande
lett till deras nedgdng i galenskap. Orsaken till detta har framkommit bero pa att det finns
ett starkt element av Kaos i den Vampyriska naturen, ett element som inte kan hanteras av

andra dn Vampyrer.

| detta projekt har mitt arbete med vampyren inte varit tematiskt i férhallande till
karaktarerna, utan mitt fokus har varit att utveckla ett sldkte i kontexten av den
fantasyvarld jag placerat dem i, det vill sdga det har handlat om vad som i engelskan kallas
worldbuilding: “The creation of an imaginary world and its geography, biology, cultures,
etc., especially for use as a setting in science fiction or fantasy stories, games, etc.” (Oxford
Refrence, u.d.) Medan maleriet i huvudsak har handlat om att utforska Raphael och Sirius
relation och erotik har texterna fungerat som ett medel dar jag etablerar dem i en kontext

av en varld.

Vampyrer, varelser och Overnaturliga vasen dr mest kanda for att nattetid suga blod ur
manniskor (Nationalencyklopedin, 2024). | min version av vampyrer har jag tagit inspiration
fran den generella kultvampyren som reflekterar Stokers Dracula, men ocksa inforlivat
andra element. Ett av de stora koncepten med mina vampyrer ar deras roll som vdsen
manifesterade av ting vilka de rader 6ver, mycket likt skogsran, solitdrvasen inom nordisk
folktro vilka rar over skog (Nationalencyklopedin, 2024), men jag har ocksa hittat likheter
med de rumanska folkvdasen Tudor Balisteanu analyserar i sin artikel "Romanian Folklore
and Literary Representations of Vampires” (2016). Ett av dessa vasen ar vint som kan ses i

mansklig skepnad men som ocksa kan bli vinden och skapa till exempel dimma, vilket da
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liknar mycket till Raphaels natur som bjork. Han har oftast en manniskoliknande skepnad
men han kan ga in i och ut ur bjérkar samt ha kontroll 6ver trad och rétter och kan fa dem
att rora sig. Detta ar de for mig intressantare likheterna till annat existerande material.
Vampyrer som tema och genre ar val utforskade i massmedia idag, men dessa referenser
ar intressanta da de har koppling till koncept som ar sa mycket aldre. Att se att mina tankar
gatt parallellt med tankar forankrade i gammal folktro vacker en viss fascination daven om

jag bara har gatt bakat in i dem.

Erotik och sexualitet utforskad genom karaktarerna

Sirius férsékte luta sig bakat och andas lugnt, férbereda sig, men sdret 6ver bréstet som
inte riktigt ville ldka gjorde det svdrt fér honom att helt fG kontroll éver sin kropp. Raphael
sag ner pa sin kallt bleka hand medan den sakta men stadigt stréickte sig ner mot alvens
nyckelben, varifran den medvetet letade sig utdt mot hans axel. Dess utseende till trots
kéinde Sirius hur de utbytte en vérme dér handflatan IGg mot hans kallsvettiga hud, och det

lugnande trycket hjdlpte honom att hitta kuddarna och soffan mot sin rygg.

Ddrndst métte fingertoppar pd Raphaels andra hand den blodlésa kinden, forsiktigt
vidrérde de en i tagen Sirius hud dér de fann sin plats, med pekfingret klddde han de bleka
ldpparna och sédrade dem till en blyg port. Sirius kénde hur tummen fann féste under hans
kéke och hur han drogs in i ett fdngslande grepp som var mdlmedvetet och smekande,

stadigt och frdgande.

Det rev i saret ndr Raphaels hand guidade hans huvud upp i kuddarna, en smdrta som fick
honom att viélva sig upp mot mannen som satt grenslad éver honom, men hans blottade
nacke Idg orérlig under vampyrens sdkra grepp medan de vita lockarna stilla ldgrade sig.
Sirius kéinde hur Raphaels andetag spred en virme éver honom ddr ldpparna tvekande

svévande just ovanfér hans nakna hy och hans egen andning saktade ner till samma takt.

En doft av blod och svett métte Raphael ndr han var sé ndra, han stannade, smakade pd
doften. Under fingret kénde han hur ordet formades pd alven ldppar, ”... fortsdtt ...”.
Andetagen under Sirius 6ra saktade ner tills bara tystnaden smekte hans nacke. Sedan féiste

sig ndgot skarpt i huden dér den dnnu var mjuk och orérd.



Trots att jag diskuterade detta amne ganska ingdende med handledare och medstuderande
finns det nagot genant 6ver att lagga ner det i skrift. Projektet var fran borjan planerat att
undersoka Raphael och Sirius liv pa en ratt bred front, pa vilka exakta omraden var inte
bestamt, men det skulle innehalla ganska mycket variation. Min konstnarliga process
fungerar sa att forsta steget av arbetet ar att komma pa idéer och skapa det visuella
materialet, medan steg tva ar att analysera det jag skapat och férstd de teman mitt
undermedvetna jag satt in i arbetet. Dessa steg svavar in i varandra och under arbetet av

Bodies 1 borjade det ga upp for mig vad Raphael och Sirius riktigt representerade for mig.

Fenomenet att satta in delar av sig sjalv och sina egenskaper i karaktarer och arbeten man
skapar ar inte frammande for mig, men i forhallande till Raphael och Sirius hade jag inte
tankt i dessa spar tidigare. Mot slutet av hosten boérjade det dock ta tydlig form i mitt
medvetande, att Raphael och Sirius tillsammans var en symbol jag skapat som
representerade min sexualitet och mitt forhallande till erotik. | kdlvattnet av detta borjade
projektet fa en starkare koppling till erotik och bli ett starkare uttryck for den én det fran
borjan var tankt. Temat hade alltid funnits dar, men nu borjade det ta plats och bli ett stérre

fokus.

| arbetet ville jag utforska och skapa bild och text som férmedlade erotik som inte helt var
kopplade till det typiskt sexuella av sex. Kopplingen och spanningen mellan Raphael och
Sirius skulle fa ta uttryck genom hur de rorde vid varandra pa andra satt, hur de vander sig
mot varandra et cetera. Bodies 1 har definitivt tydliga sexuella teman ocksa, men aven dar
ar inte den symboliska sexhandlingen det viktigaste, utan det handlar mer om utbytet och

jamstalldheten mellan dem, omfamningen och tilliten.

Under de senast aren har erotik och sexualitet tagit en allt storre plats i mitt arbete, till stor
del tack vare uppmuntran och 6ppenhet kring @mnena fran medstuderande, kolleger,
handledare och vanner. Det finns dock fortfarande manga olika lager av samhallelig skam
eller tabu runt dessa amnen, och det &r ett langt arbete att skala av dessa. Inte minst ar att
satta ner dessa ord i skrift i arbetet en del av dessa utmaningar. Men i det har projektet
fanns det en tydlig vandpunkt i min attityd och acceptans. | mars 2024 sag jag filmen All of

Us Strangers (Haigh, 2023) och upplevelsen var minst sagt omskakande, det var en film jag
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sag mycket av mig sjalv i. En foljd av detta som jag markte var att i min relation till arbetet,
till Raphael och Sirius, fanns en helt ny 6ppen acceptans. Det kdndes som att de och den
sexualitet och erotik de representerade sag tillbaka pa mig med en 6ppen varme. Fran
borjan hade de funnits dar och talmodigt vantat pa mig och nu nar jag var redo valkomnade
de mig in i att ta del av deras karlek. Upplevelsen laste upp en ny acceptans och

sjdlvdlskande styrka i forhallande till erotik och det sexuella inom mig.

Maleriet

Val av medium - Energi

Vi hoppas detta brev finner er vél Duke Betula,

I ljuset av den senaste tidens oroligheter har drottningen och hennes rdadgivare bett oss pd
Arkivet att sammanstdlla och underséka den historiska information som finns
dokumenterad om Dhampirer i och runt riket. Det skulle vara oss till stor hjélp om Ni kunde
dela med Er av den kunskap och det privata arkiv Ni ségs ha i er dgo. Vi kommer sjélvfallet

skicka en generds ersdttning fér denna tjdénst.

med utmdrkt hégaktning Derius S. Phalm, Arkivet

Oljemaleri &r ett medium jag har valdigt lite och kort erfarenhet av, sa varfor har jag da valt
denna teknik for mitt examensprojekt? Jag ar mycket mer bekvam och erfaren med
traditionell och digital illustration. Jag har sjalv stallt mig den fragan. En av de storsta
faktorerna jag kom fram till ar utmattning med Al-genererade bilder och illustrationer. Att
Oppna internet och bli dverést med en enorm mangd Al-genererade bilder ar utmattande
bara pa grund av blotta mangden man mots av. Tankar om huruvida det finns nagot varde
i att gora nagot som en maskin gor sa mycket snabbare smyger sig oundvikligen in. Jag
kdanner fortfarande gladje och stolthet over det illustrativa verk jag producerar, men man

blir lite utbrand.

Hur jamfor sig da detta med oljemaleri? De malade verk jag skapat ar annorlunda i volym
och tredimensionalitet an mina tecknade verk. Arbetet och slutprodukten ar patagliga pa

ett helt annorlunda satt, ett satt som jag fann mycket tillfredsstallande. Att oljemaleriet ar
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sa nytt for mig har definitivt ocksa sin paverkan, dess frammandeskap gor mig mycket mer

medveten om dess fysiska narvaro framfor mig.

Nar jag ser pa den energi maleriet ger mig till skillnad fran hur Al utmattar mig forstar jag
inte bara varfor jag valt maleri for examensarbetet, utan ocksa varfor jag valt malerii denna
del av mitt konstnarliga liv. Rutinmassig omvaxling har ocksa alltid fatt mitt huvud att ma
bra och inforlivat ny energi i mig och mitt arbete, och just nu ar det maleriet som inte bara

ar verktyget utan ocksa branslet i mitt arbete.

Imitera mastarna

Kom.

C-H Betula

For ett ar sedan nar jag borjade utforska oljemaleriet mer ingaende gick jag till YouTube for
att hitta inspiration men framfoér allt lara mig mer om tekniker. Jag fastnade speciellt i en
video dar tekniken de anvande kandes nastan hypnotisk och man ville sitta och se hur
malningen tog form ett lager i taget (Bechluft, 2021). Jag fastnade for detta delvis for att
det var intressant att se hur det nya lagret arbetade och reagerade med lagret under, men
jag tror ocksa att orsaken till att jag kdnde mig dragen till denna teknik var att den hade
paralleller till hur jag har arbetat tidigare med illustration. Nar jag arbetade med
tuschteckningar anvande jag tusch lager pa lager for ljus, mellanton och skuggor. Ocksa i
det digitalt anvander jag manga lager for att skapa en bild, sa som idé var denna teknik inte

frammande for mig.

Jag har fokuserat mitt maleri kring tekniken att bygga upp med lager, det finns en generell
idé for processen men den far variationer som skapas av spontanitet, vad jag kdnner att
malningen behover i stunden och brist pa tdlamod. Fore och under malandet ser jag pa
andra konstnarer bade for motivation och for att studera. Vid handledningstillfdllen har jag

fatt tips om konstnarer som George de La Tour och Michaél Borremans.
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Process

... Det var en sd oférklarlig kdnsla, men dnda ska jag géra ett férsék. Under min vistelse pa
Duke Betulas herrgdrd kunde jag aldrig helt skaka av mig rysningarna och en kénsla av fasa,
men det fanns ett tillfélle som stod ut. En kvdll néir jag artigt tog del av te med Betula och
Begonia utbytte méinnen en blick, bara ett snabbt 6gonkast, men energin mellan dem i det
korta 6gonblicket sprakade. Det var en stund reserverad for dem emellan, ddr ett
overvildigande utbyte av passion och lojalitet gavs till den andra. Men trots det kédndes
tillféllet inte exkluderande. | stdllet for att kdnna att jag inkrdktade var férnimmelsen
ndstan som att de utstrdlade en vilkomnande virme, som om jag ifall jag ville kunde

strdcka ut mig sjélv och fa bli en del av den ddr kdrleken ...

Processen med de tre olika visuella verken i projektet Blodrétt har overlappat och
interagerat med varandra, men jag kommer i huvudsak diskutera verken separat for de har
till stor del skapats som sadana. Bodies 1 paborjades i borjan av januari 2023, Breather i

november 2023 och Bodies 2 i mars 2024.

Nar jag namnger karaktarer har jag alltid ett visst monster eller en sjalvklar kansla for hur
jag valjer dem, men nér jag ska namnge mina konstverk och projekt har jag betydligt
svarare. Namn for verk fungerar bast for mig nar de kommer fram nastan i forbifarten,
namn jag inte behover satta ner energi pa att komma pa ar namn som fastnar och kanns
ratt. Det som kdndes ratt for verk ett var Bodies, senare kdndes Break ratt for verk tva. Dock
tyckte jag att Break var ett for hart ord och jag sokte upp synonymer, sa landade jag pa
Breather. Nar jag arbetade med verk tre anvande jag Stomach som tillfalligt namn, men nar
jag borjade bestamma mig for att félja samma maleriprocess som i Bodies tankte jag pa hur
lika de var och bestamde mig for att de skulle heta Bodies 1 och Bodies 2, de &r sin egen

serie.

| det skedet da tematiken med erotik blev mer framtradande, beslot jag mig for att hela
projektet fick heta Blodrott. Jag kande mig lite tveksam forst da namnet kdndes néastan
overtydligt i sin betydelse, men det fastnade. Genom kopplingen mellan vampyrer och
blod, samt att rott kopplas till passion, erotik, karlek och blod, blev Blodrott det slutgiltiga

namnet.
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Bodies 1

Bodies har haft den langsta processen, det pabdrjades i januari 2023 i en malerikurs utan
tankar om att inkludera det i examensprojektet. Nar planen for examensprojektet borjade
ta form visade det sig att jag kunde borja med att utga fran just det verket som fortfarande
var ofardigt. Jag minns inte langre var idén for malningen kom fran, men ett av de viktigaste
malen jag hade nar jag utvecklade motivet var att skapa en jambordig maktkansla mellan
Raphael och Sirius. | en bild av en vampyr som biter nagot behdver man inte anstranga sig
for att fa vampyren att verka ha kontroll 6ver den andra, detta var nagot jag ville undvika.
| deras relation till varandra har jag alltid sett dem som jamstallda med lika mycket makt

Over varandra, och detta var nagot jag ville formedla genom malningen.

Forsta steget var att lista ut en position dar de kunde bita varandra samtidigt, det var
knepigt men jag fann en tillfredsstdllande 16sning. Sirius fysik ger automatiskt en starkare
kdnsla av makt da han ar storre an Raphael, for att balansera detta lade jag Raphael ovanpa
samt han haller nere Sirius arm och huvud. Detta fick Sirius att se fortryckt ut, darfoér har
han en omfamnande hand pa Raphaels rygg, for att valkomna och halla kvar honom.
Resultatet blev inte fullt sa balanserat som jag hade onskat, men jag blev anda nojd.
Raphael ser ut att trycka ner Sirius mera, men visuellt finner jag att Sirius dominerar bilden
mer med hans idgonfallande harfarg som star skarpast i kontrast till resten av fargerna. Att
Raphaels huvud hanger nerat, upp och ner for oss, far honom ocksa att forsvinna lite i

bilden.

Med kompositionen ville jag skapa en storre bage av kropparna och tyget som tackte
benen. Jag skapade ocksa en visuell upprepning dar armar, hander och huvuden stod i
parallell till varandra. Med dessa element som verktyg ville jag hjdlpa 6gat att vandra runt
bilden. | slutet av arbetet med Bodies 1 kdnde jag dock att Raphaels huvud inte riktigt satt
med i denna komposition utan pa ett satt ramlade ut ur den, nagot jag kdnde som ett visst
misslyckande men nagot att ta med i framtiden. | en av manga diskussioner togs det dock
upp hur detta misslyckande ger malningen en annan sorts karaktar. | och med att
kompositionen ar mer bruten och inte haller publikens hand, blir den intressantare att se
pa. Jag kdnde att det har var ett mer vardigt perspektiv att bdara med sig som lardom fran

malningen, snarare an att hdanga upp sig pa hur en detalj inte blev som man ville.
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Detta var min andra oljemalning och den forsta dar jag testade tekniken med att mala i
lager, jag gjorde mitt basta med att f6lja samma steg som Bechluft i deras video (2021) och
lara mig fran dem. De skarpa, morka skuggorna och omgivningen tog jag inspiration fran
delvis Bechlufts, men ocksa La Tour (1996). | Raphael och Sirius nakna kroppar var de mest
framtradande fargerna deras har, vit respektive orange, och jag forsokte halla mig fran att
ga in i alltfér manga andra farger for att bibehalla en nagot sa ndr sammanhangande
fargpalett. Forutom kropparna var tyget det andra stora elementet i bilden och jag forsokte
matcha en gulaktig ton fran Sirius har i det. Detta till vis del for att tona ner hans har, vilket
var det skarpaste blickfanget, och delvis for att pa sa satt rama in Raphael. For att fa mer
djup i dem i malningen anvande jag mer rott och gult i Raphaels hud dar ljuset traffade och
mer blatt runt skuggpartierna i Sirius. Jag anvande samma blandning av farger i badas
hudtoner for att fa dem att visuellt sitta ihop, men proportionerna ar olika da Raphaels hud

ar mycket blekare jamfort med Sirius varma farger.

Breather

Skolan fick donerat till sig gamla malningar fran ett aldreboende hosten 2023 och
studerande fick ta en begagnad duk var. Den jag tog hade matten 140 x 180 cm, den storsta
duken jag hade arbetat pa. Det tog ett tag innan jag visste vad jag ville satta pa den, just for
att den var sa stor kdndes det som om pressen var stor. Jag borjade atminstone med
arbetet att grundera den. | den gamla bilden fanns ett ovalt silverorhange vars form
tilltalade mig, sa jag tackte inte den med oljefargen utan jag ville pa nagot satt anvanda den
i min bild. S& smaningom tog en idé till en scen form som jag skissade ut, jag visste inte
annu om den skulle géras pa denna duk, men det fanns en idé. | scenen syntes vaggpaneler,
bokhyllor, tavlor, mébler och Raphael och Sirius i sidoprofil, en komposition och idé jag

tyckte mycket om, men som jag inte visste hur jag skulle ndrma mig i oljemaleri.

Ett problem jag hade tampats med ett bra tag var skillnaden i min tekniska fardighet i
illustration och avsaknaden av en sadan i maleriet, jag lyckades inte forverkliga mina idéer
pa samma satt i maleriet som jag kunde med illustrationer. Tecknandet ar en valdigt
naturlig del av min konstnéarliga process, det ar inte bara det praktiska sattet jag far ner

mina idéer pa papper, mitt huvud formar alltid alla kreativa idéer som koncept for
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illustrationer forst. Jag hade markt att jag hade stora problem att 6versatta en illustrativ

idé till ett koncept som fungerade med oljemaleri.

Nagot slappte dock nar jag laste en intervju med Michaél Borremans, dar han pratar om
malningar och teckningarnas natur. Borremans forklarar i intervjun att fér honom handlar
en malning om att uttrycka en bilds essens medan en tecknings funktion ligger mer i dess
formaga att innehalla mer information (Grove, 2014, s. 33). Pa nagon niva hade jag vetat
att det var runt det har mina utmaningar lag, men att se det uttryckt i ord av ndgon annan

gav mig ett nytt verktyg att arbeta med.

Med nya kunskaper tittade jag aterigen pa min skiss och funderade pa vad som var viktigast
i bilden, vad essensen som jag ville uttrycka var. Nar jag visste att sdka efter essensen, fann
jag att det viktigaste i scenen jag skissat var den fysiska kontakten mellan Sirius och
Raphael, hur deras hander vidrérde varandra. Med en klarare bild av vad jag ville uttrycka
borjade jag omarbeta scenen och kompositionen. Sidoprofil ar ett ganska svart perspektiv,
sa jag roterade kameran att vara framfor Raphael som satt vid ett arbetsbord. Nagot annat
som inspirerade kompositionen var att i manga filmer far man se personers hander innan
deras ansikten (Grove, 2014, s. 244), vad handerna gor visar mycket karaktar. | denna
malning skulle hdanderna vara viktiga, medan ansiktena inte hade sa stor roll, men vi
fokuserar enkelt pa ansikten sa for att inte de skulle distrahera motivet skiftade jag

kompositionen sa att ansiktena hamnade mestadels utanfor kanterna pa malningen.

For att fa en battre uppfattning om proportionerna i bilden anvénde jag tejp pa duken for
att lagga in ungefarliga former, sedan tog jag bild, lade in pa datorn och gjorde skissen
digitalt. Nar jag flyttade 6ver skissen pa duken gjorde jag sa med 6gonmatt fran en bild pa
telefonen. Detta ledde till att de flesta ankarpunkter f6r anatomin blev desamma men
storleken pa kropparna minskade, och som féljd fick Raphael till exempel en onaturligt lang
arm. Det var svart att marka i stunden att detta skedde for jag hade en for liten ateljé och
inte utrymme att backa och observera arbetet effektivt. Nar vi valde ateljéutrymme pa
varen 2023 forvantade jag mig inte att arbeta med storskaligt maleri, ddrav denna olyckliga
situation. Aven om anatomisk korrekthet dr ndgot jag stravar till att éva pd i varje verk, s&

avgjorde jag dock att det inte hade stor betydelse for vad jag vill uttrycka med motivet har.
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Med denna malning borjade processen springa ifran mig med vilka farger jag lade ner efter
varandra, de hade inte en lika klar ordning som i Bodies 1. Forst tog jag stress av detta men
sedan fann jag mig i att njuta av det experimentella i denna malning, att upptacka vart efter
hur fargerna reagerade med de underliggande. Jag hade fortfarande en idé om i vilken
riktning jag skulle ta det hela, men jag arbetade med och anpassade mig efter hur arbetet
skred fram. Jag hade utarbetat huden med skuggor i en moérkbrun ton och partier med mer
rott eller blatt for att ge djup i senare lager. Nar jag kom in med ett vitt lager i ndrheten av
dem upptackte jag hur de omradena blev lila, en upptackt som jag fann stor gladje i, och

jag tog fram dnnu mera av det lila genom att tacka allt med ett vitt lager.

For att fa fram en skillnad mellan Sirius och Raphaels hud blandade jag en gulare farg for
Sirius hud, tyvarr blev resultatet 6verdrivet gult och jag tyckte inte alls om det. Kontrasten
till den lila skuggan var intressant, men inte tillrackligt for att hindra mig fran att férsoka
atgarda det gula. Nasta lager var en betydligt mer orange farg, men den tog fram det gula

annu mer, sedan testade jag en riktigt rod nyans och det hjalpte mest.

For mig har denna malning manga brister. | maleriet, lagren, anatomien, duken. Duken ar
begagnad och har manga brister i texturen vilket ar irriterande. | manga moment kiandes
det som om malningen tog en riktning jag inte ville eller att delar tog form pa ett oférvantat
satt, men under slutspurten av arbetet tycktes det som alla misstag anda tog malningen
mot en slutprodukt snarare an nagot ofardigt. Av alla tre verk ar det denna som levde ett

eget liv mest, men resultatet ar anda en bild som férmedlar det jag amnade for den.

Bodies 2

Nar man arbetar med nakenhet, erotik och kroppar ar det viktigt att fundera kring hurdana
kroppar man avbildar och varfor. Jag har genom arbetet varit valdigt medveten om att
Raphael och Sirius har tva typiskt ideala kroppar, en smal och en muskul6s, nagot jag vet
kan vara exkluderande. Detta tema och tankarna kring det inspirerade idén fér Bodies 2

dven om jag inte dndrade deras kroppsform overdrivet mycket.

Till skillnad fran Bodies 1 och Breather fick jag med Bodies 2 borja arbetet helt fran grunden
med duken, de andra tva malningarna var pa begagnad duk. Det jag angrar mest i efterhand

ar att jag inte 14t mig vara mer flexibel i matten for ramarna. Néar jag valde ut ramarna valde
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jag de rakaste jag fann i de matten jag ville ha men jag sag redan da att en av de kortare
sidorna skulle fa en ram dar traet var lite vridet och jag visste att duken skulle bli sned. Jag
kunde ha undvikit det sa jag angrar att jag inte gjorde det. Grunderingen blev
tillfredstallande, men jag misstanker jag hade for lite lim i limblandningen jag borjade med,
vilket resulterade i att mycket gesso gick igenom fibrerna till baksidan och det ldmnade hal

mellan fibrerna pa flera stallen i duken.

| det har skedet var jag i en svacka med vad jag tyckte om processen i Breather, sa for att
atgarda mitt sjalvfortroende valde jag att aterga till en striktare process, liknande den i
Bodies 1, en process jag visste atminstone i ett tidigt skede gav resultat jag tyckte om. Med
det forsta skugglagret blev formen pa éverkropparna och Sirius ben som jag ville, men
magarna inte lika mycket. Med det goda resultatet gick mitt humor upp. Raphaels mun var
ett av de bast placerade och formade ansiktsdragen jag malat mellan de tre malningarna
vilket gladde mig mycket. | detta skede kom jag ocksa ihag att Sirius har ett arr 6ver brostet

jag hade glomt bort. | de andra verken syntes det inte, sa det hade fallit i glomska.

Att satta pa det forsta lagret vit farg pa huden var nervpirrande for att alla former, speciellt
runt halsarna, var redan sa bra att det finns en risk att forstora det med nya lager. Det &r
en kansla som genomsyrar hela processen av alla malningar, ndr man har nagot man tycker
om men planen ar att fortsatta sa finns radslan for att forstéra det man redan har hela

tiden dar. For det mesta har jag anda lyckats lita pa processen och fatt goda resultat.

Bodies 2 blev inte klar pa samma satt som Bodies 1 eftersom jag borjade senare pa den.
Planen var dock redan fran borjan att presentera den med endast skugglager och lager av
vitt. Jag visste fran Bodies 1 att i borjan av processen nar endast dessa lager ar pa duken

har malningen en annan charm som jag ville presentera.
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Avslutning

Nu efter stormen av projektet sitter jag har med tre malningar jag kunde peta pa i all
oandlighet utan att kdnna att de ar helt klara och med fiktiva texter som far det att krypa i
skinnet pa grund av hur pinsamma de kanns i efterhand. Trots allt detta sitter jag dock
ocksa med en ny introspektiv acceptans 6ver det erotiska i var varld och ett nytt perspektiv
pa Raphael och Sirius. Arbetet har fatt mig att ndrma mig dessa karaktarer och maleriet.
Processen har ocksa 6ppnat upp och gjort mig mer bekvam i tematiken runt erotik, vilket

har starkt mitt sjalvfortroende att i framtiden fortsatta utforska dessa amnen.

Fast inga tydliga fragor har uppkommit, har maojligheterna 6ppnats upp for ett bredare
arbete med dessa teman i framtiden. Relationen till Raphael och Sirius kommer fortsatta
och fler projekt kommer att involvera dem. Jag ser ocksa idéer for andra karaktarer, dar jag
bland annat kommer arbeta med andra sorts kroppar. Serien med Bodies kommer fa

utokning.

Det maleriska i processen har fascinerat mig. Jag har speciellt fastnat fér tekniken att arbeta
i lager, den ger bade snabba och langsamma resultat. Efter varje lager férandras bilden och
nya saker kommer fram och tar form medan andra detaljer kan férsvinna. Men det finns
ocksa en tillfredstallande ldangsam process da man far se hur helheten sakta men sakert tar
form. Bland framtidens majligheter ser jag stor chans att jag tar en magister inom bildkonst

med inriktning pa maleri, till exempel den vid Bildkonstakademin.
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