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9 Tiedon visualisointi
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3.1 Pelkista, vertaa ja jarjestele

Tietoa visualisoitaessa kannattaa miettia kolmea keskeista kysymysta:
e Miten paljon kuvattavaa tietoa pitaisi pelkistaa?
e Mita vertailuja halutaan mahdollistaa?
e Miten kuvioelementit kannattaa visuaalisesti jarjestaa?

Lisaksi on hyva pohtia muun muassa sita, kenelle ja missa kontekstissa visualisointi esitetaan ja miksi — mita
vastaanottajien halutaan tekevan visualisoinnin aarella.

5.1.1 Pelkistaminen

Visualisointia pelkistettaessa kuvasta poistetaan katsojaa hairitsevia ja epaolennaisia elementteja, jotka vie-
vat huomiota pois visualisoinnin paatavoitteesta. Esimerkiksi kartasta poistetaan liialliset yksityiskohdat,
jotka eivat palvele visualisoinnin tavoitteita (ks. kuva alla).
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Pelkistamisessa kuvasta, esimerkiksi kartasta, poistetaan yksityiskohtia, joilla ei ole merkitysta
annettavan tiedon kannalta. Kuva: Koponen+Hildén.

9.1.2 Vertailu ja jarjestaminen

Yksittainen tieto on yleensé merkitykseton, jos sita ei
verrata johonkin muuhun tietoon. Vertailu on olennainen
osa tiedon visualisointia. Mahdollisia vertailuasetelmia
ovat luvut, jarjestys, sijainti, aika, kategoriat ja yhteydet.

Elementtien jarjestaminen selkeyttda visualisointia. Se
saattaa my0s tuoda uutta tietoa asioiden riippuvuussuh-
teesta. Yleisia jarjestelyperiaatteita ovat jatkumo, aika,
sijainti, kategoria, konventio (esimerkiksi aakkosjarjes-
tys) ja yhdistyneisyys (esimerkiksi paikkakuntien valiset
likenneyhteydet).

Esimerkki vertailusta yhteyksien suhteen.
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Alla olevassa esimerkissa kukin paiva on merkitty sita tummemmalla punaisella, mitd enemman kyseisena
paivana on tehty vakivaltarikoksia. lIman jarjestelya visualisoinnista on vaikea tehda johtopaatoksia. Kun
taulukko jarjestetaan uudelleen niin, etta samat viikonpaivat ovat samalla kohtaa, visualisoinnista nakee
yhtalaisyyksia. On helppo huomata, etta vakivaltarikoksia tehdaan eniten viikonloppuna. Kun visualisointiin

lisataan tekstia, myos yksittaiset poikkeukset saavat selityksen.
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Kun tieto on jarjestetty kuukauden
pdivamaaranumeroiden mukaan,
visualisoinnista on vaikea tehda
johtopaatdksia.

Kuva: Koponen+Hildén.

- Kun tietoa jarjestellaan,
l6ydetaan yhtalaisyyksia
tiettyjen viikonpaivien valilla.
- Kuva: Koponen+Hildén.
'
Kun kuvassa on lisatietoa, se
- antaa viela enemman informaatiota
tiettyjen paivamaarien kohdalla.
| B Kuva: Koponen-+Hildén.



3.2 Vlisuaaliset muuttujat

Visuaalisia muuttujia ovat esimerkiksi sijainti, pituus, pinta-ala, kulma, suunta, tilavuus, varin tummuus ja
varin kyllaisyys. Visuaalisten muuttujien paremmuusjarjestys riippuu tiedon luonteesta. Sijainti on aina paras
visuaalinen muuttuja. Jarjestystiedon kuvaamiseen sopii hyvin my6s varin tummuus. Kategoriaan kuulumisen
kuvaamiseen sopivat hyvin myos varisavy ja muoto, jotka eivat sovi lainkaan numeroarvojen kuvaamiseen.

Maarallisessa varipaletissa vari vastaa tiettya numeroarvoa. Varipalettia kannattaa kayttaa niin, etta optisesti
yhta suuri hyppays merkitsee yhta suurta muutosta muuttujan arvossa.

Laadullisessa varipaletissa vari vastaa tiettya kategoriaa. Paletin varien pitaa olla selvasti toisistaan erottuvia,
mutta visuaaliselta painoarvoltaan identtisia.

Maaralliset ja laadulliset varipaletit

Maarallinen: Laadullinen: U R . .

Vari vastaa tiettyd Viri vastaa tiettyd Maérallisessa varipaletissa vari vastaa
numeroarvoa. Pyri ketegoriaa. Pyri tiettyd numeroarvoa. Laadullisessa
rakentamaan paletti vaikutelmaan, jossa .. . .. . ..

niin, etta optisesti yhtd varit ovat selvasti varipaletissa vari vastaa tiettya

suuri hyppays toisistaan erottuvia, kategoriaa. Kuva: Koponen+Hildén.
merkitsce aina yhta mutta visuaalisclta

suurta muutosta painoarvoltaan

muuttujan arvossa. identtisia. (Paitsi jos

korostaminen on
tarkoituksellista!)

KOPOMEN |- HILDEN

Visuaalisen koodauksen ei pitaisi koskaan perustua pelkastaan varin savyyn. Sita voi kuitenkin kayttaa mui-
den koodauskeinojen, kuten sijainnin, vaaleuden ja muodon rinnalla. Tavoitettavuuden kannalta punainen ja
vihrea on yleensa huono varipari, kuten seuraavasta kuvasta kay ilmi.

Punainen + vihrei on yleensi huono
varipari laadullisissa variasteikoissa Milta varipari néyttas

yleisimmisti varinaon
poikkeamista karsiville

Vérinadn poikkeavasta karsivien on
Huono rinaon p o1a Karsivien ¢
vaikea erottaa punaista ja vihreaa
toisistaan. Kuva: Koponen+Hildén.
Parempi |
4

KOPOMEN | HILBEN

Tekstin ja taustavarin kontrastisuhde tulee olla vahintaan 4,5:1. Isokokoisissa teksteissa (normaali teksti 18
pt, lihavoitu 14 pt) riittaa 3:1. Muissa elementeissa vierekkaisten varien kontrastin on suotavaa olla ainakin
3:1. Utahin valtionyliopiston WebAlM-keskuksen kontrastilaskurin avulla voi tarkistaa kahden varin keski-
naisen kontrastisuhteen.

Visualisoinneissa voi tulla tilanteita, joissa vierekkaiset varit eivat ylita kontrastirajaa. Talloin kuvioelementeille
voidaan antaa selkeyttava musta, valkoinen tai tumma (saman varin tummempi savy) reunaviiva, jotta reu-
na-alueiden kontrasti saadaan riittavan suureksi.
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https://webaim.org/resources/contrastchecker/

9.3 Tiedon visualisoinnin yleisia virheita

Tiedon visualisoinnissa on huolehdittava siita, etta skaalaus on oikea, asteikkoa ei katkaista, asteikko on tasa-
valinen, perspektiivi tai kuvion koko ei vaarista informaatiota ja ryhmittely on loogista. Kuvassa ei mydskaan
saa olla likaa informaatiota. Seuraavissa kuvissa on esimerkkeja yleisimmista tiedon visualisoinnin virheista.
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Skaalaus antaa vaaran kokonaiskuvan.
Kuva: Koponen+Hildén.

a
Ylemman korkeakoulututkinnon suorittajan
keskimaadrdinen odotettavissa oleva tyéura
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Epétasaviliset tietopisteet antavat vaaraa
vertailutietoa. Kuva: Koponen+Hildén.
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‘Which is the 3rd largest bar?

Osat on ryhmitelty epaloogisesti, jolloin niiden
vertailu on vaikeaa. Kuva: Koponen+Hildén.
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Perspektiivi korostaa jotain osaa liikaa. Kuva: Koponen+Hildén.
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Kuvion koon virheet. Esimerkiksi jos halutaan ilmaista
suuremman kuvion olevan kolminkertainen, ei voi kayttaa pinta-
alaltaan yhdeksankertaista kuviota. Kuva: Koponen+Hildén.
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Asteikon katkaisu. Pylvés- tai aluekuvion asteikkoa ei saa
koskaan katkaista, silla tdmé vaikuttaa kuvion visuaalisiin
muuttujiin (pituus ja pinta-ala). Viivakuviossa nain ei ole,
mutta katkaisu estéda aina absoluuttisten lukuarvojen vertailun.
Kuva: Koponen+Hildén.

Soten jélkeen kaupunkien ja kuntien
peruspalvelut keskittyvat sivistystoimeen
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Visualisoinnissa on likaa informaatiota.
Kuva: Koponen+Hildén.



3.4 Tiedon visualisoinnin tyokaluja

Graafisen suunnittelun
tyokalut

e Adobe lllustrator,
Affinity Designer,
Corel Draw,

Toimisto-ohjelmat
Inkscape

o Office-paketti ja
kilpailijoiden tuotteet
(Apple iWork, Google
Docs Editors)

¢ Tiedolla johtamisen
tyokalut: PowerBl,
Tableau, Qlik ym.

Selainpohjaisten tyokalujen vertailua:

Datawrapper

+ Helppokayttoisin

+ Parhaat kuviopohjat

+ Sisaltaa Suomen karttapohjia

- Rajalliset muokkausmahdollisuudet

- [Imaisversiossa ei SVG-vientia

RAWgraphs

+ Hyva valikoima harvinaisempia
kuviotyyppeja (ei kuitenkaan karttoja)

- Ei interaktiivisuutta

- Ei tuota julkaisuvalmiita kuvioita
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GPT-tyyppisia chatboteja
(Generative Pre-trained
Transformer)
e ChatGPT

GPT-4

Bing

Bard

Claude

Selainpohjaiset tyokalut

e Yleiskayttoiset:
Datawrapper, Flourish,
RAWgraphs, Infogram

Karttaohjelmat: Felt,
Mapbox Studio, Kepler.gl,
Flowmap.blue, Maps for
News, Mapcreator

Flourish

+ Monipuolisimmat
muokkausmahdollisuudet

+ Laajin valikoima kuviopohjia

— Kuviopohjien yleisvaikutelma on
levoton ja vaatii yleensa muokkausta

Infogram

+ Soveltuu hyvin interaktion lisaamiseen
muualla tehtyyn grafiikkaan

+ Pienelle toimijalle sopiva hinnoittelu
- Suppeat ja huonot kuviopohjat
— Huonot muokkausmahdollisuudet

- limaisversiossa ei ole SVG-vientia



Koodipohjaiset tyokalut
¢ GGPlot2: ggplot2

e Python: Matplotlib +
Asennettavat tyokalut Seaborn, Plotly + Dash,
e Kartat: QGIS (ilmainen), ArcGIS, DrawBot (vain Macille)
Mapinfo e Javascript: Observable
Plot, D3.js, Vega + Vega-
Lite, C3.js, Highcharts

e Animaatioita: Gapminder

e Verkostovisualisoinnit: Cytoscape
(ilmainen), Gephi (ilmainen)

¢ Tilastoanalyysiohjelmat: OriginPro,
SPSS, SAS, Stata, Atlas.TI
Varityokaluja

e Maarallisten varipalettien
rakentamiseen: Chroma.js
Palette Helper

e Hyvia valmiita varipaletteja:
Color Brewer, Paul Tol's Notes

Muita hyodyllisia tyokaluja

e Tummien aariviivojen

e Suomen kielen generointiin: Observable-tyokirja
perusmuotoistajia: Turku-NPP,
FinnPOS, UralicNLP

e Osoitteiden geokoodaukseen:
Batch Geocoder for Journalists

e Erikoistaitto/scrollytelling-
toteutuksiin: Shorthand, Vev

(&) Lihteet ja lisitietoa

Koponen, Juuso 2023. Tyopaja 12.9.2023 ja sen luentomateriaalit. Vahva viesti -hanke. Oulun
ammattikorkeakoulu.

Tiedon visualisoinnin esimerkkeja Gapfinderin verkkosivuilla. Hakupaiva 19.11.2023.

Tiedon visualisoinnin esimerkkeja Koponen+Hildén suunnittelutoimiston verkkosivuilla
Hakupaiva 19.11.2023.
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https://www.gapminder.org/downloads
https://www.koponen-hilden.fi
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