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1. INLEDNING

I detta kapitel introducerar jag ldsaren till arbetet och vad som behandlas inom det.

1.1 Syfte

Syftet med denna uppsats och projekt dr att géra och dokumentera min process bakom att
gora ett projekt som jag linge haft intresse att testa pé att gora. Jag ska utveckla en social
medieplattform som en webbapplikation dir en anvéndare kan logga in, gora inldgg, se
andras inldgg, folja andra anvindare och lite till. Jag kommer att anvéinda mig av nagra av de
mest populdra verktygen idag inom webbutveckling for att fa en mer verklig och djupare
insikt 1 dessa verktyg da det finns en framtid nir jag anvdnder dem i en professionell miljo.
Jag gor dven en liten forskningsdel i denna uppsats bland andra sociala medier for att se vad
de anvénder sig av for att utmérka sig i dagens konkurrenskraftiga onlinemilj6é och som jag
mojligtvis kan anvinda mig av 1 mitt projekt. Jag hoppas pa att lara mig:
e Frontend
o Ul design
o UX
e MongoDB
e React
e NodelS

e Egen tidshantering och projekthantering

1.2 Avgransning

Inom ramen for detta arbete dr min primdra malsdttning att uppfylla de specificerade
skallkraven i kapitel 4. Allt som ligger utanfor dessa krav betraktas som lyxfunktioner och
jag planerar att implementera dem om jag har tillricklig tid och kompetens utan att
kompromissa med uppfyllandet av mina huvudmal. Detta fokus pa att prioritera kirnkraven

kommer att sdkerstélla att jag kan leverera en fungerande webbapplikation inom de angivna



ramarna och samtidigt skapa mdjligheter for framtida forbattringar och utdkningar. Denna
utveckling kommer dven endast vara optimerad for datorer. En optimering for mobila enheter

kan vara en framtida forbattring.

1.3 Metod

Denna utveckling kommer att anvénda sig av React]S for frontend for att sdkerhetsstilla ett
dynamiskt och responsivt anvdndargrinssnitt, NodeJS for att hantera anvindarautentisering,
API endpoints och data routing med Postman for att skapa tester att dessa routes fungerar.
MongoDB anvénds for att hantera behandlingen och forvaring av anvidndarna, inldggen m.m.
Allt detta kommer att vara skrivet i Javascript vilket erbjuder enkel interaktion och utveckling

av alla dessa tekniker tillsammans.

Visual Studio Code dr mitt val av IDE, sa det enkelt kan anvéndas for alla tekniker och sprak
som jag kommer och kan tinka mig att anvinda under denna utveckling. All kod kommer att
vara bevarad och versionshanterad pd GitHub. En tidig design skapad i Photoshop kommer
ocksa att goras da jag vill ha en tidig forstelse for var mina komponenter pd sidan skall

placeras.



2. TEORI

I detta kapitel kommer jag ga igenom alla verktyg jag anvinde under min utveckling for detta
projekt och forklara vad de innebdr for att ge ldsaren en béttre forstdelse for framtida
referenser i uppsatsen. Detta innehdller information om databaser, programmeringssprak,

ramverk for utveckling och lite programmeringsteknik som jag ville forska om.

2.1 MongoDB

MongoDB édr en NoSQL-databas baserad pa 6ppen kéllkod som sdg dagens ljus &r 2007 tack
vare insatserna fran Dwight Merriman, Eliot Horowitz och Kevin Ryan. Denna
databashanterare har snabbt blivit ett kraftfullt verktyg for att lagra, hantera och himta
dokumentorienterad information, vilket gor den till ett virdefullt redskap for ménga

applikationer och foretag virlden dver.

En av de mest framtridande egenskaperna hos MongoDB ir dess enastdende flexibilitet och
skalbarhet. Den &r sérskilt utformad for att hantera de moderna utmaningarna med att lagra
och bearbeta enorma méangder data i realtid. MongoDB éar kint for sin formaga att hantera
hog datavolym utan att tumma pa prestanda och dirmed mojliggora skalning av system i takt

med att behoven vixer.

Det som sarskiljer MongoDB frén traditionella relationella databaser &r dess struktur. Istillet
for den tabell- och radbaserade strukturen som anvidnds av SQL-databaser, anvidnder
MongoDB begreppet samlingar och dokument (collections and documents). Dokumenten ar
uppbyggda med hjilp av BSON (Binary JSON), en binir representation av JSON-data som
ger en flexibel och snabb lagring av information. Denna struktur ger utvecklare och
systemadministratorer friheten att anpassa sina databasstrukturer dynamiskt utan att behova

dndra scheman 1 f6rvag (4bout Us - Our Story, n.d.; Gillis & Botelho, 2023).

2.2 Javascript

Javascript dr ett programmeringssprak som erbjuder webbutvecklare att dynamiskt lagga till

interaktioner till webbsidor, applikationer, servrar och dven spel. I dagens digitala landskap &r


https://paperpile.com/c/NciKsj/ZkGI+lRBB

Javascript det mest anvinda programmeringsspraket i véirlden och detta beror pa flera goda
skdl. En av dess framstaende egenskaper dr dess formaga att samarbeta somlost med HTML
och CSS. Detta innebir att det kan komplettera CSS genom att inte bara hantera utseendet
och formateringen av  HTML-element, utan ocksa ldgga till avancerade funktioner for
anvandargranssnitt som Oppnar dorren till en interaktiv och engagerande anvéndarupplevelse,
vilket dr en forméga CSS sjdlv saknar och som har gett Javascript en central roll i
utvecklingen av moderna webbapplikationer (Harder, 2018; Jordana, 2021). Hér dr ndgra
anledningar till varfor Javascript édr sa populért idag:

e Snabbhet - Det kors direkt med minimala laddningstider d& det ar kort i en
webblésare.

e Frontend och backend - Javascript kan anvindas for bade frontend (react, angular, vue
m.m) och for backend (nodejs) vilket gor det enklare for frontend- och
backendutvecklare att 14sa, skriva och forstd varandras kod eller att géra badda delarna
sjalv.

e Enkelt att anvinda - Javascript dr relativt enkelt att forstd och komma igang med och
det finns méinga bibliotek och tekniker for att gora mycket avancerade applikationer,
sd det ar bra for nyborjare och avancerade anvdndare (Brown, 2018; Most Popular

Programming Languages in 2023, 2022).

2.3 HTML och CSS

HTML och CSS ér tva av de grundldggande byggstenarna for att skapa och forma moderna
webbsidor dir HTML definierar strukturen och innehallet och CSS styr utseendet och

layouten.

HTML ér en akronym for HyperText Markup Language som skapades ar 1989 och var det
forsta byggnadsblocket for att skapa en webbsida. HyperText beskriver HTML som "text
wrapped within a text". Markup Language betyder att HTML é&r ett sprdk vars
tillimpningsomradde &r formatering och layout av ett textdokument med dynamik och
interaktiv text. HTML gor det mgjligt att strukturera webbsidor med hjélp av olika taggar och

element for att definiera rubriker, stycken, ldnkar, bilder och mycket mer (Fran, 2021).
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CSS ér en akronym for Cascading Style Sheet, vilket dr ett enkelt designsprak som anvinds
for att gora processen att designa och styla en webbsida enklare. Med CSS kan du separera ett
textdokuments innehall fran dess presentation. Det innebér att du kan &dndra webbsidans
utseende utan att dndra dess struktur. Genom att tillimpa olika stilar och regler pa
HTML-element kan du kontrollera féarger, typsnitt, storlekar och layout. Detta gor det mojligt
att skapa attraktiva och anvidndarvénliga webbsidor med en konsekvent och professionell

estetik (Gupta, 2020; HTML Styles CSS, n.d.).

2.4 Node.js

Node.js dr en 6ppen killkod, plattformsoberoende kortidsmiljé som gor det mojligt att kora
Javascript-kod. Vad som gor Node.js sa kraftfullt och banbrytande ér dess formaga att gora
det mdjligt for utvecklare att skriva serverkod med JavaScript, samma sprak som normalt
anvands pa klientsidan. Detta eliminerar behovet av att lira sig ett separat sprak for server-

och klientprogrammering och sparar dirmed utvecklare betydande tid och resurser.

Node.js inkluderar JavaScripts V8-motor, samma motor som anvidnds av Google
Chrome-webblédsaren for att tolka och kora kod. Detta innebir att Node.js kan kompilera
JavaScript-kod internt med hjélp av JIT (Just-In-Time) kompileringprocesser som betyder att
koden kompileras fore korning. Resultatet d4r en imponerande Okning av hastigheten for

kortiden, vilket mojliggdr snabbare och mer effektiva serverapplikationer.

En av de mest revolutionerande aspekterna av Node.js dr dess forméga att hantera ménga
samtidiga forfrigningar med en enda process. Till skillnad frin traditionella serverprogram,
som ofta maste skapa nya trddar for att hantera varje forfragan, kan Node.js behandla
tusentals forfrdgningar samtidigt med en enda process. Detta eliminerar behovet av att oroa
sig for antalet tillgdngliga tradar och undviker de potentiella problem som ar forknippade
med multitrddning (Sheldon & Denman, 2022; What Is node.Js? Complex Guide for 2023,
n.d.).
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2.5 React

React]S dr ett populdrt Javascript-baserat Ul-utvecklingsbiblioteket, vilket idag drivs av
foretaget Meta tillsammans med en grupp open-source-utvecklare och skapades av en

Facebook-ingenjor ar 2011 (Abba, 2022; Deshpande, 2020; Hutsulyak, 2023).

En av funktionerna som React erbjuder dr koncepten "single-page application" och "reusable
components". Med single-page application kan webbsidor laddas snabbt genom att enbart
hdmta de komponenter som behdvs fran React-biblioteket istdllet for att begéra hela sidor
frdn servern vid varje anrop. Detta resulterar i mycket snabba renderingstider och en

overgang som kinns néstan omedelbar for anvéndaren.

Ateranvindbara komponenter dr en annan kirnfunktion i React. Denna formaga gor det
mojligt att skapa komponenter som dr designade for att vara flexibla och moduléra vilket gor
dem enkla att dteranvinda pa flera platser pd en webbsida. Om du till exempel har en
knappkomponent som du vill anvéinda 1 olika delar av din webbapplikation, kan du enkelt
implementera den igen och igen utan att skriva om koden. Detta frimjar inte bara en enhetlig

design Over hela webbplatsen utan sparar ocksa tid och minskar belastningen pa servern

(Abba, 2022; Deshpande, 2020; Hutsulyak, 2023).

2.6 SVG (Scalable Vector Graphics)

Scalable Vector Graphics (SVG) ér ett filformat med en lang historia som stricker sig tillbaka
till 1990-talet, men det tog inte fart inom webbutvecklingen forrdn &r 2017. Detta filformat
anses vara mycket anvdndbart for webben, och istéllet for att lagra bilder som pixelbaserade
filer, sésom PNG och JPG, anvdnder SVG matematiska formler som bygger pa linjer och

punkter i ett rutnét.
SVG-filer ar skrivna i XML och specificerar alla former, farger och text som utgoér bilden.

Detta mojliggor for utvecklare att manipulera SVG-filer med hjilp av egen Javascript- eller

CSS-kod, vilket dppnar upp SVG-filernas fulla potential. En av de storsta fordelarna med
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SVG iér dess skalbarhet, eftersom vektorbaserade filer kan #ndra storlek utan att forlora
kvaliteten i den ursprungliga bilden. Detta ar sérskilt gynnsamt for projekt som inkluderar
ménga ikoner och logotyper, dir hog bildkvalitet dr viktigt och behdver bibehéllas oavsett
storlek, vilket passar bra for mitt projekt. Med SVG kan du sidkerstilla att dina grafiska
element ser skarpa och tydliga ut oavsett vilken enhet eller skdrmstorlek som anvénds. Detta
gbr SVG till ett utmérkt val for modern webbutveckling och design (4 Practical Guide, n.d.,
SVG Files: How to Create, Edit and Open Them, n.d.; Juviler, 2022b).

2.7 Visual Studio Code

Visual Studio Code (VS Code) dr en kraftfull kodredigerare utvecklad av Microsoft som
sléapptes ar 2015 och har blivit ett av de mest populéra verktygen i IT-virlden. Den stoder en
méngd olika programmeringssprak och fungerar problemfritt i Windows, Linux och macOS,

vilket ger utvecklare friheten att arbeta i sin foredragna miljo.

VS Code erbjuder ett stort bibliotek av anvédndarskapade “extensions” som ger extra
funktionalitet och anpassningsmdgjligheter och som finns for att hjdlpa med t.ex. felsokning,
versionshantering, temahantering m.m. VS Code dr ocksa kint for sitt anvéndarvinliga
granssnitt, intelligenta kodkomplettering och syntaxmarkering, vilket 6kar produktiviteten

och minskar risken for fel vilket sparar utvecklare en stor mangd tid och resurser.

I kombination med sin flexibilitet och mangsidighet har Visual Studio Code blivit en viktig
del av méinga utvecklares arbetsfloden. Oavsett om du ér nybdrjare eller erfaren utvecklare sa
erbjuder VS Code de verktyg och funktioner du behdver for att géra kodning bdde effektiv
och njutbar. Det ar ett mangsidigt verktyg som gor det mdjligt att snabbt och smidigt utveckla
kvalitetsapplikationer (Heller, 2022).

2.8 Git och GitHub

Git ar ett versionshanteringsverktyg skapat ar 2005 av Linus Torvalds som tillater utvecklare
att spara andringar 1 sin kod. Med hjilp av “branching” och “merging” s& gors det mojligt att

arbeta parallellt utan att paverka andras kod. Sparningen av kod mojliggor det for utvecklare
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att kunna ga till tidigare versioner av koden for att hantera fel ndr &ndringar har gjorts

(Wikipedia contributors, 2023a).

GitHub som skapades ar 2008 bygger pd Git dr en webb- och molnbaserad service som
erbjuder ett kraftfullt webbgranssnitt samt lagring som man kan anvinda for att enkelt se och
folja sina “Git-repositories” som innehaller sin kod och dess tidigare versioner, vilket gor det
mojligt att folja dndringar, hantera sina projekt och utvecklare att samarbeta pa ett organiserat

sétt (Lutkevich & Courtemanche, 2023; Wikipedia contributors, 2023d).

Git:s versionshantering mojliggor for utvecklare att effektivt f6lja och hantera dndringar 1 ett
projekts kod pa en stor skala. Tva viktiga verktyg som bidrar till detta &r branching och

merging, och de spelar en avgorande roll 1 att gora arbetsflodet sdkert och smidigt.

Branching dr en funktion som tilldter en utvecklare att skapa en separat kopia (en branch) av
projektets kod. Denna kopia fungerar som en isolerad arbetsplats dér utvecklaren kan utféra
andringar, experimentera och utféra tester utan att riskera att paverka det huvudsakliga
projektet eller andra som ocksa arbetar pa samma kodbas. Detta mojliggdr parallellt arbete
och mojliggdr att flera utvecklare kan arbeta pa olika funktioner eller buggfixar samtidigt

utan att stGra varandra.

Merging &r processen déar dndringar fran en branch sammanfogas (merges) med den officiella
koden i projektets huvudgren. Nér en utvecklare dr n6jd med de dndringar de har gjort i sin
branch och vill integrera dem med huvudprojektet, kan de anvdnda merging for att
sammanfora sina dndringar. Detta sker oftast efter att ndringarna har granskats och godkénts.
Merging dokumenterar ocksd de exakta &ndringarna som har gjorts och inkluderar
information om ndr och av vem &ndringarna utfordes, sa att det enkelt kan bli aterstillt ifall
det behovs (Juviler, 2022a; What Is GitHub? A Beginner s Introduction to GitHub, 2018;
Wikipedia contributors, 2023a).
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2.9 Postman

Postman &r ett utvecklingsverktyg som kan anvindas for att bygga, testa, dokumentera och
modifiera APLier. Postman sldpptes &r 2012 och drivs idag av Postman Inc (Wikipedia

contributors, 2023c).

En av Postmans mest framtrddande funktioner ar dess formdga att underlitta skapandet av
APL:ier. Med ett intuitivt anvédndargrinssnitt kan utvecklare enkelt skapa och definiera
API-endpoints, inklusive HTTP-metoder, parametrar, autentisering och dataformat. Detta

sparar tid och minimerar risken for felaktig konfiguration.

Postman dr ocksé till stor hjélp nér det géller att testa APIL:er. Utvecklare kan snabbt skapa
och kora olika testfall for att verifiera att API:ets funktioner fungerar som forvintat. Testen
kan anpassas for att ticka olika scenarier och resultatet presenteras pa ett tydligt och

overskadligt sitt.

For att underlétta samarbete och dokumentation erbjuder Postman méjligheten att dela och
publicera API-dokumentation, vilket kan visa exempel péd hur det anvdnds och mer detaljerad
information om endpoints och parametrar.. Detta gor det enkelt att kommunicera och
samarbeta med andra medlemmar i utvecklingsteamet och andra intressenter (/ntroduction to
Postman for API Development, 2018, Postman - API Testing Tool: What It Is, Tutorial -

Javatpoint, n.d., What Is Postman?, n.d.).

2.10 Photoshop

Photoshop é&r en rastergrafikredigerare utvecklad av Adobe f6r Windows och Mac. Photoshop
kom ut pd marknaden ar 1990 f6r allménheten och ar idag ett av de mest kraftfulla
programmen som anvdnds av alla mdjliga branscher for grafisk design (Wikipedia

contributors, 2023b).

Photoshop &r en pixelredigerare, vilket betyder att programmet dndrar pé sjédlva pixlarna av

bilden, vilket kan utnyttjas for att skapa till exempel logos, konst, modeller och portritt. En
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central del av Photoshop ér funktionen av lager vilket gor det mojligt att organisera och
strukturera ens arbete pa ett logiskt sétt diar varje lager dr en transparent film som man kan
lagga text, filter och annat pd. Detta tillater designers att enkelt halla koll pa alla separata

delar 1 bilden och kunna gora dndringar pa nagot utan att det paverkar de andra lagren.

Photoshop anvénds dven for fotoretuschering och bildmanipulation, vilket &r mycket anvint
inom reklam, mode och mer for att skapa bilder som ir estetiskt tilltalande. Det dr mycket
vanligt att till exempel ta bort objekt, rynkor, flaickar och andra odnskade delar (Photoshop

Basics: Understanding Layers, n.d.; Ryan et al., n.d.; Smith, n.d.).
I mitt projekt anvindes Photoshop for att skapa en flodesdesign som jag kunde folja for att

veta var pa sidan jag ville att mina komponenter skulle vara, sa att det var enklare att fa

positionerna ratt tidigt i projektet.
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3. TIDIGARE FORSKNING

Jag ville dven i denna uppsats gora en kort sammanfattning av tidigare forskning runt vad de
populdra sociala medierna har gjort for att lyckas i en sa konkurrenskraftig verksamhet. Min
malséttning &dr att se om det finns nagot jag kan ldra mig och anvinda mig av i mitt projekt

for att underldtta processen.

3.1 Varfor ar topplattformarna sa populara?

Lattanvént - En stor gemensam sak de populéra plattformarna har ér att de dr designade pé ett
satt sa allt ar latt att komma &t och fOrstd 4ven om man dr obekant med internet vilket Gppnar
breddar plattformens &ldersmalgrupp sa dven unga och dldre kan anvénda sig utav den (Belle

Wong, 2023; Fita, 2012).

Lattillgéngligt - Alla plattformar dr enkla att komma 4t och det spelar ingen roll vad {for enhet
man anvénder, det dr snabbt och smidigt att anvdnda plattformen antingen via en webblésare

eller via plattformens egen app (Belle Wong, 2023; Fita, 2012).

Kostnad - En stor orsak till en plattforms enorma population &r att det dr en gratis service. Det
finns ingen stor social mediaplattform idag som tvingar sina anvédndare att betala for att fa
anvdnda den. Nir det finns s& manga kostnadsfria alternativ tillgdngliga, varfor investera
pengar i nagot som dr av ldgre kvalitet 4n det som redan erbjuds gratis. En intressant
undersokning som har gjorts om detta &r att det finns en ganska stor folkgrupp som skulle
vara villiga att betala for en sadan tjanst ifall det garanterar att deras personliga information

ar sdkert forvarad och inte delas ut till ett tredje parti.
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Percentage Willing and Unwilling to Pay to Prevent Social Media Sites
From Storing and Selling Personal Info

At Least Somewhat Mot at All Willing
Willing to Pay to Pay
Baby Boomers ®50.5% ® 49.5%
Generation X ®63.7% ®36.3%

Maximum Willing to Pay

Monthly Yearly

Facebook $63.48

Instagram %$62.16
Twitter $4.75
Reddit $4.54

Figur 1. Undersékning frdn twingate.com gdllande betalda social medier (Privacy for a

Premium, n.d.)

Figur 1 visar en undersékning som gjordes ar 2020 med 1 000 aktiva anvindare av social
media. Vad denna undersdkning berédttar dr att det faktiskt finns en grupp som ér villiga att
betala en ménadskostnad for samma tjdnst om skaparna bara gjorde plattformen sékrare for
anviandaren. Denna undersokning skedde dock med endast amerikanska undersdkande sa ett

annat resultat hade varit mdjligt ifall demografin hade sett annorlunda ut. (Hutchinson, 2020).

Kortformat - Nagot de flesta sociala medier har i fokus ar att hélla anviandarinnehallet kort
och litt konsumerat. Twitter har en maxgrans pa 280 tecken per tweet (10 000 med twitter
blue) for att hélla det snabblist, Snapchat har ocksé en maxgréns pa hur langa videor man kan
skicka (60 sekunder). Det ar gjort sé att man enkelt kan ta fram sin telefon och konsumera hur
mycket tid som man har mdjlighet till. Det spelar ingen roll om det bara dr nigra minuter
eller flera timmar som man kan spendera (How People Become Popular on Twitter, 2020,

McCoy, 2023).
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Anonymt - Jimfort med Facebook dir man anvénder sitt riktiga namn och efternamn sé
anvander man pa Twitter, Snapchat m.m istédllet anvindarnamn dir man kan anvdnda vad som
helst (inom ramarna for tjdnstens anvindarvillkor) for att representera sig sjdlv och denna
representation behdver inte dverhuvudtaget vara kopplad till din verkliga identitet. Detta
erbjuder anvédndarna att posta, kommentera, f6lja totalt anonymt vilket ménga tycker &r en
form av sdkerhet och yttrandefrihet. Problemet med detta dock ar att det kan leda till mer
trakasserier, personliga attacker, hot m.m vilket leder till mer arbete for foretagets support,

men det dr en uppoffring foretagen goér (Dominic, 2021; Kuneff, 2021).

Fomo “Fear of missing out” - Fomo har stark psykologisk paverkan som har blivit en central
drivkraft 1 moderna plattformar. Denna kénsla av att missa ndgot 4r nidgot som anvénds av
alla typer av medier idag. Om du inte aktivt deltar pa din personliga plattform under en
vecka, kan du plotsligt kéinna att du har missat en hel del viktiga hdndelser och uppdateringar.
Denna psykologiska faktor har blivit &n mer utbredd i en tid dir sociala medieplattformar och
nyhetskanaler uppdateras i realtid. Méanniskor vill hélla sig uppdaterade om vad deras vinner
och bekanta gor, och de vill vara forst med att finga upp dagens heta nyheter. Fomo paverkar
inte bara hur ofta vi anvidnder véara digitala enheter utan ocksd hur vi maéter var egen
sjilvkénsla. Detta kan skapa en press att stindigt vara "uppkopplad" och "in-the-know"

(Social Media and FOMO, 2022).

3.2 Varfor misslyckades vissa stora plattformar?

Under internets korta existens sa har manga sociala plattformar kommit och gatt. Mellan aren
2005 till 2008 var Myspace det mest populdra nitverket pd internetet med cirka 76 miljoner
ménatliga aktiva anvidndare, medan Myspace idag endast har sex miljoner aktiva anvéndare,
vilket inte dr en obetydlig méngds, men ingenting jaimfort med de stora nédtverken som har
mellan hundratals miljoner till miljarder anvindare. Det dr tinkt att anledningarna till att
Myspace misslyckades att hdlla sig 1 toppen var for dalig design, reklam dverallt pa sidan,
dilig administration och att sidans publika image hade forfallit under aren vilket drev

anvéindare ivdg frin sidan. En viktig del i ett socialt nitverk r att det &r ménga som anvénder
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det, s& anvinder ingen av dina kompisar eller bekanta nétverket dr chansen att du kommer
anvéanda det véldigt 1ag (Sandu, 2023; The Editors of Encyclopedia Britannica, 2023; Zandt,
2021).

Figur 2. MySpace gamla logo

Ett intressant fall som skedde nyligen var Metas nya plattform Threads. Threads kom ut den 5
juli 2023 och nddde 100 miljoner anvéndare efter endast fem dagar, jimfort med tre ar for
Snapchat och hela nio ménader for TikTok. I augusti, ménaden efter att Threads slépptes,
rapporterades det att Threads hade endast 10,3 miljoner aktiva anvéndare vilket &r en 79 %
nedgéng fran plattformens toppnotering. Det fanns manga anledningar till varfér Threads inte
blev succén Meta hade hoppats pa, till exempel déligt med funktioner, trakigt/daligt innehall,
blev aldrig sldppt i Europa med mera. Sa om dven Meta som ir ett av de storsta foretagen i
varlden kan misslyckas med att skapa ett ndtverk dr oddsen for andra som vill testa inte si bra
for det visar hur mycket tid, pengar och resurser som krivs for att kunna préva péd denna

verksamhet (Mc Gowran, 2023; Sainz, 2023).

Figur 3. Threads logo
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4. KRAVSPECIFIKATION

Detta projekts storsta fokus dr inom frontendutveckling. For att skapa en mer fullstdndig och
komplett applikation som jag kan ha som framtida referens vill jag ocksé ha ett par borkrav
kopplade till backendutvecklingen, vilket d&ven bidrar till en mer fullstidndig applikation i

slutdndan.

4.1 Skallkrav

Flera sidor/vyer skall finnas 1 systemet:
A. Inloggningssida, visas for alla
Registreringssida, visas for alla
Flodesvy, dédr anvédndare ser inldgg fran andra anvindare som anvindaren foljer
Se sina egna inldgg och foljare i sin profil

Anvinda interna API:er 1 frontend for att fylla med dynamisk data.

mm o aw

En fullstindig design for alla sidor

4.2 Borkrav

API f6r intern interaktion mellan front-/backend, “backend for frontend"
G. Skapa textinldgg, mojligtvis bildinldgg
H. Gilla ett befintligt inlagg
I. Kommentera under ett befintligt inldgg
J. Folja/sluta f6lja en annan anvédndare
K. Logga in / registrera ny anvéndare
Databaskoppling fran backend till MongoDB
A. Vilja format for data (Schematics)
B. Skapande av tabeller
C. Koppla applikation med kod till databas
D. Skapa och ldsa data
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5. IMPLEMENTATION

I detta kapitel kommer jag skriva en fritt formulerad text samt visa work-in-progress bilder
om min implementation av alla delar som behdvdes for att uppfylla mina krav for en

fullstdndig applikation som jag dr ndjd med.

5.1 Planering

I borjan av projektet gick jag in lite halvblint och gjorde allting i den ordningen jag ville men
markte tidigt att det behovdes delas upp i1 delar for att veta vad som behdvs goras nér och var.
Det hér &dr ordningen jag bestdmde var mest logisk att folja for att hjdlpa mig uppnéd sa
mycket 6nskat som mgjligt.

1. Upplagg av sidorna (flode, login, registrering, profil) med temporar design

2. Design av datamodell for MongoDB och Models

3. Implementera API (Skapa posts, skapa anvindare, gilla post, folja/sluta folja

anvandare osv)
4. Koppling av API via klient-sidan
5. Slutgiltig design for alla sidor

5.2 Upplagg av sidor och komponenter

Det forsta jag gjorde nir jag borjade projektet var att skapa alla komponenter for sjdlva
flodessidan och placera dem enligt en design jag hade gjort i Photoshop for att veta
ungefarligen hur och var jag ville ha komponenterna pa sidan (se figur 4). Vid detta stadie 1
projektet visste jag inte att jag ville anvinda mig av SVGs sa jag anvinde temporéra bilder

som jag lagrade 1 en mapp for publika resurser.
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Figur 4. Forsta designen av flodesvyn gjord i Photoshop

Figuren nedan (figur 5) visar en lista pd de komponenter jag gjorde for att lagga upp
flodessidan. Den forsta komponenten &r for en adbar vilket 4r den tomma ytan till hoger i
flodessidan. Anledningen till namnet &r att jag tidigt i projektet hade en id¢ att testa att lagga
in en Google Adsense dir for att fa lite erfarenhet inom det, men slutligen bestimde jag mig
att overge den idén s& komponenten dr tom men har css for uppdelning av sidan sa den ér

kvarstaende for annars skulle sidans férdelning bli ojadmn.

Figur 5. Komponentlista for flodessidan

21



Postkomponenten (se figur 6) dr hur sjdlva posten/inldgget en anvédndare laddar upp é&r
uppbyggd och ser ut. Komponenten innehaller foljande:

e Anvindarens avatar

e Anvindarens namn

e Datum vid uppladdning

e Uppladdad bild av anvdndaren

e Text skriven av anvédndaren

e Gilla knapp

e Text for antal gillningar

e Text for antal kommentarer

e Kommentarer av foljare

Postboxkomponenten tilldter anvdndaren att skriva text samt ladda upp en valfti bild i PNG-
eller JPG-format. Detta sparas i en post i databasen ifall anvindaren klickar pa att skicka
inldgget. Personer som foljer anvdndaren kan se detta inldgg i deras feed. Inlédgget kan dven
ses av personer som besoker anvindarens personliga profil dir det finns en lista med
anvéindarens alla inldgg. Denna komponent anvidnds bade i feeden samt i en personliga sida

sd& man kan gora inldgg pa tva sidor, men de fungerar pd samma sétt.

Feedkomponenten ansvarar for hur sjdlva feeden ser ut och ér uppstdlld med inldgg frn
andra anvindare du foljer. Den innehéller API fetches for att himta inldgg fran anvindare du
foljer eller fran en anvéindare vars profil du dr inne pd. Denna komponent anvénds tva ginger,

pa huvudsidan samt pa profilsidan.

Navigationbar-komponenten dr delen som &dr hdgst upp pé sidan dér man kan se sidans logo
som man kan klicka pé for att ta anvindaren tillbaka till flddessidan. Komponenten innehaller
en sokruta for att hitta anvandare samt bilder for att ta anvindaren till andra vyeri sidan t.ex.
vénner, chatter, notifikationer osv men dessa dr endast for utseende och har ingen riktig
anvandning i denna del av projektet. Denna bar dr “sticky” s &ven om man skrollar ner eller

upp 1 sidan s& kommer den alltid att vara hdgst upp for enkel tillginglighet.
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Sidebar-komponenten dr den vénstra delen av sidan dér man kan se nagra extra knappar samt
en lista med personer som man féljer som man kan enkelt klicka pa for att ta sig till deras

profil.

ﬁ Homepage Photo caption

o e
Post

. =) ot o veo =i Ot B e

Messages

A cows

A Homepage

Mathias 20 min
Sjsblom ago

Following

a Nicolas Cage

a Nicolas Cage
a Nicolas Cage

Figur 6. Forsta iterationen av flodesvyn

5.3 MongoDB-modeller och dokumentsamlingar

Ursprungligen hade jag planerat att anvinda mig av Firebase som databas men efter lite
problem med att fa tillgang till alla Firebase funktioner sa bestimde jag mig for att dndra till
MongoDB, vilket har fungerat perfekt for mitt projekt. Det dr en NoSQL-databas, vilket
betyder att den klarar av att hantera flexibla dokument istéllet for strikta tabellstrukturer. Det
ar sdrskilt anvdndbart 1 miljoer dir datamodellen kan fordndras Over tid utan omfattande
omstrukturering, vilket ger projektet mer framtidssékerhet. Jag borjade med att skapa ett User
Schema vilket berittar till databasen hur jag vill att en anvidndare ska se ut och innehélla (se
figur 7). En anvédndare 1 min databas ser ut som foljande:

e Ett unikt anvindarnamn med minst tre tecken och max 15 tecken

e En unik e-post med minst 60 tecken

e Ett [osenord med minst 7 tecken

e En beskrivning med max 200 tecken som visas i anvdndarens profil

e En avatar som anvénds som profilbild

e En banner som kommer anvéndas som en “bakgrundsbild” i profilen

e En lista med users som foljer anvdndaren
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e En lista med users som anvéndaren foljer

e Ett booleskt viarde for att se om anvéindaren ar en admin

avatar:
name:
required: : default:
unique:

3

banner:
default:
email: followers:

required: - Ar
unique: default:

following:

{timestamps:
)s

Figur 7. Usermodell

Efter userschemat sd gjorde jag ett postschema for hur en anvéndares inldgg ser ut och ér
uppbyggda, vilket dr enligt foljande:

e Ett userID for att visa vilken anvindare som gjorde posten

e En bild som anvéindaren har laddat upp

e En lista med vilka personer som har gillat inldgget

e En beskrivning pd max 100 tecken
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{timestamps: true}
)i

Figur 8. Postmodell

Efter mina scheman s& har jag tvd dokumentsamlingar i min databas, en som lagrar alla
inligg samt en som lagrar alla anvindare. Figuren nedanfor (figur 9) visar hur objekten i
tabellerna ser ut.

_dd: _id:
username: userId:
email: image:
password: likes: Array
avatar: description:
banner : createdAt:

following: Array updatedAt:
followers: Array Ve

adwin: false

createdAt: :

updatedAt: :
UE

Figur 9. MongoDB-anvindare (vénster) inldgg av anvindare (hoger)

5.4 API

Efter uppbyggnaden av databasen och scheman kunde jag borja med backend for frontend
monstret. Detta var delen jag fick mest problem med da det var linge sedan jag hade gjort
ndgot 1 Node.JS men som tur var fanns det mycket resurser online om just detta och sd gick
jag dven en kurs 1 node, vilket gjorde allt littare. En rutt (route) i ett API beskriver den
specifika URL-sokvégen eller endpointen som anvénds for att kommunicera med API:et.

Varje rutt definierar hur en viss typ av request skall hanteras, till exempel skicka eller hdmta
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data av APL:et. Alla rutter dr ganska liknande varandra i kod sa for att inte ha en méngd
upprepade stycken kommer jag inte ga in i detalj i rutterna, i figur 10 kan man se rutten som
himtar en given anvidndares inldgg, forst hittar den anvdndaren med det angivna
anvidndarnamnet och sedan hittar den alla inlégg fran anvéndaren med det anvdndarnamnet.
Dessa ir rutterna jag behdvde for att i all funktionalitet jag ville ha i backend samt framtida
funktioner:
e Autentisering
o Inloggning
o Register
e Inligg
o Skapa inldgg

o Uppdatera inldgg

o Radera inldgg

o Gilla/ogilla inlidgg

o Hémta inldgg

o Héamta feed inldgg(posts av alla f6ljare anvéndaren foljer)

o Hémta specifik anvéndares inldgg
e Anvindare

o Uppdatera anvdndare

o Radera anvéndare

o Hitta anvédndare

o Folj anvindare

o Avfolja anvédndare

router.get(”

1
ait Post.find({
tatus(288).json(p

response.status(588) . json{response);

Figur 10. Exempel pd en Node Route som himtar en anvindares alla inldigg

26



Efter skapandet av varje rutt behdvde jag dven skapa ett test via Postman fOr att testa och se
att datan kommer in 1 MongoDB korrekt och att felkontrollerna fungerar. Postman gjorde
detta mycket enklare och smidigare da jag kunde gora forfrdgningarna, felsokningarna och
autentiseringen via ett lattanvént grinssnitt. I figur 11 kan man se en lista dver mina tester for
funktioner sa till exempel “CreateUser” testar att skapa en ny anvidndare och ldgger in
anvandaren i databasen, detta gor det mycket enklare att se att sjédlva funktionen fungerar utan
att behova lagga in temporér kod for att testa det vilket sparar utvecklare tid.

» soclalmedia
0sT CreateUser
POST createPost
POST login
updatelser
unfollowlUser
followUser

like/dislike post

update post

delete post
deleteUser
get post
findUser

get feed

Figur 11. API test i Postman

Anviandargréanssnittet i Postman gjorde det mojligt for mig att snabbt konfigurera och skicka
forfragningar till mina API-rutter. Jag kunde dven utfora tester for att sidkerstilla att mina
felkontroller fungerade som de skulle, vilket var viktigt for att skapa en robust och palitlig
backend. Figuren nedan (figur 12) visar hur jag enkelt via JSON-data kunde skapa ett inldgg

som lades in 1 min databas.
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http://localhost:8800/api/| posts|

N Body

form-data w-www-form-urlencoded @ raw

Figur 12. Skapande av en post via Postman

5.5 Integration av API

Efter att APLiet var uppbyggt var det dntligen dags att fylla pd applikationen med
funktionalitet och riktig data fran MongoDB-databasen via API:et. Det forsta jag ville gora
var att hdmta inldgg frdn andra anvédndare. Figuren nedan (figur 13) visar en bild pd en
UseEffect hook som kor ett API-anrop som hédmtar en anvédndares alla inldgg och ligger in
dem 1 en tillstindsvariabel eller returnerar ett objekt som representerar en felsituation
beroende pa hur anropet gick. Efter det var det bara att mappa inlédggets info till min

postkomponent i flodet.

useEffect(

" + username) : await fetch(”

", error);

Figur 13. Himtande av post fran anvindare
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Sedan ville jag testa att hdimta anvéndaren av en profil och fylla profilen med data beroende
pa vilken anvindares profil det var. I figuren nedanfor (figur 14) visas en kod for API-anropet
som hdmtar anvindaren beroende péd vilket namn som ingar i den aktuella URL:en.
UseParams-funktionen tilldter mig att hdmta data som jag tidigare har namngett for enkel
atkomst, s& om jag till exempel anvinder URL:en /profile/Mathias sda hédmtar den
anvidndarnamnet Mathias som jag sedan kan anvénda i mitt API-anrop for att himta Mathias

data for profilen.

setUser] = useState({});
me = useParams().username;

useEffect(

}

Figur 14. Himtande av anvdndare fran AP

Loginsystemet var en annan klurig del att lista ut men som jag verkligen ville fa fungerande.
Jag fick anvinda mig av nagot jag inte har anvént forut, vilket var ett context API. Som tur
fanns det manga videor och onlineresurser inom detta omrade sa det gick bra att forsta allt
som behovdes. Jag fick borja med att skapa en Context. Detta gor s att jag kan omsluta min
App 1 en context provider, vilket gor att nér en anvindare dr inloggad sa har jag tillgang till
den inloggade anvindarens data fran alla sidor som jag sedan kan anvénda for att personifiera
sidorna med. I figur 15 kan man se hur “Context.Provider” omsluter "children", vilket ar
sjilva appen. Detta ger mig tillgdng till context variabler som innehaller den inloggade

anvéandarens information i resten av projektet.
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INITIAL STATE = {
user:

isFetching:

xt = createContext(INITIAL_STATE);

ContextProvider = ({children}) {
useReducer(Reducer, INITIAL STATE);

or value={{user: state.user, isFetching: state.isFetching, error: state.error, dispatch,}

Figur 15. Contextfil

Figuren nedan (figur 16) visar en Actions-fil som héller koll pa vilket stadie
inloggningsprocessen befinner sig i. Det gor det mojligt for mig att anvidnda en “type” for att
indikera vilket stadie det dr och vilken typ av data som skall skickas. Ifall en anvindare
forsoker logga in blir typen “LOGIN_START?”, ifall inloggningen lyckades sd dndras typen
till “LOGIN_DONE” och ett paket med anvindarens info skickas med, och ifall inloggningen
misslyckades sd dndras typen till “LOGIN_FAIL” och ett felobjekt skickas med i paketet.

Loginstart
OGIN RT",

LoginDone = (user)
type: "LOGIN_DONE",

package: user,

rt LoginFail = (error)
type: "LOGIN FAIL™,

package: error

Figur 16. Actions-fil

Nasta figur (figur 17) visar en Reducer vilket dr en funktion som hanterar och modifierar
tillstdndet relaterat till inloggningen. Beroende vilket stadie som blev inskickad s far vi
tillbaka data som ar anpassad for det stadiet, s om logging har startat men inte natt slutet sa
blir caset “LOGIN_START” fran typen deklarerad tidigare i actionfilen och ingen data ges.
Om inloggningen lyckades blir caset “LOGIN DONE” och anvéndares info blir skickat 1 ett
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paket och himtningen (“fetching”) blir klar och avslutad genom att deklareras till falsk. Om
inloggningen misslyckas sa blir caset “LOGIN FAIL” och ingen anvidndarinfo ges,
himtningen stoppas och deklareras falsk och ett error blir skickat. Ifall inget av dessa cases
blir skickade sé& fir man en default respons vilket returnerar stadiet.

Reducer = (state, action)
acti -

=turn state;

Figur 17. Reducer-fil

Om typen ar “LOGIN_DONE” sa sker ett login API-anrop samt en node.JS route kors som
kollar att en anvindare med den inskrivna emailen och l6senordet existerar i databasen som
sker efter loginknappen har tryckts sa tillaiter den en anvidndare som redan finns i

MongoDB-databasen att logga in.
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LoginApiCall = (userInfo, dispatch)
type: 0 START"

e

3

5", package: data

: error });

User.findOne{{email:r body.email});
response. status(4e4).send("u

LoginError

console.log(LoginError);

Figur 19. Login API route

Att skapa ett inldgg dr ocksd en del som jag gérna vill ha fungerande. Hogst upp i feeden och
1 profilen finns en ruta for anvindare att skapa ett inldgg. For anvindaren ar det inte svéarare

an att skriva in en bit text, vdlja en bild och en tagg och trycka pd “Send” med det sker lite

mer 1 bakgrunden for utvecklarna.

k- ’ Enter a description

-

4

o Upload Photo o Tags

Figur 20. Postbox for att skapa inldgg
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Postrutan &r uppbyggd sa att det dr ett formuldr som tar in all data efter att “Send” -knappen
har blivit tryckt. Formuldret har nagra krav, ndr man klickar pa “Upload Photo” far man upp
en ruta dir man kan vilja en bildfil fran sin dator men endast de specificerade typerna av filer
(png, jpeg, jpg), annars far man ett felmeddelande vid skickningen. Nar man trycker pa Tags
s& far man upp en dialoglista ddr man kan vélja en tag fran en lista med hardkodade ord. I
detta skede av projektet kan man inte skicka en vald bild eller tagg men en del av backend:en
finns dir for framtida arbeten. Istéllet skickas texten man har skrivit in och en default bild

frén publicmappen.

Figuren nedan (figur 21) visar funktionen som aktiveras nir skicka-knappen blir klickad efter
att anvindaren har fyllt i allt. En ny post skapas som légger in den inloggade anvéndarens ID

for att komma ihag vems inldgg det dr samt beskrivningen hdmtas via en referens.

er} = useContext(Context);
useRef();

PostHandler =
e.preventDefault

userId
desc: d .current.value

ait fetch("/ ts™
dow.location.re

Catchni(error

console.error{"Error creating post:", error});

Figur 21. Funktion for att skicka inldgg

Efter att ett nytt inldgg har skapats med den skickade informationen i sig sa gors en himtning
frain APLiet dar datan tas emot och ifall allt gick bra sparas inligget och en ett
statusmeddelande HTTP 200 (OK) returneras. Vid en felsituation fir man tillbaka ett
statusmeddelande HTTP 500 (Internal Server Error). Nu kan inldgget ses av anviandare som

foljer anvindaren som skapade inldgget.
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request, response

Post(request.body);

response.status( ). json(err);

Figur 22. Node.js route for skapande av inldgg

5.6 Design och positionering

Nér jag var klar och ndjd med den funktionalitet som jag ville ha sa kunde jag paborja att
designa sidorna som jag Onskade. De sidor jag behovde goéra en design till var
inloggningssidan (figur 23), registreringssidan, flodesvyn (figur 24) och profilsidan (figur
26). Jag borjade med inloggnings- och registreringssidorna dir jag skapade en enkel och
lattforstddd design da detta &r en av de viktigaste sidorna pa grund av det dr sidan som en ny
anviandare forst anldnder till. Jag kom pa ett enkelt tempordrt namn for plattformen,
“Timera”, samt en enkel design och bild for att inte 6verkomplicera processen. Klickar man

pa “create account” -knappen sé tas man till en liknande sida med annan text.

TIMERA

Login

Welcome, login or create an account to connect

| Email ‘

| Password ‘

Forgot password?

Figur 23. Inloggningssida
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Det storsta projektet var att f4 en snygg flodessida (figur 24) dar man enkelt forstar vad man
ser och vad som hénder. P4 toppen av sidan finns en navigeringskomponent som foljer
anvindaren dven om de skrollar ner for enkel tillgang till andra sidor. Ifall man klickar pa
loggan uppe till vinster sd tas man tillbaka hogst upp i1 flodesvyn. Sokrutan i1 mitten tilldter
anvéindaren att hitta anvandares profiler och knapparna till hdger har ingen funktionalitet men
om man klickar pa sin egen avatar ldngst till hdger tas man till den inloggade anvindarens

profil.

Till vénster finns en rad med nagra knappar som ocksa leder till flédesvyn och profilen.
Under “Following” -tabben kan man enkelt se en lista med alla anvidndare man foljer och

klickar man pé en anvéndare s tas man till deras profil.

I mitten av sidan finns tva delar. Hogst upp finns postboxen som tilldter en anvindare att
skapa inldgg, och under det finns det man kan anse som huvuddelen av applikationen, vilket
ar flodet dar man enkelt kan se en lista med andra anvéndares inldigg som man foljer. Dessa

inldgg kan man gilla och kanske i framtiden l&mna en kommentar under.

Jag ville ha en enkel design och ett fargschema som inte skér i 6gonen nir man tittar pa det,
sa detta dr en sida som anvindare kan spendera mycket tid pa. Jag gick in for en enkel bla
farg som dr populdr bland andra plattformar da det anses vara som en lugnande farg. En liten
linje lades mellan varje inldgg for att enkelt visa var inldgg tar slut och borjar. Varje bild visar
ocksé hur lange det var sedan inldgget blev skapat. Detta sker genom ett bibliotek som heter
timeago.JS vilket tar “CreatedAt” -elementet fran inldgget och formaterar det till ett enkelt
forstatt format som visar t.ex. “20 min ago”. Ndgot jag bestimde mig for att géra om, var hur
ikonerna pé sidorna fungerade. Jag hade ursprungligen alla ikoner i “image” -format vilket
fungerar bra men det finns en populidr metod som jag ville testa vilket innebar att byta ut dem
till SVG format som gor det enklare att skala bilderna utan att forlora bildkvalité. Jag skapade
en ny komponent for varje ikon (figur 25), vilket innehaller deras storlek, firg, samt andra
attribut och en path som forklarar hur ikonen ar uppbyggd. Jag forsokte gora nagra sjalv men
blev inte sa ndjd med resultatet sé istéllet tog jag ndgra fardiggjorda frin en gratissida men

vill definitivt testa pa att géra ndgot storre med denna teknik i ett annat projekt. Det var roligt
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att fa testa och ldra sig om detta eftersom det var nigot jag var intresserad av och ser framtida

anvandningar utav det.

A Homepage 3 e
; My Page Uploodtho Tcgs m

Messages

Nicolas

o
-
@ e
& Mathias2

Photo caption

© 20likes 20 commen ts

Mathias 20 min

Figur 24. Flodessida

SvgBell() {

, Fill-"
d

Figur 25. SVG-komponent for notisikon

Den sista sidan ar profilsidan, vilket ocksa var en viktig del av projektet. Pa sidan (Se figur
26) ser man beroende pa vilken anvindares sida det dr information om just den anvéndaren.
Hogst upp finns en bakgrundsbild och en avatar som anvindaren sjilv fir bestimma men i
detta skede anvédnds bara en bild i publicmappen som anvidndaren har en sokvig till sparad i
deras info for att gora det enklare att implementera i framtiden. Lite under bakgrundsbilden
finns det knappar for att folja anvidndaren vilket skapar ett API-anrop sa att du kan se deras
inldgg 1 flodet samt en “more” -knapp for framtida funktioner, t.ex. report, link profile osv.
Under avatar finns en text som visar antalet f6ljare anvdndaren har samt en lista med antalet
anvandare som anviandaren sjdlv foljer. Under allt detta sa finns ett fldde med bara inldgg fran

anvindaren vars profil man besoker for enkel tillgdng. Om man &r inne pa sin egen profil
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finns postboxen ovanfor flodet ifall man vill gora ett inldgg frdn profilen. Dessa inldgg

fungerar pd samma sdtt som ett vanligt inldgg fran flodesvyn.

Search

More Follow

Mathias

Followers: &2 Following: 22

1 Enter a description

Uplocxd Photo Tags m

Mathias
Sjéblom 20 min ago

Figur 26. Profilsida
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6. SAMMANFATTNING och SLUTSATSER

Efter att ha genomfort denna uppsats och utveckling av min sociala medieplattform kinner
jag mig tillfredsstélld och med okat sjdlvfortroende inom utveckling. Genom att bygga och
utveckla applikationen fran grunden i mitt valda programmeringssprak och ramverk har jag

skaffat mig en betydligt 6kad mangd kunskap och sjélvsékerhet inom dmnet och utveckling.

Specifikt var skapandet av API:et en utmaning som krévde extra anstringning, men efter att
ha 6verkommit den svérigheten kénner jag nu ett betydligt 6kad sjdlvfortroende inom detta
omrade. Javascript, som var mitt val fran borjan, fortsdtter att vara mitt foredragna
programmeringssprak tack vare dess kraft och enkelhet. Valet att Gverga frdn Firebase till
MongoDB for databashantering visade sig vara givande och littforstaeligt. Aven om jag ér
ndjd med detta beslut, ser jag fram emot att experimentera med Firebase i framtiden for

framtida projekt.

Under projektets inledning hade jag ambitiosa mal (till exempel mobiloptimering och dark
mode) men nir jag insdg hur tidskrdvande projektet var gav det mig en okad forstaelse for hur
intensivt ett storre projekt kan vara. Framdver, om jag skulle aterga till projektet, skulle jag
noggrant titta vilka omraden jag ville 1dra mig mer inom och anvinda mig av detta skal for att
bygga ut och lira mig inom de omraden dér det dr en bra grund for mycket av den teknik jag

har intresse for.

Sammanfattningsvis dr jag nojd med de resultat jag har uppnatt och ser fram emot att
investera mer tid 1 projektet for att anvinda det som en referens och grund for
vidareutveckling 1 framtiden. Detta projekt har inte bara utvecklat min tekniska kompetens
utan dven gett mig insikter om projektledning och planering for framtida professionella

utmaningar.
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