ANTEEKSI ANTAMINEN




Pupu on juuri pyytanyt Hiirelta anteeksi,
mutta hiiri jad murjottamaan lattialle.
Hiiri menee yksin istumaan nurkkaan.

Hiiri miettii vahan aikaa, olisiko yhdessa
leikkiminen kuitenkin kivaa?

Hiiri seuraa Pupun ja Sammakon leikkia
ja haluaisi paasta mukaan.

Pupu tulee pyytamaan Hiirtd mukaan
leikkiin.

Hiiri aloittaa oman leikin, mutta huomaa
ettei yksin ole yhta kivaa leikkia.

Pupu tulee pyytamaan Hiirelta
uudestaan anteeksi ja ottaa Hiirta
kadesta kiinni.

Hiiri paattaa, vaikka on vield vahan
vihainen Pupulle, Hiiri menee Pupun
kanssa leikkimaan.

Hetken paasta hiiri on unohtanut koko
riidan ja he jatkavat leikkia yhdessa
iloisina.

Pydéritd molempia kdsid yldseldssd ja paina
hieman.

Vie molempia kdsid lapaluista kohti lannetta
Koskettele vuorotellen sormenpdilld

vidselkdd

Vie molempia kdsid lapsen hartioilta
selkdrankaa kohti yhtd aikaa

Tee kdisilld kiemuroita toiselle puoliskolle
selkdd

Vie molempia kdsid hartioilta alaselkddn
yhtd aikaa.

Silitd lasta helldsti pddstd

Piirrd paljon pienid syddmid lapsen selkddn

Lopuksi laita kdidet lapsen kiisien tai seldn
pddille.




ANTEEKSI PYYTAMINEN




Hiiri ja Pupu ovat toistensa parhaat ystavat.

Yhtena paivana heille tulee kuitenkin riita.

He huomaavat, etta lattialla on jotain kimaltavaa
Hiiri ja Pupu l6ytavat lattialta aarteen.
Kimaltavan vaaleanpunaisen helmen.

Mutta kumpi sen naki ensin? Kenelle se kuuluu?
Viittelyn aikana helmi vierii kaapin alle piiloon.

Hiiri ja Pupu yrittdvat molemmat saada helmen
pois kaapin alta erilaisilla pitkilla leluilla.

Ensin he kokeilevat junaradan palaa,
Sitten kynaa ja viela pitkaa legorakennelmaa.

Hetken paasta Hiiri ja Pupu huomaavat, etteivat
ylla helmeen mitenkaan ja alkavat mokottaa.

Pupusta tulee niin vihainen, ettd se paattaa
lyoda Hiirta selkaan legoilla ja lego rakennelma
hajoaa lattialle.

Hiiri alkaa itked ja Pupu lahtee leikkimaan.
Hetken paasta Pupu kuitenkin huomaa, etta Hiiri
Itkee vieldakin. Pupu paattaa, ettd nyt taytyy

pyytda anteeksi.

Pupu menee Hiiren viereen ja halaa Hiirta.
Pyytaen anteeksi hiirelta

Piirrd sormilla iso syddn lapsen seldin keskelle

Paina hellistr kimmenilli lapsen lapaluita

Tee sormenpdilld liike, kuin nostaisit lattialta
helmen. Tee sormenpdilld nopeaa liikettdi
lapsen seldssd, kuin kimallusta.

Tee sormenpdilld yhtenevdisid silmukoita
selkdrangasta kohti kdsivarsia

Vie molempien késien kdmmensyrjid
vuorotellen lapsen selkdrangan vierestd.

Laita kdsi nyrkkiin ja hiero kevyesti lapsen
selkdd nyrkilld.

Taputtele nopeasti molemmilla kdsilld
vuorotellen ikddn kuin legot tippuisivat

Tee sormilla sadetta lapsen selkdcin.

Aseta molemmat kédet lapsen hartioille ja
silitd seldstd.




JAKAMINEN



Olipa kerran ystavykset Sammakko ja Hiiri.
Sammakko oli loikkinut paivakotiin aikaisin aamulla

ja paattanyt ruveta leikkimaan rakennuspalikoilla,
silla siita se piti kovasti.

Sammakko pinosi ainakin yksi..., kaksi..., kolme...,
nelja...,

viisi palikkaa paallekkdin! Kun se yritti asettaa
kuudennen

palikan rakentamansa tornin huipulle, se sortui
yhtakkia

niin, etta palikat lentelivat sinne tanne.

Samalla huoneeseen hipsi nopeilla askelilla Hiiri,
Sammakon hyva ystava.
Hiiri kysyi: "saisinko rakentaa kanssasi palikoilla?”

Sammakko kuitenkin kerasi nopeasti
kaikki palikat ympariltaan ja piti ne itsellaan.

Sitd suututti ja harmitti tornin sortuminen,

eikd se halunnut antaa Hiirelle yhtakaan palikkaa.
Hiiri otti yhden palikan, mutta Sammakko otti sen
Hiiren kapalasta takaisin.

Hiiri alkoi itkemaan, ettd pienet kyyneleet valuivat
pitkin sen pienia poskia kuin sade.

Sammakko huomasi Hiiren pahoittaneen mielensa ja
ojensi sille osan palikoistaan ehdottaen, etta
he voisivat rakentaa kaksi yhta suurta tornia.

Hiiri innostui Sammakon ideasta kovasti ja pyyhki
kyyneleet poskiltaan.

Palikka palikalta he onnistuivat kumpikin
rakentamaan

valtavan korkean tornin.

Se ilahdutti heitd niin, ettd kumpikin hyppi tasajalkaa!

Tee kiidelld nopeita painalluksia pitkin selkdd alhaalta ylos.

Paina vuorotellen molempia kiisid kdyttien yhteensd viisi kertaa

rauhallisesti pitkin selkdd alhaalta ylos.

Naputtele nopeasti ympdri selkdd kdyttden sormenpditd.

Kipittele kevyesti sormenpdilld.

Tee seldlle kdsilld liike, kuin kaapisit palikoita lattialta.

Vedd kidelld viiva seldn poikki sivusuunnassa ensin oikealle,
sitten vasemmalle.

Tee ylhddltd alas pitkin selkdd sormenpdilld ikédn kuin sadetta.

Veddi selkdcdin kahdella sormella yhtd aikaa samanpituiset viivat

vierekkdin.

Pyyhkdise selkdd poikittain kimmenelld kerran edestakaisin.

Tee molemmilla kdsilld yhtd aikaa ikddn kuin tasajalkahyppyjd.
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KANNUSTAMINEN




Nelja ystavda Sammakko, Pupu, PolI6 ja Hiiri
miettivat, mitd haluaisivat leikkia.

Pupu ehdotti muille juoksukilpailua. P6lI6 ja
Sammakko

eivat tykdnneet Pupun ehdotuksesta, mutta Hiiri
innostui niin, etta se oikein tarisi innostuksesta!

Kaverukset sopivat, etta P6ll6 ja Sammakko
saisivat toimia Hiiren ja Pupun juoksukilpailun
yleiséna.

maaliviivan.

P6ll6 ja Sammakko lahettivat kilpailijat matkaan
sanomalla yhteen d@neen ”valmiina — paikoillanne —
hep!” Ja niin Hiiri ja Pupu lahtivét juoksemaan,
kumpikin

omalla tavallaan.

Hiiri menna kipitti minka pienista jaloistaan paasi.
Pupu taas hyppeli pitkia loikkia ja oli selvasti Hiirta
nopeampi.

P6ll6 ja Sammakko olivat ihmeissdan Pupun

kovasta vauhdista ja innostuivat kannustamaan

tatd kovasti huutaen ja hurraten. Pupu tuli iloiseksi ja
jatkoi matkaansa entistda kovemmalla vauhdilla.

Hiiri oli kuullut kavereidensa kannustavan Pupua
ja huomannut olevansa sita paljon hitaampi.

Se tuli surulliseksi ja lopetti juoksemisen. Sita
harmitti, etta se polki jalkaansa

maahan. Ystavykset nakivat Hiirta harmittavan ja
alkoivat kannustaa myds sita. Hiiri kuuli ystaviensa
kannustuksen ja kipitti maaliin eika sita

haitannut laisinkaan, ettei se voittanut kilpailua.

Paina selkdd hahmoja luetellessa kddelld neljd
kertaa.

Virisytd kdttd seldlld.

Piirrd sormella pitkd viiva selkdd pitkin ylhddltd
alas.

Kipittele selkdd pitkin alhaalta ylés nopeasti
sormenpditd kdyttden.

Tee selkdcdn kddelld painaen isoja loikkia alhaalta
Vios.

Tee nopeasti selkddn kddelld painaen isoja loikkia
alhaalta ylos.

Tamppaa kidelld selkédd muutaman kerran.

Kipittele selkdd pitkin alhaalta ylés nopeasti
sormenpditd kdyttden.




KAUNIIT SANAT




Hiiri ja sammakko leikkivat paivakodissa yhdessa.

Mutta tdnaan Sammakko on kiukkuinen, silla iti
oli kieltanyt ottamasta uutta lelua paivakotiin
mukaan. Sammakko istuu yksin nurkassa.

Hiiresta on kurjaa, kun sammakkoa harmittaa ja
paattaa lohduttaa sammakkoa.

Hiiri sanoo sammakolle: Sindhan olet todella hyva
piirtdmaan, piirretddn yhdessa.”

Sammakko on hiljaa eikd halua vastata hiirelle.

Hiiri pohtii hetken mika tekisi sammakon iloiseksi
ja jatkaa. “Eikd Minua ei haittaa, vaikka sinun lelusi
jai kotiin, koska meillahan on aina kivaa yhdessa.”
toteaa Hiiri.

Hiiri huomaa, etta sammakko alkaa hymyilemaan
kauniista sanoista.

Hiiri viela toteaa lopuksi: ”Sinun kanssasi olen
oppinut piirtdmaan.”

Niin kaverukset paattavat lahtea yhdessa
piirtdmaan yhteisen piirustuksen.

silittele kdsid aloittaen hartioista

paina helldsti nyrkilld eri kohdasta selkdd

Taputtele selkdd ympdriinsd kddelld

Tee hymynaamoja selkddn sormella

sivele kédelld pitkin selkdd edestakaisin

tee yksi suuri aurinko selkddn

piirtele kuvioita selkddn sormella




MUKAAN OTTAMINEN



P6l16, pupu ja hiiri leikkivat yhdessa paivdkodin
pihalla ja miettivat mita voisivat leikkia yhdessa.

P6ll6 ehdottaa pupulle ja hiirelle voisivatko he
leikkia yhdessa piilosta.

Pupu ja Hiiri vastaavat yhteen ddneen "tietenkin,
leikitdadn vaan”.

Hetken paasta kaikki piilot kaverukset olivat
kdyneet lapi ja on aika keksia seuraava leikki.
Pupu ehdottaa seuraavaksi. “"Hei mun lempi leikki
on hippa, voitaisiinko leikkia sitd seuraavaksi.”

P6l16 ja hiiri ovat innoissaan ajatuksesta ja alkavat
jahdata toisiaan.

Hiiren juoksennellessa pihaa ympari hiiri meinaa
kompastua uuteen punaiseen jalkapalloon.

Hiiri huutaa ja sanoo pallon ndhdessaan, etta
"voidaanko pelata yhdessa jalkapalloa” ja
kaverukset alkavat pelaamaan.

Samalla hetkella hiiri huomaa sammakon istuvan
kivella.

Hiiri juoksee sammakon luokse ja kysyy “haluatko
tulla mukaan pelaamaan jalkapalloa”.

Sammakko vastaa "Mielellani tulen” ja lahtee
juosten pelaamaan.

Hivele koko kiidelld selkdd isoilla litkkeilld

Juokse sormilla selkdd pitkin, kun leikkisit
hippaa

Tee pallon muotoja selkddn sormella pddlld

Sivele kdidelld koko kehon ldpi alhaalta ylos
aloittaen varpaista

litkuttele sormea, selkdd vasten, kuin potkisit
palloa.




KIITTAMINEN




Hiiri ja pupu viettivat Hiiren syntymapaivia.

Hiiri oli hankkinut pupulle lahjapaketin, mika oli iso
neliGnmuotoinen

laatikko.

Hiiri oli innoissaan lahjasta, ettd se ei meinannut pysya
paikoillaan.

Se juoksi ja hyppi riemuissaan ympariinsa
ja mietti koska olisi aika avata pupun antama lahja.

Kun pupu katsoi taivaalla lentdvaa lentokonetta ja sen
jalkeen katsoi hiirta.

Hiiri oli jo avaamassa lahjapakettia.
Paketista paljastui suuri juuston palanen, jonka paalla
luki “paljon onnea!”.

Hiiri oli niin innoissaan lahjastaan, etta alkoi heti
nakertamaan suurta juustoaan.

Kun hiiri oli jo sydnyt juustostaan suuren palasen, niin
naki kun pupu istui surullisena penkilla.

Pupu katsoi surullisena hiirtd ja sanoi ettd odotti
hiireltd yhta sanaa, kun antoi lahjan.

Hiiri mietti, ettd mita sanaa pupu olisi voinut
tarkoittaa, ja ettd sana olisi hyvin tarkea.
Sitten Hiiri muisti, etta erdana paivana hiiri aiti oli

opettanut, ettd aina kun saa jotain, pitdisi sanoa kiitos.

Siispa Hiiri halasi pupua ja sanoi pupulle “Kiitos
lahjasta”. Pupu alkoi hymyilemaan ja sanoi “ole hyva
ystavani

Piirrd sormella neliditd selkddn

Kipittele sormenpdilld ympdri selkdd

Litkuta sormea seldlld, niin kun lentokone lentdd

Liikuttele sormia seldlld, kun nakertelisit juustoa

Taputtele helldsti kidelld ympdri selkdd

piirrd iso syddn selkddn

paina pdd selkdd vasten ja kuuntele kaverin
hengitystd.




TOISEN KOSKEMINEN



P6l16 ja hiiri leikkivat hippaa. P6ll6 on juuri saanut Hiiren
kiinni Ja on Hiiren vuoro saada P6ll6 kiinni.

Hiiri saa po6llon kiinni. Pollosta tulee hippa.

Po6lI6 yrittaa ottaa taas hiirta kiinni

Hippaleikin aikana, hiiri kompastuu lattialla olevaan
legopalikkaan.

Hiiren polveen sattuu, kun han kaatuu lattialle.

P6ll6 huomaa, ettéd hiireen sattui.

P66 tulee hiiren viereen ja kysyy mita tapahtui.

Hiiri kertoo poll6lle, ettd kaatui ja polveen sattuu.

P6ll6 lohduttaa hiirta ja silittaa hiiren selkaa.

Hiiren polvikipu paranee ja he lahtevat ulos keinumaan.

Paina kevyesti kdsilld vuorotellen eri kohtiin
selkdd

Pysdytd kidet lapsen hartioille ja paina
helldsti.

Tee pyorivdd liikettd kdsilld ympdri lapsen
selkdd
Pyyhkdise molemmilla kdsilld vuorotellen

lapsen selkdd

Pydrittele kdsid lapsen polvissa ja sddrissd

Pyyhi molemmilla késilld samanaikaisesti
lapsen selkdrangasta kohti olkapditd

Pysdytd hetkeksi kidet lapsen yldselkddn

Liu ta molemmilla kdsilld lapsen takareisistdi
polviin asti kaksi kertaa

Silitd yhdelld kédelld lapsen selkdid

Keinuta kerran seldstd molemmilla kdsilld




TOISEN KUUNTELEMINEN



Ystavykset Hiiri ja Pupu olivat yhdessa pihalla.
Hiiren kesdloma oli juuri alkamassa ja sen
mielessa oli niin paljon asioita, etta sitd melkein
pyorrytti!

Hiiri paatti kertoa ajatuksistaan Pupulle, mutta
tdma ei kuunnellut Hiiren kertomaa asiaa
ollenkaan, vaan katseli tuulessa heiluvia

puiden oksia seka taivaalla rauhallisesti liikkuvia
pilvia.

Hiiri pyysi Pupua kuuntelemaan, silla olihan
hanelld tarkeaa asiaa kerrottavanaan.

Pupu ei kuitenkaan edelleenkdan tuntunut
kuuntelevan, vaan oli alkanut laskemaan aidan

vieressa kasvavia kukkia: "yksi..., kaksi..., kolme...”.

Hiiri hermostui ja kertoi Pupulle, ettei hanesta
tuntunut mukavalta se, ettei Pupu kuunnellut
hanta. Silloin Pupu tajusi pahoittaneensa Hiiren
mielen, pyysi anteeksi ja horisti pitkia korviaan!

Hiiri alkoi kertomaan kuinka kesdlomalla olisi
mukavaa pelata auringonpaisteessa jalkapalloa
ja syoda valtavan paljon jaatel6a!

Pupu oli samaa mieltd, Hiiren
kesdlomasuunnitelmat kuulostivat upeilta.
Sitten oli Hiiren vuoro kuunnella, kun
Pupu kertoi myés omasta lomastaan.

Molemmille tuli hyva mieli, kun kaveri kuunteli
mita asiaa oli kerrottavana.

Piirrd sormella selkddn muutaman kerran ympyrdd.

Liikuta kdmmentd hitaasti edestakaisin ja ympdri
selkdd.

Piirrd sormella selkddn numerot 1,2 ja 3.

Piirrd sormilla selkddn pitkdt pupun korvat.

Tee molemmilla kdimmenilld iso ympyrd koko seldn
yli.

Piirrd sormilla pienid syddmid ympdri selkdd.
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VUORON ODOTTAMINEN



P66 tuli pdivakodin pihalle ja lensi
heti keinujen luokse niin vauhdilla,
ettd kavi kova tuulahdus sen paastessa perille.

Keinut olivat kuitenkin varattuja, mutta yhdessa
niista keinui P6llon hyva ystava Hiiri.

Hiiri oli ottanut ihan itse kovat vauhdit.
P6ll6 katseli, kuinka taitavasti se osasi
keinua edes takaisin niin kovaa!

Keinuminen naytti mukavalta ja P6ll6 olisi itsekin
halunnut paasta sita kokeilemaan, muttei
millaan olisi malttanut odottaa vuoroaan.

Poll6 kuitenkin tiesi, ettd jos se halusi paasta
keinumaan, oli sen odotettava karsivallisesti.
Odotellessaan vuoroaan se piirsi toisella jalallaan
hiekkaan ympyran, ...sitten toisen...

ja vield kolmannenkin.

Piirtamiseen kyllastyttydan Poll6 istui
maahan odottamaan ja huomasi maassa
kipittelevan pienid mustia muurahaisia.
Yhtakkia Poll6 kuuli Hiiren huutavan sille:
"keinu on vapaa, sinun vuorosi!”

Odottelu olikin mennyt mukavasti ja P61l
lenndhti suoraa tietda keinun kyytiin.

Poll6 kiitti viela Hiirta ja otti sitten

hurjimmat vauhdit mita silld oli koskaan ollut.

Pyyhkdise toisella kidelld nopeasti yli koko seldn ja
puhalla kevyesti niskaan/hiuksiin.

Tee kiidelld keinuvaa liikettd edestakaisin seldlld.

Paina toisella kddelld rauhallisesti keskelle selkdd.

Piirrd selkddn sormella hitaasti kolme isoa ympyrdd.

Kipittele nopeasti ympdri selkdd kdyttien sormenpditd

Tee kidelld hitaasti isoa keinuvaa liikettd edestakaisin
seldlld.










