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Abstrakt

Detta arbete beskriver arbetsprocessen for att skapa en webbplats at foretaget
Kontorama Ab. Webbplatsen byggs upp fran grunden med CMS-systemet

WolfCMS, och ersitter foretagets gamla webbplats sommaren 2014.

Syftet med den nya webbplatsen ar att foretaget skall fa battre synlighet pa nitet,

och darmed locka potentiella kunder.

Kraven pa webbplatsen var att den skulle vara anvandarvianlig och att den skulle
ladda snabbt. Andra krav var att det skulle g att mata in ndgra reklambilder pa
forsta sidan, garna animerade. Sidan skulle vara fullstandigt tvasprakig, och en

anvandarmanual skulle skapas.

Som ett resultat av detta arbete skapades webbplatsen utifran de 6nskemal som
kunden hade. Storsta delen av kundens krav och 6nskemal kunde uppfyllas, och

resultatet blev lyckat. Arbetsprocessen beskrivs narmare i detta examensarbete.
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Abstract

This thesis describes the work process for improving the stationery company
Kontorama Ab’s website. The new website is created using WolfCMS as a CMS-

system, and it replaces the old website during the summer 2014.

The goal with the new website is to add visibility for the company online, and

thereby attract potential new customers.

The requirements for the website were that it should be user-friendly and have fast
loading times. Other requirements were that it should be possible to add
advertisements for products on the first page, preferably animated. The website

must be multilingual, and a user manual should be made.

As a result, the website was created based on the requirements that the customer
presented. Most of the requirements were met and the outcome was successful.

The working process will be described more closely in this thesis.
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1 Inledning

Examensarbetet gar ut pa att gora en ny webbplats at foretaget Kontorama, beldget
i Ekenas, Raseborg. Den nya webbplatsen skall ersatta den befintliga webbplatsen
som i dagslaget ar foraldrad bade innehallsmassigt och utseendemassigt, och har
ett svararbetat administratorgranssnitt vilket gor att det ar tidskravande och inte
sa intressant for personalen att halla sidan uppdaterad. Uppdraget att skapa en ny
webbplats fick vi nir vi fragade bestillaren, Bjorn Lindqvist som ar verkstillande
direktor pa Kontorama, om det skulle finnas behov att fornya webbplatsen. Vi fick
gront ljus att skapa en ny, representativ webbplats at foretaget, och

arbetsprocessen kommer att beskrivas i detta examensarbete.

1.1 Foretagets bakgrund

Kontorama ar grundat 1973 av Bernhard Lundstrom, och da var namnet Ekenéas
Kontorsmaskiner. Foretaget sdlde kontorsmaterial, skrivmaskiner och hade
kopieringstjanst som omfattade A4 kopior och storre ritningskopior. Med tiden sa

borjade Ekends Kontorsmaskiner aven silja datorer och laserkopior.

P& 2000-talet skedde ett 4garbyte da Bjorn Lindqvist kopte foretaget av Bernhard

Lundstrom. I och med dgarbytet skedde inte nagra storre forandringar.

I dagens lage har Kontorama 3 anstidllda som skoter butiken. Foretagets
huvudsyssla ar forsaljning av kontorsmaterial, men Kontorama erbjuder ocksa
kopieringstjanst som omfattar allt fran svartvita A4-kopior till fargplanscher upp
till Ao-storlek. Dartill har Kontorama tjanster sidsom efterbehandling av Ag4-
dokument och utskrift av ritnings- och byggnadskopior. Foretaget siljer ocksa
datorer, program och kringutrustning och har serviceutrymmen dar datorer,

printrar och kringutrustning repareras och problem atgardas.



1.2 Kravspecifikation

For att ta reda pa hurdan webbsida som Kontoramas personal onskade togs
drendet upp pa ett mote, dar personalen fritt fick sdga sina onskemal om sidans
funktionalitet, utseende och innehall. Till 6nskemal som var litet diffusa sa stalldes
det djupgaende fragor for att fa fram vad personalen egentligen menade med sina
onskemal och krav. Pa ungefar en halv timme kom vi fram till féljande punkter

som onskades:

- Enkel, lattnavigerad forstasida, skall ladda snabbt

- Erbjudanden/ett urval produkter pa forsta sidan

- Latt att lagga till erbjudanden/produkter

- Erbjudanden/produkterna skall synas en stund, sen kommer fo6ljande

- Pa kontaktsidan skall det finnas bilder pa personalen, uppgifter om
samarbetspartners

- Fullstandigt tvasprakig (svenska och finska)

- Bilder fran butiken, panoramabild

- Fargerna skall vara blatt och vitt

- Anvandarmanual skall skapas

Av dessa punkter sa var en del rent innehéllsmassiga saker, sdsom bilderna och
uppgifterna om samarbetspartners, men dven dessa skall vi arbeta pa eftersom det
inte finns befintligt material att anvianda for detta. Andra punkter var mer
konkreta gillande sidans funktionalitet och utseende, som vi skall striava efter
under uppbyggandet av sidan, sdsom snabba laddningstider, och att

anviandarvanligheten skall vara bra for alla parter, bade kund och uppritthallare.

Anvandarmanualen for sidan kom som ett forslag av oss, och personalen tyckte det
var en vildigt bra idé som den inte hade funderat pa som en del av sidan, sa dven

denna punkt lades med i kravspecifikationen.



1.3 Syftet med arbetet

I detta arbete kommer vi att skapa en webbplats at ett foretag utgdende fran de
kunskaper vi lart oss under var utbildning, och bygga vidare pa dem. Under
arbetsprocessen riaknar vi med att bekanta oss nidrmare med olika
programmeringssprak och scripting, och liara oss mera om dem. De huvudsakliga
spriken som anvinds ir HTML, CSS, PHP och JavaScript. Aven olika

webbutvecklingsverktyg utnyttjas, s dessa kommer vi dven att bli bekanta med.

Vi anvander oss av CMS-system for att inte behova bygga upp allting fran grunden,

sa har vi en fardig grund att bygga vidare pa.

Syftet ar att skapa en webbplats at foretaget Kontorama. Den nya webbplatsen
skall ersatta den befintliga som varit i bruk sedan bestillaren kopte foretaget.
Webbplatsen skall byggas upp pa det sattet att den laddar snabbt, ar logiskt
uppbyggd vilket leder till att den ar ldttanvind bade ur Kontoramas personals
synvinkel, och aven ur Kontoramas kunders synvinkel. Utseendet skall vara
visuellt tillfredsstiallande. Det skall finnas mojlighet att 1agga till erbjudanden och
produkter med beskrivning i ett slags bildspel.

Webbplatsen skall optimeras sa bra som mojligt for sokmotorer for att fa mera

traffar och besokare, och kraven som finns uppriaknade i kravspecifikationen skall

uppfyllas.

1.4 Syftet med webbplatsen, kundens synvinkel

Syftet med den nya webbplatsen ar att foretaget stolt kan hanvisa kunder till sin
webbplats, eftersom webbplatsen ar som en digital fasad for foretaget.
Webbplatsen maste se professionell ut, och anviandaren skall enkelt kunna
navigera och hitta information han eller hon ar ute efter. Viaxling mellan olika
omraden pa sidan skall gd snabbt, sd vi striavar efter att soktiderna skall vara

snabba.

Personer som soker efter kontorsmaterial pa natet skall ldtt hitta fram till
Kontorama, och sidan skall ge besokaren en bra bild av foretaget, och erbjuda

information om vad for tjinster och produkter foretaget erbjuder. Aven
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erbjudanden och aktuella handelser skall vara latta att fa tag pa. Detta kommer att
forverkligas genom att optimera sidan sa bra vi kan for att den skall fa en bra

ranking i sokmotorers lista over traffar.

Den gamla webbplatsen ar pa flera olika sitt inte lamplig for foretaget. Forsta
sidan och de 6vriga sidorna haller inte samma stil, eftersom navigeringsbalken
forflyttas vilket kan vara forvirrande fér anvindaren. Aven sjilva layouten dr
gammalmodig och innehallet ar i behov av uppdatering. Dessa dndringar kunde
genomforas genom att anvinda befintlig sida som botten, men ett av kraven ar att
vem som helst i personalen enkelt skall kunna lagga till innehéll, som t.ex. aktuella
handelser, produktbilder och text, men detta uppfyller inte den befintliga
webbplatsens administratorgranssnitt som ar gammalmodigt och stelt att
anvianda. Dessutom var det ett onskemadl att enkelt kunna rekommendera en
artikel pa webbplatsen, sa att den syns pa den persons Facebooksida som klickade

rekommendera.

2 CMS

For byggandet av den nya webbplatsen anvander vi oss av ett CMS-system. Ordet
CMS kommer fran engelskans Content Management System, vilket pd svenska blir
publiceringsverktyg, eller innehallhanteringssystem. Ett CMS-system hjilper
anvandaren att enkelt uppratthalla sin webbplats, och skota sddana uppgifter
automatiskt som annars skulle krava en massa manuellt arbete. (Wordpresskurser,

u.a.)

Utbudet av CMS-system ar vildigt stort, och vi skall studera nagra av de mest
allminna systemen och bestimma vilket som lampar oss bast. De CMS-system vi i
detta kapitel tar en narmare titt pa ar Drupal, Joomla och Wordpress. Vi tar dven
en narmare titt pa systemet WolfCMS i detta kapitel, vilket ar systemet som vi

anvande oss av for att skapa den slutliga webbplatsen.



2.1 Drupal

Drupal ar ett open-source CMS-system som uppratthalls och utvecklas av ett
samfund som omfattar 6ver 630 000 personer. Drupal gar under GPL-licensiering
(GNU General Public License) och det betyder att vem som helst far ladda ner

programmet och distribuera det vidare.

Drupal anvinds bade av mindre webbplatser och storforetags webbplatser, och
erbjuder ett stort utbud av moduler och themes, och det finns ett omfattande
forum var man hittar svar pa de vanligaste problemen och fragorna, och dven

Drupal.org erbjuder vildigt mycket information fér bade nyborjare och experter.

Det som kravs for att komma igang med Drupal ar en webbserver med Apache
eller Microsoft IIS, PHP 5.2 eller hogre, MYSQL 5.0 eller hogre, eller annan valfri
databasserver. Dessa krav giller for Drupal 7 vilket kommer att anvindas om vi
besluter oss for att anvinda Drupal, dven om ny version, Drupal 8 ar pa
kommande, men det kinns sdkrare att anvidnda nagot som anvéints en tid och inte

ar 1 betaskedet.

Drupal.org kom ut pa nitet ar 2001, och det hela startade med att Dries Buytaert
skapade en webbplats som han och sina vanner kunde héalla kontakt via och dela
nyheter i deras liv. Efter att sidan publicerades, som da hette drop.org, sa borjade
den vidareutvecklas och allt fler blev intresserade av den. Detta ledde till att sidan
explosionsartat borjade utvecklas efter att Dries slappte programmet, som nu fatt
namnet Drupal, for allmidn spridning, och det blev fran en liten sida att dela

nyheter p4, till ett varldskant CMS-system. (Drupal, u.a.)

2.2 Joomla!

Joomla ar ocksa ett open-source CMS-system, precis som Drupal. Joomla ar ocksa
valkant och anvinds flitigt globalt, och ar 2007 var det 30 miljoner nedladdningar

av Joomlas CMS-system. (docs.joomla, 2013)

Aven som Drupal, sd har Joomla ett stort samfund p& nitet och den vigen fir man
hjalp till de vanligaste problemen och aven tips av andra anviandare. Moduler och

themes finns det ocksa till Joomla i samma utstrackning som till Drupal.
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Sidorna som ar skapade med Joomla varierar frdn smad, personliga sidor som
sallan uppdateras till stora organisationers hemsidor, foreningars sidor och skolors

hemsidor.

Kraven for att komma igdng med Joomla ar liknande som kraven for Drupal, men

Joomla stoder ocksa Nginx som webbserver. (Joomla)

2.3 WordPress

WordPress ar i grunden utvecklat for att anvandas vid skapandet av bloggar, men
har senare vidareutvecklats sa langt att det gar att skapa webbsidor som med vilket
CMS-system som helst. Projektet startade 2003 och da var det ett tiotal personer
inblandade, och i dagens lage ar 17 % av alla webbsidor pa natet skapade med hjalp
av WordPress. Som de andra CMS-systemen ar aven WordPress open-source, och
har som Joomla och Drupal ett stort samfund bakom sig, med supportforum och

dokumentation.

WordPress anviands for alla typers webbplatser i dagens ldge, allt fran sm4,

privatpersoners webbplatser till stora foretags webbplatser.

Aven fér WordPress giller ganska 1angt samma krav att komma iging som for
Joomla och Drupal, vilket betyder PHP 5.2.4 eller hogre, MySQL 5.0 eller hogre,

och Apache eller Nginx webbserver. (WordPress, u.a,)

2.4 WolfCMS

WOoIfCMS ir ett lite mindre CMS-system, som dr baserat pa ett dldre system som
heter frogCMS. Systemet erbjuder ett enkelt anvandargranssnitt, bra verktyg for
filhantering och hantering av anviandare och rattigheter ar gjort sa enkelt som
mojligt. Valet blev WolfCMS eftersom det inte verkade sa tungarbetat som de
storre systemen sasom Drupal som vi borjade med. Andra avgorande orsaker var
att WolfCMS har stod for snippets, vilket vi kommer att forklara narmare, samt att
skapandet av ett tema var mera i var smak, eftersom det dr mojligt att skapa ett

tema relativt latt fran grunden, och sedan implementera koden i WolfCMS.



2.4.1 Snippets

I WolfCMS kan sé kallade snippets anviandas for att placera innehall pa sidan. Det
ar fraga om en PHP-kodstrang som hdmtar den information fran databasen som
man specificerar i kodstrangen.

For ett exempel pa hur en snippet kan se ut, se kodexempel 1 nedan.

Kodexempel 1: Exempel pa snippet

<?php $this->includeSnippet('exempel-snippet'); ?>

Kodstrangen ovan placeras in i layouten, mellan de div-taggar som man vill att
informationen skall synas i. For att fa innehallet att synas, maste den ocksa laggas
till via administratérpanelen i WolfCMS. Da bor det anges en rubrik till
kodstrangen sa att WolfCMS vet vilken information den skall hamta. I exemplet
ovan skall rubriken da heta exempel-snippet for att fungera. P4 samma sida finns
det ett till textfalt nedanfor rubriken och det ar dar som informationen man vill att
skall synas i snippeten matas in. Det kan vara frdga om vanlig text, som t.ex.
kontaktinformation, html-skript eller PHP-kod. Bilder gar ocksa bra att anvianda i
snippets.

Med hjalp av snippets kan man skapa en mer flexibel sida och ha en battre kontroll

over hur information placeras i layouten.

3 Forberedelse av arbetet

Nar vi studerat alternativen vi funderat pa som CMS-system sa foll valet pa
Drupal, till stor del eftersom det var bekant fran undervisningen vi fatt i Novia, och
en annan fordel ar att Drupal har en vilfungerande community. Fordelen med en
valfungerande community ar att ifall det uppstar problem sa finns 16sningen med
stor sannolikhet pd Drupals forum, eftersom ndgon annan antagligen har haft
problem med négot liknande. En annan férdel, som Joomla och Wordpress ocksa
hade, var att det finns ett stort urval moduler tillgingliga, s man hittar 14tt en
modul som uppfyller kraven man stéiller. Joomla var ocksa ett starkt alternativ som

vi kunde ha tankt oss, eftersom vi ocksd anviant oss av det systemet i tidigare
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utbildning, och vi hade positiva erfarenheter. Wordpress strok vi ganska snabbt
eftersom vi inte har nagon erfarenhet av det, och si ansag vi bada att det ar lite
mera anpassat for bloggar. Denna antagelse var troligtvis obefogad, eftersom
WordPress har utvecklas en hel del, och det var mest pa grund av att programmet

var obekant som vi inte valde det som underlag for skapandet av webbplatsen.

I borjan funderade vi hur vi skulle arbeta med webbplatsen, eftersom vi bor en bit
ifran varandra. Ett webbhotell skulle ha varit den basta l6sningen, men vi hade
inget ledigt hemsideutrymme till forfogande vid den tidpunkten, sa vi fick fundera

pé en annan l6sning.

Naista tanke var att kora en lokal webbplattform innehallande alla de komponenter
som behdovs for att kunna starta upp Drupal fran en hemmadator, eftersom det var
denna metod vi anvint i undervisningen. Denna idé vidareutvecklade vi, och da
foll valet pa programmet Uwamp som installerades i en delad mapp i programmet
Dropbox. Vi var till en borjan osiakra om detta skulle fungera som vi tankt oss, men
inga problem uppstod. Hurdana program dessa ar tas upp i kategorin

utvecklingsverktyg som vi anvant oss av.

Nir dessa program var installerade sa kunde vi borja med installation av CMS-
plattformen vi skulle bygga upp sidan med, som i borjan var Drupal, men dndrades
senare till WolfCMS.

Vi triaffades ofta och arbetade for det mesta tillsammans med webbplatsen, bade
med den praktiska delen och med den skriftliga delen. De ganger vi arbetade pa
skilda hall sa foll kundkontakten och skrivandet mera pa Christoffer, och Jan

skotte det praktiska med webbplatsen.

3.1 Verktyg som anvandes

For skapandet av webbplatsen anvindes en méangd olika verktyg for att underlatta
arbetsprocessen, och har beskriver vi de olika programmen narmare samt berattar

deras funktionsprincip.



3.1.1 UWAmp

Uwamp ar en webbplattform som man kan kora fran sin egen dator, och den
emulerar en webbserver. UwAmp innehéller alla nédviandiga program, sasom
Apache, MySQL och PHP. Detta program mojliggor att man kan kora igang ett
CMS-system pa sin hemmadator och via localhost fa tillgang till webbsidan lokalt,
och funktionen ar densamma som pa ett riktigt webhotell, forutom att alla filerna

ar lokalt pa anviandarens dator.

3.1.2 Dropbox

Dropbox &r en gratis tjanst som later sina anvindare dela och synkronisera filer,
foton och filmer enkelt. Det var tva studerande som var trotta pa att skicka filer till
varandra over e-post som grundade Dropbox ar 2007, och idag anviands det av

over 100 miljoner anviandare runtom varlden. (Dropbox, u.a.)

Nar Dropbox ar installerat pa datorn syns det som vilken mapp som helst, och i
denna kan man skapa undermappar som man kan hélla for sig sjalv, eller dela med
olika personer. Programmet ar valdigt anvandarvanligt och lampar sig val for
delning av filer som anviands under projektets gang som man vill ha tillgang till
frdn olika datorer och dela med sig, och i borjan anviandes dven Dropbox som

utrymme for sjalva sidan som utvecklades.

3.1.3 Arkku

Arkku ar en Internet-tjansteleverantor som har funnits sedan 2003. Tjansterna de
erbjuder ar bl.a. webbhotell, e-postutrymme och olika IRC-tjanster. De flesta
tjanster de erbjuder ar gratis, men om man har storre krav och gratistjansterna

inte racker till har de dven tjanster som kostar.(Arkku, u.a.)

Webbsidan vi utvecklar stiller inte sa stora krav pa webbhotellets funktioner eller

bandbredd, sa gratisversionen av webbhotellet rackte till for oss.

For att fa tillgang till webbsideutrymmet sa skickar man in en skriftlig ansokan dar
man motiverar varfor man behover webbsideutrymmet. I denna ansokan skrev vi
att vi skulle anvanda Arkku for att utveckla en webbsida till ett foretag, och att

detta ar ett skolarbete som vi inte far betalt for, sa ansokan godkandes.
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3.1.4 Notepad++

Notepad ++ ar ett litet men kraftfullt kodhanteringsprogram baserat pa Scintilla,
som stoder de flesta programmeringsspraken. Det ar ett open-source program och

ar gratis att anvianda och ladda ner. (Notepad, u.a.)

Vi anvander programmet for att editera koden i de olika filerna som webbplatsen
ar uppbyggd pa. Fordelar med Notepad++ jamfort med traditionella notepad i
Windows ar igenkdnning av programmeringssprak, vilket hjalper till vid
programmeringen och undviker skrivfel och felaktiga kommandon. En annan klar
fordel ar att man kan ha flera kodfiler 6ppna under olika flikar i programmet.
Notepad++ har aven en inbyggd FTP-klient, som anvandes vid editering av sidans
CSS-filer, men ar sipass begransad att vi valde att ladda upp 6vrig information,

sdsom bilder och plugins, med ett annat program som heter Filezilla.

3.1.5Filezilla

Filezilla dr sdsom WinSCP ett FTP-program, ocksd open-source. Programmet
anvands for att flytta over filer mellan den lokala datorn som man har i

anvandning, och en dator pa natet.

Aven andra program som motsvarar Filezilla anviandes, som t.ex. Microsofts

motsvarighet WinSCP och den inbyggda FTP-klienten i Notepad++.

3.1.6 Adobe Photoshop CS3, CS5

For att editera bilder och skapa olika grafiska element som anvinds till
webbplatsen anvande vi oss av Photoshop som hor till Adobes produktfamilj. Vi
anvande oss av tva olika versioner, CS3 och CS5, och orsaken till detta var helt
enkelt att vi hade olika versioner av programmen pa de datorer vi anvande oss av

under projektet.

Adobe Photoshop ar ett bildredigeringsprogram som ar mycket kraftfullt och
erbjuder manga mojligheter att manipulera och forbattra bilder, samt skapa helt

ny grafik. Photoshop anvands av fotografer och grafiska designers varlden runt.
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3.1.7 Mozilla Firefox

For att testa sidans utseende och funktionalitet har vi framst anvint oss av Firefox,
men aven andra webblasare. Orsaken att vi tar upp Firefox skilt ar att det har varit
till stor hjalp speciellt eftersom det finns inbyggt ett inspektorverktyg, vilket
mojliggor att direkt via webblasaren se olika element, och dven koden bakom dem.
For att snabbt kontrollera virden man angett sa har inspektoren varit till hjalp,
och vid tillfallen d& olika element har stillt till med problem s& har det varit latt att

lokalisera felet, ofta med hjalp av Firefox.

3.2 Byte av CMS-program

Efter att vi satt iging med Drupal och borjat modifiera ett starttema, sd markte vi
ganska snabbt att projektet var pa vig at fel hall. Kunden onskade en latt, snabb
sida som var enkel, men dessa 6nskemal kiande vi inte igen i Drupal. For det forsta
sd kiandes administrationsgranssnittet en aning tungarbetat, och sjilva
utvecklingen av systemet kriavde att man verkligen var insatt i systemet for att
forsta hur det egentligen fungerar. Detta markte vi bra vid modifieringen av
bastemat vi tankte anvanda oss av. Det var en massa steg och instillningar som
skulle goras for att komma igang, och olika instidllningar som skulle goras var
fordelade i flera olika kodfiler, vilket blev forvirrande. Den mest avgorande
orsaken var anda att Drupal ar ett massivt, kraftigt CMS-system som vi inte tyckte

passade in i det vi skulle gora.

Vi valde att soka ett CMS-system som inte var riktigt lika omfattande som Drupal,
och som skulle passa vart projekt battre. Vi provade testversioner av olika CMS-

system och laste dokumentation, och slutligen sa foll valet pa WolfCMS.

Fordelarna med WolfCMS jamfort med Drupal ar att det helt enkelt ar ett mindre,
enklare system som inte innehaller lika mycket funktioner. Detta passade oss bra,
eftersom vi inte anda behovde nidra pa all funktionalitet som Drupal erbjod, och
WOolIfCMS innehéll endast det nédvindigaste vilket rickte till i vart fall. Aven
administrationsgranssnittet var tydligt, sa det var latt att komma igdng med det.
Dessa fordelar innebar snabbare funktionalitet och béattre Gverskadlighet, och

troligtvis ar dven programmet lattare for slutanvindaren att beharska.
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Nackdelarna med WolfCMS ar lagre antal anvandare, sa vid problem kan det vara
svarare att fa hjalp via deras forum. Detta leder ocksa till att utvecklingen ar
langsammare. Det att WolfCMS ar ett litet system, vilket vi rdknade som en fordel,
ar aven en nackdel med tanke pa vidareutveckling av sidan. Detta hade liten
tyngdpunkt vid val av CMS-system, eftersom bestéllaren inte hade nagra planer att

bygga ut webbsidans funktionalitet i en nara framtid.

Vi valde ocksa att inte anvidnda Dropbox mera for uwamp-servern, eftersom vi
ansag att det inte var tillrackligt palitligt ur funktionssynvinkel nir webbsidan
modifieras av tva anviandare samtidigt, och genom att inte anvidnda dropbox och
skapa sidan i virtuell miljo sa uppstar mojligtvis mindre 6verraskningar nar hela
projektet flyttas over till sin slutliga server. I detta skede ansokte vi om utrymme
for webbplatsen via arkku.net. Ansokan godkandes, och webbplatsen flyttades till
arkku.

Det fanns att vilja en basversion och fullstindig version av WolfCMS, och vi valde
fullstindiga versionen eftersom storsta delen av funktionerna i fullstindiga
versionen kommer att anvidndas. Pa detta sitt blir det mindre moduler som
behover installeras i efterhand, och de moduler som finns med i fullstindiga

paketet som inte behovs gar enkelt att inaktiveras.

Vi skapade en databas for projektet, och en anvandare som har ratt till databasen.
Efter det borjade vi ladda upp filerna for WolfCMS. Vi skapade en mapp direkt

under root pa webbhotellet som vi dopte till projectx.

Efter detta konfigurerade vi filen config.php, och skrev in anvindarnamn och
l6senord for databasen sa kopplingen mellan sidan och databasen skulle fungera.
Nar detta var gjort sa loggade vi in som administrator pa sidan for att kontrollera

vilka funktioner det finns.

Efter detta borjade vi bekanta oss med "how-to” informationen pa WolfCMS sidor
for att ha lite mera forkunskap om anvindandet av programmet, vilket sparade tid

i det skedet nar vi borjade arbeta narmare med systemet.
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4 Design

For att fa ett botten att borja arbeta pa, sa borjade vi fundera pa webbplatsens
layout. Vi ritade till en borjan en skiss pa papper for att fa en uppfattning av hur
det kommer att se ut, och sedan ritade vi om den i Photoshop, se figur 1 nedan.

Detta gjordes for att fa bilden lattolkad och i digitalt format.

Var plan var en lattnavigerad sida med en logisk layout. Logon skulle komma
overst pa sidan till vanster, med passande bakgrundsbild till hoger om logon.
Under logon skulle menybalken komma, och under den sjilva informationen. P4
forsta sidan skulle det dven till hoger om innehallsrutan vara en skild box med

bilder och pris pa utvalda produkter.

LOGO

Menyrad

Innehall

Produktbilder mm.

Figur 1: Forsta skiss ritad i Photoshop

Nar vi hade en bild av hur sidan skulle se ut borjade vi bygga upp layouten.
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Eftersom WolfCMS har ett bra stod for snippets s valde vi att istéllet for att andra
pé ett befintligt tema sa att det passar Kontoramas behov, skapa en ny layout fran
grunden med hjalp av HTML- och CSS-kod.

4.1 Basen for layout

Till WolfCMS finns det flera fardiga layouts som andra anvandare har skapat for
att ibruktagningen av en sida skall vara en mindre invecklad process. Vi bestamde
oss anda for att gora en layout fran grunden for att ha en béttre uppfattning om
hur layouten ar uppbyggd och for att kunna utveckla den sa bra som mdjligt for
den slutliga produkten. Sidan far da ocksa ett mer personligt utseende eftersom vi
sjalv skapar designen fran borjan till slut. Layouten ar en stor del av projektet
eftersom den interna designen, dvs. funktionaliteten bakom sidan skall vara

relativt enkel.

Vid utveckling av layouten bestimde vi oss att folja de senaste standarder inom
webbdesign, dvs. elementen pa sidan ar i form av div-taggar istéllet for tabeller och
stilen pa layouten skapas i form av CSS (Cascading Style Sheets) i en skild CSS-fil.
All design i layouten ar gjord med tanke pa flexibilitet, 6verskadlighet och logiskt

tankande.

Hela layouten baserar sig pa cirka sju div-element, beroende pa om sidans innehall
ar i en eller tva kolumner, som det ar t.ex. pa kontakt -sidan. Den forsta div-
elementen har vi dopt till logocontainer som har en bredd pa 100 %. Inom
elementen logocontainer har vi placerat ett till div-element som vi har dopt till
logo. Denna 16sning kom vi fram till for att f& logon, som kommer att vara inom
detta div-element, att folja samma vanstra marginal som ovriga innehallet har pa
sidan.

Efter elementet logocontainer placerades ett div-element som vi dopte till nav, dar
huvudmenyn kommer att vara. S& som elementet logocontainer, kommer ocksa
detta element ha en bredd pa 100 %. For att menyn inte skall placeras i vanstra
kant, maste UL-taggarna vara specificerade sa att UL-elementet kommer att vara
centrerat pa samma sitt som elementen logo.

Efter nav kommer det mer visentliga innehaéllet pa sidan och allt innehall kommer

att vara inom ett och samma element for att fa battre kontroll 6ver dess placering.
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Den viktigaste funktionen for detta element ar att centrera allting inom det, sa att
vi inte behover specificera det skilt for de 6vriga element som kommer att placeras
inom body.

Inom body har vi skapat tre div-element; banner, container, footer. Banner, som vi
ocksa kallar for skyltfonster, har en bredd pa 100 %. Det kommer dock inte att vara
100 % av webbldsarens bredd, utan kommer att folja den bredd som dess parent-
div body har.

Som f6ljande element skapades container. Hiar kommer allt viasentligt innehall att
placeras. Dess innehéll dr ocksa det enda som dndras niar man navigerar pa sidan,
alla ovriga element kommer i stort sitt att visa samma innehall, oberoende var
man ar pa sidan. Kontaktsidan kommer dock inte att ha innehallet inom detta
element, eftersom innehallet kommer att placeras i tvd kolumner for att besokaren
skall fa en battre Overblick. P4 Kontaktsidan generas da tvd andra element,
leftblock och rightblock och de kommer att innehélla informationen istéllet. De
bada elementen har en bredd pa 50 %, sa att den totala bredden ar den som ar
specificerad i elementen body. Rightblock har CSS-funktionen float:right, sa att
den placeras pa samma héjd som leftblock.

Det sista elementet heter footer och ar placerat direkt nedanfor container. Har ar
det meningen att t.ex. kontaktuppgifter skall finnas.

Bilden pa nasta sida, figur 2, visar de olika elementen med forklaringar som
anvandes till den slutliga webbplatsen, samt var de ar placerade for att enklare fa

en uppfattning om hur sidans layout ar uppbyggd.
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i 4 your office expert

HP Laserlet HP Laptop

o Tosi nopee \ o Tasi nopee
o Tosi halpa ) o Tosi halpa

295€ ‘i 1250€

Kontorsmaterial

Hos oss hittar du allting du behéver till ditt kontor. Férutom mappar, haften, papper och pennor har vi
foljande produkter i vart sortiment:

Fargkasetter

Vi har ett stort urval bldckstrale- och laserkassetter pa lager:

* HP

= Canon

* Brother
e Epson

Ovriga kassetter pa bestalining, leveranstid ca. 2 dagar.

Kontorsmabler

Vi har flera olika modeller av stolar pa lager i butiken. Kom in och prouvsitt, och hitta stolen som passar just
dej! Ovriga mdbler som skap, bord och hurtsar pa bestllning, aven hemleverans och montering.

Kontorsmaskiner

Lamineringsapparater, pappersskarare och dokumentférstorare av olika modell &r produkter som vi har pa
lager.

* Kontorama Kontorama Ab Oy
Gronalundsgatan 11

Figur 2: 1. Top 2. Meny 3. Skyltfonster 4. Reklamboxar 5. Innehdll 6. Footer

4.2 Header

Headern har 100 % bredd, med en ljusgra gradient som bakgrund, vars farger gar
fran grda #EAEAEA till vitt, #FFF. Som innehall finns Kontoramas logo och

flaggorna som styr sprakvalet.

Logon ar placerad sa att den foljer sidinnehallets vanstra marginal, och storleken
pa logon ar 300 pixlar bred och 52 pixlar hog. Bilden ar en transparent PNG, for

att bakgrunden skall synas bakom bokstaverna i logon.

For att logon inte skall bli vald vid kopiering av sidinnehall, s& valdes det att lagga

logon som bakgrundsbild istillet for att ha den som en vanlig bild.

Till hoger i header lades sprakvalet som en rund flagga. Flaggans storlek angavs till

35 pixlar hég och 35 pixlar bred. Aven som med logon s #r bildformatet for
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flaggan en transparent PNG. Till flaggan angavs en marginal till hoger pa 30
pixlar, och uppat 13 pixlar.

I headern placeras dven en snippet mitt emellan logon och flaggorna, som kommer
att anvandas for information som endast ar aktuellt en kort tid, sa som till exempel
avvikande oppethallningstider och motsvarande. Storleken pa denna angav vi till
40 pixlar hog och 350 pixlar bred, och rutan for innehéllet skall inte synas nar det
inte finns nagot att visa. Detta 10stes med hjalp av en if-sats i PHP, pa samma satt

som med kolumnerna for innehallet.

4.3 Skyltfonster

Under menyn skapade vi en box som innehéller en bild som forestiller ett
tangentbord och ett jordklot, och hela bilden ar i bla nyans. Det ar oklart om denna
bild kommer att finnas pa den slutliga sidan, men den placerades pa plats for att fa

en overblick hur sidan kommer att se ut.

Bredden pa bildboxen bestims av bredden pa containern som innehaller alla
webbplatsens element. Hojden angavs till 187 pixlar. Hornen har en radius pa 3
pixlar for att skapa runda kanter. Runt skyltfonstret ar det en border med en bredd

pa 1 pixel, vit till fargen.

I detta element placerades dven tva stycken reklamboxar, som kommer att

beskrivas narmare i ett senare skede.

4.4 Innehall

Innehéllet placerades under elementet vi kallar for “skyltfonstret”. I innehallet
visas all aktuell information for sidan man navigerar till. Bredden pa innehallet
angavs till 80 % av sidans bredd genom att lagga 10 % marginaler till vanster och
hoger. Bredden pa innehéllet ar alltid 8o % av “parent-div” for att underlitta
anviandandet av sidan med mobila enheter. Minimih6jden pa innehéllet angavs till

200 pixlar, och héjden ar responsiv.
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Det skapades dven ett alternativ att dela upp innehallet i tvda kolumner pa sidor,
som t.ex. kontaktsidan. Denna 10sning gjorde vi for att pa sidor dar innehallet ar i
format som t.ex. kontaktuppgifter, att det ar kort informationstext, undvika att det

blir mycket innehall pa hojden, och istillet fylla ut mera pa bredden, se figur 3.

}l(CJhFrC"ﬂI\hﬂI\ =

your office axpert

< HEM < DATORER < KONTORSMATERIAL < KOPIERINGSTJANSTER < KONTAKT

HP Laserlet HP Laptop

o Tosi nopee o Tosi nopee
o Tosi halpa o Tosi halpa

1250€

Kontorama Ab s

Bjorn Lindqvist
Gronalundsgatan 11 Vi) "
10600 EKENAS 050-383 5040

Angeelika Mall
Férsaljning
019-264 2411

Kontor

019 - 264 2411

kontor@kontorama.fi «
Goran Andersson

Forsalining

Ritningskopiering 040-830 4988

cad@kontorama.fi Christoffer Svartstrém
Férsaljning
019-264 2411

Figur 3: Adressuppgifter i vinster kolumn och personalen till hoger.

Denna losning ar dven optimal i detta fall eftersom man kan se all information som

finns pa sidan utan att behova navigera uppat och nerat.

Detta lostes med hjilp av en PHP if-sats. Koden kontrollerar om det finns innehall
i rightbox, och om det finns sa delas innehallet upp i tva kolumner med hjilp av
div-taggar. Exempel pa koden som kontrollerar rightbox, se kodexempel 2 nedan.

Motsvarande kodstrang finns ocksa for leftbox.

Kodexempel 2: Kod som kontrollerar om det finns innehall i rightbox

<?php if ($this->hasContent('rightbox')) printf ('<div id="rightbox">%s</div>',
$this->content('rightbox')); ?>
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Vid skapande av innehall som delas upp i tvd kolumner sa 6ppnar man den sidan
man vill editera. Sedan skapar man tva nya tabs, utover bodyn som automatiskt
genereras niar man skapar en ny sida. Dessa tva tabs dops sedan till leftbox och
rightbox, sa att if-satserna kan hdmta innehéllet och skapa kolumnerna. Viktigt ar i
detta skede att man inte har nagot innehall i body-fliken nir man tar i bruk

kolumnerna.

4.5 Vanster balk, hoger balk

P& bada sidorna om innehallet var det till en borjan meningen att vi skulle ha

balkar med olika information.

I den vanstra balken var det meningen att kontaktuppgifter skulle synas hela tiden

i kort format, och den hogra balken var menad for reklamboxarna.

Vid utveckling av sidan beslot vi oss dnda for att flytta reklamboxarna upp till
“skyltfonstret” som ar placerad under menyn. Detta tyckte vi gav ett mer modernt

utseende, och gav mera utrymme for sjalva innehallet.

Denna atgird ledde till det att hoger balk blev obehovlig, och da tyckte vi att det
inte heller layoutmaissigt var bra att ha en balk till vinster om innehallet, s bada

balkarna slopades i slutskedet av projektet.

4.6 Sidfot

Sidfoten ar placerad direkt under innehallet. Bredden angavs med CSS-funktionen
calc till 100 % - 102 pixel, och hojden till minimum 50 pixlar, vilket sedan justeras
automatiskt efter miangden innehdll. Det lades till 5 pixlar padding bade till
vanster och hoger. Som bakgrund lades en gradient bla farg, som gar fran en bla
farg, #004071, till en ljusare bla, #004F8C. Hornen pa sidfoten gjordes runda med
hjalp av CSS-funktionen border-radius 3 pixlar.

Fonten ar Open Sans och har en skuggning som ar 1 pixel stor. Fontens farg angavs
till vit, #FFF.
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Innehallsmaissigt skall sidfoten ha rubriker, som t.ex. kontorsmaterial, IT-tjanster
och kopiering, och under dessa listas produkter och/eller tjanster som hor till
rubriken ovanfor. Langst till vanster kommer kontaktinformationen i sin korthet,
sa att det latt gar att hitta basinformation som telefonnummer och adress till
foretaget. For att fa innehallet snyggt uppdelat skapades det 4 div-element som

innehaller informationen som skall synas.

Langst till hoger i sidfoten kommer det att placeras en Facebook "like-box”, vilken

ar klickbar och lankar direkt till Kontoramas Facebook-sida.

4.6.1 Facebook like-box

For att fa Facebook like-boxen till sidfoten sa borjar man med att ga till adressen
https://developers.facebook.com/docs/plugins/like-box-for-pages/ , diar man
matar in URL till den Facebook-sida man vill skapa en like-box for. Efter detta
genererar sidan en box, och koden som skall anviandas for att implementera denna
till webbplatsen. Det gar ytterligare att gora nagra sma justeringar for utseendet pa
boxen direkt fran det grafiska granssnittet, som t.ex. hgjden som specificerades till

180 pixlar, och border togs bort.

For att f4 Facebook like-boxen att passa utseendemassigt in pa sidan sa behovdes
sma justeringar goras med hjilp av CSS. Bakgrunden angavs till vit #FFF, for att
texten inte var ldsbar mot footerns blaa bakgrund. Aven hérnen rundades till med
hjalp av funktionen border-radius som angavs till 3 pixlar. Senare upptackte vi att
det gick att gora fargschemat for innehallet morkare, si vi gjorde detta och
avlagsnade den vita bakgrunden, eftersom texten nu var lasbar mot bla bakgrund.
Utan bakgrund passade boxen dven battre ihop med sidans utseende. Placeringen
andrades fran hoger horn till vanstra, eftersom boxens layout passade battre in till

vanster i footer.

Till en borjan hade vi problem att f& boxen placerad sa som vi ville ha den i footer.
Detta lostes nar vi tog Responsive Grid System i bruk, och anvande oss av

egenskapen display, med vardet inline-block.
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4.7 Meny

Nir vi hade en fungerande layout sa borjade vi med att fa menyn pa ratt plats. Vi
tog en fardig kodstrang fran WolfCMS forumet som hamtar innehallet skapat
under fliken “sidor” i administrationsgranssnittet, se kodexempel 3 nedan som
visar kodstrangen. Menyn placerades in under header, och ovanfor skyltfonstret.
Som standard var inte menyn visuellt tilltalande, sa detta atgardades med att

andra utseendet med hjalp av CSS.

Kodexempel 3: Kod som skapar menyn.

F= T I S UV O T

<div id="nav">
<uls>

<li<?php echo url match('/') ? ' class="current"': ''; 2>><a href="<?php eche URL PUBLIC; ?>">Home</a></li>
<?php foreach($this->find('/')->children() as Smenu): 2>
<1i <?php echo in_array(Smenu—>slug, explode('/', $this-»url)) ? ' class="current"': null; 2>>

<7php echo Smenu->link(Smenu->title); 2></1li>
<?php endforeach; 72>
</ul>

</div> <!— end #navigation ——>
Menybalkens ovre och nedre kant har en border som ar 1 pixel bred och ar vit till
fargen, bredden angavs till 100 % och hojden till 40 pixlar. Menybalken har ocksa
en skuggning som ar gra till firgen, #CoCoCo, och 5 pixlar bred. Detta gjordes for
att skapa en mjukare 6vergang till bakgrunden. Bakgrunden ar gradient som gar
fran en ljusare bld farg till morkare mot 6vre och nedre kanten. For att undvika
anviandandet av bilder sa valde vi att gora detta genom att endast anvinda oss av

CSS-funktionen linear-gradient, och fargerna som skulle anvandas.

Fonten till menyn hamtas fran tjainsten Google fonts, och den heter Play. Valet av
font gjordes pa basen av utseendet, som i vart tycke var modernt och visuellt
tilltalande. Vi valde senare att vi skulle ladda ner fonten och ha den pad samma
webbhotell som sjdlva webbplatsen ar pa, for att forsikra oss om att fonten dven

finns kvar i fortsattningen, eller byter plats och dirmed URL.

Menytexten skrivs ut med versaler, och ar vit nar den inte ar vald (a:link). Nar man
for muspekaren over ett menyval (a:hover) sa blir texten bla till fargen, #6 ECFF6,

och det blir en skuggning bakom texten som ar 1 pixel stor.

For att ytterligare gora menyn mer visuell sa placerades Kontoramas “bage”

framfor varje menyknapp.
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Nar menyn var utseendemassigt bra si skulle den dnnu programmeras for att
fungera ihop med sidans tvasprakighet, vilket vi kommer att berdtta mera om i ett

senare skede.

4.7.1 Undermeny

Till en borjan si var det planerat att det skulle finnas en undermeny som skulle
placeras under huvudmenyn, eftersom det finns s& manga underkategorier for t.ex.
kontorsmaterial och datorer. Idén med undermenyer slopades dnda vid slutskedet
av arbetet, eftersom vi konstaterade att det inte finns tillrackligt med innehall for

varje enskild tjanst, sa vi valde att inte anvinda oss av undermenyer.

Istallet bestimde vi oss for att skriva med storre rubriker direkt under
huvudrubriken det som skall finnas under den kategorin, s allting under en viss

meny blir synligt pa en gang, utan underrubriker.

Vi lamnade dnda mojligheten att anvinda undermenyer kvar ifall det i ett senare
skede skulle behovas. Undermenyn har en funktion vilken gor att den inte syns nar
det inte finns innehall att visa. For att skapa en underrubrik till en sida sd valjer
man i administrationsgranssnittet att skapa en child-page till den sidan man
behover en underrubrik till. Nar detta ar gjort sd genereras undermenyn

automatiskt.

4.8 Bakgrund

Som bakgrund valde vi vit fiarg, med ett rutmonster. Detta val gjordes for att fa lite
djup i sidan, och rutmonstret gjordes vildigt diskret for att inte sticka ut for

mycket.

Nar vi hade layouten sa langt klar att det pAminde om en webbsida sa matade vi in
koden i WolfCMS som en ny layout, och dopte den nya layouten till ’Kontorama”.
Niar var kod var sparad som en layout si valde vi var nyskapade layout som
standardtema. Temat fungerade och sag ut som det skulle, sd nu var layouten pa

WolfCMS frontend precis sddan som vi ville ha den.
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4.9 Favikon

Som favikon till sidan tankte vi forst anvinda Kontoramas bage, men beslot oss for
att anvianda hela logobilden utan text istillet, eftersom vi ansag att detta fyller ut

favikonens utrymme battre, och ser visuellt battre ut.

For att fa favikonen i ratt format, det vill siga 16x16 pixlar och filformatet .ico, s
modifierades den i Adobe Photoshop. Utover storleken och filformatet valde vi

aven att gora bakgrunden transparent.

Vi visste fran tidigare att det inte gar att spara bilden i .ico-format fran Photoshop,
sa vi valde att spara bilden som .png, och darefter ladda upp den till en tjanst pa
natet. Denna tjanst omvandlar sedan bilden till .ico, och efter det ar den fardig att
laddas upp och anvindas pa webbplatsen. Tjansten vi anviande oss av hittas pa

adressen http://favicon-generator.org/.

For att webblasaren skall hitta favikonen sa skall den laddas upp direkt i root-
mappen pa webbhotellet och dopas till favicon.ico. Nagra andra atgarder behovs
inte goras, eftersom webblésare ar fardigt programmerade att soka efter favikon pa

detta stalle.

4.10 Reklamboxen

Till en borjan var reklamboxens placering till hoger om innehallet, men eftersom
hoger och vanster balk avligsnades sa placerades reklamboxarna uppe i

skyltfonstret var det fanns ledigt utrymme istallet.

Till en borjan var det meningen att ha tre till fyra reklamboxar synliga at gangen,
men det blev till slut tva lite storre reklamboxar for att fa rum till all behovlig

information som skall visas i dem.

For detta andamal skapades sex produktboxar. Meningen var att tva boxar visas
samtidigt, och de skall automatiskt ga vidare till de tvd nista boxarna i bildspelet,

och nir sista boxarna har visats sa borjar bildspelet om fran borjan.

Nar alla containers var skapade sd borjade vi med att ldgga till snippets-

informationen i koden, och via WolfCMS administratorgransnittet skapade vi sex
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stycken snippets, en for varje produktbox, med samma namn som vi specificerat i
snippet-informationen. I detta fall blev namngivningen pa boxarna product1 till
product6. Med denna namngivning sa ar det latt och overskadligt att se i vilken
ordningsfoljd boxarna visas pa sidan. Senare dandrades namnen till produkt 1-6 for
de svenska produktboxarna, och tuote 1-6 for de finska for att enklare skilja pa

dem.

Nar detta var klart sa provade vi funktionen genom att lagga till information i

produktboxarna, och det fungerade som det var tankt.

4.10.1 Reklamboxen animering

Eftersom ett av bestillarens krav var att produktbilderna i reklamboxarna skulle
andras automatiskt, sa borjade vi se pa olika mojligheter for att forverkliga detta
krav. Alternativen som var aktuella var att ha en gallerimodul var man kunde ladda
upp en bild, och sedan fylla i en bildtext som skulle synas i reklamboxen
tillsammans med bilden. Eftersom utbudet av fardiga moduler inte ar sa stort till
WOolfCMS, sa hittade vi inte nagon fardig modul gjord for WolfCMS som uppfyllde

kraven vi stallde.

Efter det borjade vi soka efter program som inte direkt var moduler, men som var
mojliga att programmera in for att fungera ihop med sidan. Manga program vi
stotte pa var enbart menade for bilder, men sedan hittade vi ett program vid
namnet Bxslider som verkade lovande, eftersom det enligt specifikationerna skulle
stoda bilder, text samt HTML-innehall.

4.10.2 BxSlider

BxSlider ar ett slideshow-program som stoder bilder, video och HTML-innehall.
Det ar responsivt, sid det fungerar bra pa bade dator, tablett och telefoners
webblisare. Aven stdd for olika browsers ir bra. Vidare si har det stod for touch-
scrolling, har valdigt mycket installningsmaojligheter och programmet tar endast

lite rum pa webbservern. (BxSlider, u.4.)
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4.10.3 Implementering

Nar vi sedan tog ner koden for programmet och de fiardigkonfigurerade
programfilerna sa borjade vi implementera programmet. Vi borjade med att ladda
upp mappen med filerna som behovs till webbhotellet, och mappen placerades

direkt i roten.

Darefter tog vi upp koden for layouten vi skapat via WolfCMS kontrollpanel. Nasta
steg blev att kalla pa Jquery, vilket vi till en borjan soker fran Googles servrar.
Detta kommer mojligtvis att dndras i ett senare skede, for att inte vara beroende av

program som finns lagrat pa en utomstaende server.

Nista steg ar att definiera var JavaScript- och CSS-filen for BxSlider finns, och i
detta fall var sokvagen i mappen BxSlider direkt i rotkatalogen. Exempel pa hur

koden for dessa funktioner ser ut syns pa kodexempel 4 nedan.

Kodexempel 4: Kod som kallar pa Jquery, samt sokvdg for BxSlider:s filer

<!-- jQuery library (served from Google) -->

<script

src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.8.2/jquery.min.js"></script>
<!-- bxSlider Javascript file -->

<script src="/bxslider/jquery.bxslider.min.js"></script>

<!-- bxSlider CSS file -->

<link href="/bxslider/jquery.bxslider.css" rel="stylesheet" />

Nar man har lankat till Jquery-biblioteket, samt till de filer som BxSlider
anviander, sd blir nista steg att kalla pa funktionen BxSlider med hjilp av
Javascript, se kodexempel 5 pa nista sida. Sedan skall det viljas var pa sidan man
vill placera in funktionen. Till en borjan placerade vi slidern direkt i skyltfonstret
for att kontrollera funktionen. Vi provade att lagga till nagra bilder och text som en
snippet till slidern, eftersom vi till en borjan var skeptiska till om det skulle
fungera. Kodexempel 6 pa niasta sida tydliggor hur innehall lankas till BxSlider.
Nar allting var inmatat sa provade vi funktionen som fungerade perfekt med olika
typers innehall, dven var snippet bestdende av en bild och text visades sa som det

skulle. Det var en lattnad att allting fungerade som det var tankt direkt, och vi gick
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vidare och borjade anpassa BxSlider sa att den funktionsmaissigt och

utseendemassigt uppfyller vara och kundens onskemal.

Kodexempel 5: Koden som kallar pa funktionen BxSlider

<script>

$(document).ready(function(){
$(".bxslider").bxSlider();

1);

</script>

Kodexempel 6: Hur innehdll (snippet) ldnkas till BxSlider

<ul class="bxslider">
<li><?php $this->includeSnippet('produkt1’) ?></li>

</ul>

4.10.4 Modifiering av BxSlider for att passa vart behov

For att fa BxSlider att passa sidans utseende sa behovdes vissa ingrepp goras for
att den skulle vara funktions- och utseendemassigt anpassad for att passa in pa

sidan.

I forsta versionen av BxSlider si passade inte navigeringsikonerna ihop med vara
reklamboxar, eftersom de var for stora. Vi modifierade de befintliga genom att ta
bort den runda bilden runt sjilva pilen, sa endast pilen blev kvar. Dessa gjorde vi
dven mer transparenta sd de inte paverkade ldsbarheten fast de blev Gver
innehallet. Efter att reklamboxarna flyttades upp till skyltfonstret beslot vi anda att
anvinda oss av de ikoner som var standard, eftersom placeringen nu var

annorlunda.

For att vi ville ha en mer levande sida, sa valde vi att 1ata bildspelet automatiskt ga
framéat, och efter sista produkten/reklamen sa borjar det om fran borjan igen.

Detta gick att gora genom att dndra viardet pa kommandot auto fran false till true.

Som standard sa blir det paus pa bildspelet nar man viljer att manuellt ga framat
eller bakat i bildspelet. Denna funktion gillade vi inte, utan vi tyckte det var battre

att bildspelet efter en stund fortsiatter som vanligt, 4&ven om anvandaren har tryckt
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pa framat eller bakat. Det fanns inte nagot fardigt kommando for att utféra denna

funktion, sa vi fick lagga till lite kod for att ga forbi denna egenskap.

Det vi gjorde var att vi sokte upp instillningen i koden dar det star att bildspelet
skall pausas niar anvandaren navigerar framat eller bakat i bildspelet, och pa dessa
platser lade vi in en kodstrang som startar bildspelet igen efter att anvandaren

navigerat.

Koden som anviandes gor att bildspelet atergar till den funktionsprincip som det
har fran borjan, fortsitter spela bilder som vanligt. Det pausas, men med hjilp av
koden sa ateraktiveras det. Kodexempel 7 nedan visar funktionen for retur i
bildspelet, samma princip anvindes for att vid manuell navigering framat i

bildspelet dteruppta automatiska framéatspolningen.

Kodexempel 7: Koden som anvdndes for att undvika paus av bildspelet

var clickPrevBind = function(e){

// if auto show is running, stop it

if (slider.settings.auto) el.stopAuto();
el.goToPrevSlide();

e.preventDefault();

For att slumpmassigt valja vilken bild som visas nar sidan laddas, sa dndrade vi
vardet pa kommandot randomStart fran false till true. Denna funktion ville vi ha sa
att anviandaren inte alltid skall se bildspelet fran forsta produkten/reklamen varje

gang man klickar pa en lank for att navigera pa webbsidan.

Som standard har BxSlider ett navigeringsverktyg med vilket man ser hur manga
bilder det sammanlagt ar i bildspelet, och man kan hoppa till en viss bild genom
att trycka pa motsvarande punkt i navigeringsverktyget. Detta behovde vi inte,
eftersom det inte var intressant for oss att ha den funktionen, och si ville vi ha sa
lite storande element som mdjligt vid reklamboxarna, sa denna navigeringsmeny
av “bullettyp” kopplade vi ur funktion genom att Andra kommandot pager fran true

till false.

Det fanns ocksa en funktion som gav anvandaren mojlighet att stoppa och starta

bildspelet, men detta behovdes inte heller, sa den funktionen stingdes genom att



28

andra vardet for autocontrols till false. Nu borjade reklamboxarna ha den
funktionsprincipen vi var ute efter, och kvar var endast lite finjustering, som att
stilla in tiden for hur lange varje bild visas till aningen ldngsammare. Detta ville vi
gora eftersom det som standard byter bild ganska ofta, och med det innehéll som
reklamboxarna kommer att ha sa var det aningen for snabbt, speciellt nar det ar

tva reklamrutor synliga samtidigt.

Tiden hur lange bilderna visas fanns under pause i BxSlider. Vardet var som
standard 4000, vilket vi dndrade till 7000. Detta varde stod for millisekunder
enligt vdra matningar, sa det blev 3 sekunder langre tid som boxarna visades fore
de dndrades till nista. Aven hur snabbt overflyttningen till niista boxar sker
modifierade vi under speed, vilket dndrades fran 500 till 1500 for att skapa en

mjukare overgang.

Efter dessa dndringar sa var reklamboxarnas utseende och funktionalitet i sddant

skick att vi var ngjda, och vi gick vidare med arbetet.

4.10.5 Problemlosning

I BxSlider stotte vi pa tva problem. Det forsta problemet var att nir en bild och text
var inmatade i en reklambox, sa blev bilden for 1agt ner, utanfor sjalva boxen. Efter
att vi provat lagga till innehall pa olika sitt sa upptackte vi att felet uppstod om
man forst skrev texten, och lade bilden efterat. Om man gjorde tvartom, det vill
sdga att man forst placerade bilden och sedan skrev texten, sa visades bilden

korrekt i reklamboxen.

Andra problemet med BxSlider som vi markte var att vid manuell forflyttning
bakat fran de forsta bilderna till de sista, emot BxSliders standard forflyttning sa
akte bilderna lite for langt, och sedan forflyttas de till ratt plats pa ett sitt som de
inte borde. Detta stor inte funktionen och férhindrar inte heller anvindningen av

sidan, men ar ett visuellt problem som vi inte hittade nadgon 16sning pa.

4.11 Webbfonter

Vi bestimde oss att anvidnda open-source fonter som kan hamtas fran tjansten

Google Fonts (Google). Det ar fraga om fonter som ar optimerade for webben och
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alla moderna webblisare stoder dem. De kan hamtas enkelt med CSS-funktionen
@import fran Google Fonts, varefter de kan tas i bruk med CSS-egenskapen font-

family.

Fordelen med dessa fonter ar att man inte behover héanvisa skilt for varje
operativsystem vilken font skall anvandas, istallet anger man endast en font
eftersom webblasaren importerar och renderar fonten, istillet for att anvanda sig
av de fonter som finns fardigt i operativsystemet. En annan fordel ar att det finns
ett stort urval och det ar enklare att hitta en font som passar in i layouten, s& man

ar inte beroende av standardfonter.

En nackdel med webbfonter ar att de inte renderas felfritt i alla webblasare i vissa
situationer, som t.ex. nir bakgrunden bakom texten har en gradient fargovergéang.
Detta problem forekommer i nyaste versionen av Google Chrome, men i Internet

Explorer 11 och Mozilla Firefox renderas webbfonter felfritt.

4.12 Jquery

Jquery ar ett JavaScript-bibliotek, som innehaller méanga funktioner men &r

samtidigt litet till storleken och snabbt vid anvandning. (Jquery, u.a.)

Vi anviande oss av Jquery i arbetet for att fa animationerna i BxSlider att fungera.

5 Optimering av sidan

For att webbplatsen skall vara sa snabb som mojligt sa funderade vi pa flera olika
losningar hur vi kunde gora sidans funktionalitet 4&nnu snabbare, navigeringen
lattare samt optimera sidan for sokmotorer. Personligen var vi nojda med
snabbheten, men forsokte dnda fa lite snabbare laddningstider med hjélp av olika

metoder.
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5.1 URL

URL, som star for Uniform Resource Locator (pd svenska webbadress) ar

teckenstrangen som identifierar resurser pa natet. (Wikipedia, 2013)

I detta stycke beskriver vi hur vi gjorde for att fa en ren URL, istillet for att visa
den URL som WolfCMS genererar, vilken innehaller ett fragetecken som vi ville

avlagsna.

En ren URL ar bade mer 6verskadlig for anvandaren och battre med tanke pa
sokmotoroptimering, eftersom sidan man ar pa ar utskriven, som t.ex.
kontorama.fi/kontakt, istillet for att det ar flera genomslag och vilseledande
information i URLen. For att fa detta gjort s modifierade vi filerna .htaccess och
config.php som finns i WolfCMS-mappen. Fore utforandet av foljande atgarder sa

ar det skal att ta reda pa om webbservern stoder denna funktion.

Forst modifierade vi .htaccess, som ar en konfigurationsfil med information som
berattar 4t webbservern hur webbsidor skall visas. Filen anvands i huvudsak till att
modifiera URL:er, begransa och hantera rattigheter och hantera cachen.

(Wikipedia, 2014)

Filen heter fran borjan _.htaccess, eftersom den inte anviands av sidan. For att ta i

bruk denna sa tas understrecket bort sé filens namn blir .htaccess.

De andringar som gjordes i .htaccess var att till en borjan med ge korrekt sokvag,
som hade standardviardet RewriteBase /wolfcms, men dndrades till RewriteBase /,

eftersom sidan ar direkt under rotkatalogen.

RewriteBase ir en regel i Apache, som ar ett satt att modifiera inkommande URL-
forfragningar. Regeln kan effektivt 4ndra invecklade URL-adresser sa att de blir till

ren text som ar enkel att tolka. (Apache, u.a.)

Sedan andrades filen config.php, som finns i htdocs. Har andrades vardet for
""USE_MOD REWRITE" fran false till true. Genom att andra detta varde sa

berittas det for systemet att filen .htaccess skall anvandas.

Nar dessa dndringar var gjorda sa provade vi att URLen sag ut som den skulle.

Fragetecknet var borta, vilket tyder pa att allting gick som planerat.
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5.2 Sokmotoroptimering

Sokmotoroptimering (harefter SEO, vilket star for Search Engine Optimization) ar
ett begrepp som anviands nar man med olika metoder forsoker fa en webbplats att
hamna s& hogt upp som mgjligt i sokmotorers resultat, och pa detta satt fa flera
besokare till webbplatsen. For att en webbplats skall hamna sa hogt upp som
mojligt i sokresultaten sa skall man veta vad sokmotorernas algoritmer tar hansyn

till pa en webbplats, och optimera dessa faktorer. (Wikipedia, 2014)

For att sokmotorer skulle hitta sidan lattare s borjade vi med att gora en ren URL,
som vi beskrev tidigare. Det ar oOnskvart att ha rena URL:s , eftersom
sokmotorernas spindlar som soker efter innehall pa natet indexerar rena URL-
adresser lattare an statiska, och klarar av att fa traffar pa ratt sidor niar personer
soker efter t.ex. Kontorsmaterial Ekends, nar adressen ar 1 form
kontorama.fi/kontorsmaterial, istdllet for en URL som inte betyder nagot eller

innehéaller mycket onodig information.

Dessa spindlar, som &dven kan kallas crawlers eller bots, dr de som soker
informationen som sedan sparas i sokmotorns index-fil. Namnet spindel kommer
fran denna bots funktion, eftersom den “kryper” oOver sidan och samlar
information, och sedan for det till index-filen. Olika sokmotorers spindlar kan

fungera lite olika, men grundprincipen ar densamma for alla. (Kathy Ivens, 2003)

Aven valet att inte anviinda undermenyer ir bra med tanke p& SEO, eftersom
spindlarna som soker innehéllet hittar mera information under samma sida, vilket

gor det lattare for dem att indexera innehallet, och dirmed fa battre soktraffar.

5.3 Responsive Grid System

For att innehallet skulle vara mer responsivt med tanke pa anvindare med mobila
enheter sd anvinde vi oss av Responsive Grid System i footern och pa

kontaktsidan, var vi anvande oss av kolumner.

Fordelen med Responsive Grid System ar att man kan ha sd manga kolumner man
sjalv vill, och man behover inte ha ett visst antal kolumner over hela sidan,

eftersom det gar att variera. Andra fordelar ar att man kan skapa kolumnerna efter
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innehallet, och inte tvirtom. Det bakas enkelt in i befintligt HTML- och CSS-script,
och anvinder sig av procentuella viarden istillet for pixlar, vilket gor det enkelt att

anpassa in var som helst pa webbplatsen. (Responsive Grid System, u.4.)

5.4 Normalize.css

Normalize.css ar en fardig CSS-fil som kan laddas ner fran nitet. (Normalize) Det
ar fragan om en CSS-fil, vars uppgift ar att normalisera vissa CSS-funktioner sa att
olika webblasare visar innehéllet enligt de regler som finns i filen. Detta innebar
att layoutens olika delar visas pa samma sitt i olika webblasare, 4ven om de inte
foljer samma standarder. Normalize.css togs i bruk genom att ladda upp filen till
root-katalogen pa webbplatsen och sedan tillsattes CSS-funktionen @import till

den primira CSS-filen som hanvisar till normalize.css.

5.5 Responsiv design

Responsiv design betyder att man bygger upp webbplatsen sd att
anvandarupplevelsen ar bra oberoende om man anviander en persondator eller en
mobiltelefon for att besoka webbplatsen. Responsiv design ar viktig i dagens lage,
eftersom det mobila surfandet forvintas gd om det traditionella datorsurfandet

inom nagra ar. (Internetworld.idg.se, 2012)

Vi har gjort webbplatsen delvis responsiv, men inte till 100 %. Detta val gjordes
eftersom surfplattor och moderna telefoner i dagens lige har sd pass bra
upplosning att det inte ar ett sa stort problem med surfande med mobila enheter
som det annu var for en tid sedan, och delvis for att vi inte hade detta som ett klart

mal eller krav direkt fran borjan.

5.6 Optimering av koden

For att fa koden validerad korde vi forst W3schools validator av webbplatser pa
sidan http://validator.w3.org/. Vi korde test pa bdde HTML-scriptet och CSS-

scriptet, och testerna slutfordes med farre fel an vi trott, och de flesta felen var
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sapass harmlosa att vi beslot oss att inte dtgarda dem, eftersom de inte paverkade
sidans funktionalitet och utseende. Ett av felen, eller varningarna, var t.ex. att en

border hade samma farg som bakgrunden.

5.7 Snabbhet

Vi hade redan i borjan av projektet, och det var dven ett av kraven fran kundens
sida, att ha en sa snabb webbplats som mojligt. Ungefar halvvags i projektet sa
provade vi ett online-test som mater hur snabbt sidan laddar, for att se om vi var
pa ratt vag, vilket sag lovande ut. Testet visade att sidan laddades pa 2,2 sekunder,
och hade snabbare laddningstid an cirka 70 % av alla sidor testade via Pingdom.
Det som tog mest tid att ladda var bilderna, vilket inte var nagon 6verraskning,

men gav oss lite riktlinjer att fundera o6ver hur vi kunde fa sidan dnnu snabbare.

5.7.1 Jamforelse

For att ha nagonting att jamfora med, sa testade vi dven nagra andra, lokala
foretags webbplatser. Vi korde testet pa en webbplats med liknande animationer
som webbplatsen vi utvecklar har, och den hade betydligt langsammare
laddningstid, 5,9 sekunder. Vi provade ocksa en webbplats som var valdigt simpel
och saknade animationer, och laddningstiden blev 2,2 sekunder. Detta var aningen
snabbare dn Kontoramas webbplats laddningstid, sd& nu hade vi en laddningstid
som vi hoppades slippa under, &ven om webbplatsen vi arbetar pd hade mera

animationer dn den webbplatsen som laddade snabbare.

Verktyget vi anvande oss var ett online-verktyg for matning av laddningstider som
uppratthélls av Pindgom. Denna tjanst visar hur linge det tar att ladda varje fil
som kravs for att webbplatsen skall fungera, gar att testa med flera olika servrar
och det gar att jamfora sitt eget test mot de tester som 6vriga anvandare gor genom

Pingdom. (Pingdom)

Vissa aspekter som vi maste ta i beaktande var att webbsidan inte dnnu var pa sitt
ratta webhotell, vilket kan paverka den slutliga laddningstiden. I nuléget stravar vi

att komma ner till tva sekunders laddningstid, eller mindre. For att uppna detta
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mal skall vi optimera koden s& bra vi kan, samt se over bildernas filstorlekar.

5.7.2 Testmetoden

Vi markte dock efter en stund att vid upprepade tester sd varierade
laddningstiderna valdigt kraftigt. Dessa variationer kan forklaras med olika
belastning av niatverket samt varierande belastning pa webhotellet dar sidan finns.
Vi funderade pa att maita flera ganger och ta ett medeltal av viarden, vilket vi till en
borjan ansag att inte skulle vara tillrackligt exakt, men senare beslot vi oss for att

anvanda denna metod.

Var nista idé var att kora webbsidan lokalt pa datorn, och hitta ett lampligt
program for att prova hur snabbt sidan laddar. Denna metod borde vara ganska
exakt, si lange testerna kors pa en och samma dator som har samma belastning
hela tiden, eftersom brytningar och sviangningar i natverket inte slipper och
paverka slutresultatet. Olika belastning pa servern dar webbsidan finns skulle inte
heller paverka detta, eftersom vi kan kontrollera att belastningen halls samma hela

tiden.

Problemet med att kora snabbhetstestet lokalt hade dock en nackdel, vi kunde inte
jamfora webbplatsen med motsvarande webbplatser som var ute pa nitet. Detta
innebar att vi inte skulle ha nagot att jamfora vart resultat med, sa vi beslot oss
anda for att anvianda oss av Pingdoms snabbhetstest, och ta medelvardet av ca 10

testkorningar.

Nar vi hade webbplatsen sa gott som klar paborjade vi snabbhetstesten igen. Vi
hade planerat att prova webbplatsens snabbhet som den ar, men dven med en
modul som heter Funky Cache. Denna modul cachar sidorna och skall snabba upp
laddningstiderna, eftersom det inte dd behovs hiamtas nagon information fran
databasen. Tyvarr kunde vi inte forverkliga denna idé, eftersom Funky Cache inte
fungerade ihop med nyaste versionen av WolfCMS. Detta leder till att testandet

med ytterligare funktioner som skall snabba upp webbplatsen lamnas bort.

Medeltalet av 10 testkorningar gav oss tiden 1,17 sekunder. Detta ansag vi vara en
bra tid, och korde testet pa nagra motsvarande, lokala foretags webbplatser for att
ha ndgonting att jamfora med. Den ena webbplatsen vi jamforde med inneholl en

hel del grafiska element och gav sluttiden 3,11 sekunder. Den andra webbplatsen,
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som ar valdigt simpel och som vi antar att var statisk, gav tiden 1 sekund. Vi var
nojda med dessa tider aven om webbplatsen vi utvecklar inte var snabbast, men
med tanke pad hur mycket innehall och funktioner som skulle laddas péa
webbplatsen vi utvecklade sa ansag vi att 1,17 sekunder var bra i jamforelse med de

tva andra webbplatserna.

Slutligen korde vi dnnu testet pdA samma webbplatser med Firefox inbyggda test.
Detta test visade battre laddningstider an Pingdoms test, i medeltal 30-50%
snabbare, och slutresultatet avvek inte fran den information vi fick av Pingdoms

test.

5.8 Funky Cache

Nar vi gick igenom moduler som fanns tillgingliga till WolfCMS sa stotte vi pa en
modul vid namnet Funky Cache. Funky Cache funkar genom att skapa en statisk fil
av innehallet pa webbplatsen, sa att kommandon som gors pa webbplatsen inte
behover ga via PHP-granssnittet, och darmed blir sidan snabbare. Funky Cache
kan bevisligen klara av slashdotting battre dn en sida som inte har Funky Cache

installerat, se figur 4 nedan.

Med slashdotting menas nar en storre webbplats lankar till en mindre webbplats,
vilket leder till en enorm okning av trafik, och resultatet ar ofta att webbplatsen

blir 6verbelastad och slutar fungera.

Nir innehallet pa webbplatsen uppdateras sa utgar den cachade filen automatiskt,

och sidan cahcas om automatiskt nista gang den laddas. (WolfCMS, 2014)

NaCache .
FileCache -
0.00 875200 1,758.00

Figur 4: Diagram 6ver hur mdnga forfragningar per sekund en sida klarar av

med och utan Funky Cache
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Funky Cache integrerades enkelt genom att ladda upp filerna till mappen
wolf/plugins/funky_cache pa servern. Efter det skall man kontrollera att
installningen use_mod_rewrite i config.php filen har virdet true, vilket det i vart

fall redan hade eftersom installningen andrats i ett tidigare skede.

Nar detta ar Kklart skall modulen aktiveras, vilket gors genom WOolfCMS
administratorgranssnitt. Efter aktiveringen skapas en ny flik som heter cache. Har
skall man dnnu kopiera en kodsnutt som skall skrivas in i filen .htaccess, som
hamtar de cachade filerna istéllet for sidans riktiga” filer. Efter detta kan man
stilla in vilken mapp filerna skall lagras i, vilket i vart fall blev mappen/cache i
roten pa WolfCMS.

Det gar dven att vid varje enskild sida under fliken sidor att andra om man vill att

sidan skall cachas eller inte.

Under implementeringsskedet funderade vi pda om denna plugin kunde ha nagon
negativ effekt pa anvindandet av webbplatsen, men vi kunde inte komma pa nagot
negativt i detta skede, men beslot for att 1agga med test av denna funktion till det

slutliga testet som vi planerat gora nar allting borjar vara klart.

Vid implementering av Funky Cache till den slutliga versionen av webbplatsen
stotte vi pa problem. P4 testsidan fungerade Funky Cache som det var tankt, men
péa slutliga webbplatsen sa visades endast killkoden for den sidan man forsokte
besoka nar sidan var cachad. Till borjan trodde vi att det blivit ndgot enkelt fel vid
implementeringen, men vid kontroll sig vi att det var gjort pa ratt siatt. Var nista
tanke var att menyns omit-pages funktion kunde stélla till med problem, eftersom

detta inte fanns med pa den forsta versionen av webbplatsen.

Vi undersokte saken narmare, och kom till den slutsatsen att omit-pages inte
borde paverka Funky Caches funktion. D4 insag vi att pa testsidan hade vi en dldre
version av WolfCMS, och den slutliga webbplatsen var uppbyggd pa en nyare
version. Vi misstinkte att det var orsaken till problemet, eftersom vi med lite
sokande pa WolfCMS forum hittade anvindare som stott pa liknande problem

med andra moduler nar de tagit i bruk en nyare version av WolfCMS.

Vi beslot oss for att lamna bort Funky Cache i detta skede av arbetet, men dnda ha
det som ett alternativ i framtiden, och folja med om det kommer en version som

stods av senaste versionen av WolfCMS.
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5.9 Testkorning av sidan

For att sdkerstilla att webbplatsen fungerade som den skulle s& bestimde vi oss for
att testa den. Vi borjade med att sjidlva testa att allting fungerade som det skulle,
bade funktionsmaissigt och utseendemaissigt, dven om vi redan under
arbetsprocessen testat att allting fungerar som det skall efter varje andring. Det
blev inte nagra stora 6verraskningar nar vi gjorde vara egna tester, dar vi bland
annat dndrade pa innehéll och skapade en ny sida, och granskade utseendet efter

det. Problem som upptacktes vid vara test beskriver vi narmare i ett senare kapitel.

Efter vara egna tester tog vi Kontoramas personal som testpersoner. Vi gav dem en
snabb skolning i anvandningen av webbplatsen, och gav dem tillgdng till
anvandarmanualen vi skapat, och darefter bad vi dem utfora olika uppgifter for att
se om allting gick smartfritt och enkelt, och om anviandningen av sidan skedde sa
som vi hade tankt oss. Detta arbetsskede ansag vi vara viktigt, eftersom vi inte ville

overlata en produkt som pa ytan ser bra ut, men som sedan har defekter.

6 Sprakalternativ

Eftersom webbplatsen skall kunna anvindas av bade svensk- och finsksprakiga sa
maste slutanviandaren ha mojlighet att vilja vilket av spraken som skall visas.
WolfCMS har en modul for detta andamal, men den valde vi att inte anvanda oss

av pa grund av flera orsaker.

En av de storsta orsakerna varfor vi valde att inte anvianda oss av den inbyggda
sprakmodulen var att den inte paverkade menyn pa nagot satt, s aven om man
fick innehallet pa sidan att fungera pa flera sprak, sa var menyn alltid pa det sprak
som den ursprungligen var skriven pa, och vi hittade inget sitt att dtgiarda detta pa.
En annan orsak att soka efter ett annat alternativ var att modulen verkade aningen
halvfardig och svaranvand, vilket skulle innebdra mera arbete for oss i
utvecklingsskedet, och sa ansag vi att anvandarvanligheten for slutanvindaren inte

skulle ha varit den basta majliga.
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Nar vi borjade soka efter olika mojligheter att fa sidan tvasprakig sa stotte vi pa
manga diskussionstradar var anviandare hade funderat pa samma sak. Det fanns
valdigt manga forslag pa hur problemet med tvasprakigheten skulle 16sas, sa i det
har skedet verkade det vara var storsta utmaning att fa sidan tvasprakig pa ett satt
som ar lampligt badde for oss som utvecklare och dven ur slutanviandarens

synvinkel.

Vi funderade en tid pa att vi maste utveckla en egen modul som skulle skota
tvasprakigheten, vilket skulle kriava en massa tid och testas, och kanske inte dnda
fungera riktigt som det ar tankt, sa vi studerade nagra anviandares losning pa

problemet narmare for att se vilket satt som skulle vara det lampligaste att ga efter.

Efter en hel del studerande av alternativ sag vi av en slump att nar man skapade en
sida i WolfCMS sa gick det under fliken “settings” att vilja vilken layout som skulle
anvandas just for den sidan. Da fick vi idén att skapa tva olika layouts, en svensk
och en finsk. Designen pa bada layouterna skall vara identiska, men for att fa det
hela att fungera sa var det nagra saker som vi maste ta i beaktande, och de storsta

andringarna hamnade vi géra med menyn, vilket vi kommer att ga in narmare pa.

Valet att utnyttja layouts till att fa sidan tvaspréakig ar aven bra med tanke pa
sakerheten och kommande uppdateringar till WolfCMS, eftersom layouts ar en del
av sjalva systemet, vilket betyder att sidan inte ar beroende av tredjeparts moduler

som skulle krava egna uppdateringar i framtiden.

Vi blev verkligen overraskade over vart fynd, och hur enkelt det gick att losa
tvasprakigheten for sidan, eftersom detta alternativ inte hade namnts i en enda
diskussionstrad vi last igenom, utan endast mer invecklade, svartillimpade

alternativ ansdgs vara det basta sattet att 16sa det hela.

Eftersom vi gjorde detta val for att 10sa tvasprakigheten sa maste slutanvandaren
mata in svenska och finska data i tva skilda sidor via administrationsgranssnittet.
Detta ar inte riktigt optimalt ur slutanvindarens synpunkt, men det var en
kompromiss som vi valde att gora eftersom det inte gor inmatningen av nytt
material mirkbart svirare. Aven informationen i reklamboxen som #r skapad som
snippets maste matas in skilt pa svenska och finska, pa liknande satt som med
sidor. Det ar dven mojligt att ldgga till flera sprak i framtiden om det skulle

behovas.
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6.1 Menyn

For att tvasprakigheten skulle fungera ordentligt sa var vi tvungna att dndra pa
koden till menyn. Vi var tvungna att gora andringarna for att endast visa

menyalternativ for det spraket man har valt.

Vi funderade en god stund hur vi skulle forverkliga detta, och sedan kom vi pa
losningen att anvianda oss av omit-pages. Detta ar en egenskap i WolfCMS som

mojliggor att man kan utesluta vissa sidor fran att visas i menyn.

Nar man skapar en ny sida i WolfCMS far den automatiskt en egen ID. Genom att
anvanda funktionen omit-pages och sedan i svenska layouten véilja bort alla finska
sidors ID:s sa blir endast de svenska kvar, och endast menyalternativen till de
svenska sidorna visas. Samma sak gjordes med den finska layouten, enda

skillnaden ar att dar valdes alla svenska sidors ID:s bort.

For att detta skulle fungera om slutanvidndaren vill skapa nya sidor sa valde vi att
pa forhand reservera ID:s for svenska respektive finska sidorna. Vi ansag att 10
sidor per sprak skulle ricka till, sa vi borjade med att skapa de svenska sidorna,
och de fick ID mellan 1-10. Vi skapade innehall pa de sidor vi visste att skulle
anvandas, och de som inte hade nagot innehéll i detta skede sa valde vi att ange

som “hidden”, sa att de inte kommer med i menyn.

Motsvarande sak gjordes for de finska sidorna, som fick ID mellan 11-20. De sidor
som vi visste att skulle anviandas sa skapade vi fardigt rubriker for, och resten

angavs som hidden sé de inte kom med i menyn.

Nar vi hade skapat sidorna klart sa skrev vi in i finska och svenska layouten vilka
sidor som skall viljas bort. For finska layoutens del blev det sidorna 1-10 som inte
skall visas, och niar svenska layouten ar vald sia visas inte sidorna 11-20.

Kodexempel 8 pa nésta sida visar hur koden for omit-pages anviandes.
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Kodexempel 8: Funktion for att vdlja bort sidorna 11-20

<?php
$omit_pages = array(11,12,13,14,15,16,17,18,19,20);
if (in_array($menu->id, $omit_pages)) {

continue;

For att fa sprakalternativet att fungera sa behovdes dnnu en lank till layouten som
innehaller det andra spréaket. Detta 10ostes genom att laga tva flaggor, en finsk och
en svensk, som placerades i top-elementets hogra kant. Endast en flagga visas at
gangen, vilket betyder att om man ar pa svenska sidan visas finska flaggan, och
tvartom. For att lanka till det andra spraket sa hade vi ett par olika alternativ, vi
kunde skapa en enkel lank i HTML som leder till andra sprakets forsta sida, och
det andra alternativet var att med PHP-kod laga en kodstring som automatiskt

hittar over till andra sprakets layout, och till den sidan som man for tillfallet ar pa.

Slutligen sa valde vi 16sningen med en enkel HTML-kodstrang som lankar over till
andra sprékets layout, och till forsta sidan. Detta val gjorde vi for att det var
enklast att forverkliga och PHP-funktionen vi funderade inte hamtar nagot extra
varde till webbplatsen eftersom sidans besokare antagligen inte hoppar mellan

spraken, utan direkt viljer det sprak som sidan skall visas pa.
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7 Uppdatering och flytt av webbplatsen

I det skedet niar webbplatsen borjade vara fardigutvecklad sa bestamde vi oss for
att skapa en ny webbplats pa ett annat webbhotell, som vi flyttar 6ver all
information till. Denna losning kom vi till for att undvika mojliga problem vid
uppdatering till den senaste versionen av WolfCMS, samt for att samtidigt slippa
onodiga filer och mappar som kunnat uppstd under arbetets lopp. Den forsta
versionen av webbplatsen skrotades inte helt, utan anviandes for test av moduler
och olika l6sningar som vi var osdkra pa om vi skulle ha i den slutliga versionen,
eller som vi inte genast ville implementera till den slutliga versionen av
webbplatsen, utan ville testa forst om de uppfyllde vara krav och onskemal och

fungerade som de skulle.

Denna 16sning visade sig ha bade for- och nackdelar. En fordel var, som det var
tankt, att man kunde préva l6sningar pa testsidan fore de implementerades till den
slutliga sidan. En nackdel som vi daremot inte tdnkt pa var modulernas
kompabilitet mellan de olika WolfCMS-versionerna, vilket vi insdg nir vi skulle

implementera Funky Cache till den slutliga versionen.

Flytten till det slutliga webbhotellet kommer att ske i ett senare skede, utanfor
detta arbetes tidsramar. Denna 16sning gjordes for att det befintliga innehallet pa
kontorama.fi ar foréldrat och kan inte anviandas till den nya sidan. Detta innebar
att nytt innehall maste skapas av bestillaren och personalen pa Kontorama, och
det har inte varit mgjligt att gora dnnu. En del innehéll har vi skapat for att fa en
liten bild av hur den fardiga sidan kommer att se ut, men det materialet kommer

troligtvis inte att anvandas till den slutliga produkten.

Vi har dock avtalat med bestillaren att utfora flytten till det slutliga webbhotellet
nar innehéllet ar skapat och inmatat pa webbplatsen, vilket ar planerat att utfora

sommaren 2014, cirka tvd manader efter att detta arbete gjordes.

~.1 Vad kriavs av servern

For att webbplatsen vi skapat skall fungera smartfritt pa nya webbhotellet sa kravs

det vissa egenskaper av servern.
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- PHP version 5.1 eller hogre

- MySQL version 4.1.x eller hogre. Aven Sqlite3 och postgreSQL st6ds
- Stod for PHP Data Objects (PDO)

- Stod for Apache, alternativt IIS, Nginx, Hiawata eller Lighttpd

Den befintliga sidan ligger pa en lokal leverantors webbhotell. Vi kunde inte hitta
nagon information ifall deras servrar har stod for det som WolfCMS kraver, sa vi
beslot oss for att lamna detta mojliga problem till framtiden, eftersom webbplatsen
inte flyttas till det slutliga webbhotellet inom detta arbetes tidsram. Om foretaget
inte erbjuder det som WolfCMS kraver sa ar enda alternativet att byta leverantor

av webbhotell, vilket inte ar ett stort bekymmer.

8 Statistik

For att gora det mer intressant for personalen att uppratthalla sidan och veta att
den verkligen har besokare si bestimde vi oss for att implementera
statistikfunktioner for att hélla koll pa hur ménga traffar sidan far, och vilka vagar

som anvandare kommer in pa Kontoramas webbplats.

Programmet som vi beslot att anvanda for statistikfunktionerna heter Piwik. Detta
val gjorde vi eftersom det var ett bekant program fran tidigare, det ar gratis och

man far valdigt mycket information ut av det.

Ett annat starkt alternativ var Google Analytics, men vi valde Piwik istillet framst
pa grund av hur statistikuppgifter som samlas in behandlas; Piwik pastar att de
inte delar uppgifter over sina anvandare vidare, medan vi ar lite skeptiska over att
data som Google Analytics samlar inte skulle skickas vidare till tredje part. Andra
orsaker var att vi inte ville vara beroende av externa tjanster, och som redan

tidigare namndes, var Piwik bekant fran forut.
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8.1 Piwik

Piwik ar ett mangsidigt open source webbanalysverktyg. Det erbjuder obegrinsat
lagringsutrymme, mojlighet till flera olika sprék, medraknat finska och svenska,

och sa hiavdas det att installationen av Piwik ar enkel att genomfora. (Piwik, u.a.)

Med Piwik far man reda pé vilken vag anviandaren har kommit till webbplatsen
som man har statistikfunktionen installerad pa, hur mycket besokare webbplatsen
har, vilka sidor som ar mest populira och hur ofta anvandaren besoker
webbplatsen. Piwik har ocksd en mobil applikation vilket mojliggoér att man var
som helst, nar som helst kan hélla koll pa statistiken for webbplatsen. Utéver detta
sa lovar Piwik att anvandares data ar viktig for dem, och att de inte ger vidare

statistikuppgifter 6ver sina anviandare.(piwik, u.a.)

8.2 Implementering

Piwik installationspaketet kan hamtas fran deras webbsida. Efter detta skapas en
ny mapp i root-mappen pa servern var webbsidan finns, och den namnges Piwik,
var filerna placeras. Efter det gar man via webblésaren till sidans URL, och efter
URLen skrivs /piwik/. D4 kommer man till Piwiks installationsgranssnitt, var man
skall mata in databasens namn, anvindarnamn och losenord. Eftersom Piwik
anvinder samma databas som webbsidan, sd maste Piwik ha en egen “table
prefix”, vilken anges till "piwik_”". Efter detta skapas man ett konto till Piwik, och
efter detta skall annu URL till webbsidan skrivas in. Direfter genereras en
JavaScript-kod som skall placeras i layoutens HTML-kod. Darefter ar webbsidan

klar att analyseras.

Ytterligare en instidllning som gjordes var att inte respektera anviandares
webblasarinstallning Do Not Track (DNT). Detta ar en installning som berattar om
anvandaren far bli sparad, som &r aktiverad som standard i vissa webbldsaren. Om
vi inte skulle ha stéllt in detta skulle statistiken bli missvisande, eftersom de som
anvander webblasare med denna instillning aktiverad som standard inte skulle

visas i statistiken.
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9 Anvindaren

For att underldatta administrationen och uppratthéallningen av webbplatsen sa
skapade vi material i form av anvandarmanual, grafisk profil, fardiga
anvandarkonton och installerade moduler som underlattar skapande och

editerande av information. Dessa punkter gar vi igenom i detta kapitel narmare.

9.1 Anvandarkonton

Sa att personer som enbart skall andra pa innehall inte slipper at mer kritiska
installningar som har med sidans funktionalitet att gora sa valde vi att skapa egna
anvandarkonton &t alla som behover tillgang till sidan, och begransa rattigheterna

pa dessa.

Till en borjan tankte vi att vi skulle installera en modul som haller logg pa vad
anvandarna gor, for att vid eventuella fel gjorda av anviandaren skulle kunna
upptiackas och man kunde beritta &t anvindaren som gjort fel om detta, och
undvika samma fel i fortsattningen. Denna idé slopades i slutskedet av projektet,
dels pa grund av att vi insag att det inte var nodvandigt att ha denna funktion
eftersom det ar sa nagra personer som kommer att uppratthalla sidan. En annan
orsak var att vi ansag att modulen som det var meningen att anvinda inte var sa

bra som vi tankte oss, och den hade inte uppratthallits pa en tid.

For att skapa en ny anviandare s maste man ha administratorrattigheter. Sedan
gar man via administratorgranssnittet till fliken anviandare. Har kan man hantera

befintliga anvandare och skapa nya.

Vi beslot oss att skapa ett konto som personalen pa Kontorama skulle anvianda sig
av for att editera innehallet pa sidan. Vi beslot oss att ge kontot mycket begransade
rattigheter, och valde kontotypen editor. Som editor har anvindaren inte tillgang

till anvandare-fliken, och andra kritiska installningar i administratorgranssnittet.

Vi markte vid test av personalkontot att vi var tvungna att ge mera rattigheter for
kontot, eftersom aven snippets gomdes med det mest begransade kontot, vilket
skulle forhindra personalen att dndra pa innehallet i reklamboxarna. Nar vi

andrade rattigheterna till developer sa var allting tillgangligt forutom anvandare-
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fliken. Detta betyder att anvindaren med developer-rattigheter har alla rattigheter
som administratoren har, forutom skapandet av nya anvandare. Detta ansag vi till
en borjan att var ett stort problem, men vi beslot oss att i skolningen ta upp vilka
delar av administrationsgrinsnittet skall limnas i fred. Aven i anvindarmanualen
som vi skapar tar vi upp vilka flikar som skall lamnas i fred, och vilka som skall

anvandas vid uppratthallning av sidan.

9.2 Skapande av anvandarmanual

For att vem som helst skall kunna anvinda webbplatsen utan tidigare
datorkunskaper si skapas det en anvindarmanual som berdttar hur man utfor
enkla atgirder, som hur man lagger till och byter innehéll i reklamboxarna, hur

man uppdaterar innehall med mera.

Vi borjade redan i ett ganska tidigt skede att skapa anviandarmanual for latta
atgarder som att dndra innehall och ladda upp bilder till sidan. Vi méarkte dock
efter en tid att olika l0sningar som vi gjorde kunde paverka hur slutanviandaren
skall uppratthalla sidan, si& vi bestaimde att vi lagger skapandet av
anvandarmanualen pai is tills vidare, och fortsiatter med den nar vi har allting klart,

och andringar inte mera sker.

Nir sidan var sa gott som klar borjade vi med skapandet av anvindarmanualen
panytt. Vi funderade pa forhand ut ndgra punkter som vi ansig att kommer att

anvandas mest, och utifran dessa punkter borjade vi skapa manualen.

De punkter vi valde att ta med var foljande:

- Ladda upp bilder
- Laggatill en ny sida
- Uppdatera befintliga sidor och reklambox

- Allmanna redigeringsverktyg

Dessa punkter ansag vi att var de som kommer att anvindas, sd det var latt att
valja vad vi skulle skriva narmare om. Basfunktioner, som hur man kommer till
administratorgranssnittet och hur man anvander det, beskriver vi ocksa i korthet

eftersom det kravs for att kunna editera och skapa innehall till webbplatsen.



46

Nar vi hade anvindarmanualen klar, var webbplatsen ocksa i sadant skick att man
kunde gora ett prov, vilket i detta fall var att ge anvindarmanualen till personalen

pa Kontorama och lata dem lagga till och byta lite innehall pa webbplatsen.

Genom detta test sidkerstillde vi oss om att anvindarmanualen ar skriven pa ett
satt som ar lattforstaeligt for en person som inte har sa stor teknisk erfarenhet, och
pa samma gang ser vi att funktionerna pa sidan fungerar som de skall. Vid
testningsprocessen uppstod inga problem, sa vidare atgirder pa

anvandarmanualen behovde vi inte gora i detta skede.

9.3 Ckeditor

WolfCMS hade nigra texteditorer fardigt implementerade som vi tankte anvinda
oss av, men markte att dessa inte var riktigt bra. Det var en hel del sma problem
som uppstod vid formatering av text, sd vi sokte en annan texteditor for att

underlétta formateringen av text och bilder som matas in pa webbplatsen.

Efter att vi sokt igenom olika moduler for WolfCMS hittade vi en texteditor vid
namnet CKeditor. Vi beslot oss att ge denna en chans, och laddade ner den. Det
visade sig att installationen av CKeditor var enkel, och vid de forsta testerna

verkade CKeditor fungera som det var tankt, sa den blev var slutliga texteditor.

9.4 Grafisk profil

Eftersom Kontorama inte tidigare haft ndgon grafisk profil att ga efter sa beslot vi
oss att skapa en sddan i samband med utvecklingen av webbplatsen. Var forsta
tanke var att skapa profilen och utga fran den vid skapandet av webbplatsen, men
sen fick idén att vi skapar webbplatsen forst och sedan skapa den grafiska

manualen utgdende fran l0sningarna vi anvant oss av i designen.

Vi utgick fran den befintliga logon som Kontorama har, eftersom den inte skall
andras pa. For att fa fram vilka farger som anvands i logon sa oppnade vi den i ett

bildbehandlingsprogram, och pa detta sitt fick vi fram exakta farger i HEX-format.

Eftersom Kontorama inte var i behov av en sa valdigt djupgdende grafisk manual

sa bestiamde vi oss for att endast ta med det allra nédvandigaste, och forklara
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allting pa ett sa latt satt som mojligt, vilket vi hoppas att leder till att manualen

anvands.

De saker vi tanker ta fram i den grafiska manualen ar hur logon skall placeras, och
vilken logotyp som skall anviandas i olika sammanhang, exakta fargerna som skall
anvandas, vilka fonter som skall anvandas, fontstorlek med mera for att fa det hela

mer enhetligt vid reklam- och informationsutskick.

Vi skapade dven i samband med den grafiska profilen nagra olika versioner av

logon, som passar for olika behov.

10 Kontaktsida

P& kontaktsidan skall det forutom standard kontaktinformation i textformat finnas
mojlighet att via en karttjanst snabbt se var i Ekends Kontorama finns, men ocksa
skicka e-post till Kontorama direkt via webbplatsen, utan att behéva logga in pa sin
mail och kopiera e-post adressen fran webbplatsen. Denna 10sning skall gora steget
att ta kontakt med foretaget mindre, och forhoppningsvis f4 kunder som annars

inte skulle ha tagit steget for att skicka e-post att gora det.

10.1 Kontaktformular

For att besokare pa webbplatsens skulle ha mojligheten att enkelt ta kontakt med
Kontorama sa valde vi att implementera ett kontaktformuldr under menyn
kontakt. For att kunna skicka e-post kravs att anvandaren fyller i sin egen adress

som man kan svara till, samt eget namn.

10.2 Google maps

For att f4 mera innehall samt gora det lattare for webbplatsens besokare att hitta
till Kontorama sa valde vi att anvdnda oss av Googles karttjanst. Detta gors genom
att soka upp gatuadressen pa tjansten maps.google.com, och sedan genererar

tjdnsten en iFrame-kodstrang som innehaller all information, inklusive utseendet
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och storleken som behovs for att implementera funktionen pa webbplatsen. Denna
kodstrang laggs sedan in pa onskad sida pa webbplatsen, vilket i detta fall blev pa
kontaktsidan i vanstra kolumnen. For att fa kartan att passa in kartan sa justerade
vi storleken en aning, och tog bort texten under kartfonstret som var en lank till

Google Maps. Detta gjorde vi eftersom ldnken ocksé finns med i sjalva kartfonstret.

11 Skapande av tidtabell

I slutskedet av projektet sa borjade tidsgransen for nar vi maste vara klara med
slutarbetet komma emot, sa vi beslutade oss att skapa ett enkelt tidsschema och
klart dela upp nar olika skeden av webbplatsen skall goras, och under vilken
tidsperiod. Detta underlittade for oss att se vad vi hade kvar att gora, vad vi skall
gora en viss vecka, och sa sag vi ocksa om vi hade en arbetstakt som rackte till for

att fi arbetet klart inom den tid vi hade reserverat for slutforandet av arbetet.

Tidsschemat lagade vi i Excel, och for att fa det overskadligt och tydligt sa lade vi
tidslinjen horisontellt och olika tasks fick vara lodratt. For att markera vad som
skulle goras under vilken tidsperiod sa fargade vi det antalet celler som vi ansag
vara passligt, och hade olika farger for olika tasks for att de inte skulle smalta in i

varandra, se figur 5 pa nista sida.
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Figur 5: Tidtabell for slutforande av arbetet

Uppfoljningen av tidtabellen gick bra, 4ven om vi forst var skeptiska till om det var
vart att siatta ner tid pa att skapa tidtabellen, eftersom vi tyckte att vi hade bra koll
péa laget. Det visade sig dnda att det var ett bra val att skapa tabellen, eftersom det
var mycket enklare att med en enda overblick se vad som skulle goras nu och aven

de kommande veckorna.

Efter en tids arbetande mot tidsschemat si markte vi att vi varit aningen
optimistiska angaende hur snabbt olika uppgifter skulle vara klara, sa efter nagra
veckor var vi en aning efter i tidtabellen. For att inte helt 1amna bort tidtabellen
och for att halla arbetsprocessen strukturerad sa uppdaterade vi tidtabellen i detta
skede nar den inte holl, for att igen kunna folja den. I samband med detta lade vi
aven till nagra uppgifter som vi inte tankt pa vid skapande av forsta versionen av

tidtabell, och lade till ndgra veckor extra arbetstid for att halla malet realistiskt.

Nar webbplatsen borjade vara klar sa markte vi igen att vi var efter i tidtabellen. Vi
konstaterade da att det var pa grund av manga mindre arbetsmoment och detaljer
med webbplatsen som skulle utféras som vi inte riknat med, och sa hade vi
underskattat tidsbehovet for olika uppgifter. I detta skede bestimde vi oss for att
lata tidtabellen vara som den ar, och sa snabbt som mgjligt fa allting klart. Detta
val gjorde vi eftersom vi ansag att det inte fanns behov av en tidtabell for att halla
koll pa det lilla vi hade kvar att gora, och det skulle inte vara tidseffektivt att
uppdatera och uppréatthalla tidtabellen i slutskedet av arbetet.




50

12 Mote med bestallaren

Vi hade under arbetets gang flera moten med personalen pa Kontorama for att
sdkerstilla att arbetet var pa viag mot ratt hall. Forsta motet hade vi néar layouten
var i ett tidigt skede. Da fick vi positiv respons sa vi fortsatte arbeta pa layouten vi
tagit fram. Nar arbetet framskred och det gjordes andringar i layout och placering
av olika element pa sidan sa fragade vi med jamna mellanrum om allting sag bra

ut, och personalen hade ingenting emot dndringarna vi gjorde.

Mot slutskedet av arbetet sa hade vi lite flera fragor att stilla, sa vi stimde traff
med bestillaren. De fragorna vi hade gillde framst layout, men dven om det fanns
behov av undermenyer, och s hade vi nagra forslag som kunde implementeras,
sasom ett formular som kan anvindas for att skicka e-post till Kontorama. I detta
skede berattade bestillaren att han tyckte bilden under menyn var lite for stor, och
slutanvandaren kanske inte alltid forstar att det finns text nedanfér den. Vi
funderade pa en l6sning pa detta, men kom fram till att slutanvindaren med
storsta sannolikhet forstar att det finns innehall 1angre ner pa sidan, och att datorn
som Vi visade sidan pa hade lagre upplosning 4n dagens moderna datorer, sa det
var lite missvisande. Vi tog dven upp detta med bestillaren och framforde var syn

pa saken, och han godkande var synpunkt, sa bilden dndrades inte pa.

13 Problem och buggar

Under arbetsprocessen sa stotte vi pa en hel del problem och buggar med sidan.
Stor del 16ste vi snabbt, men de som kravde lite mera arbetsinsats for att 10sa gar vi
narmare in pa i detta kapitel, och berattar hur vi gjorde for att 10sa eller ga runt

problemen.

13.1 Bakgrunden

Vi mirkte att bakgrunden som var en gradient som gick fran en morkare gra till
ljusare hade en vit balk langre ner pa sidan. Vid ndrmare granskning sa markte vi

att det inte endast var en ljus balk, det var flera balkar med olika graa nyanser.
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Detta problem var svarupptackt, och syntes endast pa en skdarm med bra
fargatergivning. For att tydligare f4 fram problemet dndrade vi bakgrundsfargen

till en morkare variant sa att felet tydligare skulle ses, se figur 6.

" KONTORAMA +

your office expe

< HEM < DATORER <« KONTORSMATERIAL < KOPIERINGSTIANSTER < KONTAKT

HP Laserlet

Kontorama ar ett foretag i Ekends som ar specialiserat pa kontorsmaterial, utskriftstjanster och forsaljning
och reparation av datorer.

Faretaget ar grundat ar 197x av Bernhard Lundstrém, och ags i
dagslaget av Bjorn Lindguist.

Figur 6: Bild som visar balken i nedre kant av sidan

For att losa problemet sa forsokte vi forst med: height:100 %. Detta loste
problemet delvis, men inte helt: pd en skidrm med hogre resolution sa visades
bakgrunden pa ratt sitt, men redan med full-hd resolution sa kom balken tillbaka.
Om man forminskade sidan ett klick med en full-hd skirm sa forsvann problemet.
Vi miarkte aven att pa en skairm med hogre resolution var felet inte uppstod, sa

genom att forstora sidan en aning sa uppstod problemet igen.

Nu nir vi tagit reda pa att problemet var beroende av sidans hojd, eftersom
problemet endast uppstar nar hojden blir storre dn div-elementet container, sa
forsokte vi annu med att 16sa problemet. Det kindes en stund hopplost nar en

enkel funktion kunde stilla till med sa stora problem.

Vi antar att problemet ar i CSS-standarden, narmare bestamt i funktionen linear-
gradient, vilken vi anvant oss av for att skapa bakgrunden. De alternativ vi hade i
detta skede var att lagga en vanlig, gra bakgrund, laga en gradient bakgrund med

hjalp av en bild eller forsoka losa problemet med linear-gradient i CSS.
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Det provades manga olika losningar, men slutligen sa 16stes problemet genom att
ge CSS-egenskapen o-linear en fast h6jd pa 300 pixlar, och utanfor detta omrade
ha en enfargad bakgrund. Den enfargade bakgrunden skapades med hjalp av CSS-

selektorn html, var bakgrundsfargen angavs till gra, #eee.

13.2 Skyltfonstret

Vi upptickte att skyltfonstret inte fungerade som det skulle. Problemet var att
skyltfonstret var for langt mot hoger, 6ver containerns granser. Detta problem
uppstod endast nar man anvande webbliasaren Opera, i andra webblasare vi
provade sidans funktionalitet med (Internet Explorer, Google Chrome och Firefox)

fungerade allting som det var tankt.

For att 10sa problemet borjade vi med att studera koden narmare for att se vad som
mojligtvis kunde orsaka problemet. Vi hade angett bredden for skyltfonstret med
CSS-funktionen width: calc (100% - 2px); som ar en CSS3-standard som mojligtvis

inte webblasaren Opera stoder, eftersom calc ar en relativt ny funktion.

Losningen pa problemet blev enklare dn vi trodde. Opera som vi hade installerat
pa datorerna var version 12, vilket visade sig vara en utgdende version. Detta var
skont eftersom det inte var nagot direkt fel pa var kod, men samtidigt lite
frustrerande eftersom webbldsaren Opera inte pa nagot satt meddelat att det finns
en ny version att ladda ner, daven om vi sokt efter uppdateringar till version 12.
Detta orsakade att vi andrade koden i on6dan flera ganger nar vi felsokte, och gick

miste om en hel del tid som vi kunde anvant till andra arbetsskeden.

Nar vi gick over till den nyaste versionen sa var problemet borta, och vi beslot oss
for att inte sitta tid pa att fa det att fungera i Opera 12, eftersom det 4nda var en
utgdende version, och det endast var frdga om manader innan den skulle ersattas

helt av Opera 20.
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13.3 Kolumner

Vi upptackte att kolumnerna som anviands for kontaktuppgifterna inte var lika
breda, aven om det var meningen att det skulle vara sa. Detta var ett problem som
man inte upptickte ifall man inte visste hur stora kolumnerna egentligen skulle

vara.

For att 16sa detta problem anviande vi oss av Responsive Grid System, som dven

anvands 1 sidfoten.

14 Sammanfattning

Nar webbplatsen ar klar sa ser vi tillbaka pa arbetet vi gjort och kdnner oss nojda
och lattade att vi fatt allting klart. Kunden ar n6jd med webbplatsens utseende och
dess funktionalitet, och vi har uppnatt de mal som vi tillsammans med kunden
stallde.

Under arbetets gang sa har vi forsokt att ha traff med handledaren ungefar
varannan vecka, och stravat efter att vid varje mote ha lite mera av arbetet skrivet,
och mera pa webbplatsen gjort varje gang det ar mote. Dessa traffar har varit till
stor hjilp, bade for att fa en annan persons asikt om hur arbetet framskrider, och
sa har det varit lite press pa att ha nigonting nytt att visa upp varje gang. Aven
knuffar i réatt riktning och utvecklingsidéer har vi fatt av handledaren, bade vad

galler skrivandet och det praktiska arbetet.

Arbetsprocessen har inte varit en rak vag fran borjan till slut. Det har varit manga
losningar som vi till en borjan har tankt att vi skall anvianda och de har verkat bra,
men som sedan slopats av olika skil. Aven 16sningar vi haft i tankestadiet har bytts
ut mot 16sningar som vi funnit littare att forverkliga. Aven valet av ett lite mindre
CMS-system har haft bade sina for- och nackdelar. Till nackdelarna kan raknas
relativt liten anvandargrupp, sa det var svart att fa hjalp via internet nar det
uppstod problem relaterade till WolfCMS, och en annan nackdel har varit att nagra
moduler som verkat lovande och som vi tinkt anvanda oss av inte funnits langre,
eller s har de varit fordldrade och ingen uppratthédller dem mer, sa de har

uteslutits av den orsaken.
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En sak som vi markte att tog onddig tid och skapade forvirring var kontroll av
losenord och anviandarnamn till de olika tjansterna. Detta berodde pa att det var
manga tjanster som det skulle skapas anvandarkonton till, och det blev i borjan lite
blandning angdende vilka l6senord som horde till vilka tjanster, &ven om vi skapat
l6senord som var liatta att komma ihag, och vi var tva som visste dem. Detta fick vi
snabbt ordning pa genom att ha en textfil var vi skrev ner vilka 16senord som horde

till vilken tjanst.

Om det ar nagonting som vi skulle ha gjort annorlunda, sa skulle det definitivt vara
att sa snabbt som mojligt borja pa slutarbetet och fa det klart, och inte lamna det
till sista minut som det blev i vart fall. Aven nir vi skapat en tidtabell for
slutférandet av arbetet sa har vi ofta underskattat hur lang tid olika uppgifter tar
att slutféra, och sa har vi inte tinkt paA manga mindre uppgifter som maste goras.
Detta ledde till att vi i slutskedet av arbetet fick brattom att ha allting klart, nar det
var en hel del smatt kvar att gora som vi inte rdknat med, och som vi riaknat att

skulle vara klart pa kort tid.

En annan sak som vi funderade pd under arbetets gang och efterat ar hur
webbplatsen skulle ha blivit om vi anvant oss av Drupal som vi forst tankte. Det
skulle ha varit enklare att hitta moduler som direkt skulle ha passat och som
uppratthalls aktivt, och dven l6sning pa olika problem som uppstar skulle troligtvis
ha hittats snabbare och enklare jamfort med WolfCMS. Vi ar andd ndjda med
resultatet och valet av WolfCMS, eftersom det resulterade i en webbplats som ar
visuellt tilltalande, har de funktioner som bestillaren onskade sig, och dnda ar
koden lattforstaelig och logiskt uppbyggd. Kodmaissigt skulle det antagligen ha
blivit lite mera omfattande med Drupal, samt att sidan skulle ha varit mer

tungarbetad.

Att utfora arbetet och skapa dokumentation i form av detta slutarbete har varit en
process som kravt mera tid och arbete dn vi forst hade tankt oss, men i slutindan

har det varit en intressant och larorik upplevelse.
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Inledning

Denna anvindarmanual beskriver de steg man bor beharska for att lagga till,

editera och ta bort material fran webbplatsen kontorama.fi

Logga in

For att logga in til administrationsgranssnittet var man kan redigera sidans

innehall bor foljande steg goras.

1. Gatill sidan www.kontorama.fi/admin via webblasaren

2. Ange anvindarnamn och losenord

Efter dessa steg ar du inloggad och kan redigera innehall

Oversikt

For att underlatta uppdatering och skapandet av nytt material pa webbplatsen bor

vissa grundegenskaper behirskas, se de tva foljande bilderna med forklaringar.
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Det gar att ha flera olika status pa sidan, men endast tva stycken ar visentliga,

se nedan.

- Published — Sidan visas at alla, skall endast anviandas pa fardiga sidor
- Hidden - Sidan ar gomd, visas inte. Om en sida ar under uppbyggnad
kan detta anvandas for att besokarna inte skall se en halvfardig sida.

Ladda upp en produktbild

For att ladda upp en produktbild skall man ga till fliken "files”. Bilderna placeras
under mappen images, s& man klickar p4 den mappen. Darefter viljer man
“upload file” till hoger, valjer “bladdra”, och darefter soker man upp bilden man
vill anvinda och laddar upp den. Niar filen ar uppladdad ser man en

forhandsvisning pa bilden, samt bildens namn till hoger.

Skapa en ny sida

For att skapa en ny sida bor man gora foljande:

1. Gatill fliken "sidor”

2. For att skapa svenska sidan, vilj ett av de lediga numren mellan 1-10. For
finska sidorna giller numrorna 11-20.

3. Tryck pa numret du valt, och innehallseditorn kommer fram. Se till att filter

ar installt pa CKEditor.



4. Nar innehallet ar klart, valj "publish” istillet for "hidden” nere till vanster.

5. Tryck pa ”Save and close” och innehallet ar skapat.

Redigera sidor

For att redigera en sida gor man foljande steg:

1. Gatill fliken “sidor”

2. Vilj den sidan som skall redigeras. Kom ihag att dven tillimpa andringarna
pa fliken som ar pa det andra spraket!

3. Redigera innehallet

4. Tryck pa ”save and close” nir det ar klart

Redigera innehall i reklambox

1. Gatill fliken "snippets”

2. Hir viljer man den reklamboxen man vill indra p4. Andra diven boxen som
ar pa det andra spraket.

3. Redigera innehéllet pd samma satt som med sidorna. Lagg bilder forst,
texten efterat.

4. Klicka ”save and close” sa ar det klart.



