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Keskittymishairid (englanniksi Attention Deficit Hyperactivity Disorder) on toimintaky-
kya heikentéva kehityksellinen hairid, jonka keskeisiin oireisiin kuuluu tarkkaamatto-

muus (Kaypa hoito 2019).

Rajapinta tai ohjelmistorajapinta on ohjelmisto- tai laitteistokokonaisuuden osa, jonka

kautta tietoa viestitetaan eri komponenttien valilla.

Kehitys- tai ohjelmointiymparistoé (englanniksi Integrated Development Environment)

on tietokoneohjelma, jota kaytetdan ohjelmistojen luomiseen.

Kokoelma ohjelmakoodia, jota voidaan hyddyntaa sovelluskehityksessa liittdmalla se

osaksi kehitettdvaa ohjelmistoa.

Ohjelmointitekniikka, jossa luotava ohjelma jasennellaan eri osiin luokkarakenteita

kayttamalla (Mooc julkaisuaika tuntematon).

Ohjelmoinnissa muuttujat esittavat tietokoneen muistiin tallennettavaa arvoa, jota

kaytetdaan toimintojen suorittamiseen.

Olio-ohjelmoinnissa luokkia kaytetaan ohjelmiston kasitteleman tiedon kuvaamiseen
ja jakamiseen eri kokonaisuuksiksi, ja niihin liittyvén toiminnallisuuden maarittelemi-

seen (Mooc julkaisuaika tuntematon).
Ilmentyma tai olio on muuttuja, joka on maaritelty luokan mukaan.

Metodi tai funktio on nimetty osa ohjelman koodia, jota voidaan kayttaa kutsumalla

sitd ohjelman koodissa (Mooc julkaisuaika tuntematon).

Ohjelmoinnissa kaytettava tekniikka, joka toimii erddnlaisena jonona, jossa toimintoja
suoritetaan. Saikeita voi kayttaa ohjelmissa yhdenaikaisesti, jolloin tehtavien suoritus-
nopeus tehostuu. Joissakin ohjelmointitekniikoissa saikeiden kdyttdminen on valtta-

matonta.

Kayttoliittyman elementti Android-sovelluksissa, jonka toiminta on maaritetty View-
luokassa, ja siita johdetuissa aliluokissa. Nakyma voi olla esimerkiksi tekstikentta,

kuva tai painike (Android for Developers 2022).

Kuuntelija (englanniksi listener) on ohjelmoinnissa kaytettava tekniikka, jossa vahdi-
taan johonkin asiaan kohdistuvaa tiettya tapahtumaa, esimerkiksi kayttoliittyman pai-

nikkeeseen kohdistuvaa painallusta.
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JOHDANTO

Alypuhelinten ja Internet-yhteyden saatavuuden yleistymisen my6té on tultu vaiheeseen, jossa nii-
den kayttda pyritdan lisaamaan jokaisella alalla. Lahes kaikki omistavat ainakin yhden alylaitteen,
mika mahdollistaa nopean paasyn tietolahteisiin seka erilaisiin toimintoihin, joita laitteilla on mahdol-
lista suorittaa. Tama tuottaa kysymyksen: Miten ohjelmistotekniikan tarjoamia ty6kaluja on mahdol-

lista hyddyntaa tarjoamaan kuluttajille helposti kdytettavia ja saatavilla olevia palveluita?

Taman opinndytetytn tavoitteena on luoda Android-mobiililaitteilla kaytettéava sovellus, jota ADHD-
oireiset voivat kayttda paivittaisessa ajanhallinnassaan. Sovellukseen toivotut toiminnot ja teemat, ja
mahdollisuudet niiden toteuttamiseen kaytannon tasolla, kayddan lapi tydn toimeksiantajan kanssa
projektin aloitusvaiheessa. Lisdksi niihin liittyvistda muutoksista keskustellaan myds tydn edetessa.
Tarkoituksena on suunnitella kaytettavyydeltdan ja saatavuudeltaan mahdollisimman helppokayttoi-

nen sovellus mobiililaitteille suurikokoisen kohderyhman kayttoon.

Projektin aikana sovelluksen arkkitehtuuriin, kuten tekniikoihin ja ulkoasuun, liittyvaa viestintaa kay-
daan 1api suullisesti tapaamisten yhteydessd, seka sahkodisen viestinnan kautta. Itse ohjelmiston luo-
miseen tarvitaan Internet-yhteys viestintda ja erilaisten resurssien hankintaa varten, ja myos tieto-

kone, jolla kdytetadn Android Studio -ohjelmistoymparistdéa sovelluksen kehittamista varten.
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2 ANDROID

Android on ilmainen, avoimen lahdekoodin kdyttdjarjestelma, joka on suunniteltu padasiassa koske-
tusnaytdllisille mobiililaitteille. Sen Iahdekoodi on julkaistu Android Open Source Project (AOSP) -
nimelld, ja Apache-lisenssin alaisena, mika mahdollistaa ohjelmiston kaytdén, muokkaamisen ja jaka-
misen luvan ehtojen mukaan ilman korvausvelvollisuutta. (Elprocus 2021.) Kayttdjarjestelman kehitti
ohjelmistoyritys Android, Inc., jonka Google osti vuonna 2005 (Investopedia 2021). Nykydan Androi-
dia kehittad Open Handset Alliance -yhtyma, jota Google rahoittaa, ja se on ollut myydyin kdyttdjar-
jestelma alypuhelimilla ja taulutietokoneilla vuodesta 2017 Idhtien (Tynkkynen 2018). Puhelimien ja
taulutietokoneiden lisdksi Android-jarjestelmia kaytetaan myos alykelloissa, televisioissa ja jopa au-
toissa.

android

KUVA 1. Googlen vuodesta 2019 Idhtien kayttdma kaupallinen Android-logo (Googlen blogi 2019)

Android muodostuu pinoista ohjelmistokomponentteja, jotka voidaan jakaa viiteen osaan ja neljaan
paatasoon. Ohjelmistopinon alimmalla tasolla on Linux kernel, joka on kayttdjarjestelmén ydin. Se
prosessoi ohjelmistolta saapuvia pyyntéja ja ohjaa jarjestelman olennaisia toimintoja, kuten muistia,
laitteistoa ja yhteyksid. (Elprocus 2020.) Ytimesta seuraavalla tasolla on Hardware Abstraction Layer
(HAL), joka toimii rajapintana laitteiston ja ohjelmistokehyksen valilla. HAL-abstraktiotaso mahdollis-
taa laitteiston hyddyntamisen jarjestelmdssa niiden vaihtelevista ominaisuuksista riippumatta.
(Android for Developers 2021; Wikiopisto 2019.)

Seuraavalla tasolla sijaitsevat niin kutsutut natiivikirjastot, joita voidaan kayttda Androidin natiivike-
hityspaketin (NDK) avulla sovelluskehityksessa. Nama kirjastot mahdollistavat C- ja C++-ohjelmoin-
tikielten kayton sovelluksissa, joita voidaan hyddyntaa ohjelmoitaessa laskennallisesti vaativia sovel-
luksia tai ohjatessa laitteiden fyysisia komponentteja. (Android for Developers 2020.) Samalla tasolla
natiivikirjastojen kanssa ovat my6s Android Runtime —ohjelmistokerros, joka sisaltda sovellusten ajo-
ymparistona kaytettdvan virtuaalikoneen, seka kirjaston, jossa on suurin osa Java-ohjelmointikielen
toiminnallisuudesta (Wikiopisto 2019).

Tata ylemmalla tasolla on sovelluskehysrajapinta, joka on kirjoitettu myos Javalla. Sovelluskehys
mahdollistaa Android-kayttéjarjestelman ominaisuuksien hyddyntamisen sovelluksia kehitettaessa.
Kehys sisdltaa erilaisia Java-luokkia, joita kaytetdan esimerkiksi kayttéliittyman suunnittelussa ja re-
surssien ja ilmoitusten hallinnassa. Ylin kayttdjarjestelman taso muodostuu Android-laitteelle asen-
netuista sovelluksista, joita kayttamalla kayttdja kommunikoi jarjestelman kanssa. Laitteille on aina
asennettuna tyypillisia perussovelluksia, kuten puhelin-, tekstiviesti-, selain- ja kalenterisovellukset,
ja niita voi hankkia lisda sovelluskaupoista tai muista lahteista. (Android for Developers 2020; Wi-
kiopisto 2019.)
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Androidista on tehty sen ensijulkaisun jalkeen aina uudempia versioita, joissa uusia ominaisuuksia ja
parannuksia on lisétty. Ensimmadinen kaupallinen versio julkaistiin vuonna 2008 (Javatpoint 2021).
Android-versioiden tarjoamaa toiminnallisuutta kuvataan API-tasolla, kokonaislukunumerolla, joka
kasvaa uudempien versioiden mukana. Android 1.0 -kayttéjarjestelmaversion API-taso on 1, kun
taas Android 11 -versio on tasoa 30, ja ndin ollen Androidiin on tullut vuosien aikana valtavasti muu-
toksia. Androidin sovelluskehys on suunniteltu niin, ettda sen uudemmat versiot ovat padasiallisesti
yhteensopivia aikaisempien versioiden kanssa, mutta sen API-tasot on otettava huomioon sovellus-
kehityksessa, kun paatetaan, mitka kayttdjarjestelméan versiot tulevat tukemaan luotavaa ohjelmis-
toa. (Android for Developers 2022.)



9 (33)

3 KEHITYSTYOKALUT

Projektin luontiin kaytettiin paperisten luonnosten ja muistiinpanojen liséksi tietokonetta seka sovel-
luskehityksessa tarvittavia tekniikoita ja ohjelmistoja. Ohjelmointikielten, verkkopalveluiden ja ohjel-

mointiympariston kdyttéa varten haettiin ohjeita Internetista.

3.1 Android Studio

Android Studio on virallinen ohjelmointiympéristd Android-ohjelmistokehitykseen, ja se perustuu Jet-
Brainsin IntelliJ-kehitysymparistdon. (Whatls.com 2022; Mobiili.fi 2014.) Ymparistd tukee ohjelmis-
tojen luomista mm. Java-, Kotlin-, C-, C++, ja C#-ohjelmointikielilla, joista Kotlin on ollut Googlen
suosittelema kieli vuodesta 2019 lahtien (Android Authority 2019). Studio tarjoaa erilaisia projekti-
pohjia sovelluksien tekoon puhelimille, taulutietokoneille, televisioille seka alykelloille ja ajoneuvoille,

ja lisaksi luotaessa projekteihin aktiviteetteja on mahdollista kayttaa valmiiksi tdydennettyja malleja.

New Project

Fo===s
Phone and Tablet H []
)
]
Wear OS ' :
]
Andro@dmv. ~——  Wwmees ’
Automotive - -
No Activity Basic Activity Bottom Navigation Activity
Empty Compose Activity Empty Activity Fullscreen Activity
evious m Cancel

KUVA 2. Android Studion tarjoamia projekti- ja kayttoliittymapohjia (Riihiluoma, 1.3.2022)

Android Studiolla kehitettavia sovelluksia voidaan oikeiden Android-laitteiden liséksi suorittaa virtu-
aalisesti ymparistdon mukana asennettavalla Android Emulatorilla. Emulaattorilla on mahdollista simu-
loida useita erilaisia laitteita vaihtelevilla kayttdjarjestelmaversioilla, mika helpottaa huomattavasti
sovellusten koeajoa, kun laitteita ei tarvitse hankkia erikseen. Ohjelman ajaminen fyysisella laitteella
onnistuu liittdmalla se tietokoneeseen USB-liiténnalla, ja valitsemalla se kaytettavaksi laitteeksi
Android Studiossa. Laitteen asetuksista tdytyy kuitenkin ensin ottaa kehittdjatila kayttoon, ja laitet-

tava kehittajaasetusvalikosta USB-virheenkorjausasetus paalle.
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KUVA 3. Android-laitetta on mahdollista kayttaa sovellusten koeajoon ottamalla kehittajatila kayt-
tdon. (Riihiluoma, 2.3.2022)
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KUVA 4. Virtuaalista laitetta luotaessa voidaan laitemallin lisaksi valita haluttu kayttdjarjestelman
versio (Riihiluoma, 2.3.2022)

Android-sovellukset on allekirjoitettava digitaalisesti jaettaessa niitéd muille laitteille. Koeajettaessa
sovelluksia Android Studiossa ne allekirjoitetaan automaattisesti, mutta sovelluskauppoihin julkaisua
varten on tehtava erillinen konfiguraatio. (Android for Developers 2022.) Jaettavien ja asennettavien
Android-sovellusten tiedostoformaatti on APK (Application Package Kit) (NextPit 2022).

Java on Sun Microsystemsin vuonna 1995 julkaisema olio-ohjelmointikieli ja ohjelmistoalusta, jota
kaytetaan useilla eri laitteistoilla. Java-ohjelmien suorittamiseen tarvitaan Java Runtime Environment
-ohjelmisto (JRE), joka pitda siséllaan Java Virtual Machine (JVM) -virtuaalikoneen seka Java-kirjas-

toja. Java-ohjelmistojen kehittdmistd varten on saatavilla Java Development Kit (JDK). (Java 2022.)

3.3 XML ja JSON

XML (Extensible Markup Language) on tekstiformaatti, jolla kuvataan jarjestettya tietoa. Toinen laa-
jalti kaytdssa oleva formaatti on JSON (JavaScript Object Notation), jota kaytetaan tietojenkasitte-
lyssa XML:n tavoin datan lahettdmisessé ja tallentamisessa. Tavanomaisia kayttokohteita kyseisille

formaateille ovat mm. sovellusten véliset rajapinnat ja kayttoliittymat. (W3C 2015.)
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3.4 HTML, CSS ja JavaScript

HTML (Hypertext Markup Language) on verkkosivujen rakenteen ja sisallén luomiseen kdytetty mer-
kintakieli, jota voidaan tulkita verkkoselainohjelmilla (Lellunpaja 2020). HTML-dokumenttien ulkoasu
maaraytyy Cascading Style Sheets (CSS) -tyyliohjekielen mukaan, jota kaytetdan mm. elementtien

varin, koon, fontin ja asettelun maarittamiseen (MDN 2022).

JavaScript on ohjelmointikieli, jota kdyttamalld verkkosivuista voidaan tehda dynaamisia, mika tar-
koittaa niiden sisallon muuttumista ajankohdan tai kayttajan toiminnan mukaan. JavaScript-koodilla
sivustoille voidaan luoda toiminnallisuutta (Linkki 2019), johon voi kuulua esimerkiksi tiedon vas-
taanotto ja prosessointi, animaation suorittaminen tai HTML-elementtien ja niiden sisallon tai CSS-
koodin manipulointi. Verkkoselainten liséksi JavaScriptid voidaan kdyttda myos Node.js-ajoymparis-
tdssa palvelinten toiminnallisuuden ohjelmoimiseen (MDN 2022). HTML-, CSS- ja JavaScript-koodia
kaytetaan yleensa yhdessa verkkosivujen luomiseen, ja niitda on mahdollista kayttaa keskenaan sa-

moissa tiedostoissa.

3.5 YouTube Data API

YouTube Data API on Googlen tarjoama rajapinta, jonka avulla YouTube-videopalvelun toimintoja
voidaan kayttaa ohjelmistoissa. Rajapinnan kayttoon tarvitaan Google-tili, jolla kirjaudutaan Google
Cloud Platform —verkkosovellukseen. (Google Developers 2020). Sovelluksessa on valittavissa useita
eri rajapintoja eri kadyttotarkoituksiin, joita voidaan kayttaa luomalla projekti ja konfiguroimalla sille

API-avain, jota kdytetaan tunnisteena tehtdessa kutsuja rajapintoihin.
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KUVA 5. API-avaimille voidaan asettaa rajoituksia, jotka maarittavat, mista ja mihin rajapintoihin
niilld voidaan lahettda kutsuja (Riihiluoma, 25.3.2022)

3.6  Microsoft Azure

Microsoft Azure on Microsoftin omistama pilvipalvelu, joka tarjoaa laskentaan, analytiikkaan, tietova-
rastoihin ja verkon infrastruktuuriin liittyvid palveluita. Azuren jarjestelmassa hyddynnetaan virtuali-
sointia, joka mahdollistaa usean tietokoneyksikén emuloimisen yksittdiselld palvelimella. (YouTube
2018; TechTarget 2020.) Palveluiden kaytdsta veloitetaan kausittain sopimuksen mukaan, mutta

Azure tarjoaa my0s ilmaisia palveluita seka kokeilujaksoja.



14 (33)

4 SUUNNITTELU

Projektin sisaltéa ja tyon kulkua suunniteltiin yhdessa tilaajan kanssa alusta alkaen. Suunnitelmissa

huomioitiin tydn valmisteluun liittyvat osa-alueet, joita pyrittiin noudattamaan sen edetessa.

4.1 Tavoitteet

Projektin suunnitteluvaiheessa sen tavoitteista keskusteltiin asiakkaan ja suunnittelijan valisissa ta-
paamisissa. Asiakas esitti sovelluksen ominaisuuksiin liittyvat toiveensa ja aikataulun tuotteen val-
mistumiseen. Sovelluksen kehittdja esitti erilaisia tapoja toteuttaa ne, ja kuinka ne kaytdnndssa voi-
taisiin sisallyttda ohjelmistoon. Todettiin, ettd projektin lopullisena tuotoksena tulisi olla asiakkaan
tarpeisiin riittdva sovelluksen prototyyppi, joka toiminnoiltaan ja tekniikoiltaan samalla tayttaisi opin-
toihin kuuluvan lopputydn laajuuden vaatimukset. Sovelluksen valmistumisella ei olisi tdsmallista ai-

karajaa, vaan se valmistuisi suunnittelijan oman aikataulun mukaan.

4.2 Sovelluksen vaatimukset

Asiakas luovutti sovelluksen luontia varten dokumentteja, joissa sen keskeisia toimintoja ja raken-
netta oli kuvattu muistiinpanoilla ja kuvallisilla esimerkeilla. Lisdksi asiakirjoissa oli esitetty syita so-
velluksen tarpeellisuudelle, ja kuinka siihen kuuluvat aihealueet voitaisiin ryhmitelld eri kokonaisuuk-
siksi. Luonnosten tarkoituksena oli auttaa saamaan visuaalinen nakemys myds sovelluksessa kaytet-
tdvasta teemasta, jota muokattaisiin sopivammaksi sekd kehittajan etta asiakkaan yhteisten nake-

myksien mukaan projektin etenemisen myo6ta.

KUVA 6. Muistiinpanoja liittyen sovellukseen mahdollisesti sisallytettavaan tietoon (Riihiluoma,
7.9.2021)

Projektin suunnitteluvaiheessa todettiin, etta sovelluksen ulkoasu ja sen sisaltamat toiminnot tulisi

esittda kayttajalle mahdollisimman siistissa ja yksinkertaisessa muodossa. Pelkistetympi kayttoliit-
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tyma ja sen grafiikka tulisivat mukailemaan sovelluksen kayttotarkoitusta, eli suuremmat koristeelli-
set elementit jatettaisiin pois. Otettaessa huomioon sovelluksen kohteena oleva kdyttdjaryhma, voi-
daan tdman todeta tarjoavan heille helpon kayttokokemuksen, ja samalla korostavan projektin tavoi-

tetta: tavoitteena on tarjota helppokayttdinen tydkalu arkielaman hallintaan.

KUVA 7. Luonnos sovelluksen aloitusnaytdsta ja aihealueista (Riihiluoma, 7.9.2021)

4.3 Toiminnot ja kayttoliittyma

Sovellusta suunniteltaessa asiakas oli laatinut ehdotuksia siihen laitettavista toiminnoista, jotka sisal-
taisivat eri aihealueisiin liittyvia tietoja ja toimintoja. Nama toiminnot tulisivat auttamaan kayttdjaa

suunnittelemaan paivittaisia toimia tarjoamalla keinoja tehtdvienhallintaa ja ajankayttdéa varten, seka
nayttamalla tietoa yleisistd keskittymishairiéon liittyvistd asioista ja erilaisista keskittymista helpotta-

vista toimista.

Yksi tarkeimmista sovellukseen kuuluvista tydkaluista oli niin kutsuttu kalenteritoiminto, jolla kayt-
taja voisi merkita itselleen muistiin tulevia tapahtumia, ja joista sovellus antaisi hanelle myéhemmin
muistutuksen. Tarkeind yksityiskohtina kyseisessa toiminnossa olivat my¢s esto paallekkaisten ta-
pahtumien luomiselle, sekd muistutusta vaativien asioiden luominen ja esittdminen kayttajalle yksin-
kertaisesti ja tarkeysjarjestyksessa, esimerkiksi erilaisia huomiovareja ja -éania hyddyntamalla. Li-
saksi kayttajan tulisi aikataulujen muuttuessa pystyttdva muuttamaan myoés sovellukseen laittamiaan
tietoja, ja kuittaamaan tekemansa asiat tehdyiksi. Toinen ajankayttdon liittyva toiminto olisi tehtava-
lista, johon kayttaja pystyisi kirjaamaan itselleen muistiin asioita, joita han voisi kyetessaan tehds, ja
nain estda tekemattdémien téiden keradntymisen.
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KUVA 8. Sovelluksen ajanhallintatoimintoihin liittyvia muistiinpanoja (Riihiluoma, 18.9.2021)

Muina sovelluksen olennaisista toiminnoista tulisivat olemaan sivut, joista kayttaja voisi oppia katso-
malla ja kuuntelemalla keskittymista helpottavia harjoitteita, ja lukemaan ADHD:hen liittyvaa tietoa.
Videon ja aanen muodossa esitetyt harjoitteet ja kirjallinen tieto tultaisiin jakamaan erillisille sivuille,
joista kayttdja voisi tarkastella haluamaansa aihetta. Infosivun - eli valikon, jossa kirjallinen tieto olisi
esitettyna - padasiallinen tarkoitus olisi tarjota kaikki keskittymishairioon liittyva tieto kayttajalle hel-
posti yhdesta paikasta, ja samalla estda kayttajaa saamasta vaaraa tietoa aiheesta. Aloitusvaiheessa
sovellukseen oli myds suunnitelmassa siséllyttda hyvinvointiin ja ihmissuhteisiin liittyvaa materiaalia,

mutta kyseiset aiheet jatettiin myohemmin pois toteutuksesta.

4.4 Kommunikaatio

Projektin tilaajan ja kehittajén valiseen kommunikointiin kuului tapaamisia, joissa suunniteltiin sovel-
lukseen tarvittavia ominaisuuksia, tarkasteltiin toteutettuja asioita ja pohdittiin muutosten tarpeelli-
suutta tydn etenemisen aikana. Edistymista kaytiin lapi myds sahkdisen viestinnan kautta, joka mah-
dollisti nopean tydhdn kuuluvien tulosten esittdmisen ja palautteen vastaanottamisen osapuolten

valilla.
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5 TOTEUTUS

Projektin valmistumisella ei ollut tarkkaa aikamadrettd, vaan sen kehitystydsta vastaava pystyi teke-
maan suunnittelu- ja ohjelmointity6ta oman aikataulunsa mukaan. Jo ennen ty6n aloittamista itse
sovelluksen valmistuminen priorisoitiin, jotta asiakas saisi sen omaan kayttéénsa mahdollisimman

pian.

5.1 Aloitusnayttd

Kayttajaa varten oli tarkeaa toteuttaa selkea paavalikko, josta kasin sovelluksen eri toimintoja voisi
hallinnoida. Aikaisessa kehitysvaiheessa toimintojen osa-alueet oli jaettu kuuteen ryhmaan, minka
johdosta aloitusndyttodn paatettiin sijoittaa kuusi eri painiketta, ja luonnostella niita jokaista varten
erilaiset kuvakkeet. Kehitystyon aikana kaytettiin ajoittain tilapdista grafiikkaa sovelluksen kuvittami-
seen ennen lopullisen ulkoasun viimeistelya. Tahan kayttétarkoitukseen ladattiin erilaisia kuvatiedos-
toja Internetistd, joita pystyttiin tarvittaessa muokkaamaan GIMP-kuvankasittelyohjelman avulla ha-

lutun mallisiksi. Uusien kuvatiedostojen luontiin kaytettiin my&s Microsoft Paint -ohjelmaa.

KUVA 9. Microsoft Paint -ohjelmalla luonnosteltu logo sovellukselle (Riihiluoma, 23.11.2021)

Kayttoliittyman tekniikassa paatettiin kdyttéda Androidin sovelluskehityspakettiin kuuluvaa ImageBut-
ton-luokkaa, jota voidaan kayttaa kuvallisten painikkeiden luomiseen. Kuvakkeen painaminen vei
kayttdjan paavalikosta sen kuvaamaa toimintoa vastaavalle sivulle, josta pystyi palaamaan takaisin
painamalla laitteen “takaisin “-nappia. Sivujen vélinen navigointi toteutettiin tekemalla niité jokaista
varten oma aktiviteetti. Aktiviteetti koostuu sen ohjelmakoodin sisaltdvasta Java-luokasta ja kaytto-
littyman maarittavastd XML-tiedostosta. Toimiakseen aktiviteettia vastaava XML-elementti taytyy
olla merkittyna sovelluksen olennaisia tietoja sisaltavaan XML-tyyppiseen AndroidManifest-tiedos-
toon, minkd Android Studio tekee automaattisesti uuden aktiviteetin luonnin yhteydessa (Android for
Developers 2021). Aktiviteetteihin siirtyminen tapahtuu luomalla Intent-luokan ilmentyma ja anta-
malla sille kohteena olevaan aktiviteettiin liittyvat tiedot parametreina. Niista takaisinpdin navigoita-

essa luodaan uusi ilmentyma3, jota hyddyntden aktiviteetin tila asetetaan lopetetuksi.
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KUVA 10. Tilaajan antama kuvatiedosto aloitusvalikon kayttoliittymaa varten (Riihiluoma,
23.11.2021).

Paavalikkosivulle sijoitettiin my6s asetusvalikko, josta kasin kayttajélla oli mahdollisuus tarkastella
sovellusta koskevia tietoja seka muuttaa sovelluksen kieltd. Valikko tehtiin kdyttamalla Androidin so-
velluskehityksessa yleisesti kaytettavaa Android Option Menu -valikkoa, jota kuvaa nayton ylareu-
nassa oleva kolmen pisteen kuvake. Sita painamalla voi avata valikon, johon on mahdollista maarit-

tda haluttu maara valintoja ja valintaryhmia.

@TargetApi(Build.VERSION_CODES.N)
private static Context updateResources(Context context, String lang) {

Locale locale = new Locale(lang);
Locale.setDefault(locale);

Configuration config = context.getResources().getConfiguration();
config.setLocale(locale);
config.setlLayoutDirection(locale);

return context.createConfigurationContext(config);

}
KUVA 11. Java-metodi, jota kdytetdan sovelluksen lokalisaation vaihdossa (Riihiluoma, 2.2.2022

Sovellukseen paatettiin toteuttaa vaihtoehto muuttaa kayttoliittyman kieli suomeksi, englanniksi tai
ruotsiksi, jonka kayttdja voisi vaihtaa valikon kautta. Kielen vaihtaminen onnistui luomalla sita varten
luokan, joka sisalsi kieliasetuksen vaihtoon tarvittavat metodit, ja tekemalla jokaisen kielen kdanndk-
sia varten omat XML-formaattiset tekstitiedostot. Androidissa kielten maarittamiseen kaytetaan kieli-
koodeja yhdessé Locale-luokan kanssa. Lisaksi valikkoon liséttiin valinta, joka avaa sovelluksen kayt-
tdéa kuvaavan tietosivun, jolla ohjeistetaan sen toimintojen kaytt6d, seka kaikkien Android-sovellus-
ten hallinnointia Android-kayttojarjestelmassa. Valikkoon lisattiin myds maininta sovelluksessa kay-

tettyjen kuvakkeiden tekijasta.



19 (33)

W Aes s a0

Vaihda kielta

Tietoa tista sovelluksesta

Kuvakkeet
Ai——aaina
- .I" = e _
v —_ = e
harjoitukset kalenteri

tehtavalista info

KUVA 12. Lopullinen versio sovelluksen paavalikosta (Riihiluoma, 23.9.2021)
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Info about this app

Using an Android application

In an Android application you can navigate
backwards by pressing the back button
When moving backwards from the main
page, the application goes to background

You can also move the application 1o the
background by pressing the home button

KUVA 13. Sovelluksen kayttéohjesivu (Riihiluoma, 23.9.2021)
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5.2 Muistiinpanot

Sovellukseen oli mdara tehda sivu, jolla kdyttdja voisi kirjoittaa itselleen muistiinpanoja, ja ndin es-
taa tekemattdmien tehtdvien kasautumista. Tehtdvat asiat voisi halutessaan merkita tarkeiksi, jolloin
ne erottuisivat muista. Kuten kaikissa sovelluksen osa-alueissa, oli tarkeda myos suunnitella kaytto-

littyma mahdollisimman selkedksi kayttdjaa varten.

Ensimmaisena oli padtettdva tekniikka muistiinpanojen esittdmiseen, ja mietittdva, miten se ja muut
graafiset elementit esitettdisiin kayttdjalle. Toteutuksessa paatettiin esittaa kayttdjan tallentamat
tehtavat allekkain selattavan listan muodossa. Jos kayttdja ei olisi luonut itselleen tehtdvid muistiin,
hanelle naytettaisiin listan sijaan viesti, joka kertoisi, ettei tehtdvia ole kyseiselld hetkelld. Uuden
tehtavan voisi luoda painamalla ponnahdusikkunan avaavaa nappia, jossa kayttdja pystyisi syotta-
maan tehtavalleen nimen ja asettamaan sen joko tarkedksi tai ei-térkedksi. Tarkeat tehtavat lajitel-
taisiin listan ensimmadisiksi, ja ne kirjattaisiin punaisella tekstilld korostamaan niiden ensisijaisuutta
muihin tehtaviin nahden. Listan ja muiden aktiviteetissa olevien graafisten elementtien toteuttami-
nen onnistui Androidin sovelluskehityspaketin tarjoamia Java-luokkia hyodyntamalla. Listassa olevien
tehtavien esittamiseen kaytettiin ListView-ndakymaa, johon kayttdjan luomat tapahtumiin liittyvat tie-

dot tallennettiin kayttamalla ArrayAdapter-, ArrayList-, Gson- ja SharedPreferences-luokkia.

Teart® B © LRCEF IR S ALE
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Kastele Kukat

Lue Uusi Kirja

LUO UUSI TEHTAVA

KUVA 14. Muistiinpanosivu, jolle on laitettu tehtavia esimerkiksi (Riihiluoma, 18.9.2021)

ArrayList-luokkaa hyddyntden voidaan tallentaa useita muuttujia dynaamiseen taulukkoon, josta
niita pystytdan hakemaan, muokkaamaan tai poistamaan. ArrayAdapter-luokan avulla ArrayList-luo-
kan ilmentymaan tallennettuja muuttujia voidaan muuntaa ListView-nakymassa esitettaviksi teks-

teiksi. Kayttdjan luomien tehtdvien esittémista varten tehtiin UserTask-niminen luokka, mika mah-
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dollisti nimen ja tarkeyden maarittamisen tehtaville. Usean ArrayList-muuttujan tekeminen mahdol-
listi tehtavien lajittelemisen niiden tarkeyden perusteella yhteen taulukkoon, jossa ne olivat jarjes-
tetty luontiajankohdasta riippumatta niin, ettd tarkeiksi maaritetyt tehtavat olivat ensimmaisena. An-
tamalla jarjestetty taulukko parametrina ArrayAdapter-muuttujalle, se saatiin esitettya kayttajalle
ListView-nakymassa.

Toiminto uuden tehtavan luontiin toteutettiin lisédmaélla kayttoliittymaan nappi kayttamalla Button-
luokkaa, seka toteuttamalla erillinen DialogFragment-luokan periva luokka, jota kaytettiin tehtdvan
tekoon tarvittavan lomakkeen esittdmiseen. DialogFragment-luokkaa kayttamalla kayttdjalle voidaan
esittaa ponnahdusikkuna, johon voidaan tavanomaisen aktiviteetin kayttoliittyman tavoin liittaa eri-
laisia nakymia ja viesteja. Lomakkeeseen laitettiin EditText-ndkyma kayttdjan tehtavalle antaman
nimen lukemista varten, sekd ToggleButton-ndkyma tehtdavan tarkeyden maarittamista varten. Mo-
lemmille kentille annettiin my6s nimiét TextView-nakymilla niiden merkitysten selkeyttamiseksi kayt-

tajalle.
private void savelistData(ArraylList<UserTasks> list) {

SharedPreferences prefs = PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences( text: this);
SharedPreferences.Editor editor = prefs.edit();

Gson gson = new Gson();

String json = gson.tolJson(list);

System.out.println("\n" + json + "\n");

editor.putString(“taskList", json);

editor.apply();|

KUVA 15. Muistiinpanosivun luokkatiedostossa oleva luokan jasenmetodi, joka tallentaa kayttajan

muistiinpanot sovelluksen muistiin (Riihiluoma, 16.11.2021)

Jotta kdyttajén luomat tehtavat eivat olisi kadonneet pois aktiviteetista navigoitaessa, ne tallennet-
tiin sovelluksen muistiin merkkijonomuuttujana SharedPreferences-luokan avulla. Tehtavat saatiin
tallennettua tekstimuotoon kayttamalla Gson-luokkaa, joka mahdollistaa ArrayList-muuttujaan tallen-
nettujen arvojen muuntamisen JSON-tekstiformaattiin. Kdyttdjan palatessa muistiinpanosivulle, tal-
lennettu tekstimuuttuja haettiin sovelluksen muistista SharedPreferences-muuttujan avulla, ja se
muunnettiin takaisin kadyttajalle esitettavaan graafiseen muotoon. Sama tallennusprosessi suoritettiin

myds aina kayttdjan tehdessa muutoksia olemassa olevaan listaan.
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KUVA 16. Muistiinpanosivun graafisen ulkoasun paivittava kuvake (Riihiluoma, 13.2.2022)

Sivun grafiikkaa haluttiin lopulta paivittaa erilaiseksi, ja sen visuaalista ilmettd enemman huolitel-
luksi. Aktiviteetin kayttdliittyma korvattiin muistiota esittavalla kuvakkeella, jonka tarkoitus oli toimia
esimerkkind ndyttavammasta toteutustavasta sovelluksen mahdollista jatkokehitysta ajatellen. Kayt-
toliittyman elementteja varten on mahdollista tehda erilaisia graafisia ulkoasuja ja animaatioita,
mutta ajan saastamiseksi niitd ei kaytetty projektissa. Sovelluksen oli tarkoitus toimia mallina sen

konseptin esittelyssa, joten pelkén kuvan katsottiin olevan riittava.

5.3 Kalenteri ja muistutukset

Tyomaaraltdan laajin osa projektissa oli toiminnon teko sovellukseen, jonka avulla kayttaja voisi
luoda kalenteriin tapahtumia, joista annettaisiin myds muistutus ennen niiden alkamisajankohtaa.
Toiminnon kayttotarkoituksena oli pohjimmiltaan suunnitteluvaiheessa ideoitu konsepti, jossa kayt-
tdja voisi muistuttaa itsedan muun muassa laakkeiden saanndllisesta ottamisesta. Kehitystyon ai-
kana toiminnon kayttdliittyman ulkoasuun tehtiin muutoksia useaan kertaan sen etenemisen aikana,
minka seurauksena myo6s toiminnallisuus muuttui viimeisessa sovelluksen kehitysvaiheessa. Erilaisia
ulkondkdévaihtoehtoja kokeiltiin seka asiakkaan ettd kehittdjan aloitteesta molempien ehdotusten
mukaisesti.

Kalenterisivun kayttéliittyman asettelu toteutettiin aluksi kehittdjan ndkemyksen mukaan. Kalente-
rista haetut tapahtumat esitettiin kayttajalle allekkain aikajarjestyksen mukaan listassa, jossa jokai-
sesta tapahtumasta naytettiin otsikko ja sijainti seka sen ilmentymien ajankohdat ja kesto riippuen
siitd, oliko tapahtuma asetettu toistuvaksi. Tapahtumat erotettiin toisistaan variteeman avulla laitta-
malla joka toinen tapahtumien tiedot sisaltava nakyma listassa eri variseksi lukemisen helpotta-

miseksi. Kaikille tapahtumille asetettiin listaan my6s omat painikkeet, joista tapahtuman voisi poistaa
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laitteen kalenterista tai sita voisi muokata. Muokkaa-painikkeen painaminen avasi sivun alareunassa
erilaisista nakymista laaditun lomakkeen, jonka kentat olivat taytetty kyseisen tapahtuman tiedailla.
Samaa lomaketta kaytettiin myds tdysin uuden tapahtuman luomiseen, minka kayttdja pystyi teke-

maan painamalla Luo tapahtuma —painiketta.

Telia FI ® @ © ¥all 51 % E)11.46
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KUVA 17. Lista puhelimen kalenterista haetuista tapahtumista (Riihiluoma, 9.2.2022)

Kalenterin hallinnoimiseen kaytettiin Android-jarjestelmaan kuuluvaa Calendar Provider —ohjelmointi-
rajapintaa, joka mahdollistaa laitteen seka kolmansien osapuolten palveluihin liittyvien kayttajatilien
kalenterien tarkastelun ja muokkaamisen. Tapahtumien kasittelemista varten paatettiin kuitenkin
kayttda ainoastaan laitteen oman kalenterin tallennustilaa, eli kayttdjan tekemat ja muokkaamat ta-

pahtumat tulisivat ndkymaan vain yksittdisella laitteella, jolla sovellusta kaytetaan.
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KUVA 18. Tapahtumien luomiseen ja muokkaamiseen kaytettava lomake (Riihiluoma, 9.2.2022)

Android-sovelluksessa kayttoliittymaa hallitsevat toiminnot suoritetaan niin kutsutulla paasaikeella,
joka tukkeutuessaan voi hidastaa sovelluksen toimintaa, tai jopa kaataa sen kokonaan (Android
Authority 2018). Tastd syysta aikaa vievat prosessit, kuten Internettiin vietévat kutsut ja tietokanta-
haut, taytyy suorittaa taustalla ajettavalla, erillisella saikeelld. Tata varten kalenteriaktiviteetissa kay-
tettiin Androidin sovelluskehityspakettiin kuuluvaa AsyncTask-luokkaa, jota hyddyntaen kalenteria
hallinoivaan rajapintaan kohdistuvat pyynnét pystytdan suorittamaan taustaprosessina. Haku-,
luonti-, muokkaus- ja poistotoiminnoille toteutettiin omat AsyncTask-luokasta periytyvat sisakkaiset
luokat, joiden jasenmetodeihin madaritettiin niihin tarvittavat parametrit.
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private class EventEdit extends AsyncTask<String, Void, int[]> {

@0verride
protected void onPreExecute() {
super.onPreExecute();
System.out.println("Attempting to edit an event.");
}

protected int[] doInBackground(String... params) {

int eventld;

long startTime, endTime, recStartTime;

String title, location, recur, duration, timezone;
int allDay;

eventIld = Integer.parseInt(params[0]);

title = params[1];

location = params[2];

startTime = getTimestampFromFormattedDateString(params[3]);
endTime = getTimestampFromFormattedDateString(params[4]);
recStartTime = getTimestampFromFormattedDateString(params[5]);
duration = params[é];

recur = params[7];

allDay = Integer.parseInt(params[8]);

KUVA 19. Sovelluksen kalenterisivun luokkatiedostossa oleva sisakkdinen luokka, jonka ilmentyman
execute-metodia kutsumalla voidaan muokata kalenterissa olevaa tapahtumaa (Riihiluoma,
10.11.2021)

Kalenterissa olevien tapahtumien hakemiseen liittyvia toimintoja varten tehtiin kolme AsyncTask-
luokan perivaa aliluokkaa. InstanceSearch-luokkaa kaytettiin kalenterista I6ytyvien tapahtumien il-
mentymien hakemiseen 28 pdivan ajalta. Tapahtuman ilmentymalla tarkoitetaan sen ajankohtaa,
joita yhdella tapahtumalla voi olla yksi tai useampia sen toistuvuuden mukaan. Ilmentymien tietojen
kasittelya varten luotiin FetchedInstance-niminen luokka, joka piti sisalldan niihin liittyvien rajapin-
nan kautta saatujen relaatiotietokannan taulujen kenttia vastaavat muuttujat, joihin tallennettiin nii-

den kokonaislukutunnisteet seké aloitus- ja lopetusajankohdat.

Tapahtumien muiden tietojen hakemista varten toteutettiin EventSearch-luokka. Kayttamalla 16ydet-
tyjen ilmentymien kokonaislukutunnisteita voitiin kalenterista hakea myds kaikki niitd vastaavien ta-
pahtumien tiedot, joiden kasittelya varten tehtiin FetchedEvent-niminen luokka. Taman luokan

muuttujiin tallennettiin tapahtuman tunnisteet, otsikko, sijainti ja sen keston pituus. Muodostamalla
|6ydetyistd tapahtumista ja niiden ilmentymista ArrayList-tyyppisen taulukon, ne voitiin lajitella kayt-

toliittymassa listan muotoon ListView-nakymaan kayttamallad RecyclerView-luokkaa.

Tapahtumien luomista, muokkaamista ja poistamista varten toteutettiin EventCreation-, EventEdit-
ja EventDelete-luokat. Kayttaja pystyi tekemaan uuden tapahtuman kalenteriin avaamalla sivun ala-
laitaan lomakkeen, ja tayttamalla sen haluamillaan tiedoilla. Tapahtumalle oli annettava luotaessa
ainakin otsikko ja aloitusaika. Toistuvaa tapahtumaa luotaessa oli maaritettdva myds sen kesto ja

paivamaara, johon asti se tulisi toistumaan, tai tapahtuman toistumien lukumaara. Jotta kayttajan
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luoman tapahtuman ajankohta ei olisi mennyt paallekkain toisten tapahtumien kanssa, oli suoritet-
tava tarkistusprosessi, jota varten tehtiin EventCheck-niminen aliluokka. Luokkaa kaytettiin aina
kayttajan tehdessa tai muokattaessa tapahtumaa. Tarkistuksessa kalenterista haettiin kaikki tapah-
tumien ilmentymat pitkaltad aikavalilta ja verrattiin niita vasta luotujen ilmentymien aloitus- ja lope-
tusajankohtiin. Jos luonnissa tai muokkauksessa kalenteriin syotetyn ilmentyman aloitus- tai lopetus-
aika sijoittui jonkin kalenterissa jo olevan ilmentyman aloitus- ja lopetusajan valiin, katsottiin kysei-
sen tapahtuman menevan paallekkain toisen tapahtuman kanssa, ja se poistettiin kalenterista Event-
DeleteAfterCheck-luokkaa kayttamalla tapahtuman kokonaislukutunnisteen perusteella. Tieto tapah-
tumien onnistuneesta luonnista, muokkauksesta, poistamisesta tai niiden paallekkadisyyksista esitet-

tiin kayttajdlle ponnahdusikkunassa DialogFragment-luokan perivien aliluokkien avulla.

Samoin kuin muistiinpanojen tekoa varten olevalla sivulla, asettelua paatettiin myéhemmin muuttaa
yksinkertaisempaan, graafisesti miellyttdvampaan versioon, jossa kayttoliittyman tekstipainotteisia

elementteja oli véhennetty. Kalenterin tapahtumista koostuva lista korvattiin seindakalenteria esitta-
valla kuvalla. Halytystoiminto ja tapahtumien luontiin kaytettéva lomake jatettiin entiselleen, koska

sille ei aloitettu enaa suunnittelemaan korvaavaa esitystapaa.

KUVA 20. Kalenterisivulle sijoitettu kuvake (Riihiluoma, 9.2.2022)

5.4 Harjoitusvideot

Sovellukseen tehtiin myds sivu, jolla voisi katsella erilaisia keskittymishairion hallintaan auttavia har-
joitusvideoita. Android-alustalla on mahdollisuus kayttaa lukuisia eri tekniikoita videoiden nayttdmi-
seen, joten kehitysty®n aikana jouduttiin pohtimaan, mitka niista soveltuisivat parhaiten tahan pro-

jektiin.



27 (33)

function getvideoData(id) {

if (id 1=

var
var
var
var
var
url
url

") A

basePlaylisturl = "https://www.googleapis.com/youtube/v3/playlistItems”;
part = "?part=snippet%2CcontentDetails#2Cstatus”;

playlistId = "&playlistId=".concat(id);

key = "8key=AIzaSyBICrgVnaEyNpDfHkOB7jt55djtX3FleNE";

url = basePlaylisturl.concat(part);

= url.concat(playlistid);
= url.concat(key);

performQuery(url, valuateResponseState, parsevideoData, drawvideolLinks);

¥
¥

function performQuery(u, callback, callbackTwo, callbackThree) {

var http =

new XMLHttpRequest();

http.open("GET", u);
http.send();

http.onreadystatechange = function() {

if (callback(http.readystate)) {

// passing response and callback function to parse function
callbackTwo(http.responseText, callbackThree);

KUVA 21. Videoiden tietojen haun suorittavia JavaScript-funktiota (Riihiluoma, 19.3.2022)

Sivulle haluttiin lista tarjolla olevista harjoitusvideoista, joista kayttdja voisi valita katsottavan videon.
Asettelua paadyttiin kokeilemaan ensin toteuttamalla videolista HTML-sivuna, joka esitettiin kaytta-
jalle hanen siirtyessaan harjoitusvideoaktiviteettiin. HTML-sivulle siirtyminen tapahtui avaamalla se
Google Chrome -verkkoselainsovelluksessa antamalla sivun verkko-osoite URI-tyyppisena paramet-
rind Intent-luokan ilmentymalle. Videot ja niihin liittyvat tiedot haettiin YouTube-videopalvelun raja-

pinnasta JSON-tekstiformaattina, josta videoiden otsikot ja kuvakkeet parsittiin allekkain listan muo-

toon HTML-elementteihin. Videon kuvaketta painamalla kayttaja siirtyi toiselle sivulle, johon You-

Tube-video oli upotettuna. HTML-sivuille siirtyminen sovelluksesta tehtiin mahdolliseksi isannéimalla

ne julkisella palvelimella Microsoft Azure —palvelussa. Edella kuvattu toteutus paadyttiin kuitenkin

hylkdamaan palvelimen kaytdsta aiheutuvien kulujen vuoksi, ja koska kyseinen toteutustapa pystyt-

tiin korvaamaan yksinkertaisemmalla menetelmalla.
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<script type="text/javascript">
document.addEventListener("DOMContentLoaded”, function(event) {
if (typeof(storage) !== "undefined") {

console.log("id: " + sessionStorage.getItem("watchvideoId"));
var id = sessionStorage.getItem("watchvideoId");
document.getElementById("videoFrame™).src = "https://www.youtube.com/embed/".concat(id + "?rel=0");
} else {
document.getElementById("frame").removechild(document.getElementById("videoFrame™));
var pError = document.createtlement("p");
pError.innerHTML = "This browser does not support web storage.”;
document.getElementById("frame").appendChild(pError);
¥
1)
</script>
<style>
html, body {
height:1e0%;
}
.container {
height:100%;
width:100%;

iframe {
height:100%;
width:100%;

}
</style>
</head>
<body>
<div class="container" id="frame">
<iframe id="videoFrame" allow="autoplay" allowFullScreen ></iframe>

</div>
</body>

KUVA 22. Videosivun HTML-, CSS- ja JavaScript-koodia (Riihiluoma, 19.3.2022)

Sivun toteutusta paadyttiin muuttamaan niin, etta harjoitusvideot naytettiin sovelluksen aktiviteetin
kayttoliittymassa verkkosivun sijaan. Videoiden tietojen hakemiseen rajapinnasta kaytettiin HTTP-
kutsuihin kaytettavaa Volley-kirjastoa, jonka JsonObjectRequest-luokan avulla voidaan vastaanottaa
JSON-formaattinen tekstiparametri. Videoiden tietojen kasittelya varten luotiin VideoData- ja
Thumbnail-luokat, joiden jasenmuuttujiin tallennettiin videoiden tunnisteita, otsikoita ja kuvakkeita
koskevat tiedot. Kuvakkeiden lataamiseen tehtiin AsyncTask-luokasta johdettu DownloadIlmageTask-
luokka, joka haki kuvatiedostot niiden URL-osoitteistaan. Videot esitettiin allekkain lisddmalla niiden
kuvakkeille ja otsikoille kayttoliittymaan nakymat dynaamisesti videoiden maaran mukaan. Jokainen
rivi generoitiin ImageView- ja TextView-nakymastd, jotka lisattiin niitd ympardivaan LinearLayout-
nakymaan. Rivielementtiin kohdistuvalle painamiselle asetettiin kuuntelija, jota hyddyntden videoi-
den tunnisteet saatiin haettua taulukon indeksista rivinumeron perusteella. Valitun videon katselu
tapahtui erillisessa aktiviteetissa hakemalla kayttajan valitsema video YouTube-palvelusta Intent-

luokan avulla vastaanotetun tunnisteen mukaan.
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KUVA 23. Harjoitusvideosivulla videot ovat listattuna allekkain, joista kayttaja voi valita haluamansa

videon (Riihiluoma, 9.2.2022)

Videolistaan haettiin myds ADHD:hen liittymattdmia satunnaisia videoita, joiden tarkoitus oli toimia
esimerkkeind kayttoliittymaa ja ohjelmakoodia luotaessa. Kaytdssa olevassa sovelluksessa sen yllapi-
tajat voisivat helposti esittad haluamiaan videoita sovelluksessa luomalla sitd varten YouTube-kana-

van, jolloin videot voitaisiin hakea kyseisen kanavan tunnistetta kayttéen.

5.5 Tietomateriaali
Sovellukseen luotiin aktiviteetti, jossa esitettiin ADHD:ta kasittelevaa tietoa. Tietomateriaalina paa-
dyttiin kayttdmaan Kaypa hoito —verkkosivun ADHD:hen liittyvaa tietoa, joka on kansallisia hoitosuo-
situksia terveydenhuollon tueksi laativa verkkosivusto (Kéypa hoito 2020). Kayttdjan siirtyessa aktivi-
teettiin sivusto avattiin antamalla sen URL-osoite Intent-luokan ilmentymalle, ja avaamalla se verk-

koselainsovelluksessa.
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6 YHTEENVETO

Sovelluksen kehittdmisvaihe oli pitkd ja hitaasti eteneva. Syina tahan olivat puutteellisuus projektin
kehittajan tietotaidossa sekd motivaatiossa opiskella tydn toteuttamiseksi vaadittua materiaalia ja
tehda sovelluskehitysty6td. Tasta syystd myos tilaajan ja kehittdjan valisessa kommunikaatiossa ke-
hittdjan tilaajalle antama informaatio projektin etenemisesta jai ajoittain vahaiseksi johtuen jak-
soista, joiden aikana projektin edistamiseksi tehtya ty6ta ei tapahtunut projektin kehittdjén osalta
lainkaan. Tyon etenemisen hitaus johti myos tilanteisiin, joissa kehittdja jatkoi sovelluksen ominai-
suuksien tekemistd liilan pitkdan omien ndakemystensd mukaisiksi. Nain ollen voidaan todeta, ettei

projektin etenemisen aikatauluttamisessa onnistuttu alkuperadisen suunnitelman mukaan.

Lopulta tilaajan kaytt6on saatiin kuitenkin prototyyppiversiot sovelluksesta, joita pystyttiin kaytta-
maan konseptin esittelyyn. Asiakkaalle luovutettiin kahden hieman toiminnallisuuksiltaan erilaisten
sovelluksen versioiden projektitiedostot, ja lisdksi ohjelmistosta kuvattiin esittelyvideo. Asiakas il-
moitti osallistuneensa sovelluksen kanssa kilpailuun ja saaneen siita palkinnon, joten projektin tulos-
ten voidaan katsoa olevan varsin riittavia. Sovellusta oli mahdollista jatkokehittda eteenpain teke-
malla siihen enemman toimintoja, ja etsimalla tai luomalla uusia graafisia elementteja ja animaati-

oita sovellukseen sen kayttoliittymastd voisi tehda myds nayttdvamman.

Projekti tarjosi hyvan mahdollisuuden harjoitella ohjelmiston kehitysta asiakkaan toiveiden mukai-
sesti. Kehittdjan ndakokulmasta katsottuna opittiin, ettd muita osapuolia tulee tiedottaa usein tyén
edistymisestd, jotta muutoksia voidaan tarvittaessa tehda ajoissa ajan saastamiseksi. Projektissa
saatiin opeteltua my6s Javan ohjelmointitekniikoiden kdyttéa Android-ymparistossa, ja harjoitettua
tiedon etsintda ja sen soveltamista. Erityisesti sovelluksen kalenteritoimintojen ohjelmointi harjoitti

ohjelmiston suunnittelussa tarvittavaa ongelmanratkaisukykya.
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