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Tiivistelma

Tutkimuksessa tarkasteltiin Adobe Photoshopin alkua ja sitd, miten siita tuli graafisen alan standardi oh-
jelma kayttaa. Photoshopia ja sen tyokaluja ja kayttoliittymaa vertailtiin kahden muun piirto-ohjelman
kanssa, jotka olivat Clip Studio Paint sekd MediBang Paint. Vertailun kautta nadytettiin ohjelmien hyvia ja

huonoja puolia, seka katsottiin, voisiko Clip Studio Paintia tai MediBang Paintia kdyttda Photoshopin tilalla
tai sen rinnalla.

Tutkimus toteutettiin kvalitatiivisena eli laadullisena tutkimuksena, ja siina kaytettiin erilaisia |ahteita digi-
taalisen taiteen teosta ja Adobe Photoshopin noususta alalle kdayttoon. Tutkimukseen tehtiin vertailu, johon
luotiin yhteensa kuusi erilaista digitaalista maalausta, joiden avulla eri ohjelmia vertailtiin toisiinsa tyénku-
lun dokumentoimisen sekd ohjelmien tyokalujen nayttamisen kautta.

Tuloksissa todettiin, ettd Photoshop on yha pdaohjelma graafisella alalla siksi, koska sen julkaistaessa muita
samaa tekevia ohjelmia ei ollut. Photoshop on siitd asti kerannyt lisda tyokaluja ja ominaisuuksia, jotka te-
kevat siitd monelle graafisen alan osalle erittdin hyodyllisen. Myds myéhemmin siihen lisatyt ominaisuudet
auttoivat sen suosiossa digitaaliseen taiteeseen.

Vertailussa huomattiin, etta vaikka tyonkulku on kaikille artisteille omanlaatuinen, on joillakin vertailussa
piirto-ohjelmilla tydnkulkua helpottavia ominaisuuksia, jotka eivat kuitenkaan ole pakollisia digitaalisen tai-
teen luomiseen.
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Abstract

The thesis goes through the beginning of Adobe Photoshop and how it became the industry standard pro-
gram to use on the graphic field. Photoshop and its tools and user interface were compared with two other
drawing programs, which were Clip Studio Paint and MediBang Paint. Through the comparison both good
and bad sides of the programs were shown. It was also inspected if either Clip Studio Paint or MediBang
Paint could be used instead of Photoshop or in tandem with it.

The thesis was executed as qualitative research, and different sources were used ranging from making digi-
tal art to the rise of Adobe Photoshop on the graphic field. A comparison was made for the thesis, where six
different digital paintings were made and were used to compare the programs used through documenting
the workflow and showing the tools of the different drawing programs.

The results indicated that Photoshop is still one of the main programs on the field because during its
launch, there weren’t many other programs that had the same features. From that point on Photoshop has
gathered more tools and features that make it extremely useful for many parts of the graphic field. Fea-
tures that were added later to Photoshop helped make it popular for digital art as well.

In the comparison it was noted that while the workflow is unique to each artist, some of the programs fea-
tured in the comparison have some features that ease the workflow, even if those features are not needed
for making digital art.
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Kasitteet
Digitaalinen maalaus

Piirto-ohjelma/
piirustusohjelma

Kuvankasittelyohjelma
Canvas/kanvas

dpi

Layer/taso

Layer mode/sekoitustila

Filter/suodin

Liquify/sulata

Brush/sivellin
Airbrush/kynaruisku

Piirtopoyta/piirtondytto

Kayttoliittyma

Maalaus tuotettu digitaalisilla ohjelmilla.

Ohjelma digitaaliselle maalaukselle, esimerkiksi Clip Studio Paint, Krita.

Ohjelma muun muassa kuvankasittelyyn, esimerkiksi Photoshop.

Digitaalinen maalauspohja.

”Dots per inch”, kertoo kuinka monta pistetta on tuumalla. Enemman
pisteita tarkoittaa enemman yksityiskohtia. Yleisia dpi:ta piirto-
ohjelmissa ovat 72, 144, 300 ja 350.

Piirto-ohjelmien ominaisuus, joka mahdollistaa piirtoalueella
sijaitsevien siveltimenvetojen jaottelun useille, paallekkaisille tasoille.

Piirto-ohjelmien ominaisuus, joilla digitaalista maalausta voi muokata
erilaisin efektein.

Toiminto, jota kdaytetdan muuttamaan kuvan yleisilmetta tietylla tavalla.

Toiminto, jonka avulla kuvan osia pystyy vdarentamaan ja
muokkaamaan.

Piirto-ohjelmien digitaalinen vastine perinteiselle siveltimelle.

Tyokalu, jonka avulla voidaan pehmentda reunoja tai luoda variliukuja.

Laite, joka tietokoneeseen liitettyna nayttaa piirretyt jaljet kaytettavissa
olevassa ohjelmassa.

Ohjelmissa oleva visuaalinen ilme, sekd ohjelmien toimivuus.
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1 Johdanto

Mahdollisuus luoda digitaalisia maalauksia on yleistymassa teknologian edistymisen kautta ja tulee
pdiva paivalta saavutettavammaksi suuremmalle yleisolle. Piirtovalineet kuten piirtopdydat ja piir-
tonaytot ovat saavutettavampia ja piirto-ohjelmat ovat halpenemassa pitaen niiden laadun kuiten-
kin korkeana. Yksi ohjelma kuitenkin on yha esilla enemman kuin sen kanssa kilpailevat: Adobe

Photoshop.

Adobe Photoshop tai pelkdstaan Photoshop on talla hetkelld graafisen alan standardi kuvituksista
konsepteihin ja 2D-grafiikkaan. Kyseinen ohjelma on ollut olemassa jo vuosikausia ja on oletetta-
vasti jaanyt alalle kdyttdéon juuri sen takia: se on ollut olemassa pitkaan, ja se on yksi ensimmaisia
ohjelmia kyseiseen kayttoon. Kuitenkin Adobe Photoshop ei ole saavutettavissa monille kdyttdjille
sen kuukausittaisen maksun ja korkean hintatason kautta. Myds moni aloitteleva digitaalinen ar-
tisti todennakdisesti aloittaa ilmaisohjelmista, joista siirtyminen Adobe Photoshopiin voi olla han-
kalaa sen taysin erilaisen innovatiivisen kayttéliittyman vuoksi. Opinndytetydssa vertailtiin alan
standardia Adobe Photoshopia kahteen muuhun ohjelmaan, MediBang Paintiin seka Clip Studio

Paintiin.

MediBang Paint Pro on ilmainen piirto-ohjelma, erityisen tunnettu sen mahdollisuuksista luoda
sarjakuvia sekd mangaa. MediBang Paint Pro omaa kaikki perustyokalut digitaaliseen maalaukseen
seka piirtamiseen. Siina on hyvin yksinkertainen ja selkea kayttoliittyma, jonka vuoksi se on lois-

tava ohjelma seka aloittelijoille, ettd jo kokeneemmillekin artisteille.

Clip Studio Paint on valittu sen sisaltavien ominaisuuksien, saatavuuden ja hintatason vuoksi. Clip
Studio Paint omaa kayttoliittyman, joka on monille artisteille tuttu ilmaisohjelmista. Se sisaltaa
Photoshopin kaltaisesti paljon erilaisia ominaisuuksia digitaalisen maalauksen luontiin, ja toisin
kuin Photoshop, Clip Studio Paint on tehty artistit huomioiden. Clip Studio Paint on my6s hinnal-
taan saavutettavissa, ja sen saa omaksi kertamaksulla toisin kuin Photoshopin, jolla on kuukausit-

tainen maksutyyli.

Teoriaosuudessa tutkittiin, miksi Adobe Photoshop on yha alan standardina, sekd myos itse Pho-
toshopia alalla ja yleisesti ohjelmana. Itse tutkimusosa on vertailu, jossa Adobe Photoshopia, Me-

diBang Paint Prota seka Clip Studio Paintia vertaillaan yleisesti, seka illustratiivisen tyonkulun



kautta. Jokaisella ohjelmalla tehtiin kaksi illustraatiota, joiden avulla vertailtiin ohjelmien tydkaluja

ja niiden toimintaa tai puuttumista, seka tyonkulkua.

2 Tutkimusasetelma

2.1 Tavoitteet ja rajaukset

Aihe tyohon syntyi mielenkiinnosta tutkia, miksi Adobe Photoshop on yleisesti kdytetty kuvituksien
tekemiseen, kun markkinoilla on muitakin mahdollisesti yhta hyvia ohjelmistoja samaan tarkoituk-
seen, mutta halvemmalla hintatasolla ja mahdollisesti helpommalla kayttoliittymalla. Tarkoituk-
sena on esitelld pari vaihtoehtoa mahdollisina kilpailijoina Adobe Photoshopin rinnalle ja vertailla
kyseisia ohjelmistoja keskenaan. Vahimmaistarkoituksena on saada muut digitaalista maalausta ja
taidetta tekevat miettimaan, etta miksi kayttaa Adobe Photoshopia jonkin muun sijaan ja kenties

nadyttaa Adobe Photoshopin ulkopuolella olevia mahdollisuuksia.

2.2 Tutkimusmenetelmat

Tutkimusaiheen tavoitteena on pohtia, miksi yksi ohjelmista on alan suosiossa muiden sijaan, ja
vertailla erilaisia piirustusohjelmia, sekd niiden ominaisuuksia toisiinsa. Opinnaytety6 on toteu-
tettu kvalitatiivisena eli laadullisena tutkimuksena. Tarkoitus oli tutkia kirjallisuutta, artikkeleita,
muita tutkielmia ja muiden alan ihmisten mielipiteitad asiasta. Tyossa on tehty vertailu tyénkulun

ndyttamisen avulla valituista ohjelmista ja niiden tyokaluista ja ominaisuuksista.

Kari Kiviniemi kutsuu laadullista tutkimista prosessiksi ja oppimistapahtumaksi. Tutkimusongelma
ei ole valttamatta tasmallisesti ilmaistavissa tutkimuksen alussa, vaan se tasmentyy koko tutki-
muksen ajan. Erilaiset johtoajatukset, joiden varassa ratkaisuja tehdaan voivat tutkimusprosessin
aikana muuttua tai kokonaan vaihtua. Esimerkiksi alkuperdinen tutkimuksen Iahtokohta voikin

muuttua ja selkeytya tutkimuksen edetessa. (Valli 2018.)

Maarallista ja laadullista tutkimusta vertaillaan toisiinsa. Kun maarallisen tutkimukset aineistot

saadaan usein numeeriseen muotoon, kun taas laadullisessa tutkimuksessa ne ovat suurilta osin



erilaisia teksteja. Maarallisessa tutkimuksessa tavoitteet ilmaistaan usein testattavissa olevien hy-
poteesien muodossa, kun taas laadullisessa tutkimuksessa tavoitteet ovat enemman kuvailevia.
(Juuti & Puusa 2020.) Laadullinen tutkimus ei pyri tilastollisiin yleistyksiin kuten kvantitatiivinen tai
maarallinen tutkimus saattaisi, vaan se pyrkii kuvaamaan jotain tapahtumaa, ymmartamaan toi-

mintaa tai antamaan mielekkadan tulkinnan jostain ilmiosta. (Eskola & Suoranta 1998.)

Laadullinen tutkimus on usein aineistoldheinen, joka tarkoittaa, etta tutkimuksessa kdytetaan pal-
jon aineistoissa esiintyvia kasitteitd, sanoja ja lauseita, joita havainnoinnin kohteena olevat henki-
|6t tai asiat ovat kdyttaneet. Puusan ja Juutin mukaan laadullinen tutkimus ei pyri |6ytamaan luo-

tettavaa tietoa siitd, missa maarin tai kuinka usein jonkin ilmi6 esiintyy, vaan pyritdan sen sijaan

saamaan esille erilaisia nakokulmia, joiden kautta aihetta voi tarkastella. (Juuti & Puusa 2020.)

2.3 Tutkimuskysymykset

Miksi Adobe Photoshop on graafisen alan standardi ohjelma?

Tyo tutkii syitd, miksi Adobe Photoshop on yha kaytossa alalla Iahes ainoana maalausohjelmana,
vaikka markkinoilla on monia muita vaihtoehtoja. Tata tutkitaan muun muassa tarkastelemalla

Photoshopin historiaa ja katsomalla mitd muita ohjelmia oli saatavilla Photoshopin syntyessa.

Mita eroja ja samanlaisuuksia Photoshopilla, Clip Studio Paintilla ja MediBang Paintilla on?

Tarkoituksena on vertailla ohjelmia tekniselta tasolta, seka konkreettisesti illustraatioiden tekemi-
sen kautta. Jokaisella ohjelmalla tehdaan kaksi illustraatiota, joiden kautta vertaillaan ohjelmien

tyokaluja ja ominaisuuksia seka niiden toimivuutta, ja dokumentoidaan prosessit. Prosessin doku-
mentoinnin kanssa tutkitaan mitd samanlaisuuksia ja eroja ohjelmilla on esimerkiksi niiden tyoka-

lujen toimivuudessa.

Mita piirto-ohjelma tarvitsee ollakseen hy6dyllinen?

Vertailua tehdessa tehddan havaintoja siitd, mita joistakin ohjelmista puuttuu, seka mika niissa on
hyvaa ja tarvittavaa digitaaliseen maalaukseen. Puhutaan tydkalujen puutteesta tai runsaudesta ja

tyonkulun toimivuudesta.
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3 Piirto-ohjelmat: Adobe Photoshop, Clip Studio Paint, Medibang Paint
Pro

Tassa luvussa esitellaan opinndytetyon keskeiset ohjelmat, Adobe Photoshop, Clip Studio Paint
sekd MediBang Paint Pro. Luku kay lapi ohjelmien historiaa ja tilaa, missa ne ovat nyt. Clip Studio
Paint valittiin vertailuun sen monien ominaisuuksien ja edullisen hinnan vuoksi, kun taas Medi-
Bang Paint valittiin sen yksinkertaisen kayttoliittyman vuoksi, seka sovellus on myos ilmainen.
Mahdollisia muita ohjelmia olisi voinut olla esimerkiksi Krita, Gimp ja Affinity, mutta ohjelmia ha-
luttiin olevan rajattu maara, jotta vertailuun kaytettavia piirustuksia ei tulisi liian monta. Clip Stu-

dio Paint sekd MediBang Paint olivat myds tutuimmat ohjelmat kayttaa, jolloin vertailu helpottuu.

3.1 Adobe Photoshop

Adobe Photoshop eli Photoshop on kuvankasittelyohjelma osana Adoben Creative Suit -pakettia.
Photoshop: Born from Two Brothers (2013) kertoo, kuinka ohjelma alkoi Thomas Knollin koodaa-
mana kuvankatseluohjelmana Macintoshille 80-luvun lopulla. Mac Plus ei pystynyt ndyttamaan
edes harmaasavyisia kuvia, puhumattakaan varillisista kuvista, joten ohjelmisto tarkoitettiin ku-
vankatseluun kyseisella tietokoneella. Ohjelmisto sai nimekseen Display, ja se kaytti tekniikkaa ni-
melta dithering, joka on harmaasavyjen simulointi mustien ja valkoisten pisteiden avulla. Veljensa
John Knollin ehdottamana Thomas Knoll muokkasi tekemaansa ohjelmaa niin, etta se toimisi kun-
nollisena kuvanmuokkausohjelmana. Han lisasi erilaisia muokkaustapoja, kuten dodge, burn ja
contrast, manipulaatioita, jotka olivat veljeksille tuttuja heidan isdnsa pimiotoista. Nain Displaysta
tehtiin toimiva kuvanmuokkausohjelma, ja se nimettiin ImageProksi. (Photoshop: Born from Two

Brothers 2013.)

Knollin veljekset olivat innokkaita myymaan ohjelmaansa, mutta Derreck Storyn (2000) mukaan
tuote ei ollut kovinkaan suuressa suosiossa Piilaakson yhtigille. Lopulta skanneriyhtié BarneyScan
osoitti kiinnostusta ohjelmaa kohtaan, ja Photoshopiksi uudelleennimettya ohjelmaa myytiin noin
200 kappaletta pakettina BarneyScanin diaskannerin kanssa. Vuonna 1989 Adobe kiinnostui veljek-
sien tuotteesta, kun John Knoll esitteli sen demon Adoben luovalle tiimille. Adobe lisensoi Photos-

hopin ja Photoshop versio 1.0 esiteltiin helmikuussa 1990. (Story 2000.)
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Nykyaan Adobe Photoshop sisdltda runsaasti erilaisia tyokaluja verrattuna ensimmaiseen versi-
oonsa. Webdesigner Depot (2010) on kasannut versioittain mitd muutoksia Photoshopiin lisattiin
vuoden 2008 versioon CS4 saakka. Versio 2.0 esitteli muun muassa tuen CMYK-tulostusvareille
seka polut, ja 2.5 oli ensimmaisen versio Photoshopista Windows-laitteille. Versio 3.0 toi Photos-
hopiin ehka sen tunnetuimman ominaisuuden, tasot, ja mahdollisuuden tyéskennella eri osissa ku-
vaa eri tasoilla. (WebdesignerDepot 2010.) Nyt noin kaksikymmenta versiota myéhemmin Adobe
Photoshop omaa nama kaikki ominaisuudet ja kymmenia muita. Photoshopin uusin versio kirjoi-

tusaikana on Photoshop 2022, 23.2.2.

Photoshop on saatavilla moneen eri hintaan. Halvimmillaan se on Adoben valokuvauspaketissa,
joka sisaltaa myos Lightroomin hintaan 12,39 euroa per kuukausi. Yksindan Photoshop maksaa
24,79 euroa kuussa, tai opiskelijoille 20,15 euroa kuussa osana koko Creative Cloud pakettia, jossa
tulee mukana kaikki muutkin Adoben tuotteet, kuten Illustrator ja InDesign. (Creative Cloud -sovel-
lusten jasenyydet ja hinnoittelu sekd muita tietoja n.d.) Photoshopia ei ole mahdollista ostaa ker-
tamaksuna, vaan ostaja lupautuu maksamaan tuotetta vuoden ajaksi tiettyyn hintaan kuussa. Jos

sopimuksen haluaa lopettaa kesken vuoden, pitda siitd maksaa erikseen lopetusmaksu.

3.2 Clip Studio Paint

Clip Studio Paint eli CSP on CELSYSin luoma digitaalinen piirto-ohjelma. CELSYSin virallisilla sivuilla
on artikkeli (2015), joka kay lapi CELSYSin ja Clip Studio Paintin historian. Clip Studio Paint julkais-
tiin ensimmaista kertaa kokonaisuutena vuonna 2012. Ohjelman tekija CELSYS sai huomiota en-
simmaisella projektillaan RETAS, Revolutionary Engineering Total Animation System, vuonna 1991.
RETAS on ohjelma animaatioon, jonka avulla perinteisesti paperille tehtyjen cel-animaatioiden va-
ritys pystyttiin digitoimaan. RETAS oli oikeastaan kolmen ohjelman paketti, joiden avulla pystyttiin
skannaamaan kuvia, varittdmaan niita ja viimeistelemaan kuvat animaation filmaukseen. CELSYS
halusi digitoida koko animaatioprosessin, jotta animoinnissa ei tarvitsisi skannata kasin piirrettyja
kuvia, vaan kuvat voitaisiin piirtda suoraan digitaalisesti. Tuloksena oli PencilMan, joka ei ollut ko-
vinkaan suosittu animoijien parissa, silld moni ei vield ollut halukas piirtdmaan tabletilla digitaali-
sesti. (The History of CELSYS is the Advancement of Drawing Software Itself: The Story of CLIP
STUDIO PAINT 2015.)
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PencilManin seurauksena tapahtunut tekniikan kehitys antoi CELSYSille idean jatkaa piirtamisen
digitointia, ja paatti siirtdd huomionsa sarjakuvien tekoon. Nain luotiin ComicStudio, myohemmin
Euroopassa ja Pohjois-Amerikassa tunnettu nimella MangaStudio. ComicStudio oli luotu sarjaku-
vien ja mangan tekoon, ja ohjelman avulla pystyttiin digitoimaan koko prosessi dariviivojen teke-
misesta puhekuplien asetteluun. ComicStudiota kehitettiin paljon ja CELSYS teki yhteisty6ta Wa-
comin, kynatabletteja tekevan yrityksen, kanssa luodakseen teknologian, joka teki kayttdjan
piirtamista viivoista automaattisesti tasaisia (stabilize). Stabilize on hyddyllinen tydkalu varsinkin
aariviivapainotteisten sarjakuvien, mangan ja piirustuksien tekoon. Vuonna 2009 CELSYS julkaisi
IllustStudion, joka salli kayttajien tehda yhden sivun kokoisia illustraatioita. lllustStudio piti Co-
micStudion piirtolaadun ja teknologian, lisdten uusia ominaisuuksia. Kaikki CELSYSin luomat tekno-
logiat tulivat kasaan CLIP STUDIO PAINTissa vuonna 2012, jonka avulla voi piirtda seka sarjakuvia,
ettd illustraatioita. (The History of CELSYS is the Advancement of Drawing Software Itself: The
Story of CLIP STUDIO PAINT 2015.)

Kaikkien edellda mainittujen ominaisuuksien lisaksi Clip Studio Paint nykyaan sallii my6s animoimi-
sen, sekd 3D-mallien kadyttamisen samassa ohjelmassa. Ohjelma on tehty juuri artisteja mielessa
pitden, ja omaakin paljon ominaisuuksia, jotta silla tydskenteleminen olisi mahdollisimman muka-

vaa ja helppoa sen kayttajille. Clip Studio Paintin uusin versio kirjoituksen aikana on 1.10.6.

Clip Studio Paint PRO versio on saatavilla 42 euron kertamaksulla. Clip Studiosta on myds EX ver-
sio, joka maksaa 186 euroa, mutta se lisdd enemman mahdollisuuksia sarjakuvien tekoon seka sal-
lii pidempien animaatioiden teon. On my6s mahdollista paivittdaa alkuperainen PRO versio EX versi-
oon, jolloin EX version hinnasta vahennetaan alkuperaisen ohjelman hinta. (One-time Purchase.
n.d.) Ohjelma on myds usein alennuksessa, jolloin kumman tahansa version sen voi saada puoleen

hintaan alkuperaisesta, eli alin hinta milla Clip Studio Paintin voi saada, on 21 euroa kertamaksuna.

3.3 MaediBang Paint Pro

MediBang Paint Pro tai vain MediBang on ilmainen ohjelmisto digitaaliseen maalaukseen, seka sar-
jakuvien tekemiseen. Ohjelmisto alun perin alkoi piirtoapplikaationa nimeltd CloudAlpaca dlypuhe-
limille vuonna 2014. Ohjelma mydhemmin uudelleennimettiin MediBang Paintiksi omistajayhtion
MediBangin mukaan ja on nykydan saataville monille dlypuhelimille seka tietokoneille. (Company

Overview n.d.)
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Piirto-ohjelmana MediBang on tunnettu mahdollisuuksistaan tehdd mangaa seka sarjakuvia. Oh-
jelma on ilmainen ja omaa hyvin yksinkertaisen kayttoliittyman, perustyodkalut digitaaliseen piirta-
miseen, seka pilvitallennustilaa. Uusimmassa paivityksessa esiteltiin myés MediBang Premium,
jonka avulla voi ohjelmasta muun muassa poistaa mainokset, saada kayttoon lisaa siveltimia, seka
lisaa pilvitallennustilaa riippuen siita, paljon MediBang Premiumista maksaa. MediBangin uusin

versio on 27.0. (Update History n.d.)

MediBangista tai sen historiasta ei ole paljon tietoa saatavilla, ja heidan omat nettisivunsa keskit-
tyvat itse tuotteesta kertomiseen, seka tutoriaaleihin muun muassa perustaitoihin digitaalisessa

maalauksessa erilaisista tekniikoista, joita ohjelmalla voi toteuttaa.

4 Photoshop: miten, missa, miksi?

Adobe Photoshop oli ensimmaisia kuvanmuokkausohjelmia ja siihen se oli tehtykin: kuvien muok-
kaukseen. Miksi se siis on myds monien artistien ja alan standardi myds digitaalisessa maalauk-
sessa? Luvussa tutkitaan miten ja missa Photoshopia kaytetdan ja miksi se on kayt6ssa niin laajalti

eri aloilla, mutta varsinkin luovalla alalla.

4.1 Photoshopin nousu

Schewe (2000) kertoo, kuinka vuosikymmenen 1990 alussa markkinoilla ei ollut kovinkaan monta
muuta Photoshopin kaltaista ohjelmaa. Se onnistui nousemaan aikana, jolloin tydpdytaohjelmien
julkaisu oli uutta ja haluttua. Tuotteet, jotka omasivat samanlaisuuksia uuden huippuohjelman
Photoshopin kanssa, jaivat taka-alalle. Fractal Designin suunnittelema ColorStudio oli yksi Photos-
hopin kanssa kilpailevista ohjelmista ja omasikin joitakin ominaisuuksia, joita Photoshopissa ei
tuolloin ollut. ColorStudio jai silti varjoihin markkinointiongelmien, seka Photoshopin selkedn kayt-
toliittyman ja hyvin kirjoitetun koodin vuoksi. Jo version 2.0 julkaisun aikana Photoshopista oli

nousemassa alan standardi ohjelma. (Schewe 2000.)
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Photoshop on siis ollut yksi ensimmaisia kuvanmuokkausohjelmia, joka tuli esille Idhes heti julkai-
sustaan ja on ollut selkedsti nakyvissa siita lahtien. Photoshop on kehittynyt paljon sitten sen jul-
kaisun, ja sen ominaisuudet ovat lisdantyneet ja laajentuneet pelkasta kuvanmuokkauksesta. Se on
yhéa ehka parhain ohjelma kuvanmuokkaukseen, ja se sallii esimerkiksi vektorigrafiikan tekemisen
ja yksinkertaisten videoiden editoimisen. Photoshopissa on myds mahdollisuus tyéskennella
CMYK-varitilassa, joka sopii parhaiten varitulostamiseen (Varitilat n.d.). Ei ole siis ihme, ettad Pho-

toshop on suosittu ohjelma moneen kayttéon.

4.2 Photoshop luovalla alalla

Photoshopia kaytetaan luovalla alalla vuosi vuodelta enemman sen monimuotoisuuden ansiosta.
Koska Photoshop oli luotu kuvanmuokkaukseen, se on siind yha alan parhaimpia sovelluksia. Ohjel-
massa on lukemattomia eri kuvanmuokkausvaihtoehtoja seka suodimia, joiden avulla voi helposti
ja ammattimaisesti muokata valokuvia, seka luoda yhdistelmakuvia. Tydkalut kuten Clone Stamp
Tool, Healing Brush Tool, Patch Tool ovat uniikkeja ominaisuuksia Photoshopille ja ovat kovassa
kdytossa valokuvia kasitellessa. Clone Stamp Tool kopioi halutun osan kuvasta, jolloin kopioidulla
osalla voi maalata eri osaan kuvaa, Healing Brush Toolia kdytetdaan korjaamaan pienia epapuhtauk-

sia ja Patch Toolin avulla kuvasta valikoidun alueen voi korvata toisella osalla kuvasta.

Photoshopin hyoty valokuvaajille seka kuvanmuokkaajille on sen mahdollisuus muokata camera
raw -tiedostoja eli raakakuvia. Toisin kuin esimerkiksi JPEG-muodossa kuvatut valokuvat, camera
raw tiedostona otettu kuva tallentuu sellaisenaan ilman kuvan pakkaamista tai korjauksia. Raaka-
kuvat antavat enemman vapautta kuvien muokkaamiseen, silla ne sisaltavat kaikki alkuperaisten
kuvien tiedot ilman kameran tekemia muokkauksia toisin kuin muut kuvamuodot. Photoshop sallii
raakatiedostojen muokkauksen ja niiden tallentamisen muina kuvamuotoina kuten JPEG, PNG,
PSD, yleisella raw camera DNG-tiedostona tai Adoben omana Photoshop Raw -muotona. (Joh-

danto Camera Raw -ohjelmistoon n.d.)

Graafisen suunnittelijan toihin Photoshop toimii loistavasti sen sisarusohjelmistojen Illustratorin
sekd InDesignin kanssa. Photoshopin avulla suunnittelija pystyy tekemé&an kuviin muokkauksia ja

kayttamaan tasoja hyoddykseen. Se sallii myo6s tekstin lisdyksen ja sen joustavan muokkauksen mo-
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neen tarkoitukseen. Photoshop, lllustrator seka InDesign pystyvat avaamaan toistensa tiedosto-
tyyppeja, jonka avulla graafisen suunnittelijan on helppoa siirtaa eri tiedostoja eri sovelluksien va-

lilld niiden muokkaamiseen. (Best Graphic Design Software n.d.)

4.3 Photoshop digitaalisessa maalauksessa

Photoshopin ilmestymisen aikaan tyokalut digitaaliseen maalaukseen olivat harvassa ja itse kasite-
kaan ei ollut tunnettu. Vahiin vaihtoehtoihin 80-luvulla kuuluivat muun muassa MacPaint, Broder-
bundin DazzleDraw ja IBM:n Color Paint. (Elmer-Dewitt 1985.) Digitaalinen taide tuli kasitteeksi
1960-luvun lopulla, kun ryhma EAT, Experiments in Art and Technology, alkoi tutkia taiteen ja tek-
nologian vilillista mahdollista yhteistyota (Beginnings of Digital Art n.d.). Sama artikkeli mainitsee
myo6s nimeltd Adoben tuotteet Photoshopin ja sen sisarussovelluksen lllustratorin ohjelmina, jotka
auttoivat artisteja tutkimaan uusia mahdollisuuksia taiteen kanssa. Photoshop ilmestyi oikeaan
paikkaan oikeaan aikaan, ja sen lisensointi Adoben kautta auttoi sen nousua ja kasvua. Photos-
hopiin lisatyt ominaisuudet laajensivat sen kayttémahdollisuuksia kuvanmuokkauksesta digitaali-

seen maalaukseen.

Photoshopilla digitaalisen taiteen tekemiseen on monta erilaista kirjaa, artikkelia ja videota. Begin-
ner’s Guide to Digital Painting in Photoshop: Characters (2015, 13) kertoo, kuinka Photoshopia
kayttavat monet ammattilaiset kuvittajista ja animoijista web ja graafisiin suunnittelijoihin. Kirja
kay lapi yksityiskohtaisesti Photoshopin erilaisia ominaisuuksia, kuten sekoitustiloja ja siveltimien

mukauttamista, ja kuinka niitad voi kayttaa digitaaliseen maalaukseen.

5 Ohjelmien vertailu

Ohjelmia vertaillaan kayttamalla niita digitaalisessa maalauksessa ja ndayttamalla tyonkulun vai-

heet, sekd kaytetyt tyokalut ja niiden erot ohjelmien valilla.



5.1 Ensimmadinen kuva: Pohjoinen Vilja

5.1.1 Clip Studio Paint

Kuvio 1: Clip Studio Paintin kayttoliittyma
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Kanvaksen koko on 2800 x 3600 pikselia 350 dpi:lla. Luonnos kuvaan on kaikkiin sama, ja se on
tehty Clip Studio Paintilla kdyttden sovelluksessa olevaa "Watery” -nimista sivellintda. Watery-sivel-
lin on vesivarisivellin, joka sekoittaa vareja yhteen. Siveltimessa on myos paalla "pressure sensiti-
vity”, joka tarkoittaa, etta viivojen paksuus ja opasiteetti riippuu siitd, miten kovaa kynaa paine-

taan piirtopoytaa tai piirtonayttda vasten.
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Pohjavarien tarkoitus on saada nopeasti kuvan yleinen ilme esiin ja tuoda esiin isoimmat varjot ja
valot. Pohjavarit on tehty siveltimilla nimelta ”Qil Paint” seka ”"Watery”. Qil Paint-sivellin nailla ase-
tuksilla pystyy tekemaan lapikuultamatonta varia, mutta se pystyy myos sekoittamaan vareja. Var-
jojen taso on sekoitustilassa nimelta "Multiply”, joka tummentaa alla olevan tason vareja. Taustan
variliuku on tehty ”"Gradient” -tyokalulla. Gradient-tyokalu sallii variliukujen tekemisen eri asetuk-
silla, kuvaan oli kdytetty asetusta "Foreground to background”, joka ottaa kaksi silla hetkella valit-

tua varia ja tekee niista koko kanvaksen kattavan variliu’un.



W [ E| Gradient
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Kuvio 2: Qil Paint seka Watery siveltimet, Gradient tyokalu
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Lahes valmis kuva. Yleisesti kuvan tekoon kaytettiin “Watery” sivellinta, joihinkin osiin kuten vil-
jaan on tekstuurin saamiseksi kaytetty ”Pencil” sivellinta. Viljojen muotojen muokkaamiseen kay-
tettiin tydkalua ”Liquify”, joka sallii kuvan osien vaarentamisen ja muokkaamisen sen eri asetusten
avulla. Liquify toimii Clip Studio Paintissa siveltimen lailla ja on kuin mika tahansa tyokalu, eika
suodin. Taustan ja joidenkin viljojen epatarkentamiseen kaytettiin suodinta nimeltad ”Gaussian
Blur”, joka sumentaa tietylla tasolla olevia osia. Taustan variliukua nostettiin ”Airbrush” -tyokalua

kdayttamalla sen asetusta "Soft”, joka tuottaa pehmean reunan ja sallii variliu’un nakoéisen efektin.



Kuvio 3: Pencil, Airbrush ja Liquify tyokalut

Filter = Window  Help
Blur
Correction(L)
Distort G n blur...
Effect Motion blur...

Render Radial blur...

Sharpen Smoothing

Kuvio 4: Gaussian Blur suodin
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Viimeistelty kuva, johon tehtiin lisda yksityiskohtia, muokattiin joitakin osia seka saadettiin vareja
kylmempaan tunnelmaan. Metallisiin osiin kdytettiin “Gouache” -sivellinta tekstuurin saamiseksi.
Gouache-sivellin imitoi guassin eli peitevarin kaltaista jdlkeda. Hahmon tason paalle tehtiin “clipping
mask” -taso, jonka avulla muutokset eivat tule mihinkdan muuhun kuin sen alla olevaan tasoon.
Clipping mask -tasossa on pehmealld Airbrushilla laitettua varia, joka tuo illuusion varikkaasta heh-
kusta valkoisen valon jalkeen. Taso on myos ”Lighten” sekoitustilalla, joka vaalentaa alla olevia ta-
soja. Koko kuvan paalla on kaksi erilaista sinista tasoa, joista toinen on “Color” sekoitustilalla, sa-
vyttdaen koko kuvaa viileammaksi, ja toinen on sekoitustilalla “Overlay”, tuoden sinisyyden

reunoilla enemman nakyvaksi.
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Texture Paper

- Texture density

Kuvio 5: Gouache sivellin, eri tasoja eri sekoitustiloilla

5.1.2 Photoshop
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Kuvio 6: Photoshopin kayttoliittyma
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Luonnos oli sama Clip Studio Paintissa tehty. Talla kertaa pohjavarit tehtiin Photoshopissa valmiina
olevalla "Hard Round Pressure Size”, joka on peittdavyydeltdan tasainen, mutta jonka koko riippuu
siitd, miten kovaa kynaa painaa piirtopoytaa tai piirtonayttda vasten, seka “Kyle’s Paintbox — Wa-
tercolor Big Round” siveltimelld, joka on saatavilla ilmaiseksi Adoben sivuilta. “Watercolor Big
Round” on nimensa mukaan vesivariefektin tuottava sivellin, jossa on myos tekstuuria. Varjojen
tason sekoitustila on ”“Multiply”. Tausta tehtiin ”“Gradient Tool”-tyokalulla seka ”Soft Round Pres-
sure Size”-siveltimelld, jonka pehmeys saa aikaan saman vaikutelman kuin airbrush-tyokalu. Eri ku-
vien erilaiset varivalinnat eivat liity ohjelmistoihin, vaan tekijalle variaation ja eri tunnelmien luo-

miseen.
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OGNS T unaus

Hard Round Pressure Size Kyle's Paintbox - Watercolor Big Round

@ - N A ———

Soft Round Pressure Size

Kuvio 7: Hard Round Pressure Size, Watercolor Big Round, Soft Round Pressure Size siveltimet,

seka Gradient tyokalu

Lahes valmis kuva. Paasiveltimena oli “Watercolor Big Round” ja variliukujen tekemiseen apuna oli

”Soft Round Pressure Opacity”. Viljojen epatarkentamiseen kaytettiin “Gaussian Blur” suodinta.
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Joidenkin osioiden muokkaamiseen kuten viljojen muotojen muokkaamiseen kaytettiin ”Liquify”-
tyokalua, joka sallii kuvan osien manipuloimisen. Liquify Photoshopissa on suodin, joka avaa sovel-

luksessa uuden ikkunan, jossa nakyy tyokalun kaikki asetukset.

Filter 3D View Plugins Window Help
Last Filter Alt+Cirl+F

Convert for Smart Filters

Meural Filters...

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle.. Alt+Shift+Ctrl+A

Camera Raw Filter... Shift+Ctrl+A

Lens Correction... Shift+Ctrl+R

Liguify... Shift+Ctrl+X

Vanishing Point... Alt+Ctrl+V

3D 4
T /oo

Blur Gallery P Blur

Distort P Blur More

Moise P BoxBlur.

Pixelate 4

Render 4 Lens Blur...

Sharpen P Motion Blur..

Stylize P Radial Blur..

Video P Shape Blur..

Other P|  SmartBlur..

Surface Blur...

Kuvio 8: Gaussian Blur suodin
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Kuvio 9: Liquify suodin viljojen tasossa



Viimeistelty kuva. Koko kuvan paalla on ”Soft Light” sekoitustilassa oleva haalean punainen taso
vhdistamaan kuvan vareja. Hehkua hiuksiin ja metalliosiin lisattiin tasoilla, jotka kayttavat ”Soft

Light” tai "Color” sekoitustilaa. Hiusten paalle lisattiin violetti ”Clipping mask” taso ”Lighten”-se-

koitustilalla, joka tuo hehkun olon kirkkaan valkoisen jalkeen.

28



Soft Light «  Opacity: 9

lock: BB  « DN B Al 100%

Kuvio 10: Soft Light sekoitustilassa oleva taso
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Kuvio 11: Lighten sekoitustilassa oleva Clipping mask taso
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5.1.3 MediBang Paint Pro

M 50 Watercolor
Vet

Kuvio 12: MediBang Paintin kayttoliittyma
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Pohjavareihin kaytettiin “Watercolor” sivellinta. MediBangin “Watercolor” sekoittaa eri vareja yh-
teen. Varjoihin kaytettiin tasoa, joka oli sekoitustilassa "Multiply”. Taustan variliukuun kaytettiin
"Gradient Tool” -tyokalua, joka oli tyypilla ”"Foreground-Background”, joka ottaa kaksi talla het-

kella kdytdssa olevaa varia ja tekee niista koko kanvaksen kattavan variliu’un.



B 50 Watercolor
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Brush Preview
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Kuvio 13: Watercolor sivellin

Type Foreground-Background

Shape Linear

Kuvio 14: Gradient tyokalu
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Lahes valmis kuva. Yleisesti kuvan tekemiseen kaytettiin “Watercolor” sivellinta. Viljojen epatar-
kentamiseen kaytettiin “Gaussian Blur” -tyékalua. MediBang ei omista ”Liquify” tyékalua, joten vil-
jojen manipuloimiseen kaytettiin sen sijaan tyokalua “Mesh Transform” joka myos sallii vadrenta-
misen, mutta ei samalla tarkkuudella kuin Liquify. Mesh Transform tekee kuvan ylle ruudukon,

jonka pisteita liikuttamalla kuvaa voi vdaarentaa ja muokata.



Kuvio 15: Gaussian Blur suodin

Kuvio 16: Mesh Transform tyokalu
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Valmis kuva. Tasoja, joilla on sekoitustila ”Soft Light” kaytettiin vdarien muokkaamiseen ja hehkun

luomiseen.

Blending Soft Light

O Prote oha [ Clipping [ Lock

® Layer27 ‘-

|
® Layer7

® l ‘ lore
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Kuvio 17: Soft Light sekoitustilassa olevia Clipping Mask tasoja

5.2 Toinen kuva: Silmain Alla

5.2.1 MediBang Paint Pro

Kanvaksen koko on 3000 x 3000 pikselia ja dpi 350. Luonnos tehtiin tilla kertaa MediBang Paint
Prossa ja se on jalleen kaikkiin kolmeen kuvaan sama. Luonnokseen kaytettiin MediBangin sivel-

lintd ”Watercolor”.
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Aériviivat ja viimeistelty kuva. Viivojen tekemiseen kiytettiin ”Watercolor” sivellintd. Koska viivata-
sossa ei ole muuta kuin mustaa, sivellin ei sekoita vareja, vaan jattaa vahvan jaljen, joka on kuiten-
kin pehmeampi kuin ”"Pen” -tyylinen sivellin, jonka jalki voi vaikuttaa pikseliselta. Siveltimessa kay-

tettiin “Correction” vaihtoehtoa apuna, joka tekee viivoista hiukan suoremman kuin ilman sita.

Kuvio 18: Correction tyokalu
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5.2.2 Clip Studio Paint

Aériviivat ja viimeistelty kuva. Viivoihin on kiytetty ”Watery” sivellint4, jossa asetus “Brush den-
sity” on asetettu maksimiin vahvojen viivojen saamiseksi. Clip Studio Paint omaa myds ”Stabilize”
asetuksen, joka on samantyyppinen kuin MediBangin ”Correction”, mutta se ei ole saatavissa "Wa-

tery” siveltimelle.
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5.2.3 Photoshop

Aériviivat ja viimeistelty kuva. Viivoihin kdytettiin “Hard Round Pressure Size” -sivellinta, jossa ol
kaytossa “Smoothing”, joka tekee saman kuin MediBang Paintin “Correction” ja Clip Studio Paintin

”Stabilize”.

Kuvio 19: Smoothing tyokalu

5.3 Loppuvertailu
Kaikki ohjelmat soveltuvat digitaaliseen piirtdmiseen ja maalaukseen, parilla niistd on vain vahan

etuja verrattuna toiseen.

Clip Studio Paint ja MediBang Paint Pro ovat molemmat kayttoliittymaltaan suhteellisen samanlai-

sia ja yksinkertaisia. MediBang varsinkin, silla ilmaisena ohjelmana se omistaa vain tarvittavan mi-
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nimin kuvien tekemiseen. Photoshop taas on luotu kuvanmuokkaukseen, ja se nakyy sen kayttoliit-
tymassa. Photoshop on myds vanhempi kuin kaksi muuta ohjelmaa, joten sille on kertynyt enem-
man erilaisia tyokaluja. Mutta koska Photoshop on alun perin kuvanmuokkausohjelma, siitd puut-
tuu kahden muun piirto-ohjelman mukavuuksia. Esimerkiksi kahdessa muussa ohjelmassa on
mahdollista kiertaa ja kaantaa kuvaa kayttoéliittymassa olevien liukusaatimien ja nappien avulla,
kun taas Photoshopissa ne ovat joko erillinen tydkalu kuten kuvan kiertaminen (Rotate View Tool),
tai asetus monien tiputusvalikoiden alla. Clip Studio Paintissa ja MediBangissa pystyy yhdella na-
pilla tai klikkauksella muuttamaan varin “lapinakyvaksi”, joka pitda saman siveltimen kaytossa,
mutta silla voi lapinakyvyyden avulla poistaa virheita pyyhekumin lailla. Photoshopissa pitaa joko
vaihtaa siveltimen "Mode” Cleariin ja pois jalleen tiputusvalikoiden takaa, tai vaihtaa tyokalu pyy-
hekumiksi. Kumpikaan kyseisistd ominaisuuksista ei ole pakollinen piirustusohjelmille, mutta ne

nopeuttavat ja helpottavat tyonkulkua.

Valmiita siveltimia MediBangissa ja Photoshopissa on vdahan, mutta molempiin siveltimia voi hel-
posti ladata lisaa ja siveltimia voi myo6s kustomoida itse. Jo Photoshopin ostaessa pystyy ilmaiseksi
lataamaan suuren nipun ammattilaisten tekemia siveltimia eri tarkoituksiin, ja ohjelmasta loytyy
my0s asetus palauttaa “"Legacy Brushes”, jotka ovat vanhempia siveltimia, joita Photoshopissa en-
nen oli. MediBangiinkin |0ytyy ladattavia siveltimia, mutta huomattavasti vahemman sen tunte-
mattomuuden vuoksi. Clip Studio Paint omaa jo ladattaessa hyvin paljon erilaisia siveltimia eri tar-
koituksiin, ja silthen on my6s mahdollista ladata niita lisaa, seka kustomoida omia. Clip Studio
Paintilla on myos oma yhteisoé ohjelmassa, jonka kautta voi ladata muiden yhteistssa olevien teke-
mia siveltimia ja tekstuureja. Siveltimia kokeiltaessa huomattiin, etta jotkut siveltimet, joissa on
tekstuuria, hidastaa Photoshopin kayttoa. Jopa pieni kymmenen pikselin kokoinen sivellin saattoi
toimia viiveelld, kun muut ohjelmat sallivat suurempienkin siveltimien toiminnan moitteettomasti.
Viive voi johtua Photoshopin koosta ja kompleksisuudesta, silla siind on huomattavasti enemman
erilaisia tyokaluja kuin kahdessa muussa. Viive huomattavasti vaikeutti tyon tekoa, jonka takia tiet-
tyjen teksturoitujen siveltimien kaytto jai Photoshopissa vahdaiseksi. Viivetta tapahtui myos kun
”"Smoothing”-asetus oli paalla missa tahansa siveltimessa ja mita korkeammalla asetus oli, sita
enemman viivetta tuli. Vastaava asetus Clip Studio Paintissa sekd MediBang Paintissa aiheutti

myo0s pienta viivettd, mutta Photoshopiin verrattuna viive ei ollut yhta hairitseva.
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Yleinen kaytossa oleva tydkalu on “Liquify”, joka sallii muutoksien tekemisen kuvaan kuten kuvan
vadristamisen. Photoshop ja Clip Studio Paint molemmat omaavat Liquify-tydkalun, mutta Medi-
Bang ei sisalla sitd. Sen sijaan se sisdltda tyokalun nimelta "Mesh Transform”, joka sallii saman-
tyyppisen muokkauksen ja vaarentamisen kuin Liquify, mutta ei samanlaisella tarkkuudella. Mesh
Transform tekee valitun osan paalle ruudukon, jonka risteysosia vetamalla voi kuvaa vadrentaa ja
muokata. Photoshopissa Liquify avautuu uudessa Photoshop ikkunassa, jossa voi muokata miten
haluaa Liquifyn toimivan kuvaan, kun taas Clip Studio Paintissa Liquify toimii kuin mika tahansa si-

vellin.

Mikali digitaalista taidetta haluaa tulostaa, on Photoshopilla siina etu, silla Photoshopissa voi myos
tyoskennella CMYK-tilassa, joka on tulostusvaritila. Clip Studio Paintissa pystyy esikatselemaan ja
tallentamaan tyon CMYK-tilassa, mutta tyoskenteleminen CMYK-tilassa ei ole mahdollista. Medi-

Bang Paint ei omista CMYK-tilaa ollenkaan.

Kaikkien ohjelmistojen kadyttoliittymat on muokattu niin, etta ne sopivat tekijan omaan tyonkul-
kuun. Suoraan ladattaessa ohjelmat voivat nayttdaa huomattavasti erilaiselta, mutta kaikissa ohjel-
missa on mahdollisuus muokata sita, milta kayttoliittyma nayttaa ja esimerkiksi siirtaa tyokalujen
tai tiettyjen ikkunoiden paikkaa niin, ettd ne sopivat omaan kaytt66n. MediBang Paint on kahteen
muuhun verrattuna hyvin yksinkertainen, seka sen kayttoliittymalta, ettd tyokaluiltaan. Yksinker-
taisuudesta huolimatta se toimii digitaaliseen maalaukseen moitteitta, ja omaa Clip Studio Paintin
lailla ominaisuuksia, jotka tekevat maalauksen tyonkulusta sujuvan. Digitaalisten maalauksien te-
kemiseen tarvitsee vahintdan digitaalisen siveltimen, joita kaikissa ohjelmissa on edes muutamia

valmiina.

6 Pohdinta

6.1 Johtopaatokset

Opinnaytetyon tavoitteena oli miettid, miksi Photoshop on yha niin laajalti kdytossa, ja esitelld sille
mahdollisia vaihtoehtoja seka vertailla valittuja vaihtoehtoja Photoshopin kanssa. Vertailuun valit-

tiin Photoshopin lisdksi Clip Studio Paint sekd MediBang Paint niiden hintatason, ominaisuuksien ja
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tuttavuuden perusteella. Vertailussa tehtiin yhteensa kuusi kuvaa eri ohjelmia kadyttden ja doku-
mentoitiin niiden tyénkulku seka tyokalujen kaytto ja verrattiin eri ohjelmien tydkaluja ja/tai nii-
den puutosta toisiinsa. Ensimmainen kuva oli maalausmainen ja yksityiskohtainen, kun taas toinen

oli simppelimpi viivatyd. Molempiin kaytettiin erilaisia tyokaluja hyvan vertailun aikaansaamiseksi.

Mita olisi voinut tehda eri lailla on lisata erityylisia kuvia vertailuun, tai kayttaa erilaisempia ohjel-
mia. Clip Studio Paint sekd MediBang Paint ovat pohjimmiltaan samanoloisia ohjelmia, kun taas

Photoshop poikkeaa monimutkaisuutensa kanssa.

Miksi Adobe Photoshop on graafisen alan standardi ohjelma?

Adobe Photoshop standardisoitui jo 90-luvulla, hiukan sen julkaisun jalkeen. Photoshopin julkaisun
aikana ei ollut muita samaan tarkoitukseen olevia sovelluksia, jotka tekivat asiat yhta hyvin kuin
Photoshop. Photoshop sai myds markkinoinnissa nostetta, kun se Adobe sai sen lisensoitua ja jul-
kaistua. Vaikka Photoshop alkoi kuvankasittelyohjelmana, siihen myéhemmin lisatyt tyokalut salli-

vat sen kayton isommalle yleisélle ja digitaalisille artisteille.

Photoshop on suosittu yleisesti luovalla alalla sen monien tydkaluvaihtoehtojen vuoksi, seka myos
sen soveltuvuuden sen sisarusohjelmien kanssa kuten Illustrator ja InDesign. Photoshopin kuvan-
muokkaukseen luodut tyékalut kuten Healing Brush Tool ja Patch Tool ja moni muu, ovat Photos-
hopille uniikkeja, jonka vuoksi moni graafisen alan osaaja kdyttaa Photoshopia hyodykseen. Ado-
ben tuotteet kdayvat hyvin yhteen ja ne pystyvat avaamaan toistensa tiedostoja, sallien helpon

muokkauksen eri ohjelmistojen valilla.

Mita eroja ja samanlaisuuksia Photoshopilla, Clip Studio Paintilla ja MediBang Paintilla on?

Samanlaisuuksia l6ytyy ohjelmien ytimesta. Kaikissa on erilaisia siveltimia ja/tai mahdollisuus la-
data niita lisaa ja paljon erilaisia hyodyllisia tyokaluja. MediBang Paint on kaikista yksinkertaisin ja
omaa vahiten tyokaluja, mutta se sisaltda kaiken tarpeellisen. Kaikki mitda MediBang Paint omaa,

omaa myos Photoshop ja Clip Studio Paint.

Suurimmat erot ohjelmien valilld ovat niiden kayttoliittymien ulkonako. Kayttoliittymaltdan Clip
Studio Paint sekd MediBang Paint ovat suhteellisen samannakoéisia, MediBang Paint viela yksinker-
taisempi kuin Clip Studio Paint. Molemmat piirto-ohjelmat on tehty digitaaliseen taiteeseen, toisin

kuin Photoshop, joka on alun perin luotu kuvanmuokkaukseen. Photoshop on kayttoliittymaltaan
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hyvin erilainen ja sisdltaa laajalti erilaisia tyokaluja, jotka ei kuitenkaan digitaaliseen maalaukseen
ole tarpeellisia, mutta ovat loistavia muihin tarkoituksiin graafisen alan eri osissa. Photoshopin
koko ja sen sisaltamat tydkalut saattavat kuitenkin jopa johtaa joidenkin siveltimien ja ominaisuuk-
sien viiveeseen, joka voi haitata tyonkulun sujumista. Viive huomattiin erityisesti siveltimissa,

joissa oli tekstuuria, seka silloin, kun “Smoothing” -asetus oli paalla.

Eroina on myds hintatasot. Photoshop voi yksityishenkildille pitkan ajan kanssa tulla kalliiksi sen
kuukausittaisen maksutavan vuoksi. Samassa myds sitoudutaan maksamaan ohjelmasta vuoden
ajaksi, tai joutuu maksamaan peruutusmaksun, jos sopimuksen haluaa peruuttaa ennen kuin vuosi
on mennyt. Photoshopissa maksetaan sen monien uniikkien tyokalujen vuoksi, jotka kaikki eivat
kuitenkaan ole tarpeellisia digitaalisen taiteen luomiseen. Clip Studio Paintin maksutapa on kerta-
maksu, ja sen PRO version, joka sisaltaa digitaaliseen maalaukseen kaiken tarvittavan, saa alle vii-
delladkymmenella eurolla. MediBang Paint on taas kaikkein aloittelijaystavallisin, silla ohjelma on

ilmainen.

Mita piirto-ohjelma tarvitsee ollakseen hyédyllinen?

Piirto-ohjelma vahimmakseen tarvitsee digitaalisen siveltimen ja pyyhekumin, jo niilla tyokaluilla
pystyy tekemaan digitaalista taidetta. Muut tyokalut ovat ekstraa, mutta ne voivat huomattavasti

helpottaa ja nopeuttaa tyénkulkua.

Mahdollisuus muokata ja lisata erilaisia siveltimia voi parantaa tyénkulkua antamalla artistille eri-
laisia vaihtoehtoja siveltimien suhteen, jolloin digitaalisen maalauksen luominen helpottuu, jos esi-
merkiksi tekstuureja ei tarvitse tehda itse, vaan voi luottaa teksturoituihin siveltimiin tekemaan

homman.

Tasot ovat yksi tunnetuimmista osista piirto-ohjelmissa, silla niiden avulla pystyy jaottelemaan ja
muokkaamaan tekemadansa piirrosta. Tasojen avulla pystyy luomaan muutoksia ja myéhemmin pa-
lata niihin, ilman etta tekee pysyvia pdatoksia. Tydssa tasoja kadytettiin paljon eri elementtien ku-

ten taustan ja hahmon jaottelemiseen seka esimerkiksi valojen luomiseen.
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6.2 Luotettavuus

Koska taiteessa yleisestikin ei ole yhta tapaa tehda asioita, niin ei ole mydskaan digitaalisessa tai-
teessa ja tyonkulku ja tapa tehda taidetta on jokaiselle artistille yksil6llinen. Tyén luotettavuus no-
jaa tekijan omiin tietoihin ohjelmista. Vertailut on tehty vain kolmella eri ohjelmalla kymmenista
mahdollisista, joten kaikki vertaukset esimerkiksi tyokaluista ja ohjelmien kayttoliittymasta eivat
liity kaikkiin muihin ohjelmiin, joita markkinoilla on saatavilla. Vaikka ohjelmat on valittu niin, etta
tekijalla on niiden kaytosta hyvin kokemusta, silti voi joitakin ominaisuuksia jaada huomioimatta.
Vertailut my6s nojaavat vain tekijan omaan persoonalliseen tyonkulkuun. Mika tekijalle ei toimi
tyonkulussa tai kayttoliittymassa joissakin ohjelmissa, saattaa toiselle artistille toimia moitteetto-

masti.

6.3 Jatkokehittamista

Tulevaisuudessa ohjelmia voisi lisdta, jotta vertailusta tulisi laajempi. Muita vaihtoehtoja olisi voi-
nut olla esimerkiksi Krita, IbisPaint, Affinity Design ja Procreate. Esimerkiksi Affinity Design omaa
samantyyppisen kayttoliittyman Photoshopin kanssa, joten niita kahta olisi voinut olla kiinnostava
vertailla toisiinsa. IbisPaint sekd Procreate ovat ohjelmia tableteille ja mobiileille tietokoneen si-
jaan, joten niiden ulkonako ja kayttotapa ovat taysin erilaisia tietokoneelle saataviin ohjelmiin ver-
rattuna. Niiden avulla olisi ollut mahdollista kokeilla myds, miten tableteille tehdyt ohjelmat eroa-
vat tyokaluiltaan ja pystyyko niillakin tekemaan ammattimaisen nakoista digitaalista maalausta.
Vertailu nyt liittyy vain kolmeen ohjelmaan monesta kymmenesta mahdollisesta vaihtoehdosta,

joten jatkokehittamisessa mukana voisi olla muutama ohjelma lisaa.

Vertailussa voisi tehda myos lisaa erityyppisia taidetyyleja. Nyt vertailussa on digitaalinen maalaus
ja yksinkertaisempi viivatyo. Lisata voisi esimerkiksi sarjakuvamaisemman paneelin tai vesivarityy-
lisen kuvan. Clip Studio Paint seka MediBang Paint molemmat tarjoavat tyékaluja sarjakuvien tai

mangan tekemiseen, olisi ollut kiinnostavaa nahda niiden hyvat puolet.
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