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LYHENTEET JA KASITTEET

Rajapinta - Eri ohjelmistojen valinen keskustelureitti, josta voi pyytda tietoja ja vieda tietoja.

Kevytyrittaja — Laskutuspalvelun kautta toimiva ammatinharjoittaja, jolla ei ole yritysta tai tydsuh-
detta.

SPA (Single-Page Application) — Nettisivusto, jossa kaikki sisaltd tapahtuu yhdella sivulla, jota

muutetaan dynaamisesti kayttajan toimintojen mukaan.

URI (Uniform Resource Identifier) — Merkkijono, jolla kerrotaan tietyn tiedon paikka. URL on

yhdenlainen URI-tieto.

HTML (Hypertext Markup Language) — Avoimesti standardoitu merkintakieli, jolla nettisivut on
kirjoitettu.

MVC (Model-View-Controller) — Ohjelmistoarkkitehtuuri, jonka tarkoitus on erottaa sovellus mal-

leihin, nakymiin ja kontrollereihin.

Ohjelmistokehys — Muodostaa rungon sovellukselle, tarjoten erilaisia valmiita apuvalineita.
Kayttoliittyma — Sovelluksen osa, jonka valityksella kayttdja kayttda sovellusta.

Palvelin — Tietokone, joka suorittaa palvelinohjelmistoa.

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) — Ohjelmointikieli, joka kdytetdan erityisesti web-palve-

linymparistoissa

Git — Hajautettu versionhallintajarjestelma.

BitBucket — Sivusto, josta voidaan hallita [ahdekoodia ja versionhallintaa (Git).
Migraatio — Laravelin tietokannan versionhallinta.

REST (REpresentational State Transfer) — Arkkitehtuurityyli ohjelmointirajapintojen toteutta-
maiseen, joka toimii HTTP- tai HTTPS-protokollan vyli.

VSCode (Visual Studio Code) — Avoimen lahdekoodin tekstieditori.
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1 JOHDANTO

Kevytyrittajien maara on rajahtanyt lahivuosina nousuun ja kysyntaa on koko ajan enemman, jolloin
kevytyrittdjille tarkoitettujen laskutuspalveluiden tarjonta kasvaa, monipuolistuu, jonka takia myds
ndiden valinen kilpailu kovenee. Monet olemassa olevista laskutuspalveluista ovat suppeita, sekavia

tai sisaltavat erilaisia piilokuluja, jotka tulevat monesti kevytyrittdjalle yllatyksena.

Opinndytety6 on toteutettu DuuniOnline Oy:lle, jonka markkinointinimi on PalkkaOnline. Yrityksen
ideana on toteuttaa mahdollisimman yksinkertainen, l&pinakyva, edullinen ja piilokuluton laskutus-
palvelu kevytyrittdjille. Téma projekti oli aloitettu jo vuonna 2018, jolloin DuuniOnline osti ulkoisen
ohjelmistoyrityksen toteuttamaan visiotaan laskutuspalvelusta, kunnes lopulta todettiin oman ohjel-

mistokehittdjan palkkaamisen olevan parempi vaihtoehto kyseiseen projektiin.

Kehitysty6 alkoi siitd, ettd tutkittiin alkuperdinen jarjestelma Iapi edellisten kehittdjien kanssa ja sel-
vitettiin ohjelman puutteet seka toimivat ratkaisut, joiden pohjalta aloitettiin kehittémaan uutta jar-
jestelmaad. Taman jalkeen aloitettiin kayttoliittyman toteutuksesta ja testauksesta, josta siirryttiin
taustajarjestelman kehitykseen ja liitettiin se kayttoliittymaan. Lopuksi julkaistiin ohjelma testiryh-
malle, johon opinnadytetytn aika paattyi, mutta jatkoimme silti lopulliseen julkaisuun ja uusien omi-

naisuuksien aikataulutukseen seka kehitykseen taman opinnadytetyén ulkopuolella.

Allekirjoittanut toimii DuuniOnlinessa teknologiajohtajana (CTO). DuuniOnlinen esimiehena toimii
CEO Petteri Rasanen. Kehitystyd osaltani alkoi tammikuussa 2021 ja opinnaytety6n osuus loppui elo-
kuussa 2021.

1.1  Toimeksianto

Kuopiolainen DuuniOnline Oy, jonka markkinointinimi on PalkkaOnline. Yritys on perustettu vuonna
2019, jonka hallitukseen kuuluu nelja henkil6a ja tyontekijoind on kaksi henkiléa. Taméan opinnadyte-
tyon alkamiseen asti yritys oli ostanut ulkoista ohjelmistokehityspalvelua, jonka jdlkeen yritykseen

palkattiin oma ohjelmistokehittdja. Yrityksen visio on toteuttaa laskutuspalvelu vaihtoehto kevytyrit-

tajille, joka on mahdollisimman helppo, ldpindakyva, edullinen ja piilokuluton. (PalkkaOnline)
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KAYTETYT TEKNIIKAT JA MENETELMAT

Visual Studio Code

Figma

Visual Studio Code (eli VS Code) on nykyaikainen avoimen lahdekoodin tekstieditori, joka on kevyt,
mutta erittdin tehokas minka tahansa koodin muokkaukseen. Ohjelman suurin hyoéty on koodin ko-
rostuksen ja varjayksen lisaksi IntelliSense -ominaisuus, joka ennakoi haluamiasi sanoja ja voidaan
hyddyntda sen valmiita koodipatkid. Lisdksi ohjelma sisaltda tuen ulkoisiin lisdosiin ja sielta loytaa

paljon koodausta nopeuttavia ja helpottavia lisdosia. (Visual Studio Code)

Figma on vektorigrafiikka- ja prototyyppitydkalu. Se on tarkoitettu kayttéliittymien, kayttokokemuk-

sien seka prototyyppien luomiseen. (Wikipedia)

BitBucket

Laravel

Bitbucket on sivusto, jolla voidaan yllapitaa projektin Idhdekoodia ja sen versioita. Bitbucketin taus-
talla toimii Git, joka hoitaa tietojen yllapidon taustalla. Git toimii komentorivilla, mutta Visual Studio
Code:n lisdosien ansiota sekin on tehty kayttajalle todella helpoksi. Bitbucket sivuston kautta tarvit-
taessa voisi jakaa projektia muilla jasenille, tehda testeja ja seurata Git:n toimintaa kdtevammin.
(BitBucket)

Laravel on tyylikkaalla syntaksilla varustettu web-ohjelmointikehys. Laravel toimii PHP ohjelmointi-
kielen ohjelmistokehyksena. Laravel tarjoaa kehittajalle valmiin paketin, jonka paalle on helppo Iah-
tea kehittdmaan sovellusta. Lisdksi Laravel siséltda erinomaisen dokumentaation, jonka takia se so-

veltuu erinomaisesti aloitteleville koodareilla. (Otwell)

REST API

REST API on sovellusohjelmointirajapinta, joka noudattaa REST-arkkitehtuuria. REST on lyhenne
sanoista REpresentational State Transfer. Silla mahdollistetaan laitteiden ja sovellusten kommuni-
kointi keskendan. REST-rajapinnan avulla voidaan siis lahettaa tietoa laitteesta/sovelluksesta toiseen
ja vastaanottaa tietoa. (Red Hat 2020)

MVC-arkkitehtuuri

Model-View-Controller eli MVC, on yleisesti kaytetty arkkitehtuurimalli, jonka idea on jakaa esitys- ja
logiikkakerros toisistaan. Ohjelmiston rakenne jaetaan kolmeen osaan eli malliin (Model), Nakymaan

(View) ja kontrolleriin (Controller). (Hurja)

Malli on ohjelmointikielella kuvattu tieto, joka l6ytyy tietokannasta. Kayttdjatieto esimerkiksi voisi
koostua etunimesta, sukunimesta ja syntymdajasta. Nakyma sisaltaa tiedon kayttoliittymasta.
Yleensa malli ja nakyma ovat sidottuina toisiinsa eli, jos tieto muuttuu mallissa, niin tieto muuttuu
myds nakymassa. Kontrolleri toimii tassa tiedon valittdjana eli se ohjaa tulevan pyynnon sivustolla

oikeaan malliin, joka taas valittda tiedon oikeaan nakymaan. (Hurja)
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2.7 Laravel Forge

Palvelimen hallintaan tehty yllapitosivusto, joka helpottaa palvelimien hallintaa ja seurantaa. Forgella
voidaan suoraan julkaista sovellus tietyilld kolmannen osapuolen palvelintarjoamissivustoilla, jollai-
nen tassa projektissa otettiin kayttdon sen helppouden takia. Palvelu asentaa palvelinohjelmistot
kayttovalmiiksi ja valmiiksi saadettyna. Palvelusta saadaan myos sertifikaatit, varmuuskopiot, tieto-
kantapalvelin, kdyttdoikeudet ja ajoitettujen tehtdvien luonti. Palvelu siis nopeuttaa kehitystyota
huomattavasti, kun ei tarvitse saddelld palvelimia ja miettia tietoturva-aukkoja. Sivusto on myds tay-

sin Laravelin kehittajien ylldpitdma, joten se on luotettava. (Laravel)

2.8 Single-page application

Single-page application eli SPA on nettisivu, jossa kaikki sisaltd tapahtuu yhdella sivulla, jota muute-
taan dynaamisesti kdyttdjan toimintojen mukaan. Normaalisti koko sivu pdivittyy aina kayttdjan toi-

minnoista, mutta SPA muuttaa vain tarvittavia kohtia sivustolta. Sivuston kaikki tarpeellinen tieto on
haettu jo silloin kun saavut sivustolle, joka my6s nopeuttaa sivuston toimintaa, kun sen ei tarvitse

aina hakea tietoja uudestaan. (Wikipedia)

2.9 Migraatio

Laravelissa kaytetaan migraatioita, jotka ovat kuin tietokannan versionhallinta. Kun migraatio aje-
taan se kay jarjestyksessa taulukon ja luo niiden viittaamien tiedostojen pohjalta tietokannan. Mig-
raatioilla hoidetaan tietokannan kaikki muutokset eli lisdys, poisto ja muutokset tapahtuu katevasti

luomalla uusi migraatiotiedosto komennolla:
php artisan make.migration [migraation nimi]
Migraatioita voidaan myds kumota komennolla:
php artisan migrate:rollback

Migraatiot my®ds mahdollistavat tiimildisten ottavan tietokannat ja niiden muutokset nopeasti kayt-

toéon ilman ongelmia. (Otwell)

2.10 Laravel Blade

Laravelin mukana toimitetaan Blade, joka on yksinkertainen ja tehokas “mallimoottori”. Blade tiedos-
tot kayttavat tiedostopadtetta blade.php ja niitd kdytetdan kayttoliittyman logiikan luonnissa. (Ot-

well)
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TOTEUTUS

Aloitus

Ennen koodaamisen aloitusta valmisteltiin kehitysymparistd asentamalla kaikki tarpeelliset ohjelmat,
lisdosat ja hankittiin tunnukset BitBuckettiin ja Figmaan. Heti aluksi tuli ongelmia siitd, kun projekti
oli kehitetty Laravel 6 versioon ja koneellani oli vaara PHP versio ja totesimme etta kaytetdan tilai-
suus hyvaksi ja paivitetdan sovelluksen Laravel ja PHP uudempaan. Tietenkin myos silloinen palveli-

men PHP versio taytyi paivittaa.

Paivittelyiden jalkeen paastiin sitten tarkemmin katsomaan projektin tilannetta ja tutustumaan toteu-

tettuun koodiin ja Laravel ympéaristoon.

Kayttoliittyms

Kayttoliittyma toteutettiin ulkoisen suunnittelutoimiston toimittaman Figma suunnitelman pohjalta.
Kayttoliittymassa oli térkead, ettd nappeja oli mahdollisimman vahén ja polut eri ominaisuuksiin oli-
vat mahdollisimman lyhyita. Mobiilikdytettavyys oli myds huomioitava, koska yli 50 % koko maail-
man verkkoliikenteestd tulee puhelimista. (perficient 2021; Statista 2022; Broadbandsearch)

Kun sivustoa aloitettiin kehittamaan vuonna 2019 silla ei ollut viela tarkkaa varimaailmaa tai brandia,

joten sivustolla ei ollut kovin kummoinen ulkoasu vield silloin (kuva 1).

@Pdkkﬂ:munp Kevytyrittajyys Tietoa meista Hinnaste (@ (@ (ol

Oma tili Verokortti Asiakkaat Laskut Palkka ja laskutus

Hei, Petteri Rasanen

Loskutukseen Nosta palkkaa

Yrittajatfi uutiset

Ohjaukset Tietoa meista Vhteystiedot

Sipittajainfo Rekrytointi Firman tiedot

Kuva 1. Vanhan sovelluksen ulkoasu. (PalkkaOnline 2020)
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Suunnittelutoimiston tutkimuksen ja ulkoasu suunnitelman jalkeen uuden sivuston ilme on paljon

nykyaikaisempi ja myds vareja on kdytetty paremmin (kuva 2).
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Kuva 2. Uuden sivuston Figma suunnitelma. (PalkkaOnline 2020)

Sivusto toteutettiin yksisivuiseksi (SPA), jolloin kaikki sivuston sisaltd oli jatkuvasti saatavilla. Téma
aiheutti omat ongelmansa, mutta myds joltain osin se nopeutti kehitystd, kun ei tarvinnut siirtaa tie-
toa kontrollerista toiselle. Sivusto toimii siis yhdelld pohjalla (ks. kuva 3), johon vaihdetaan sisaltda
sivun mukaan. Pohjasta l6ytyy kaikki sivustolle tarpeelliset sivun toimintaan. Sivun rakenne koostuu
ylapalkista, sivupalkista, sisdlldsta ja alapalkista, jotka tuodaan views/layouts/app.blade.php. Ylapal-
kakki on tuotu tiedostoon @include(partials.header’) rivilla, sivupalkki @include( partials.sidebar’)
rivilld, vaihdettava sisalté tuodaan @yield(‘content’) kohdassa ja alapalkki @include( partials.footer’)

kohdassa (kuva 3). Vaihdettavaa sisaltéd muunnetaan kontrollereissa, josta kerrotaan mydhemmin.
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class="main col-12 col-md-9 pt-4
@yield( ' content”)

@stack( 'scripts")

{1! Toastr::message() !!}

Kuva 3. Yksisivuisen nettisivun pohjakoodi tiedostossa views/layouts/app.blade.php.

Yrityksen liilkemerkin suunnitteli myds aiemmin mainittu suunnittelutoimisto, koska edellinen ei tuo-
nut haluttua tunnelmaa. Uusi liikemerkki muodostuu kuviosta, jonka toinen puoli on kaannetty ym-
pari paljastaen taustalla olevan vihredn varin. Liikemerkin tausta-ajatuksena on muutos, helppous,
yhdistyminen ja rehellisyys. Vanhan ja uuden kuvan valilld on huomattava ero, kun edellinen on vai-

keaselkoinen ja vanhanaikainen toisin kuin uusi, joka on valoisa, selked ja nykyaikainen (kuva 4).

@ Paolkikoaonlime [
PalkkaOnline

Kuva 4. Liikemerkin muutos. (PalkkaOnline 2022)
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Varimaailma sivustolle muodostui vertailemalla kilpailijoita. Variympyrasta l6ytyi vareja joita kilpailijat
eivat vield tdman suunitelman aikana kayttdneet, joten padvareiksemme muodostoi vihrea,

harmaanmusta ja valkoinen (kuva 5). Lisdvareina toimii punainen, keltainen ja beige.

Myids mustaa varia on
kiaytetty todella vahan
muissa palveluissa.

Kuva 5. Kilpailijoiden varimaailma variympyralld (PalkkaOnline 2020)

MVC-komponentit

Kaytetyissé menetelmissé selitettiinkin jo kyseisesta menetelmésta. Laravel siis kayttad MVC-arkki-
tehtuuria, joka tarkoittaa sita, ettd sivuston rakenne on jaettu kolmeen osaan: malleihin, nakymiin ja

kontrollereihin.

Tassa tydssa aloitettiin luomalla ndkymat, koska ajateltiin ettd niiden perusteella voidaan sitten paa-
telld kuinka kontrolleri ja nakyma muodostuu. Koska sivusto on SPA niin kontrollereita tehtiin jokai-
selle osiolle yksi eli ylldpitajat, kdyttajat ja vieraat. Yllapitajille mahdollistettiin ominaisuuksia muo-
kata ja seurata kaikkia kayttdjia, joten heidat erotettiin toisistaan. Vieraat taas ovat kayttéjia, jotka

eivat ole viela kirjautuneet sisadn, joten heidat pidettiin poissa kdyttajien sivuista.

Nékymat muodostuivat Blade-tiedostoista, joilla kayttdjille saadaan nakyma. Naiden luonti ensim-
maiseksi oli jarkeva koska silla pddsimme ndakemadn vaadittavat muutokset muihin osioihin ja

saimme suoraan visuaalista nakymaa tutkittavaksi, joten tiesimme ettd se olisi toimiva.

Asiakkaiden listaaminen nakymaan tapahtui taulukkoelementin avulla, johon luotiin halutut otsikot
thead-elementtiin. Otsikoita otettiin viisi kappaletta, joille pystytdan ndyttamaan oleellisimmat tiedot
kdyttajastd nopeasti. Taulukon sisaltd lisattiin forelse-silmukassa, joka on sama kuin foreach-sil-

mukka, mutta sisdltaa lisaksi vaihtoehdon sille, etta tietueita ei I0ydy eli else-haaran (kuva 6).
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¥-tunnus

Laskutettu

Avointa laskutusta
Viimeksi laskutettu

{$customers as $customer)

customer->name }}
customer->business _id }}
customer->invoices->sum{’
customer->openinvoices
customer->lastinvoiceDate

Ei asiakkaita

Kuva 6. Asiakas ndkyman sisalto.

Tavoitteena oli siis nayttaa vain oleellisimmat tiedot asiakkaasta ja tarkentavat tiedot asiakkaasta

piilotettiin painalluksen taakse, joka tapahtui painamalla asiakkaan rivia (kuva 7).

Olemassa olevat asiakkaat v

Hae asiakkaista

Avointa Viimeksi
Asiakas Y-tunnus Laskutettu laskutusta laskutettu
asd Henkiloasiakas 0 0 Ei laskutettu
Testausasiakas Henkiloasiakas 0 0 Ei laskutettu
betatesti Henkiloasiakas 0 0 Ei laskutettu
testi Henkiloasiakas 0 0 Ei laskutettu

Kuva 7. Asiakkaat sivun ndkyma.

3.3.2 Malli

Malli-komponentin tarkoitus oli kuten aiemmin oli jo mainittu kuvata koodilla tietokannan taulua. Yk-

sinkertaisimmillaan se on vain taulun tietojen kirjaus. Tiedot, joita haluttiin pystya muokkaamaan,
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lisattiin taulukkoon nimelta fillable (ks. kuva 8), jonka malli tiedosto tunnistaa automaattisesti tie-

doiksi, jotka halutaan mahdollistaa muokattavaksi.

I1luminate\Database\Eloquent\Model;

stomer Model

$fillable

Kuva 8. Asiakas malli tiedoston sisaltoa.

3.3.3 Kontrolleri

Voimme kontrollerissa asiakkaiden haussa varmistaa, ettd kayttaja padsee ndkemaan vain omat asi-
akkaansa aikaisemmin luodussa listassa eikd@ vahingossakaan saa tietoja muista asiakkaista. Lisdksi
rajoitamme, ettd kirjautumaton kayttaja ei padse nakymaan vaan vaadimme kirjautuneen kayttajan
kyseisen kontrollerin kayttéon. Kuvassa 9 on yksinkertaistettu versio asiakkaiden palautuksesta,
jossa palautetaan valmiiksi HTML koodiksi muokatun siséllon, jotta voin korvata edellisen sisallon

talla uudella sisallolla.
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n __construct()

$this-»middleware( auth');

n showCustomers(){
$customers = Auth::user()->customers{)->paginate(28);

$content = view('customers'}->with([ customers’ =» $customers])->render();
return Response::json{array(

=» Tr

Le ,

=> $content,

Kuva 9. Asiakkaiden haku kontrollerissa.

3.4 Kayttdjén tunnistaminen

Sovellukseen vaadittiin vahva tunnistautuminen vaarinkaytén estamiseksi ja verotietojen tarkistuk-
seen. Vahva tunnistautuminen tapahtuu kolmannen osapuolen tarjoaman tunnistus palvelun kautta,
jonne lahetamme julkisella avaimella salatun pyynnon ja vastauksena saamme salatun vastauksen,
jonka voimme purkaa omalla salausavaimella sovelluksessa. Vastaus sisaltaa kayttajan henkilotiedot,

jota voimme sitten hyddyntaa kayttajan tunnistukseen.

Ohjelmistossa kasitelladn paljon henkilétietoja tunnistamiseen, laskun luontiin ja palkan maksuun,
jotka nykyisen tietosuoja asetuksen mukaan taytyy tiedottaa sivuston kdyttdjille ja luoda tietosuoja-
seloste. Henkil6tietoja ovat tiedot, joista henkild voidaan tunnistaa esimerkiksi nimen, henkilétun-

nuksen tai puhelinnumeron perusteella. (Tietosuojavaltuutetun toimisto)

Jotta kayttdjamme henkildllisyys ja muut tiedot eivat ole ulkopuolisten saatavilla ne taytyy tallentaa
tietokantaan turvallisesti ja rajoittaa sinne paasy vain valttamattémille henkiléille. Lisaksi henkilétun-
nuksen vaarinkayton estamiseksi se on salattu tietokantaan salausalgoritmilla niin etta sita ei voi

hyddyntda endd myéhemmin uudelleen.

3.5 Kolmannen osapuolen taloushallinto rajapinta

Jotta sovelluksen ei tarvitsisi olla taysi kirjanpito-ohjelmisto hyddynndamme kolmannen osapuolen

ohjelmistoa ja sen laajoja ominaisuuksia ja vuosien kehitystd rajapinnan avulla. Kdytdnnossa kaikki
sovelluksesta tuleva tieto viedaan rajapinnan yli jossain vaiheessa. Kuten vahvassa tunnistautumi-
sessa niin tassdkin meidan taytyy todentaa itsemme, ettd olemme oikeutettuja kyseisen rajapinnan

kayttdon julkisilla ja yksityisilla salausavaimilla.

Kun kayttaja luo tunnukset siita tieto tallennetaan tietokantaan odottamaan tunnistautumista ja lop-
pujen tietojen tayttdmistd. Kayttajan taytettya loput tiedot Iahetdmme rajapintaan tiedon uudesta
palkansaajasta (ks. kuva 10). Tallennettava tieto viedadn aina XML-muodossa, joka on merkintd-

kielen standardi, jonka ansiota sitd on helppo kasitellda missa vain ohjelmistossa.
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'. $finnishid .’
'. $firstname .’

. $lastname .
'. $phone .

'. $email .

Kuva 10. Palkansaajan vienti rajapintaan.

Rajapintaan tuotava tieto, vaatii muutamasta rivista kymmeniin, ellei jopa sataan riviin tietoa. Vaikka
kolmannen osapuolen ohjelmisto on tehnyt erittdin laajan ja hyvan dokumentaation, niin silti joissain
vaiheissa joutui paattelemaan mita tieto tarkoittaa, mutta suurin osa on selkeasti dokumentoitua tai

helposti paateltavissa kentan nimesta.

Kolmannen osapuolen taloushallinto-ohjelmistoon viedaan esimerkiksi palkansaajat, asiakkaat ja las-
kut. Voimme my0s rajapinnasta hakea tiedon siitéd onko esimerkiksi lasku maksettu. Tarvittaessa voi-
daan myds vertailla sovelluksen ja rajapinnan lukuja toisiinsa, jotta tiedetdan etta kaikki summat

tasmaavat.

3.6 Tietokanta

Tietokanta luodaan migraatioilla, joista aiemmin oli mainittu luvussa 2.9. Migraatiot olivat siis tieto-
kannan versionhallinta, jotka ovat tehokas keino kehittda tietokantoja. Migraatiot luodaan siten etta
ne sisaltavat kaksi metodia: up ja down. Up -metodiin lisataan koodi, joka tehdaan, kun migraatio
suoritetaan ja down -metodiin lisdtdan koodi, jolla voidaan kumota up -metodi eli esimerkiksi jos

tauluun lisdtdan kenttd up -metodissa, niin down -metodissa kenttd poistetaan (kuva 11).

Laravelissa on valmiiksi taulut kirjautumiselle, mutta niissa ei ollut vahvaa tunnistautumista vaativaa
kenttaa. Tiedon voi katevasti lisdtd luomalla uusi migraatio, johon kerrotaan mité taulukkoa kasitel-
Iaén ja kertomalla siihen millainen uusi tieto on kyseessd. Lisdsimme kayttajat tauluun henkilétun-
nusta kuvaavan tiedon ja mahdollistettiin nullable -metodilla sen tyhjana oleminen, jolloin sitd ei

vaadita vield rekisterdinti vaiheessa (kuva 11).

up()

Schema: :table( 'users"’, (Blueprint $table) {
$table->string('ssn')->nullable( );
}s

down ()

Schema: :table( 'users"’, (Blueprint $table) {
$table->dropColumn( ssn’);

s

Kuva 11. Henkilétunnuksen lisdyksen migraatio tiedosto.
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Reitit
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Laravel-reitit luodaan routes/web.php tiedostoon, jolla mahdollistetaan eri kontrollereiden ja naky-
mien nayttamisen. Reitit kayttavat yksinkertaisimmillaan URI:n ja palauttaa jonkin arvon, mutta ylei-
semmin reiteissa annetaan URI ja kontrolleri ja kyseisen kontrollerin metodi, jota kyseisella reitilla
halutaan suorittaa. Yleensa jokaiselle sivulle tulee oma kontrolleri, joka hoitaa kyseisen sivun toimin-
not, mutta kyseisessa projektissa kdytettiin vain muutamaa kontrolleria, joka myéhemmassa vai-

heessa osoittautui ongelmaksi.

Reitti luodaan alkuun kertomalla reitin tyyppi eli get tai post, jonka jdlkeen lisatdan URI-osoite ja
lopuksi lisataan kontrollerin nimi ja sen metodi, jota kaytetdan. Joissain tilanteissa myds voidaan li-

satd name -metodilla nimi helpottaakseen reitin kayttda (ks. kuva 12). Kuvassa 12 on vain osa so-

velluksen lopullisista reiteista.

Kuva 12. Sovelluksen reitityksid routes/web.php tiedostossa.
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4 POHDINTA

Opinndytetyon tavoite oli toteuttaa nykyaikaisempi ja toimivampi ratkaisu vanhan sovelluksen tilalle.
Onnistuimme toteuttamaan uuden brandin mukaisen sovelluksen, joka on helppokayttéinen kilpaili-
joihin verrattuna. Asettamamme tavoitteet projektin alussa toteutettiin aikataulussa. Vaikka projek-
tin ohjelmistokehys Laravel ja sen lisdosat blade, migraatiot ja muut olivat tekijalle taysin uusia asi-

oita niin aikaisemman koodausosaamisen ja kokemuksen ansiota niistd padsi nopeasti perille.

Jatkuva yhteydenpito sovelluksen tilaajan kanssa nopeutti myds kehitysta, kun huomattiin nopeasti

toimimattomat ratkaisut ja muutokset saatiin tehtya heti, eikd katselmoinnin jalkeen.

Opinnaytety6n ansiota tekijalla on nyt paljon itsevarmempi olo kehittda isompiakin kokonaisuuksia ja
antoi valmiudet full-stack kehittajéksi. Tyon aikana oppi laajasti erilaisia ohjelmistokehitykseen liitty-
via asioita, joita tavallisissa harrastus projekteissa ei valttamatta ole tarvinnut huomioida. Esimer-

kiksi kommentoinnin ja dokumenttien tarkeys, rajapintojen ja liséosien hyédyntaminen tehokkaasti.

Yritykselle kehitystyd oli tarked, jotta paastiin markkinoimaan sovellusta ja saatiin liiketoiminta pyori-

maan kunnolla.
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5 JATKOKEHITYS

Jo opinnaytetydn kehityksen alussa tiedostimme, etta téarkeinta on saada sovellus toimintaan asiak-
kailleen eika tarkoitus ollut yrittda opinnaytetyon lyhyessa ajassa valmistaa koko sovellusta valmiiksi.
Opinndytety6ajan loputtua olemmekin jo kehittdnyt jarjestelmaa hurjasti eteenpain ja lisannyt omi-
naisuuksia esimerkiksi raportointiin, matka- ja kulukorvauksien laskutukseen, palkkojen pikamaksui-
hin. Lisaksi yllapitajien sivustoa on kehitetty kaytédnnodllisemmaksi ja sovellus ajaa esimerkiksi joka

kuukausi raportit, josta selviad kuluneen kuukauden kehitys.

Tassa vaiheessa huomasimmekin, ettd pidemman paalle tdmén pohjan paélle koodaaminen ei ole
toimiva ja tehokas ratkaisu, koska edellisen jarjestelman pohjakoodi oli alusta asti vanhentunut ver-
sio, joka sisalsi paljon lisdosia, jotka eivat enda olleet kayttssa ja niiden paivitys on vaikeaa tai mah-
dotonta. Mydskaan kaikki ratkaisut, jota sovellukseen kehitettiin eivat olleet parhaimpia mahdollisia.
Tulevaisuudessa tama olisi ndkynyt rikkoutuneina ominaisuuksina, hidastuneena kehityksena ja pa-
himmillaan virheilmoituksia tai sivuston kaatumisen aiheuttavia ongelmia. Aloitimmekin vuoden vaih-
teessa kokonaan uudelta pohjalta kehittdmadn tdta sovellusta paljon suuremmin kuin alkuperaisen
koskaan tarkoitus oli olla. Uudessa jdrjestelmassa onkin Laravel 8 ja kayttoliittymia kehitetaan Li-
vewire:lla ja tietokantaa hoitaa Laravelin oma Eloquent ORM. Uuteen jarjestelmadan myos toteute-
taan myds PWA, joka on natiivin mobiilisovelluksen ja nettisivun valimuoto, jossa saamme molem-
mista parhaimmat puolet kayttéon. Tulevaisuudessa saatamme luoda oman rajapintaa hyodyntavan
taysin itsendisen mobiilisovelluksen, mutta sitd harkitaan vasta kun jarjestelma on mielestémme

"valmis”.
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