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THVISTELMA

Opinnaytetyossa kasitellddn CSS 3-tyylimaarittelyn uusia ominaisuuksia, CSS-
editorien toimivuutta ja kayttoliittymésuunnittelua. Tyon jalkimmaisessa vaihees-
sa suunnitellaan ja toteutetaan CSS-editori.

Teoriaosuudessa kasitellaan yleisesti CSS-tyyliméaarittelyjé ja tarkemmin CSS 3:n
moduuleja ja niiden mukana tulleita uusia ominaisuuksia. Samalla tarkastellaan,
mitd niilla voi tehda ja millainen vaikutus niilld on nettisivujen koodaukseen.
Tydssa testataan myos tarjolla olevia CSS-editoreja ja sitd, mita niilla pystyy te-
kemadn. Liséksi perehdytddn tarkemmin kayttoliittymasuunnitteluun kaytettavyy-
den, suunnittelun ja testaamisen nakdkulmista.

Opinndytetydn case-osuudessa perehdytddn oman CSS-editorin toteuttamiseen.
Ohjelmalle asetetaan tavoitteet ja tehdaén rakenne ja ulkoasusuunnitelma, joiden
pohjalta tehd&an kayttajatestaus prototyypin avulla. Saadun informaation pohjalta
ohjelmoitiin lopullinen tyépoytasovellus.

Asiasanat: CSS 3, CSS-editori, kayttoliittymasuunnittelu, kéytettavyys, kéyttaja-
testaus
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ABSTRACT

The thesis evaluates the new features of the CSS 3 styling specifications, the func-
tionality of the CSS-editors and its user interface designing. The later part of the the-
sis includes designing and manufacturing an operational CSS-editor.

The theoretical part of the thesis comprises of the general CSS styling specifications,
and the specific modules of CSS 3 and its features regarding their utililization for
coding websites. It also studies the functionality of the available CSS-editors and
takes a closer examination of the user interface designing from the viewpoint of
accessability, designing and testing.

The case part of the thesis manufactures an operational CSS editor. The program is
given specific goals, a structure and a layout. Based on these specifications a proto-
type was built for user testing. The final desktop application was programmed with
the feedback from the test users.

Keywords: CSS 3, Cascadin Style sheets, User interface design, Usability, User
testing



SISALLYS

1

2

JOHDANTO

CSS-TYYLIKIELI

2.1 CSS:n historia

2.1.1 CSS1

2.1.2 CSS 2

2.1.3 CSS3

CSS 3

3.1 Moduulit

3.1.1 Media Queries

3.12 Background Images

3.13 Text Effects

3.14 Borders

3.15 2D Transforms

3.1.6 3D Transforms

3.1.7 Transition

3.1.8 Animations

3.19 Muita moduuleita

3.2 Vaikutukset koodaamiseen
3.2.1 Sivun ulkoasun toteuttaminen
3.2.2 Reunojen koristelu

3.2.3 Otsikot, taustat ja laatikot
3.24 JavaScript- ja flashkoodin korvaaminen
3.25 Layoutin suunnittelu

3.3 Y hteensopivuus

3.3.1 CSS 3:n valmiusaste

3.3.2 Y hteensopivuus selainten kanssa
3.3.3 Milloin kayttaa
CSS-EDITORIT

4.1 Kayttoliittymat

4.2 Ominaisuudet

4.3 lImaiset ja kaupalliset editorit
4.3.1 Notepad++

4.3.2 TopStyle 5.0

W W NN NP

© 0o o U1 o1 O

11
12
13
14
16
16
16
17
17
18
19
19
20
22
23

24
24
25
26
26
27



4.3.3
4.3.4
4.3.5
4.3.6

Stylizer 5
CSS-Shack
CSS 3.0 Maker
bluePen

5 KAYTTOLHTTYMASUUNNITTELU

5.1

5.11
5.1.2
5.1.3
5.14
5.2

521
5.2.2
5.3

5.3.1
5.3.2

Kaytettavyys
Ymmarrettavyys
Vaivattomuus
Kattavuus
Esteettisyys
Suunnittelu
Kayttdjat
Keskustelukayttd
Testaus
Pikatestaus
Heuristinen arviointi

6 CASE: CSS-EDITORIN LUOMINEN

6.1
6.1.1
6.1.2
6.1.3
6.2
6.2.1
6.2.2
6.3
6.4
6.5
6.6

Tavoitteiden méaarittdminen
Vahimmaisvaatimukset

Halutut ominaisuudet

Tulevat ominaisuudet
Toteutustavan valitseminen
Selain/tyopoyta sovellus
Ohjelmointikieli

Rakenteen ja ulkoasun suunnittelu
Kayttgjatutkimus ja parannusehdotukset
CSS-editorin ohjelmoiminen
Casen arviointi

7  YHTEENVETO

LAHTEET

29
30
31
33

35
35
35
36
36
37
37
37
38
39
39
40

42
42
44
44
45
45
45
46
46
47
51
52

54

56



1 JOHDANTO

Tama tyo kertoo CSS-editorin luomisesta ja sen toteuttamiseen tarvittavasta in-
formaatiosta. Teoriaosuudessa perehdytdén CSS tyylitiedoston toimintaan ja kehi-
tykseen seka tutustutaan tarkemmin CSS 3:n uusiin ominaisuuksiin. Talla hetkell&
markkinoilla olevia editoreita testataan ja selvitetdan, millaisia toimintoja ne sisal-
tavat. Lisaksi selvitetadn hyvaan kaytettavyyteen vaikuttavia tekijoitd ja apuvali-

neita.

CSS 3:ssa on monia uudistuksia verrattuna aikaisempiin versioihin, sen rakenne-
Kin on muuttunut ja se muodostuu moduuleista, joita voidaan kehittadd toisistaan
riippumatta, mikad nopeuttaa ja helpottaa uusien tyylimaérittelyjen kehitystd. CSS
3 toi ilmestyessdan mukanaan myos paljon uusia ominaisuuksia nettisivujen ulko-
asun muokkaamiseen ja osa niista on todella uudistuksellisia. Suurimpia uusia
ominaisuuksia ovat elementtien kiertdminen, koon muuttaminen, vaaristaminen ja
muu vastaavanlainen muokkaaminen, niin kaksi- kuin kolmiulotteisessakin ympa-
ristossd. Toinen paljon mielenkiintoa aiheuttanut uudistus on mahdollisuus ele-

menttien animoimiseen ja liikkeen tuominen muuten staattisille verkkosivuille.

Opinndytetydssd tutustutaan moniin erilaisiin ilmaisiin ja maksullisiin CSS-
editoreihin ja niiden ominaisuuksiin. Osa editoreista on todella monipuolisia ja
laajoja ja toiset ovat taas suppeampia ja helppokéyttdisempid. Editoreissa on kahta
eri kayttoliittymatyyppid, tekstieditorimaista ja visuaalista. Editoreita testataan ja
selvitetadn niiden hyvét ja huonot puolet. Liséksi selvitetddan minkalaiselle kaytta-

jakunnalle ne soveltuvat parhaiten.

Kayttoliittyméosuudessa perehdytddn kéytettdvyyden maailmaan ja selvitetdan,
mista hyva kayttoliittyma koostuu. Liséksi tutkitaan tarkemmin, mité asioita kayt-
toliittymad suunniteltaessa tulee huomioida. Lopuksi selvitetdan vield, miten eri

testimenetelmill& voidaan parantaa ohjelman kaytettavyytta.

Case-osuudessa toteutetaan oma CSS-editori alusta loppuun asti hyddyntden ai-
kaisemmin tutkittuja asioita. Ohjelman tekoa seurataan vaihe vaiheelta ja selvite-
td&n, mitd missékin vaiheessa tapahtuu ja kuinka editorin kehittyy suunnitelmasta

valmiiksi sovellukseksi.



2 CSS-TYYLIKIELI

Cascading Style Sheets (CSS) on yksinkertainen tyylikieli, jonka avulla maéritel-
l&dn HTML, XHTML ja XML -dokumenttien ulkoasu ja esitystapa. Sen tehtavana
on muotoilla HTML- dokumenteissa esiintyviad elementteja tyylitiedostoon tai
HTML:n sekaan kirjoitettujen ominaisuuksien mukaan. CSS on kehitetty W3C:n
(World Wide Web Consortium) ohjauksessa ja siitd on julkaistu kaksi virallista
suositusta CSS 1 ja CSS 2.1, mutta kehitys on ollut hidasta.

CSS on standardi, mutta on selainten oma tehtéva tulkita ja toteuttaa sita ja vaikka
standardi on selked ja tarkka eri selaimet tulkitsevat sen maérittelyja hieman eri
tavoilla. Tdm& on johtanut epatasaiseen CSS:n toteutukseen ja sen takia toiset

selaimet ovat selvasti toisia edelld.(Teague 2011, 6)

Talla hetkelld on kehitteilld versio CSS 3, jonka ominaisuudet ovat aikaisemmista
poiketen jaettu osiin, jotta niitd voitaisiin hallita paremmin. Siihen on my0gs lisatty
paljon uusia ominaisuuksia, joista erikoisimpina elementtien animointia mahdol-

listavat ominaisuudet.

2.1 CSS:n historia

Tekstinkésittelyohjelmien tyyliméarittelyjd voidaan pitdd CSS:n edeltdjind ja rin-
nakkaisilmiona. Niiden tarkoituksena on, ettd kayttdja voi valita joko valmiista tai
itse luomistaan tyyleista esimerkiksi eritasoisten otsikoiden fonttilajin, fonttikoon
ja reunuksen. Jo HTML:n ensimmaisessa virallisessa maarittelyssa (HTML 2.0
vuonna 1995) mainittiin, ettd sivun ulkoasu riippuu muun muassa tyyliohjeista.
Tyyliohjeiden jarjestelman madaritteleminen ja toteuttaminen etenivét kuitenkin
hitaasti, ja selainten valmistajat lisdsivat HTML:&&n ulkoasun sééatelyn piirteita,

joita sivujen tekijat opettelivat kayttaméaan. (Korpela 2008, 53-54.)

211 CSS1

Tyd ensimmadisen virallisen tyyliohjeen méaarittelemiseksi aloitettiin vuonna 1995
W3C:n toimesta, ja jo 17.12.1996 julkistettiin CSS 1 - suositus, Cascadian Style
Sheet, level 1. Ensimmainen selain jossa oli jonkinlainen CSS-tuen tapainen, oli



elokuussa 1996 julkaistu Internet Explorer-selaimen versio 3. On sanottu, ettd sen
CSS-tuen ehdottomasti paras puoli oli, ettd sen sai helposti pois kéytostd. Muilla
sen ajan selaimilla oli myds suuria ongelmia CSS:n tukemisessa ja sen takia sivu-
jen tekijéat jatkoivatkin osittain HTML.:n ulkoasupiirteiden kayttdmistd, koska ajat-

telivat ettd néin sivut toimisivat paremmin eri selaimilla. (Korpela 2008, 54)

212 CSS2

CSS 2 -suositus julkistettiin jo 12.5.1998, jolloin CSS 1:n toteutukset olivat vield
lahinna kokeiluasteella. Selainten valmistajat eivat olleet keskittyneet kunnolla
CSS 1 -tuen tekemiseen, eivatkd myodsk&an CSS 2:n jarjestelmélliseen toteuttami-
seen vaan tekivat vdhan molempia. Ensimmaiset selaimet jotka varsinaisesti tuki-
vat CSS 2:ta, olivat IE 6 ja Netscape 6. Naidenkin tuki oli vield vajavaista, mutta

pahojen virheiden méaara alkoi olla siedettédva. (Korpela 2008, 55)

CSS 2:sta paatettiin laatia eréanlainen realistinen versio CSS 2.1, johon oli tarkoi-
tus kasata ne ominaisuudet, joita yleisimmaét selaimet ovat toteuttaneet. CSS 2.1:t4
madriteltdessd on jatetty pois ominaisuuksia, lisdtty ja poistettu ominaisuuksien
arvoja ja méaarittelyja on tarkennettu tai muutettu. Ensimmadinen luonnos siita jul-
kistettiin jo pian CSS 2:den jalkeen elokuussa 1998, viralliseksi suositukseksi
CSS 2.1 péasi vasta 7.6.2011 (W3C Recommendation 2011). CSS 2.1 vastaa mel-
ko hyvin sita mita nykyselaimilta voi odottaa.(Korpela 2008, 56)

213 CSS3

CSS 3:n kehittely aloitettiin jo vuonna 1998, melko pian CSS 2 julkaisemisen
jalkeen. W3C péatti kuitenkin keskeyttdd uusien osien kehittdmisen, koska se-
laimien tyyliluokkien tukeminen oli epdjohdonmukaista, ja keskittyd CSS 2.1:den
standardisoimiseen. Vuonna 2005 kaikki CSS 3:n moduulit paatettiin palauttaa
suunnittelutasolle ja aloittaa niiden arviointi alusta. Samaan aikaan CSS 3:lle vas-
tahakoisen Internet Explorerin pitkd valtakausi alkoi tulla p&attkseen ja alalle

pyrki uusia kehitykselle avoimia selaimia.(Gasston, 2011, 2)



CSS 3 on jaettu moduuleihin, joka mahdollistaa joustavamman kehittdmisen. Nain
ollen yhden piirteen méarittelyé ja toteutusta voidaan tehda, vaikka muilla alueilla

ei paastaisikaan eteenpain.(Korpela 2008, 56)



3 CSS3

3.1  Moduulit

Uusinta tyyliohjetta suunnitellessaan W3C tuli siihen tulokseen ettd CSS méaaritte-
lysta oli tullut jo niin massiivinen ettd sitd on vaikeaa ja kankeaa hallita yhtena
suurena kokonaisuutena, niinpé se paatettiin jakaa paremmin hallittaviin osiin.
CSS 3:n suurin muutos edeltdjiin verrattuna onkin kaikkien vanhojen piirteiden

jakaminen moduuleihin ja samalla uusien lisédminen.(Cederholm, 2010, 3)

Néin ollen eri moduuleja voidaan kehittaa toisistaan riippumatta ja tarkeité ja ha-
luttuja ominaisuuksia saadaan julkaistua nopeammin, vaikka joidenkin v&hapatoi-
sempien piirteiden toteuttaminen olisi kesken. Tamén ansiosta valmiiksi saatuja
moduuleja voidaan myds asettaa saman tien suositukseksi, eiké tarvitse odottaa
ettd koko uusi CSS 3-standardi saataisiin valmiiksi. Selainten valmistajat pystyvat
muokkaamaan selaimensa tukemaan uusia suositeltuja moduuleita nopeammin ja
sivujen kehittajat voivat alkaa kayttdmaan uusia piirteitd sivuillaan. (Gasston,
2011, 2-3)

3.1.1 Media Queries

Ennen verkkosivuja tehdessad joutui miettimd&n miten sivut saisi sujuvasti toimi-
maan eri selaimilla, mutta viimevuosina lisddntyneet dlypuhelimet ja tablet-laitteet
tuovat tdhan pulmaan aivan uudenlaisen kategorian. Pienemmilla naytoilla, hi-
taammilla yhteyksilla ja vajavaisemmilla selaimilla varustetut laitteet vaativat
omanlaisensa verkkosivun ja tdhén tarpeeseen uusi Media Queries moduuli vas-
taakin. Sen uusien ominaisuuksien ansiosta tyyliohjeen pystyy maarittdmaéan suo-
raan laitteen kykyja vastaavaksi, ikkunan ja kuvien kokoa, sek& toiminnallisuuksia
muokkaamalla.(Gasston, 2011, 9-10)

Media Queries ominaisuuksia voi kéyttdd kolmella eri tavalla. Kahdessa ensim-

maisessa esimerkissa kutsutaan erillisté tyylitiedostoa. Seuraavilla komennoilla:

<link href="file" rel="stylesheet" media="logic media and (ex-
pression)">



@import url(‘file") logic media and (expression);
Kolmas vaihtoehto on upottaa niitd html-koodin sekaan style-elementtind tai kéyt-
taa tyylitiedostossa erillisen @media méaritteen avulla.

@media logic media and (expression) { rules }

Media Queries ominaisuuksilla voi muun muassa tarkistaa selaimen ikkunan mak-
simi/minimileveyden ja -korkeuden ja muokata sitd kautta elementtien ominai-

suuksia.

@media screen and (min-width: 400px) {

hl{
background: black url('landscape.jpg’)
no-repeat 50% 50%;
height: 189px;
margin-bottom: 0;
padding: 20px;
}

3.1.2 Background Images

CSS 3 mahdollistaa useiden kuvien kéyton taustakuvana, niiden koon muokkaa-
misen lennosta, sekd paremman kontrollin kuvan sijainnista ja monistumises-
ta.(Gasston, 2011, 94)

Useiden taustakuvien ndyttdminen maaritetd&dn background ominaisuudella, johon
annetaan arvoiksi kuvan tiedostosijainti (url), monistuminen ja sijainti vasemmal-
ta ja ylhaalta katsottuna (Kuva 1). Kuvista luodaan kerrokset kaénteisessé jarjes-

tyksessd, niin ettd listan ensimmainen kuva on ylin kerros.(Gasston, 2011, 94)

h2 {
background:

url(css3.png’) no-repeat 95% 25%,



url(tausta.jpg’) no-repeat;

Kuva 1. Esimerkkikuva kahdesta paallekkéisesta taustakuvasta (kuvakaappaus

Chrome)

Taustakuvan kokoa voi muokata background-size ominaisuudella, jonka arvoksi
voi laittaa mitan, prosenttiarvon, auto-, contain- tai cover-arvon. Contain-arvolla
taustakuva mahdutetaan elementin sisélle ja cover-arvolla taustakuva tayttd4 koko
elementin (Kuva 2). (Gasston, 2011, 96)

div { background-size: 100px 200px; }

Kuva 2. Esimerkkikuva background-size-ominaisuuden contain- ja cover-arvojen

toiminnasta (kuvakaappaus Chrome)

Background Clip- ja Origin-ominaisuuksilla voi joko leikata taustakuvaa tai méa-
rittdd sen alkamiskohdan. Niill& on kolme mahdollista arvoa, jotka ovat border-
box, content-box tai padding-box. Niillda maé&ritetddn alkaako tai leikkaantuuko
taustakuva elementin ulko- vai siséreunasta vai padding-arvosta (Kuva 3). (Gass-
ton, 2011, 98)

h2{ background-clip: border-box; }




Kuva 3. Esimerkkikuva background-clip-ominaisuuden content-box- ja padding-

box-arvojen toiminnasta (kuvakaappaus Chrome)

Backround-repeat on saanut kaksi uutta arvoa, jotka ovat space ja round (Kuva 4).
Space-arvolla taustakuva toistuu alkuperdisessd koossa téyttden koko alueen jéat-
tamalla tarvittavan mééran tyhjaa tilaa kuvien valiin. Round-arvo toimii muuten
samoin, mutta tyhjan tilan sijaan taustakuva tayttaa tilan kasvattamalla kokoaan.
(Gasston, 2011, 102)

.space { background-repeat: space; }

.round { background-repeat: round; }

335333333333@{
533335353355 35333;

Kuva 4. Esimerkkikuva background-repeat-ominaisuuden round- ja space-arvojen

toiminnasta (kuvakaappaus Internet Explorer)

3.1.3 Text Effects

Tekstisisaltd on ollut verkkosivujen perusta sen alusta alkaen, mutta sen muotoi-
luun ei ole ollut paljoa ty6kaluja. CSS 3 esittelee kuitenkin joukon uusia ominai-
suuksia, joista tarkeimpina ovat mahdollisuus lisatd tekstille varjo ja reunus. Né&-

ma ovat katevia ominaisuuksia varsinkin sivun otsikoita tehdessa.

Text-shadow ominaisuudelle pystyy antamaan arvot tekstin varjo-ominaisuuden
sijainnille, sumeudelle ja vérille (Kuva 5). Niitd pystyy myos méarittdmaan useita
yhdelle tekstille.(Gasston, 2011, 68)

E { text-shadow: x y blur-radius color; }

h2 { text-shadow: 3px 3px 3px #BBB; }



OTSIKKO

Kuva 5. Esimerkkikuva text-shadow-ominaisuudella tekstille luodusta varjosta

(kuvakaappaus Chrome)

Text-outline ominaisuudella pystytddn maéarittdmaan tekstille reunus, sen koko,
sumeus ja vari.(Gasston, 2011, 72)
E { text-outline: width blur-radius color; }

h1 { text-outline: 2px 4px blue; }

3.1.4 Borders

Elementtien reunojen muotoilu on ollut aina todella vaivalloista ja aikaa vievaa,
mutta CSS 3:n tuomat uudistukset tekevat tastd asiasta huomattavasti helpompaa.
Border-radius ominaisuus mahdollistaa vaivattoman elementin jokaisen kulman
yksilollisen pyoristyksen, niin x- kuin y-akselin suunnassa (Kuva 6). (Gasston,
2011, 108-109)

div {

border-top-left-radius: 10px 20px;

border-top-right-radius: 10px 20pXx;

border-bottom-right-radius: 10px 20px;

border-bottom-left-radius: 10px 20pXx;
}

Kuva 6. Esimerkkikuva border-radius-ominaisuudella luodusta elementtien kul-

mien pyoristamisesta (kuvakaappaus Chrome)
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Border-image toiminnolla pystyy kéyttaméan yhta ainutta kuvaa elementin reuno-
jen skaalautuvaan koristeluun. Kuvaa voi madritell& kuinka se skaalautuu ja tois-

tuu elementin eri reunoilla (Kuva 7). (Gasston, 2011, 113)

div { border-image: url(‘frame.png’) 32 39 36 41 round stretch;}

Kuva 7. Esimerkkikuva border-image-ominaisuudella toteutetusta elementin reu-

nojen koristelusta (kuvakaappaus Chrome)

Border-color ominaisuudella saa luotua haluamansalaisen monivérisen reunan
(Kuva 8).

div {border-left-width: 3px; border-left-colors: green white
red;}

Kuva 8. Esimerkkikuva border-color-ominaisuudella luodusta elementin reunuk-

sesta (kuvakaappaus Firefox)

Box-shadow ominaisuudella pystyy luomaan halutun kokoisen ja nakdisen varjon,
joko elementin ulko- tai sisédpuolelle. Varjolle pystyy antamaan arvot sen sijain-

nista, sumeudesta, koosta ja véristd (Kuva 9). ( Gasston, 2011, 115)

div { box-shadow: 4px 4px 3px #666; }

Kuva 9. Esimerkkikuva box-shadow-ominaisuudella luodusta elementin varjosta

(kuvakaappaus Chrome)
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3.1.5 2D Transforms

Verkkosivut on normaalisti totuttu nakemé&an useimmiten laatikkomaisina, suora-
kulmaisina sivuina, jossa on enimmakseen vaaka ja pystysuoria viivoja ja ainut
keino saada jotakin muuta aikaiseksi on ollut kéayttad kuvia. CSS 3:n esitteleméa
2D transform -ominaisuus kuitenkin muuttaa kaiken ja mahdollistaa elementtien
kiertdmisen, koon muuttamisen, vaaristamisen ja vastaavanlaisen muokkaamisen,
niin kaksi- kuin kolmiulotteisessakin ympéristossa. 2D Transform -ominaisuus
sisaltdd useita funktioita, joiden arvoja muuttamalla néditd muunnoksia saadaan
aikaiseksi.(Gasston, 2011, 149)

Rotate-funktion arvoa muuttamalla saadaan Kierrettyd elementtia haluttu astemaa-
ra (Kuva 10). Pistettd jonka ympari elementti kiertyy, voidaan myds siirtaa trans-
form-origin-ominaisuuden arvoa muuttamalla. (Gasston, 2011, 147)

h2 { transform: rotate(-15deg); }

h2 { transform-origin: 200px 50px; }

Kuva 10. Esimerkkikuva transform-ominaisuuden rotate-funktiolla tehdysta ele-
mentin kiertamisestd (kuvakaappaus Chrome)

Translate-funktiolla voidaan siirtda elementtia haluttu maara haluttuun suuntaan
(Kuva 11). (Gasston, 2011, 152)

h2 { transform: translate(20px,20px); }
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Kuva 11. Esimerkkikuva transform-ominaisuuden translate-funktiolla tehdysté
elementin siirtdmisestd (kuvakaappaus Chrome)

Skew-funktiolla pystytaan vaaristdamaan elementtia antamalla sille arvot x- ja y-
akselin muunnoksille (Kuva 12).(Gasston, 2011, 153)

h2 { transform: skew(-45deg,5deg); }

Kuva 12. Esimerkkikuva transform-ominaisuuden skew-funktiolla tehdysté ele-
mentin vaaristamisestd (kuvakaappaus Chrome)

Scale-funktiolla voidaan muuttaa elementin kokoa antamalla sille arvot vaaka- ja

pystysuunnan kertoimiksi (Kuva 13).(Gasston, 2011, 154)

h2.transform-3 { transform: scale(1.5,2); }

Kuva 13. Esimerkkikuva transform-ominaisuuden scale-funktiolla tehdysta ele-
mentin koon muuttamisesta (kuvakaappaus Chrome)

3.1.6 3D Transforms

Aikaisemmin CSS:ssa on ollut vain kaksi ulottuvuutta ja elementeillda on ollut
vain leveys ja korkeus arvot, mutta nyt CSS 3:n esitellessd kolmannen akselin
mahdollistaa se elementtien muokkaamisen myods kolmannessakin ulottuvuudessa.
3D transform kuuluu 2D transformin kanssa samaan moduuliin, mutta siind toteu-

tetaan elementtien muokkaus eri akseleiden kautta.

Elementteja pystyy kiertdmaén kaikkien kolmen akselin ympari, liikuttamaan niité
pitkin ja skaalaamaan. Lisaksi pystytddn maarittamaan perspektiivi, etdisyys kap-
paleesta z-akselia pitkin (Kuva 14).
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div { transform: rotateX(-60deg); }
div { transform: translatez(30px); }
div { transform: scalez(3); }

div { transform: perspective(20); }

trans-2 { transform: rotateX(-90deg) rotateY(-15deg) perspec-
tive(50) translateZ(10px); }

“webkit-transform:
perspective(B0) rotteY|45dey)
rotateX(15deq) ransaieZ{3py,

Kuva 14. Esimerkkikuva 3D transform -ominaisuuden funktioilla tehdysté ele-
mentin kiertdmisestd (kuvakaappaus Chrome)

3.1.7 Transition

Verkkosivuilla on totuttu siihen ettd on niilla kolme eri kerrosta, siséltd (html),
esitys (CSS) ja toiminnallisuus (JavaScript), mutta tahan tulee muutos CSS 3 esit-
telemien transition ja animations-moduulien my6td. Namé& moduulit mahdollista-
vat elementtien animoimisen ja liikkeen lisédmisen muuten staattiselle sivulle
ilman JavaScriptia.(Gasston, 2011, 163)

Suurin ero transition- ja animation-moduulien vélilla on niiden liikkeen laukaise-
misessa. Transitio alkaa toistaa liikettd elementin jonkin ominaisuuden arvon
muuttuessa, kun taas animation toteutetaan silloin kun se liitetddn element-
tiin.(Gasston, 2011, 164)

Transition on animaatio ominaisuuden kahden arvon vélill4. Toimiakseen se vaatii
alkuarvon, loppuarvon, transition ja laukaisimen. Laukaisimena voi toimia esi-
merkiksi hover-ominaisuus tai muu vastaava, joka muuttaa elementin ominaisuu-

den arvoa.
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Transitionin ominaisuuksia ovat muokattavan ominaisuuden valinta, transition
kesto, transition tyyli ja transitionin aloituksen viivyttdminen (Kuva 15). Muokat-
tavia ominaisuuksia ovat useat elementtien CSS ominaisuudet.(Gasston, 2011,
164-171)

hl{
font-size: 150%;
transition-property: font-size;
transition-duration: 2s;
transition-timing-function: ease-out;
transition-delay: 250ms;

}

hil{
font-size: 150%;
transition: font-size 2s ease-out 250ms;

}

..)- D

Kuva 15. Esimerkkikuva transition-ominaisuuksilla tehdysta elementin leveyden

ja varin animoidusta muuttamisesta (kuvakaappaus Chrome)

3.1.8 Animations

Animations on transitionin kaltainen, mutta toimintaperiaate animaatioiden luomi-
sessa on varsin erilainen ja animations-moduulilla pystyy myos tekemdan moni-
mutkaisempia ja paremmin kontrolloituja animaatioita. Siind maaritellaédn ensin
ominaisuudet ja ajoitus ja lisataan sitten animaation kontrollit elementtiin joka
animoidaan.(Gasston, 2011, 172)



15

Animationsin ensimmaisiin vaiheisiin kuuluu key framejen méaérittdminen. Niilla
pystytdédn madrittdmaan kuinka monta vaihetta animaatiossa on, kun transitionissa
niitd oli vain alku ja loppu. Key framejen sisadan maéaritetd&n, mitk& elementin
ominaisuudet animaatiossa muuttuvat millékin hetkella.(Gasston, 2011, 172)
@keyframes ‘expand’ {
0% { border-width: 4px; }
50% { border-width: 12px; }
100% {border-width: 4px;}
}
Tyylitiedostossa méaéritelladn animations moduulin ominaisuuksien arvot, joita
ovat animaation nimi, kesto, tyyli, viivastyminen, toistojen maaré ja suunta (Kuva
16). Animationsilla on my6s ominaisuus animation-play-state jolla voi méérittaa
onko animaatio toiminnassa vai pyséytetty. (Gasston, 2011, 176)
div {
animation-name: border-changer;
animation-duration: 6s;
animation-timing-function: ease-in;
animation-delay: 2s;
animation-iteration-count: 10;
animation-direction: alternate;
}

div { animation: 'border-changer’ 6s ease-in 2s 10 alternate; }

0% 50% 100%

Kuva 16. Esimerkkikuva animation-ominaisuuksilla tehdysta elementin reunan
leveyden animoidusta muuttamisesta (kuvakaappaus Chrome)
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3.1.9 Muita moduuleita

Multi-column Layout -moduulin ominaisuuksilla pystytddn madrittelemaén ele-
mentin teksti toistumaan halutussa maarassé sarakkeita, niiden leveyden tai maa-

réan arvoa muuttamalla.(Gasston, 2011, 83)

User Interface -moduulin ominaisuuksilla pystytddn muun muassa saamaan ele-

mentistd skaalautuva venyttdmalld sitd suoraan selaimella.

Valitsimet ovat CSS:n yksi tarkeimmista asioista, ja niilla maaritetddn mihin asi-
oihin ominaisuudet vaikuttavat. CSS 1:ssd oli vain viisi tai kuusi valitsinta, CSS
2:ssa oli jo 12 ja CSS 3:n selectors moduuli tuplaa valitsimien mé&éran.(Gasston,
2011, 23)

3.2 Vaikutukset sivujen toteuttamiseen

CSS 3:n tuomat uudet ominaisuudet eivat pelkastaan mahdollista hienompien ja
joustavampien verkkosivujen suunnittelua, vaan tekevat niistd kevyempié ja toi-
mivampia ja my0s nopeuttavat ja helpottavat niiden tekemistd. Uudet ominaisuu-
det myos vahentéavat kuvankasittelyohjelmien kdyton tarvetta, ylimaaraisten kuvi-
en kayttéd sivujen ulkoasussa ja JavaScriptin ja flashin kayttoa.(Gillenwater,
2011, 16)

3.2.1 Sivun ulkoasun toteuttaminen

Verkkosivujen layoutin suunnittelu, muotoilu ja toteutus ovat vaatineet aina pikse-
lintarkkaa tyota niin kuvankasittelyohjelmassa kuin verkkosivujen koodausohjel-
massakin. Otsikoiden, elementtien ja grafiikoiden tekeminen vaativat paljon tark-
kaa tyota ja vélilla jopa selainten huijaamista ja kikkailua, jotta sivut toimisivat
hyvin eri selaimilla ja erikokoisilla ndytoilla. CSS 3:n uudet ominaisuudet onneksi

tuovat tdhén ongelmaan kasan uusia ratkaisuja ja helpotuksia.
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3.2.2 Reunojen koristelu

Verkkosivuilla suosittu elementtien kulmien pyoristaminen on ennen vaatinut
huomattavan maaran toitd. Ensin taytyi tehda neljan erillista kuvaa elementin
kulmista kuvankasittelyohjelmassa, seké nelja kuvaa sivuista mikali niissakin on
jokin reunus, sitten sijoittaa kulmat elementin nurkkiin taulukon tai divien avulla
ja ndin mukautuva pyoristetty laatikko oli vihdoin valmis. Muita yleisid tapoja
elementtien muotoilussa ovat reunojen koristelu varjolla, varipalkilla tai muulla
vastaavalla. Nama muotoilut vaativat tdsmalleen samanlaista esity6ta kuin reuno-
jen pyoristys toimiakseen. CSS 3:n uudet ominaisuudet kuitenkin helpottavat
huomattavasti ndiden kaikkien asioiden toteuttamisessa.

CSS 3:n corner-radius, border-image, border-color ja box-shadow -ominaisuudet
mahdollistavat elementtien vaivattoman muotoilun muutamalla rivilld CSS-
koodia. Turhauttavasta kuvien ja reunojen tarkasta asettelusta eroon paasemisen
lisdksi uudet ominaisuudet myos helpottavat ja nopeuttavat elementtien péivitta-
mistd ja muokkaamista, seka tekevét niista helpommin skaalautuvia erikokoisille

naytdille.

3.2.3 Otsikot, taustat ja laatikot

Yleensa sivuilla on jonkunlainen ylapalkki jossa on sivun logo, nimi ja jonkinlai-
nen taustakuva. Tama joudutaan normaalisti tekemaan kuvankasittelyohjelmalla
tehdyista erillisista kuvista, jotka asetetaan oikeille paikoilleen diveja tai taulukoi-
ta kayttamalla sivuja koodatessa. Tamakin hoituu huomattavasti helpommin CSS
3 uusien tekstinmuotoilu- ja background-ominaisuuksien ansiosta. Paa- ja valiot-
sikoille saa helposti pienet koristelut varjoilla ja reunuksilla ja useita taustakuvia

pystyy sijoittamaan helposti ja tarkasti elementtiin.

Sivujen muunkin sisallon tekemista helpottavia uusia ominaisuuksia on lukuisia,
kuten tekstin jakaminen palstoihin column-count-ominaisuudella, jolla jaat tekstin
helposti useisiin palstoihin ilman tarvetta erillisille diveille tai taulukoille. Opaci-
ty- ja gradient-ominaisuuksilla saa helposti, ilman tarvetta turhille kuville, muo-

kattua sivun elementteja halutunlaisiksi.
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3.2.4 JavaScript- ja flashkoodin korvaaminen

Transition- ja animation-moduulien ominaisuudet mahdollistavat elementin arvo-
jen, ulkomuodon ja sijainnin muokkaamisen tietylla aikavélilld. Tdma ennen Ja-
vaScriptilla tai flashilla tehty animointi onnistuu nyt helposti CSS 3 tuomien uusi-

en ominaisuuksien avulla.(Teague 2011, 303)

Animationin-ominaisuuksilla ja yhdistaméalla transitions ja transforms-moduulien
ominaisuuksia saadaan sivulla toteutettua erilaisia toiminnallisuuksia, eik& Javasc-
riptiin ja flashiin tarvitse turvautua heti, kun halutaan jonkinlaista toiminnallisuut-
ta sivulle. Ndin saadaan sivujen koodaamisesta hieman helpompaa ja sivusta hie-
man kevyemmaét. Uusilla ominaisuuksilla voi muun muassa toteuttaa kuvagalleri-
oita, joissa kuvat liikkuvat, kasvavat ja tausta pimenee ilman JavaScriptia tai
flashia (Kuva 17 ja 18).

Kuva 17. CSS-tyylimaarittelyilla toteutettu kuvagalleria (Splashnology)
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Kuva 18. CSS-tyyliméaarittelyill toteutettu lightbox-ominaisuus (Carsonified)

3.2.5 Layoutin suunnittelu

Moni suunnitelee verkkosivun ulkoasun ja ilmeen yleensd ensimmaiseksi jollakin
kuvankasittelyohjelmalla ja alkaa sen jalkeen tehda siitd tdysin tarkkaa kopiota
verkkosivueditorilla. Tall4 tavalla saattaa suunnitella joitakin ominaisuuksia, jotka
ovat vaikeita tai melkein mahdottomia toteuttaa selaimella. Vield jos olet ehtinyt
nayttda kyseisen suunnitelman asiakkaalle, eika hén halua luopua niista, olet mel-

koisessa pulassa.

CSS 3 on esitellyt ison maaran verkkosivujen koodaamista helpottavia ja nopeut-
tavia ominaisuuksia, joten sivujen suunnittelun voisi aloittaa suoraan verk-
kosivueditorilla. Luo ensin yksinkertainen pohja, johon alat pikkuhiljaa lisadmaan
CSS-koodia. Néin pystyt helposti muokkaamaan suunnitelmaasi ja nayttdméaan

asiakkaallesi realistisia versioita verkkosivusta.(Gillenwater, 2011, 16, 43)

3.3 Yhteensopivuus

CSS 3:n jako moduuleihin tarkoittaa eri osien eriaikaista valmistumista, toiset
valmistuvat nopeammin Kkuin toiset ja ndin ollen niitd pystyy kayttdmaan aikai-
semmin sivujen muotoilussa. Toinen ratkaiseva asia on selainten nopeus ja halu

tukea uusia valmiita ja keskeneraisia ominaisuuksia.
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3.3.1 CSS 3:n valmiusaste

Moduulienvalmius astetta kuvataan statuksella, jonka W3C asettaa (Kuva 19A ja

19B). Statusarvo kuvaa moduulin matkaa julkaisusta valmiiksi suositukseksi.

Kun uusi dokumentti hyvéksytaén osaksi CSS 3:a se saa ensiksi Working Draft -
statuksen, joka tarkoittaa ettd se on julkaistu ja kehittajat alkavat tutkia sitd. Seu-
raavaksi dokumentti saa Last Call -statuksen, joka tarkoittaa sitd ett4 se on valmis
eteneméaén seuraavalle tasolle. Seuraava taso on Candidate Recommendation, joka
tarkoittaa W3C:n hyvéksyneen, ettd dokumentti on jarkeva ja siind ei ole suuria
virheitd. T&ssd vaiheessa selaimet alkavat yleensa toteuttaa dokumentin ominai-
suuksia. Kun kaksi tai useampi selain toteuttaa dokumentin ominaisuuksia samalla
tavalla, eikd ongelmia ole ilmennyt saa dokumentti Proposed Recommendation
statuksen. Tama tarkoittaa sitd ettd dokumentti on valmis W3C:n neuvoa-antavan
komitean hyvaksyttavéaksi, jonka jdlkeen ehdotus saa Recommendation-
statuksen.(Gasston, 2011, 3)
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Exploring

CSS Cascading and Inheritance Level 3
CSS Conditional Rules Level 3

CSS Device Adaptation

CSS Exclusions and Shapes

CSS Generated Content for Paged Media
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CSS Line Grid

CSS Lists Level 3

CSS Positioned Layout Level 3
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CSS Tables Level 3
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Notes
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See also: Jens Meiert's index of properties.
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W3C indicates the maturity of specifications by a status code.

The CSS working group uses the following, from least to most stable:

Abbreviation Full name

Working Draft

| Last Call

~ Candidate Recommendation

Proposed Recommendation

Recommendation

Kuva 19B. Moduulien valmiusaste status 11.4.2012 (W3C)

3.3.2 Yhteensopivuus selainten kanssa

Uusien selainten horjutettua Internet Explorerin valta-asemaa ja kilpaillessa kayt-
t4jista ovat selainvalmistajat lahteneet innolla myos paivittdmaan selaimiaan. Ta-
man ansiosta esimerkiksi uudet CSS-ominaisuudet toimivat myos melko pian jul-
kaisun jalkeen ainakin jollakin tavalla uusimmissa selaimissa, IE:n kuitenkin ol-

lessa selvasti muita hitaampi (w3school, 2012).
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Selaimen kéyttdessa ominaisuutta joka ei ole vield virallinen, se lisd44 ominaisuu-
den eteen prefix koodin sen omaa kaantéjaa varten, jotta se osaisi toistaa ominai-

suuden oikein (Kuva 20).

PREFIX RENDERING ENGINE POPULAR BROWSERS USING THIS RENDERING ENGINE
-khtml-  KHTML Konqueror

-ms- Trident Internet Explorer

-moz- Mozilla Firefox, Camino, Flock

-0-* Presto Opera, Opera Mobile, Opera Mini, Nintendo Wii browser
-webkit- Webkit Safari, Safari on iOS, Chrome, Android browser

* In the Presto rendering engine, speech-related properties are prefixed with -xv- instead of -o-.

Kuva 20. Selainten kayttdmat prefix koodit (Gillenwater)

IE:n CSS 3 -tuen puutteeseen kyllastyneet suunnittelijat ovat kehitelleet erilaisia
projekteja uusien ominaisuuksien tukemiseksi IE:11a. Yksi esimerkeistd on CSS3
PIE joka mahdollistaa osan uusien ominaisuuksien kaytosta myos IE:11& lisaamal-
I& pieni koodi tyylitiedostoon.( CSS3 PIE, 2012)

behavior: url(PIE.htc);

3.3.3 Milloin kayttaa

CSS 3 on valmis kaytettavaksi jo tanaan, kunhan valitset mitd osia siitd kaytéat ja
missé yhteydessé. Isoa osaa uusista ominaisuuksista tuetaan jo melkein kaikilla
selaimilla ja kokeellisempiakin jo useilla. Uusia ominaisuuksia voi kaytta4 huolet-
ta, kunhan ne eivat vaaranna sivun kéytettavyyttd, saatavuutta ja rakennetta, ja jos
jotkut uusista hienoista visuaalisista kikoista eivat ndy oikein ei se haittaa, kunhan

sivun yleisrakenne on toimiva. (Gasston, 2011, 4-5)

Sivun ulkoasua tehdessa on tarpeetonta pyrkié siihen ettd se nayttaisi tdsmalleen
samalta jokaisessa eri selaimessa tai varsinkaan kaikissa eri laitteissa. Selaimet ja
laitteet saattavat ndyttdd saman ominaisuuden hieman eri lailla, mutta tarkeinta

olisi etta sivu on joka tapauksessa toimiva ja hyvénnakaoinen.
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4 CSS-EDITORIT

CSS-editori on ohjelma, jolla kirjoitetaan, muokataan ja luodaan CSS-tiedostoja.
Mill& tahansa tekstieditorilla pystyy myds kirjoittamaan CSS-koodia, mutta tehta-
vadn varta vasten erikoistuneissa editoreissa on monia asiaa helpottavia ominai-
suuksia. HTML-editoreissa on yleensa myos CSS-tyylimé&arittelyjen tekemiseen
tarkoitettuja toimintoja. CSS-ohjelmat ovat yleensé tiedostokooltaan hyvin pienié
ja kevyita kayttaa.

CSS-editorin kayttoliittymé voi olla tekstieditorimainen tai hieman graafisemmal-
ta ndyttava ohjelma. Tekstieditorin kaltaisessa ohjelmassa tyyliméérittelyt yleensa
Kirjoitetaan tiedostoon ja ohjelma varj&a ja muuttaa tekstin ulkonédkoé koodin teh-
tavien mukaan. Graafisemmissa ohjelmissa voi olla objekteja, joita voidaan ké&an-

tad, venyttad ja muokata ja tuottaa néin halutunlaista CSS-koodia.

4.1  Kayttsliittymat

CSS-editorin tehtdva on helpottaa ja nopeuttaa koodin kirjoittamista jollakin ta-
valla, verrattuna tavalliseen tekstieditoriin. Yksinkertaisimmillaan se on tekstiedi-
torin nékoisessd ohjelmassa, jossa CSS-editori muokkaa tekstin ulkoasua vérjaa-
malla, korostamalla ja jasentelemalld sitd koodin sisallon mukaan, tehden koodista
nain huomattavasti helpommin luettavaa ja hahmotettavaa. Yleensa tdman kaltai-
sissa ohjelmissa editori myos ehdottaa kayttajalle vihjeité ja vaihtoehtoja aloitetun
koodipatkén lopputuloksesta, nopeuttaen tyylimuotoilun tekemista. Taméan tyyli-
sen editorin kayttd vaatii kayttajaltd jo jonkin asteista tietdmystd CSS-
koodikielestd ja sen sisaltamistd syntakseista ja onkin sen takia usein ammattilais-

ten suosima, sill& he tietavat mité tekevét ja néin he saavat sen nopeimmin tehtya.

CSS-tyylimuotoilujen tekeminen ja aloituskynnys helpottuvat selvésti editorissa,
jossa koodin kirjoittamisen sijaan elementtien muotoilu hoidetaan pudotusvali-
koilla ja liukupalkeilla. N&in kayttajan ei tarvitse tietdd CSS-koodista oikeastaan
mitdan vaan hén voi valita haluamansa muotoilut valmiiden valikoiden tarjoamas-
ta tarjonnasta. My0s kokeneempi kayttdja saattaa 10ytéa téalla tavalla uusia CSS-

méérittelyja joita ei ole aikaisemmin tuntenut. Editori kirjoittaa CSS-koodin tie-
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dostoon valikoiden perusteella tehtyjen valintojen mukaan ja néin koodiin ei tule

kayttajan tekemia virheita.

Graafisen kéayttoliittymén omaavassa CSS-editorissa kayttdja nékee elementin,
jota han pystyy muokkaamaan hiiren avulla suoraan venyttamalld, kaantamalla ja
raahaamalla sitd. Tallaisen editorin aloituskynnys on matala, silla kayttaja pystyy
muotoilemaan elementtia vaivattomasti ja ndkee vélittdmasti hdnen toimintojensa
vaikutuksen. Graafinen editori sisaltda usein myds valikoiden avulla tapahtuvan
elementtien tarkemman muotoilun. Hyvassé editorissa tulisikin olla mahdollista
muotoilla CSS-koodia kaikilla mahdollisilla tavoilla, riippuen kayttajan kyvyista,
mieltymyksistd, tarpeista ja kayttotilanteista.

4.2 Ominaisuudet

Editorit auttavat huomattavasti CSS-koodin tekemisessd, mutta niissd on monia
muitakin hyodyllisid ominaisuuksia, jotka helpottavat tyylimaarittelyjen luomista.
Yksi tarkeimmistd on useissa editoreissa oleva tyylimaérittelyjen esikatselu, jol-
loin koodia muokatessa nékee valittdmasti millainen vaikutus silla on elementtei-
hin. Joissakin editoreissa on ohjelman oman esikatseluikkunan lisaksi mahdollista
tarkastaa miten eri selaimet, kuten Chrome, Firefox ja IE ja niiden eri versiot nayt-
tavat madrittelyt. Ndin kayttaja nédkee vaivattomasti miltd mééarittelyt nayttavét eri

selaimilla ja kuinka ne tukevat mitdkin CSS-ominaisuuksia.

CSS-koodin tiivistdminen ja jarjestaminen kuuluvat myds osan editoreista toimin-
toihin, tdmé parantaa pitkien tyylitiedostojen luettavuutta ja hallittavuutta. Lisaksi
editoreilla on mahdollista tarkistaa koodin oikeellisuus, jolloin se paljastaa virheet
ja ehdottaa ratkaisuja niiden korjaamiseksi. Jotkin editorit ilmoittavat uusimpien
CSS-ominaisuuksien kohdalla, jos jokin selain ei tue kyseistd ominaisuutta ja

osassa editoreista on mahdollista valita minka CSS version ominaisuuksia kéyttaa.

Tehokkaaseen CSS-editoriin on keratty monipuolisesti kaikki CSS-tyylimuotoilun
eri vaiheissa tarvittavat ominaisuudet yhteen ohjelmaan. Kayttdja pystyy hahmot-
telemaan, kokeilemaan, tarkistamaan ja tekemdan tyylitiedoston vaivattomasti ja

tehokkaasti samalla ohjelmalla, eik& joudu hyppimé&éan eri ohjelmien valilla kesken
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kaiken. Monipuolinen ja helppokéayttdinen editori sopii erilaisille kayttdjille ja

nopeuttaa ja helpottaa jokaisen koodin kirjoittamista taitotasosta riippumatta.

4.3 llmaiset ja kaupalliset editorit

Vaikka pelkalla tekstieditorilla CSS-tiedostojen luonti onnistuu ammattilaiselta
melko vaivattomasti, voi tehokas CSS-editori helpottaa, nopeuttaa ja selkeyttda
huomattavasti hanenkin ty6tdan. Varsinkin hieman kokemattomampi kéytt4ja
hyotyy suuresti editorin tuomista eduista. Seuraavaksi esitelldan erityylisia edito-
reita, joista toiset ovat tekstieditorimaisia ja toiset hieman graafisempia. Osa edi-
toreista on tietokoneeseen asennettavia sovelluksia ja osa on selaimella toimivia
ohjelmia, jotka liitetd&n kayttdjan verkkosivuihin tai asennetaan selaimeen laajen-

nukseksi.

4.3.1 Notepad++

Notepad++ on Windowssilla toimiva GPL-lisenssiin pohjautuva ilmainen teks-
tieditori. Se on todella pienikokoinen ja kevyt ohjelma, joka tukee useiden eri oh-

jelmointikielien syntaksin korostusta. (Notepad++ 2012)

Notepad++-ohjelman toimintoihin kuuluu kéyttajan kirjoittamien CSS syntaksien
korostus, vihjelista valittavista tyyliominaisuuksista, sekd mahdollisuus tyyliluo-
kan pienennyksen ja avaamisen. Notepad++ onkin lahinnd vain tekstieditori, jossa
on muutama CSS-tyylitiedoston tekemista helpottava asia (Kuva 21). Sen kaytta-
jakunta muodostuu CSS syntaksit ulkoa muistavista ammattilaisista, jotka halua-
vat vain yksinkertaisen ohjelman, jolla koodin kirjoitus onnistuu ilman mitdan

yliméaaraista sdatamista.
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[ *C:\Users\Boss\Desktop\testi\sample2.css - Notepad++ =NECIHL X
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1 BODY { -
2 background-color : #EEEEEE;
z 1 #000000 ;
4 : Arial, Tahoma, Helvetica, sans-serif;
= : B%;
8 : 5%
7 }
5 [@A: A « r
14 [HA: {
20 [EH1{
21 : #950000;
22 v : WVerdana, Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif;
23
24
25
26
27 1
i background-attachment | |
29 [OH2 background-color
- background-image i . .
1 background-position . | poma, Arial, Helvetica, sans-serif:
32
33 left : -5%
34 ~top : 2.T7em
5 o
36
7 [H3{
col : #950000;
g fo amily : Verdana, Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif;
40 : 140%;
41 left : -5%;
42 I op Zem i
Cascade Style length : 1488  lines: 86 Ln:26 Col:7 Sel:0|0 Dos\Windows ANST NS
b

Kuva 21. Notepadd++-editorin kayttoliittyma

4.3.2 TopStyle 5.0

TopStyle 5 on Windows-kéyttdjille suunnattu CSS- ja HTML-editori, josta on
ladattavissa ilmainen hieman rajoitettu versio ja 79,95 dollaria maksava taysver-
sio. Topstyle 5 on hyvin monipuolinen ohjelma, jossa on lukuisia CSS- ja HTML-

tiedostojen luomista helpottavia ominaisuuksia.

Editorin kayttoliittyma on tekstieditorimainen ohjelma jonka ikkuna on jaettu
useisiin osiin, joissa jokaisessa on monia eri valikoita (Kuva 22). Nakymaé on tuttu
vastaavanlaisista ohjelmointisovelluksista, mutta ensikertalaiselle se voi olla to-
della sekavan nakdinen, silla kaikki mahdolliset ominaisuudet on heti asetettu

nékyville. Hetken aikaa nakymaan totuteltua alkaa se tuntua kuitenkin selkealtd ja
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vaikka ohjelman ulkoasu on graafisesti melko karu, on se kuitenkin tehokas ja

informatiivinen.

CSS-tyyliméarittelyjen tekeminen onnistuu perinteiseen tapaan kirjoittamalla tai
oikeassa reunassa olevasta kattavasta valikosta josta pystyy vain valitsemaan ha-
luamansa ominaisuuden ja sen arvon. Lisdksi osan maéarittelyistd, kuten sijainti,
reunukset ja valitsimet, saa tehtyd omissa erillisissa informatiivisissa ikkunoissa,
joissa ominaisuuksien arvojen muutokset huomaa vélittomasti. TopStyle 5:ss& on
my0s nakyvissa esikatseluikkuna, jossa kayttaja huomaa suoraan tekemiensa
muutosten vaikutukset. Esikatselundkyméssa voi lisdksi valita mink& selaimen
tyyliin ikkuna toteuttaa CSS-madrittelyja. Editorissa pystyy tarkistamaan koodin
W3C CSS Validator-

ominaisuudella. Ohjelmalla voi myos jarjestelld, siistia ja tiivistad koodia. Edito-

oikeellisuuden editorin omalla tarkistimella tai

rissa on lisdksi vield lukuisia muita madrittelyjen tekemistd helpottavia ominai-

Ty CAUsers\Boss\Documents\TopStyle S\sample2.css - TepStyle 5.0 Trial [
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E \> ¢|o|a BODY “ oSS Level 3 - [FTE)
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2 BLOCKQUOTE 3 snimation
w ¥ Booy elve se snimation-delay
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QPHP = imation -timing -functi
[ transition
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sQL
] Esa transition-delay
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Kuva 22. Topstyle 5.0-editorin k&yttoliittyma

TopStyle 5 on todella kattava ohjelma, josta 16ytyy paljon hyddyllisia ominai-
suuksia niin aloittelijalle, kuin ammattilaisellekin. Ohjelma vaatii kéayttajéalta hie-
man CSS-kielen tuntemusta ja aluksi pientéd tutustumista kayttoliittymaéan, mutta
sen jalkeen se on todella tehokas tydkalu tyylimaarittelyjen tekemiseen alusta lop-

puun.

4.3.3 Stylizer5

Stylizer 5 on Skybound Softwaren Windows ja Machintos kéyttéjille kehittama
tyylikds ja visuaalisen kayttoliittymédn omaava CSS-editori. Ohjelman verk-
kosivuilla on ladattavissa ilmainen kokeiluversio, jossa on kahden viikon koeaika
ja rajoitetut ominaisuudet, jonka jalkeen tdytyy ostaa tdysversio hintaan 103.99

euroa.

Ohjelman paanékyma on jaettu kahteen osaan, joista vasemman puoleisessa nakyy
suuri esikatseluikkuna ja oikeassa reunassa on valikoiden ja nappuloiden avulla
toimiva tyylimuotoilujen muokkaus ja luominen (Kuva 23). CSS-muotoiluja ei
tarvitse Kirjoittaa, vaan kaikki ominaisuudet ja arvot l6ytyvat valikoiden tarjoa-
mista vaihtoehdoista. Ohjelma useasti myos selittdd, kayttajalle naytettavien vih-
jeiden avulla, mitd mill&dkin nappulalla saa tehtyd. Tyylimuotoilun tapahtuessa
valikoiden avulla jaa kayttajan kirjoittamat virheet kokonaan pois ja CSS-koodin
pitéisikin olla toimivaa, kunhan selain vain vield osaa nayttaa madrittelyt oikein.
Lisaksi kayttaja nakee muutostensa vaikutuksen vieressa olevasta esikatselukuvas-
ta reaaliajassa. Esikatselussa kaytettavaa selainta pystyy vaihtamaan Internet Ex-
plorerin, Chromen ja Firefoxin valilla ja lisdksi on valittavissa kyseisten ohjelmi-

en eri versioita.

Stylizer 5 on tyylikkdan nékdinen ja katevan oloinen editori, jolla myds vahem-
méan CSS:adn tutustunut henkild pystyy melko vaivattomasti saamaan vaikuttavan
oloisia tyylimé&arittelyja aikaiseksi. Joitakin kokeneempia kayttdjia saattaa hairita
tekstieditoriominaisuuden puuttuminen, mutta t&std editorista onkin haluttu tehda

taysin erilainen. Myos kokeneempi kaytt4ja voi hyotyé editorin helposta kéytetté-
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vyydesté ja voi nopeasti kokeilla erilaisia ja erikoisia méaarittelyjé editorin esikat-

seluikkunan avulla.

[ E s |
Ay NewTab x \+)
@7 7TV A http:/jwww.styiizerapp.comjhelp/samples/showcase/ LA X BUReye

Stylizer

SAMPLE PAGE

400 450 00 ssn
Home Positioning Forms

&

Get Started margin-bottom 9px

padding-bottom 15px

[7] 405269
Stylizer lets you preview your color 40526

design in real-time as you
edit in most of the major
browsing engines. When you
open a web site in Stylizer.
all style sheets appear
automatically, and you can

start working right away background

The code editor is

somewhere between a text editor and a spread sheet. Press Enter to make a

new rule or property. Double-click or F2 to edit, Escape to cancel. Tab to jump

between fields. It's CSS text editing, done properly. SEiE
Bullseye will help you start editing immediately. Press space bar, click
somewhere on the page, and then start tweaking

You can adjust the width, height, color, padding. margin, font size, or any
property of any rule in real-time. The small toolbar inside each rule provides
shortcuts to insert and adjust the most common CSS properties. or you can
enter whatever you property you like (just press Enter).

HTML .images-on' 'BODY .pg-home DIV .width

Kuva 23. Stylizer 5-editorin kayttoliittyma

4.3.4 CSS-Shack

CSS-Shack on Googlen Chrome selaimeen asennettava sovellus, jolla pystyy
luomaan css-tyyliméaarittelyja html-elementeille. Ohjelmasta 16ytyy myds linuxil-
le, Windowsille ja machintosille asennettava maksullinen tyopoytasovellus, jonka

hinta on vain 9,99 euroa.

Ohjelma on tyylikkdan ja selkedn nakdinen ja sen visuaalinen kayttoliittyméa on
todella helppokayttdinen (Kuva 24). Ohjelmassa pystyy luomaan uusia elementte-
ja esikatseluikkunaan ja muuttamaan niiden sijaintia raahaamalla niitd hiirella.
Elementteihin pystyy my0s kirjoittamaan tekstié, jonka jalkeen oikeassa laidassa

olevien valikoiden avulla saa muokattua elementtien ulkonakoa.

Valikoiden avulla tapahtuva tyylimaarittelyjen tekeminen on todella vaivatonta ja

esikatseluikkunassa vélittomasti ndkyvat muutokset tekevéat siitd myos todella
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helppoa. CSS-Shack ohjelmalla pystyy nopeasti luomaan haluamansa tyyliméaarit-
telyn elementille tai luonnoksen koko sivun ulkoasusta. Ohjelmasta voi kopioida
yksittdisen elementin tyyliméaarittelyn css-koodin tai tallentaa koko luonnoksen

maadrittelyt css-tiedostoksi.

CSS - Shack

& Layens

OTSIKKO
:

amet, consectetuer adipiscing slit Sed posuere interdum sem. repeat Repeat H
lamcorper quis, lacinia quis facilisis sed sapien. Mauns varius diam| Ay Contain H

bottom 06677F

et eleifend nac!aeus Donec ultricies nis! utfelis, suspendisse S Valitse tiedosto
ligula ut hendrerit mo!lls ipsum erat vehicula risus, eu suscipit sem
gue vita Nulla O Bevel
vel,

blandit sit
s sed libero. Suspendisse facilisis nulla in lacinia laoreet, lorem velit
tis libero nisl et sem. Proin interdum maecenas massa turpis
im non lobortis v:tae massa. Quisque purus Ieuus posuere eget
elit pede dictum eu, tincidunt eu
I3 Nam | molestie nectortm Donec placeratlso sitamet velit. Vestibulum id justo ut
massa. Proin in dolor msuus coﬂsequat allquam Donecipsum, vestibulum
nisi in auctor vulputate, erat felis
e nec, neﬂenfasuua lectus. }usto nec erat Aliquam et nisl. Quisque sit
etium condimentum. Vivamus placerat lacus vel vehicula
aclplsdnolams sit amet sagittis, libero entm vitae mi. In neque
est Ut susci i eu purus Proin ut pede

Ly 6 6 6 6 6 6 6 ¢

gradient(top, rgba(71, 207, 235, 1) 0%, rgba(6, 103, 127, 1) 100%);
ient(linear, left top, left bottom, color-stop(0%,rgba(71, 207, 235, 1)), color-stop(100%,rgba(6, 103, 127, 1)
gradient (top, rgba(71, 207, 235, 1) 0%,rgba(6, 103, 127, 1) 100%);
ent(top, rgba(71, 207, 235, 1) 0%, rgba(6, 103, 127, 1) 100%);
ient(top, rgba(71, 207, 235, 1) 0%,rgba(6, 103, 127, 1) 100%);
(to bottom, rgba(71, 207, 235, 1) 0%,rgba(6, 103, 127, 1) 100%);

Kuva 24. CSS-Shack-editorin kayttoliittyma

4.3.5 CSS 3.0 Maker

CSS 3.0 Maker on javascriptin avulla toteutettu internet-sivusto, jossa pystyy va-
likoiden avulla sdatdmaén erilaisia CSS 3-tyyliméarittelyja (Kuva 25). Sivusto on
WebiBeris yrityksen toteuttama projekti ja sen kdyttd on taysin ilmaista.

Sivustolla pystyy kokeilemaan kymmenen erilaisen uuden CSS 3-tyylimaarittelyn
vaikutusta, pudotusvalikoiden, valintanappien ja liukusaatimien avulla. Vaihdetta-
essa ominaisuuksien arvoja, nékee valittdmasti muutosten vaikutuksen esikatse-
luikkunassa olevaan elementtiin, lisaksi myos oikealla olevassa koodin esikatse-

luikkunassa muutokset tapahtuvat reaaliajassa. Saatuaan ominaisuudelle halutut
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arvot pystyy valmiin CSS-koodin kopioimaan suoraan sen omasta esikatseluikku-

nasta tai tallentamaan sen htmi-tiedostona koneelle.

CSS 3.0 Maker-sivusto nappéra paikka, jossa kokenut ja kokemattomampi net-
tisivujen suunnittelija voi helposti luoda ja testata erilaisia tyylimaarittelyja. Si-
vuston ulkoasu on todella selke& ja sen kayton oppii nopeasti, kaikki tarpeellinen
on nékyvissa samaan aikaan, eikd sivuston kayttd vaadi suurempaa tuntemusta
CSS-koodista tai vastaavanlaisesta ohjelmasta. Suoraan selaimella toimivan oh-
jelman etuna on se, ettd kokeilemalla eri selaimilla CSS 3.0 Maker-sivustoa kayt-
t4j4 nadkee miltd erilaiset ominaisuudet oikeasti ndyttavat kaytossa olevalla se-
laimella. Sivusto myds ilmoittaa suoraan minké selaimen mill&kin versiolla kysei-

selld hetkella muokattavan CSS-tyyliméaarittelyn pitdisi toimia.

CSS Gallery Login Or Registmtionﬁ'Eta

CSS 3.0 MAKER

CSS Transform

Download

Select Transform © All transform: rotate(13deg) scale(1) skew(1deg)
® Rotate @ Scale @ Skew @ Translate translate(Opx);
CSS3 0 T -webkit-transform: rotate(13deg) scale(1)
ran Sform skew(1deg) translate(Opx);
-moz-transform: rotate(13deg) scale(1)
skew(1deg) translate(Opx);

Rotate 1
Scale ]
Skew (]

Translate
I ! -o-transform: rotate(13deg) scale(1)
skew(1deg) translate(0px);
-ms-transform: rotate(13deg) scale(1)
skew(1deg) translate(0Opx);

Design To f) ( )

{CSS} & XHTML e %5 3.4+ 105+
or <HT1V[L5> Suggestion

WebiBeris.com ‘E |

. Submit
BlackBerry i0S 2.0+
e

© 2010 css3maker.com

Kuva 25. CSS 3.0 Maker-editorin kayttoliittyma
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4.3.6 bluePen

bluePen on Bluebros-yrityksen tekemd suoraan selaimessa toimiva CSS-
tiedostojen muokkaamiseen tarkoitettu ohjelma. Ohjelman on maksuton ja sen
lataaminen vaatii vain kayttdjalta yhden Twitter- tai Facebook-ilmoituksen asiasta.
Saadakseen ohjelman toimimaan omilla verkkosivuillaan taytyy kayttajan lisata
lataamansa php-tiedosto palvelimelleen ja yksi rivi javascript-tekstia sivulleen.
Lisattyddn bluePen-ohjelman upotuskoodin sivulle ilmestyy sen oikeaan yléareu-

naan painike, josta klikkaamalla ohjelma kaynnistyy.

Ohjelman avulla kayttaja voi klikata sivultaan haluamaansa elementtiéd ja alkaa
sen jalkeen muokkaamaan sen tyyliméaarittelyj& bluePenin valikoiden avulla (Ku-
va 26). Valikoista ndkee millaisia ominaisuuksia ja arvoja elementille on annettu
ja niitd pystyy myos vaihtamaan liuku- ja pudotusvalikoiden avulla. Arvojen muu-
toksen nakee valittomasti selaimen ikkunalla. Valikoiden lisaksi tyyliméaérittelyja
pystyy muokkaamaan myds perinteisessa tekstimuodossa. Tehtyddn elementille
uudet tyylimaarittelyt pystyy kayttaja tallentamaan ne CSS-tiedostoonsa tai pa-

lauttamaan alkuperaiset asettelut.

Pienen alkutotuttelun jalkeen ohjelman kaytté on melko selke&é ja silla on help-
poa muokata valmista tyyliméaérittelya tai tehdd kokonaan uusi. Valikot ovat sel-
kedt ja antavat kattavat vaihtoehdot valitun ominaisuuden uudeksi arvoksi. Se-
laimella tapahtuva véliton muutos antaa liséksi kayttdjalle selkeédn kuvan siitd,
miten uusi arvo vaikuttaa sivujen ulkoasuun ja kuinka selain ndyttaa sen. Ohjelma
haittapuolia on sen ajoittainen hitaus, kun ohjelma lataa valittuja tyylimaarittelyja
ja se ettei se toimi kaikilla selaimilla, kuten esimerkiksi Internet Explorer-
selaimella. Kaiken kaikkiaan ohjelma on kuitenkin todella n&ppérd ja erilainen
verrattuna muihin CSS-editoriohjelmiin. bluePen-ohjelmalla on ké&teva viimeistel-
I& esimerkiksi tekstieditorilla aloitettu tyylimaarittely ja saada asettelut yhtendisik-
si ja lopulliseen muotoonsa, silld suoraan selaimessa toimivana ohjelmana se pal-

jastaa, milta lopputulos todellisuudessa néyttaa.
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Kuva 26. bluePen-editorin kayttoliittyma
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5 KAYTTOLITTYMASUUNNITTELU

Kéayttoliittymasuunnittelu on tarkeéssd osassa uutta ohjelmaa tehtéessa. Se vaikut-
taa ratkaisevasti siihen, palaako ohjelmaa ensimmadista kertaa kokeileva henkild
uudestaan sen pariin. Esteettisesti nayttdva ja paljon hienoja ja hyddyllisiakin
ominaisuuksia sisaltdva ohjelma on melko hyddyton, ellei kayttoliittymasuunnitte-
luun ole keskitytty yhtaan. Kayttajélle tarpeellinenkin ohjelma saattaa jaada hyo-

dyntdmattd, mikali han tuntee ohjelman kayton hankalaksi ja tehottomaksi.

Kayttoliittymasuunnitteluun panostamalla pyritddn samaan aikaiseksi mahdolli-
simman kayttajaystavéllinen ohjelma. Ohjelmankehityksen kaikissa vaiheissa teh-
tavat ratkaisut voivat vaikuttaa kaytettavyyteen ja tdma tuleekin pitd& koko ajan
mielessd, silla hyva kaytettavyys ei ole sellainen ominaisuus jonka voi vain lisata

ohjelmaan projektin lopussa.(Wiio 2004, 9).

5.1 Kaytettavyys

5.1.1 Ymmarrettavyys

Ohjelman pitéé olla ymmarrettavé, jotta kayttajan on helppo tajuta miten han péaéa-
see haluamaansa lopputulokseen. Kayttdjan tulee kyetd, ilman erillisia ohjeita,
paattelemaan mitd ohjelmalla pystyy tekemaén ja 16ytaméan helposti kaikki toi-
minnot. Ohjelman tulee olla ymmarrettava kaikille kayttdjille, eika vain aiheeseen
tarkemmin perehtyneille.(Wiio 2004, 29-30.)

Jotta ohjelma olisi helposti ymmarrettava, taytyy sen keskustella kéyttdjan kanssa
hanen tarpeisiinsa ja ndkokulmaansa liittyvilla kasitteilla. Ohjelman tekniseen
toteutukseen liittyvat késitteet eivat ole kayttajalle laheskaan yhté selkeitd, kuin
ohjelman luoneelle henkil6lle. Ohjelman tekijoiden taytyy miettia tilanteita kéyt-
t4jan ndkokulmasta, jotta kaytt4ja ei joudu miettiméén ja kokeilemaan, mit4 mika-
kin termi ja ikoni tarkoittaa.(Wiio 2004, 74.)
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5.1.2 Vaivattomuus

Kéyttdjan tulee suoriutua tehtavistddn mahdollisimman vaivattomasti. Ohjelma
saattaa olla taysin ymmarrettdva, mutta silti vaivalloinen. Vaikka kayttaja osaisi-
kin kdyttaa ohjelmaa, saattaa hadn kokea sen niin vaivalloiseksi ja aikaa vievéksi,
ettei endd hyodynné siind tarjolla olevaa ominaisuutta. Kéyttotilanteita voi olla
useita ja erilaisia ja niit4 tulee miettia kayttajan tarpeitten mukaisesta nakokulmas-
ta(Wiio 2004, 84). Hanella tulee olla kaikissa tilanteissa tarpeelliset tiedot ja omi-
naisuudet, jotta hdn kykenee ratkaisemaan tehtévén vaivattomasti, eikd joudu ra-

sittamaan itsedén tarpeettomasti. (Wiio 2004, 30.)

Kayttajalla on yleensd kokemusta tietokoneohjelmista ja hén etsiikin uudesta oh-
jelmasta tuttuja ja tunnistettavia asioita(Wiio 2004, 132). Tata kannattaa hyddyn-
taa ja laittaa painikkeet ja valikot niille paikoille mista kayttaja on niita yleensa
tottunut etsimaan. Kaikki tarpeelliset ja hyodylliset toimintamahdollisuudet tulisi
olla helposti esillg, jotta k&yttdja osaa hyddyntéé niitd. Toiminnot ja valikot tulee
olla johdonmukaisia, jotta kéyttdja tietdd vaivattomasti kokemustensa pohjalta
mitd mikékin nappula tekee ja missa se sijaitsee(Wiio 2004, 153). Kayttajan tulee
saada myos vélitontd palautetta suoritetuista toimenpiteistd, jotta hdn tietad toi-
menpiteiden tulokset ja vaikutukset(Wiio 2004, 145). Toimintojen peruutettavuus
on tarkead, koska se tekee ohjelmasta helposti tutkittavan ja kayttajéalla on turval-

linen olo kokeillessaan erilaisia vaihtoehtoja.(Wiio 2004, 145).

5.1.3 Kattavuus

Kattavassa ohjelmassa on kaikki ne toiminnot ja tiedot, joita k&yttdja tarvitsee
ohjelmalla halutun tehtdvén suorittamiseen. Kattavuuden ja vaivattomuuden on-
gelmat esiintyvat usein yhdessa. Mikali ohjelmassa ei ole kaikkia tarpeellisia
ominaisuuksia ja tietoja halutun tehtdvan suorittamiseen, joutuu kayttdja vaivaa-

maan itse&an tavallista enemman.(Wiio 2004, 31.)
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5.1.4 Esteettisyys

Ulkoisesti tyylikk&d&n nakdinen sovellus viestittad kayttajalle laatua ja osaamista.
Ruman nékdéinen ohjelma saa kayttdjan helposti epaileméan sen laatua ja hdn saat-
taa hylatd muuten toimivan ohjelman pelkén ulkonddn takia. Esteettisesti hyvin
suunniteltu ohjelma on selked, uskottava ja ohjaa kayttajan huomiota haluttuihin
asioihin.(Wiio 2004, 31.)

5.2 Suunnittelu

Uutta ohjelmaa suunniteltaessa keskeisessa osassa ovat kayttajat ja heidan pyrki-
myksensd, ja aluksi onkin selvitettavéd kayttajaystavallisyytta edistavat suunnitte-
lutavoitteet. Tassa apuna toimii systeemisuunnittelu, jonka tarkoituksena on tuot-
taa kayttoliittyman suunnittelussa tarvittava ymmarrys ohjelman tarkoituksesta ja
tehtdvistd seka kayttdjien késitteistd, tilanteista ja tarpeista. Néin kayttoliittyméaa
suunniteltaessa tiedetd&n mit4 ohjelmalta halutaan ja osataan etsid ratkaisuja oi-
keisiin kysymyksiin.(Wiio 2004, 18-19.)

Ensin on kuitenkin tiedettdva ne yhdenmukaiset ja johdonmukaiset yleiset periaat-
teet, joiden mukaan kayttoliittyma toimii, ennen kuin aletaan suunnitella kéaytto-
liittyman yksityiskohtia. Periaatteiden pohtimisessa kdytetd&n apuna esimerkkita-
pauksia, prototyyppejé ja luonnoksia, joita sitten analysoidaan ja testataan. Ndiden
keinojen avulla periaatteita maaritelladn paremmiksi ja tyovaiheita toistetaan kun-

nes on paasty haluttuun lopputulokseen.(Wiio 2004, 212.)

52.1 Kayttdjit

On térked selvittdd kayttadjan pyrkimykset ja tarpeet, silld puutteet kayttajan toi-
minnan ymmartamisessa voivat aiheuttaa sellaisia kaytettavyysongelmia, joita ei
vain kayttoliittyman yksityiskohtia parantelemalla pysty korjaamaan. Pyrkimysta
ja sithen kuuluvaa tekemisté nimitetddn prosessiksi(Wiio 2004, 90). Joskus kayt-
tdjan pyrkimykset ja prosessit on helppo tunnistaa, mutta monet ohjelmista ovat

yleisluontoisia tyokaluja monenlaisiin prosesseihin. Tallaisia ohjelmia voidaan
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ldhestyd luokittelemalla kayttéjia, sekd tunnistamalla kaikille kayttajille yhteisia
pyrkimyksia. (Wiio 2004, 93.)

Kéyttdjan pyrkimysten ja prosessien tunnistamisen jalkeen on selvitettava ne tilan-
teet, joissa ohjelma ja kayttdja ovat tekemisissd keskenaan. Kayttotilanteet 10yty-
vat parhaiten mallintamalla prosesseja ja usein riittdékin ettd tehddén jasennys
niista tapahtumista ja toimenpiteistd, jotka vievét prosessia eteenpain. Muodoste-
taan kuva tapahtumista ja vaiheista joita kayttdja kohtaa, jasennelldén vaiheet ja
mietitddn minkélaisia toiminnallisuuksia ndiden vaiheiden avuksi voitaisiin tarjo-
ta. (Wiio 2004, 94-95.)

Pyrkimysten, prosessien ja kayttotilanteiden tunnistamisen jalkeen seuraava askel
kohti kayttajaystavéllisempéd ohjelmaa on kayttajan tarpeiden selvittdminen.
Kéyttdjilla voi olla samanlainen tapahtuma, mutta erilaiset tarpeet. Heidan priori-
teettinsa voivat olla niin erilaiset, ettd niiden palveleminen vaatii erilaisia kaytto-
liittymid. Kannattaakin miettia sellaisia ndkokulmia, jotka ovat hyddyllisia monil-

le erilaisille kayttajille.

5.2.2 Keskustelukayttd

Ohjelmissa olevien tehtdvien tekemiseen on olemassa kaksi erilaista kdyttdmisen
tapaa eli vuorovaikutusmallia, joita kutsutaan suorakasittelyksi ja keskustelukéy-
toksi. Suorakésittelyssd kayttajalla on edessaan olioita, joihin hén voi kohdistaa
erilaisia toimenpiteitd, joiden vaikutukset han nékee valittomasti. Keskustelukayt-
t0 tapahtuu yleensé valikoiden ja lomakkeiden avulla. Piirtdmisohjelmat ovat suo-
rakésittelyyn perustuvia ohjelmia, kun taas taloushallinnon ohjelmat ovat vastaa-
vasti usein tdysin keskustelukayttoisid. Osa ohjelmista siséltdd kuitenkin osia mo-

lemmista vuorovaikutusmalleista. (Wiio 2004, 125.)

Keskustelukéyttoisen sovelluksen periaatesuunnittelussa kayttoliittyman jaottelu
toiminnallisiin osiin on keskeisessé osassa. Tdman jaottelun pohjalta muodostuu
ohjelman valikkorakenne, joka pitéisi rakentaa kayttdjan tavoitteiden ja kasittei-
den mukaiseksi. Jaottelun lisdksi on paljon pienié ja keskikokoisia asioita, jotka
on toteutettava yhdenmukaisella ja johdonmukaisella tavalla. N&ita asioita ovat

esimerkiksi yhtendinen visuaalinen ilme, terminologia, tiedon esitystavat ja va-
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kiomuotoiset dialogit. Ndiden asioiden standardointi on tarke&d, jotta kayttajan on
helpompi oppia kéayttdméan ohjelmaa, kun samanlaisissa tilanteissa aukeaa tutulta
nayttava valikko, joka toimii odotetulla tavalla.(Wiio 2004, 216-217.)

5.3 Testaus

Kéytettavyystestaus on tarked osa kayttajaystavallisen ohjelman suunnittelua, sill&
nain saadaan selville kayttdjien mielipiteita ohjelman toimivuudesta. Suunnittelija
tulee myos helposti sokeaksi omille virheilleen eikd huomaa niita, mutta kéyttaja-
testissa ulkopuolinen koehenkilé katsoo ohjelmaa tuoreesta nakokulmasta. Tes-
taamalla saadaan hyodyllista ja konkreettista tietoa siitd, miten kayttajat tulkitse-
vat kayttoliittymad ja 10ytavat tarvitsemiaan tietoja ja toimintoja (Wiio 2004, 66).
Testaamalla voidaan myos selvittad, kuinka helppoa ohjelman kéytén aloittaminen
on ja kuinka tehokasta silla tyéskentely on (Wiio 2004, 66). Testaaminen kannat-
taa aloittaa mahdollisimman aikaisin, jotta véltytadan suurilta ja aikaa vievilta oh-
jelman perusrakenteiden muutoksilta (Wiio 2004, 218).

5.3.1 Pikatestaus

Pikatestauksen ideana on, ettd se voidaan toteuttaa melko nopeasti, vaivattomasti
ja niin useasti kuin tarpeen jo suunnittelun alkuvaiheessa. Testien tavoitteena on
todeta, ovatko ohjelman perusratkaisut ymmarrettavia (Wiio 2004, 227). Koehen-
kildiden nopean ja helpon saatavuuden takia heidan ei tarvitse valttdmatta edustaa
varsinaista ohjelman kayttajapopulaatiota. Koekayttdjia voi myos kierrattad, kun-
han heidan uusiokayttonsa ei kohdistu samoihin toimintoihin, joita he ovat aikai-
semmin testanneet. (Wiio 2004, 221-222.)

Pikatestit ovat usein vain muutaman toimenpiteen mittaisia ja niiden tulisikin tes-
tata vain yhta asiaa. Toimivan prototyypin tekeminen vie usein paljon aikaa, joten
siksi pikatesteissd kaytetaan suunnitellun kayttoliittyman kuvia. Kayttéjalle esitel-
l4&n lahtdtilanne ja tehtéva ja sitten kysytddn miten han l&htisi sitd toteuttamaan.
Testin lopuksi kayttdjalta voidaan liséksi kysyd, miten paattyneestd tilanteesta

jatkettaisiin eteenpdin ja muita huomioita kayttoliittymasté. Testid tehdessa tulee
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olla huolellinen etteivéat ohjeet ja kysymykset ole yhtdan kayttajan toimintaa ohjai-
levia. (Wiio 2004, 218-220.)

Projektin ulkopuolinen testaaja olisi paras vaihtoehto testien objektiivisen suorit-
tamisen ja tulosten kirjaamisen kannalta. Pikatesteja tulisi tehdd kuitenkin melko
pian uusien luonnostelujen jalkeen ja tdmd on huomattavasti helpompaa jos testaa-
jat on omasta takaa ja koehenkil6tkin saadaan lahipiiristd. Ulkopuolisen asiantun-
tijan kayttod kannattaa kuitenkin jossain vaiheessa harkita, silla han saattaa tuoda
uusia nakokulmia testaamiseen. (Wiio 2004, 223-224.)

5.3.2 Heuristinen arviointi

Heuristinen arviointi on hyvé, nopea, yksinkertainen ja edullinen tapa etsié kaytto-
liittymén ongelmakohtia. Siind kaydaan lapi kayttoliittymén osat muistilistassa
olevien erilaisten kéytettdvyysperiaatteiden avulla. Arvioinnissa voidaan kayttaa
ohjelmaa, sen ja kayttoliittyman suunnitelmia tai varhaisia prototyyppej4, ja néin
arvioinnin tuloksia voidaan hyddyntd4 erivaiheissa kehitystyotd. Heuristisessa
arvioinnissa ei oteta kantaa ohjelman hyodyllisyyteen, vaan kayttoliittyman toi-
mivuuteen. (Riihiaho 2004, 2.)

Arvioinnin suorittavalla henkildlla tulisi olla kokemusta kaytettdvyydestd, tutkit-
tavasta ohjelmasta ja sen tarkoituksesta, mutta hyodyllisid tuloksia saadaan myos
kokemattomamman henkilén muistilistan avulla suorittamasta arvioinnista. Ar-
vioijat kdyvéat ohjelman yksin huolella l&pi ja kirjaavat ongelmakohdat ja niiden
vakavuuden ylos. Ongelmat kasataan lopuksi yhdelle priorisoidulle listalle niiden
vakavuuden mukaan ja sitten keskustellaan ryhméssa tuloksista ja parannusehdo-
tuksista. (Riihiaho 2004, 2-4.)

Arvioinnissa kaytetdan yleensa apuna Nielsenin ja Molichin kymmenen sdidnnon

listaa:

o Kayta yksinkertaista ja luonnollista dialogia
o Kayta kayttajien omaa kielta
e Minimoi kayttdjan muistikuorma

e Tee kayttoliittymasta kauttaaltaan yhdenmukainen
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e Anna kayttdjalle palautetta toiminnoista

e Anna selked poistumistapa eri tiloista ja toiminnoista
e Anna kayttgjalle mahdollisuus kayttada oikopolkuja

e Anna virhetilanteista selkeét virheilmoitukset

e Vilté virhetilanteita

e Annariittdva ja selked apu ja dokumentaatio

Listan ohjeet ovat melko yleisluontoisia, joten niistad voi tehdd paremmin omaa
ohjelmaa vastaavan version. Ohjelman aikaisemmissa versioissa havaitut ongel-

mat auttavat tarkentamaan listaa. (Riihiaho 2004, 5.)
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6 CASE: CSS-EDITORIN LUOMINEN

Opinnaytetyon case-projektina on oman toimivan CSS-editorin suunnitteleminen
ja ohjelmoiminen. Ohjelmointi tapahtuu kayttden Microsoft Visual Studiota ja
koodikieleksi on valittu C# (C sharp). Tavoitteena on saada aikaiseksi mahdolli-
simman toimiva, helppokayttdinen ja monipuolinen editori, jonka kaytosta hyoty-
vat kaiken tasoiset kayttéjéat.

Yhtena suurena haasteena tassa projektissa on itse editorin ohjelmointi, silla aikai-
sempi tietdmys C#-kielestd on melko vahéinen, eika aikaisempaa kokemusta té-
man kokoluokan ohjelman tekemisestd ole. Editorin monipuolisuus riippuukin
sille asetettujen tavoitteiden saavuttamisesta tdmén projektin aikataulun sallimissa
rajoissa. Ohjelman kéytettavyyteen pyritadn vaikuttamaan kayttoliittymdasuunnit-

telun ja kayttajatestauksen avulla.

6.1 Tavoitteiden maérittdminen

Ohjelmalle pitaa asettaa jonkinlaiset vaatimukset kéyttdjakunta huomioiden, jotka
sen tulee saavuttaa, jotta siita tulisi kayttadjan kannalta hyodyllinen ja jarkeva oh-
jelma (Kuva 27). CSS-Editorin siséltdimat ominaisuudet on mietitty kolmeen eri

tavoitekategoriaan, jotka ovat: vdhimmaéisvaatimukset, halutut ominaisuudet ja
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tulevat ominaisuudet.

Kuva 27. Suunnitelma CSS-editoriin tulevista toiminnoista

Tarkein tavoite editoria tehtdessd on sen helppo kéytettavyys. Kayttoliittyman
tulisi olla selked ja selittava, niin ettd se tukee sellaisia kéyttdjia, jotka eivat valt-
tamattd ymmarrd mitéén itse CSS-koodista. Editorin avulla tallaiset kayttajét voi-
sivat muokata ja pdivittdd heidan tekemiéan tai heille tehtyjen sivujen ulkoasua
muun muassa taustakuvien ja vérien osalta. Editorin olisi myos tarkoitus olla kéayt-
tokelpoinen tydkalu kokeneemmallekin nettisivujen tekijalle. Tama kayttajaryhma
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voisi editorin avulla luoda nopeasti yksinkertaisemmat CSS-tiedostot tai isomman
tiedoston pohjan.

Editorin saavutettua vahimmaisvaatimukset ja toimintavalmiuden, tullaan siihen
mahdollisesti lisédmaan verkkosivujen tekemistd helpottavia toimintoja, Kkatta-
vampien CSS-ominaisuuksien, mahdollisen esindkymaéikkunan, jonkin asteisen

html-sivupohjan ja kéyttajatutkimuksessa ilmenneiden ehdotusten muodossa.

6.1.1 Vahimmaisvaatimukset

Vahimmaisvaatimukset on mietitty niin, ettd kun editorin ohjelmoinnissa on saa-
vutettu kaikki siind listatut asiat tulisi sen olla jo kayttokelpoinen, hyddyllinen ja
jarkeva ohjelma CSS-tiedostojen tekemiseen. Namé& ominaisuudet ovat ohjelman
selkdranka, joita myéhemmin tdydennetaan ja monipuolistetaan ja joiden seuraksi

lisatdan uusia CSS-koodin ja verkkosivujen tekemistd helpottavia ominaisuuksia.

Ensimmainen ohjelmalle asetettu vaatimus on se etté silla taytyy pystya luomaan
ja tallentamaan uusia CSS-tiedostoja, liséksi silld tulisi pystyd avaamaan, tulkit-
semaan ja muokkaamaan jo olemassa olevia tiedostoja. Editorissa tulisi olla mah-
dollisuus kaikkein yleisimpien CSS-ominaisuuksien ja -arvojen madrittdmiseen

elementeille.

Ohjelman kayttoliittyman pitdé olla niin selked ja informatiivinen, ettd kayttaja
tietdd koko ajan, (vaikka ei tuntisikaan CSS-koodia) mita vaihtoehtoja hanella on
kyseisen elementin muokkaamiseen ja millainen vaikutus niilla on. Liséksi edito-

rin tulisi varoittaa ja estdd kayttajaa tekemasta epakelpoa koodia.

6.1.2 Halutut ominaisuudet

Halutuilla ominaisuuksilla tarkoitetaan niitd asioita, joita editoriin pyritdan lisaa-
mé&én sen saavutettua kaikki perustoiminnan kannalta pakolliset vaatimukset. Ha-
lutuilla ominaisuuksilla on tarkoitus lisata ohjelman monipuolisuutta ja kayttdmu-
kavuutta. N&itd ominaisuuksia pyritdan lisdédmaéan ohjelmaan projektin aikataulun

sallimissa rajoissa.
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Lisattdvid ominaisuuksia olisivat CSS 3-tyylimé&arittelyt, jotka olisi mahdollista
valita editorissa kaytossa oleviksi tai pois paaltad. Ohjelma voisi myos kertoa mitka
selaimet tukevat mitakin CSS 3-madrittelyja. Editorissa voisi myos olla erilaisia
valmiita muokattavia tyylipohjia, joita hyddyntamaélla kayttdja voi nopeasti luoda
tyylitiedoston. Ohjelmalla voisi my6s halutessaan kommentoida ja jarjestell& tyy-
litiedoston valitsimia samankaltaisiin ryhmiin paremmin hallittaviksi. Editorissa
voisi my6s olla perinteinen tekstieditori-nakyma, jossa tyylitiedostoa pystyy

muokkaamaan.

6.1.3 Tulevat ominaisuudet

Tulevilla ominaisuuksilla tarkoitetaan asioita, joita editoriin tullaan luultavasti
lisdédmaan taman case-projektin jo paatyttyd. Nama ominaisuudet on arvioitu sen
verran aikaa ja tyota vaativiksi tai vastaavasti alkuperdista tavoitetta sivuaviksi,

ettd niiden toteuttaminen néin alkuvaiheessa on suosiolla jatetty myohemmaksi.

Editoriin mydhemmin lisattavistd ominaisuuksista tarkeimpéné on esikatseluikku-
na. Esikatseluikkunassa kayttaja nadkee suoraan erilaisten tyyliméaarittelyjen vaiku-
tuksen elementtiin ja lisaksi ikkunassa olisi mahdollisuus vaihtaa nakymaa eri
selainten esitystavan mukaan. Esikatseluikkuna nopeuttaisi ja helpottaisi tyyli-
madrittelyjen tekemistd, sekd lisdisi kayttomukavuutta. Muita lisattavia ominai-
suuksia olisi tyylitiedoston lataaminen verkkoon ja useiden tiedostojen avaaminen
samanaikaisesti. Nama kaksi ominaisuutta helpottaisivat ja nopeuttaisivat tyyli-
madrittelyjen tekemistd, silla kéyttaja pystyisi hallinnoimaan paremmin tiedostoja,
eik& hénen tarvitsisi vaihtaa ohjelmaa tiedoston verkkoon lataamista varten.

6.2 Toteutustavan valitseminen

6.2.1 Selain- vai tyopoytasovellus

Toteutustavassa mietin tyopoyté- ja selainsovelluksen vélilld ja pohdin molempien
hyvid puolia. Suoraan selaimessa toimivassa ohjelmassa olisi etuna, ettd siihen
paasisi Kirjautumaan mista tahansa paikasta, jossa on tietokone ja Internet-yhteys

ja pystisi tekemddn nopeasti pienié paivityksia. Selainsovelluksessa nékisi myos



46

valittdmasti milta tyylimaarittelyt oikeasti nayttéisivat kyseessé olevalla selaimel-
la. Haittapuolena on selainten suuri maard, lukuisat erilaiset versiot, tiuha péaivi-
tystahti, seka erilaiset lisdosat ja laajennukset. Ndin monen muuttuvan asian takia
olisi luultavasti vaikea saada aikaiseksi ohjelma, joka toimisi moitteettomasti kai-

killa mahdollisilla selaimilla ja niiden eri versioilla.

Tyopoytasovelluksissa on myds useampia eri alustavaihtoehtoja, kuten esimerkik-
si Windows, Macintosh ja Linux. Windows on néista kuitenkin selvasti kdytetyin
ja minulle tutuin ymparisto, joten muita alustoja en suuremmin edes harkinnut,
vaan péatin tehdad CSS-editorista Windows sovelluksen. Yksi mielenkiintoinen
vaihtoehto olisi myos ollut kasvavat &lypuhelinmarkkinat, mutta koska minulla ei
ole siitd alueesta minkaanlaista aikaisempaa kokemusta voisi se olla liian haasta-

vaa ja laajemman ohjelman tekeminen puhelimelle voisi olla epédkaytannéllinen.

6.2.2 Ohjelmointikieli

Kaytettavalla ohjelmointikielelld on vaikutus ohjelman laatuun ja se tulisikin vali-
ta niin ettd se sopii hyvin olemassa olevien ongelmien ratkaisuun. Tutustuttuani
verkossa erilaisiin ohjelmointikieliin ja niilla toteutettuihin ohjelmiin, seka kysyt-
tyani ammattilaisen mielipidettd, paadyin kayttdmaan tassa projektissa C#:a (C
sharp) ja kéytettdvané ohjelmana toimisi Microsoft Visual Studio 2010. Minulla
on myos aikaisempaa kokemusta kyseisesta ohjelmointikielestd, joten se tuntui

luontevalta valinnalta.

6.3 Rakenteen ja ulkoasun suunnittelu

Ennen ohjelman varsinaista ohjelmoimista tulee miettid sen rakennetta, tehtévien
suoritusjarjestystd ja ulkoasua. Halutuista ominaisuuksista muodostetaan graafi-
nen algoritmi, eli vuokaavio, jonka avulla selvitetdan tehtévien suoritusjarjestysta
ja logiikkaa (Kuva 28). Vuokaavion avulla voidaan selvittdd mihin mikakin omi-
naisuus kannattaa sijoitta, jotta halutut tehtévét saadaan suoritettua jarkevésti ja
yhdenmukaisella tavalla. Ohjelman rakenne tulee miettié tarkkaan ennen visuaali-

sen ilmeen suunnittelua, silld se vaikuttaa suuresti ohjelman kéytettavyyteen ja
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hyvéan suunnitelman pohjalta on huomattavasti helpompaa ja nopeampaa alkaa
miettid ohjelman visuaalista ulkondkoa.

L5o-EDITOR

rakennekaavio ppEusemEn

~valmiita maarittelyja

-jarjestd/ryhmittele
ARVOJEN PALAUTUS -kommentoi
AL I SLTIEDOSTC -ndyté/palauta vanhat arve
Jjatka/peruuta

Kuva 28. Suunnitelma CSS-editorin ranteesta

Editorin visuaalisesta ilmeesta tulee selkea ja yksinkertainen, jotta kayttdja havait-
see helposti kaikki erilaiset toiminnot. Sommittelussa kéytetdan perinteista lahes-
tymistapaa ja otetaan huomioon ihmisten jo erilaisissa ohjelmissa tulleet kéaytto-
liittyméatottumukset. Kaikki toiminnot pyritddn tuomaan suoraan esille pdanaky-
maan, ilman etté niita laitetaan erilaisten valikoiden taakse piiloon. VVarimaailmas-
sa kaytetaan hillitysti korostusvarejd, joilla tuodaan johdonmukaisesti esiin erilai-
set toiminnot. Muutamille toiminnoille tulee yksinkertaiset symbolit, jotka sé&sta-
vat tilaa paaikkunassa ja selkeyttavat ohjelman kayttoliittymaa.

6.4 Kéyttgjatutkimus ja parannusehdotukset

Kéaytettdvyystestaus toteutettiin kayttdmalld Photoshopissa tehtyjé suunnitelmia
ohjelman eri ndkymisté ja niiden toiminnoista (Kuva 29A ja 29B). Néiden kuvien
avulla tehtiin yksinkertaiset verkkosivut, joihin lisdttiin hieman toiminnallisuutta

vastaamaan ohjelman toimintoja ja valikkoja. Ndin saatiin tehtyd nopeasti proto-
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tyyppi CSS-editorista, jonka avulla kayttajat paasevat testaamaan ohjelman kay-
tettavyytta.

Ohjelman loppukéayttdjaryhmé on hyvin vaihteleva, se kattaa verkkosivujen suun-
nittelun hyvin hallitsevat henkil6t, kuten myos sellaiset henkil6t jotka eivat valt-
tdmatta tieda asiasta mitddn, joten kayttajatestin koehenkildidenkin tulee vastata
hyvin tatd ryhméa. Koehenkil0iksi valittiin yhteensd kahdeksan testaajaa erilaisen
ian, tietokoneen yleisen kayttétaidon ja verkkosivujen toteutuksen osaamisen pe-

rusteella.

ika: 40-60 vuotta 25 %
20-30 vuotta 75 %

tietokoneen kayttotaito:

hyva 37.5%
keskiverto 50 %
heikko 12,5 %

verkkosivujen toteutuksen osaaminen:

hyva 25 %
keskiverto 12,5 %
heikko 62,5 %

Koehenkildité ohjeistettiin tekemaan kaksi erilaista tehtévasarjaa ja kaksi lyhyem-
pééa toimintoa prototyypin avulla ja lopuksi tutustumaan yleisesti ohjelmaan. Vali-
tut tehtavésarjat olivat ohjelmalla useimmiten kaytettavia toimintoja, jotta niiden
sujuvuudesta ja opittavuudesta saataisiin kerattyd mahdollisimman paljon tietoa.
Testattavien toimintojen avulla selvitettiin kuinka nopeasti kayttaja oppii kaytta-
madn taysin uutta ohjelmaa ja kuinka nopeasti ja vaivattomasti hén siit4 suoriutuu.
Testien avulla kerattiin myds tietoa ohjelman rakenteesta ja loogisuudesta, lisaksi
haluttiin selvittdd osaako koehenkil6 hyddynt&d kaikkia ohjelman ominaisuuksia
ja mitd lissominaisuuksia han ohjelmaan toivoisi. Kayttdjatestin padpaino oli
enemman ohjelman kayttoliittyman rakenteen ja toiminnallisuuden selvittdmises-

s&, kuin ohjelman visuaalisessa ilmeessa.
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Kéyttajatestissa selvisi ettd ohjelman rakenne oli mietitty tarkkaan ja hyvin, sill&
jokainen kayttdja osasi kayttad ohjelmaa ja piti sitd selkedné ja loogisena, siitakin
huolimatta ettei osa testaajista puutteellisen CSS-tietdmyksen takia ymmaértanyt
mita ohjelma oikeasti tekee. Ohjelman selkedn rakenteen ja ulkoasun ansiosta
koehenkil6t pystyivét suorittamaan annetut tehtévat, vaikkeivat kaikki aina tien-
neet mitd jokaisen toiminnon lopullinen vaikutus oli. Koehenkil6ilta saatiin myos
arvokkaita huomioita ja ideoita CSS-editorin ominaisuuksien lisddmiseen ja
muokkaamiseen ja ulkoasun parantamiseksi. Paremmin verkkosivujen tekemista
tuntevilta testaajilta saatiin enemman tarkempaa tietoa tyyliméaarittelyjen toimi-
vuudesta ja muut kayttajat keskittyivat enemman ohjelman yleiseen toimivuuteen

ja rakenteeseen.
Palaute:

¢ valitsimien jarjesteleminen ja ryhmitteleminen

¢ mahdollisuus vaihtaa nakymaa tekstieditori puolelle
e hakukentta

o valikoissa totuttujen termien kayttaminen

e mahdollisuus palata alku valikkoon

e symbolien toiminnan selittdminen

e arvojen toiminnan selittdminen

¢ mahdollisuus tarkastella méaritysten vaikutusta

e ominaisuuksien vaikutusten selittiminen.

6.5 CSS-editorin ohjelmoiminen

Varsinaisen editorin ohjelmointi tapahtui kdyttden Microsoftin Visual Studio oh-
jelmaa, jolla tehtiin Windows Forms sovellus ja koodikielend toimi C#. Ensin
tutustuttiin  koodikielen yleiseen toimintaan, rakenteeseen, tietotyyppeihin ja

luokkiin.

CSS-editoriin halutut ominaisuudet pilkottiin mahdollisimman pieniin ja yksin-

kertaisiin toimintoihin, jolloin oli kaikkein helpoin selvittda kuinka se ohjelmoi-
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taisiin. Jokaisesta toiminnasta tehtiin oma metodinsa, eli toiminnan suorittamisek-
si tarvittavat lauseet koottiin yhdeksi kokonaisuudeksi, jotta niista voidaan myo-

hemmin muodostaa editoriin haluttuja lopullisia ominaisuuksia.

Tarkein ja haastavin ohjelmoitava ominaisuus oli CSS-parseri, jonka tehtdva on
lukea CSS-tiedosto ja tarkastaa sen oikeakielisyys. Parseri myos tallentaa luetut
ominaisuudet ja arvot muuttujiin. Haasteena oli tunnistaa erityyliset ja rakenteiset
CSS-tiedostot, jotka eivét ole CSS-editorilla tehtyja. Lisaksi tuli ratkaista, kuinka
parseri reagoisi virheellisiin maérittelyihin tiedostoissa ja kuinka ne esitettaisiin
ohjelmassa. Tiedostojen lukemisen liséksi piti myos paattaa milla tyylilla editori
Kirjoittaisi maérittelyt takaisin CSS-tiedostoon.

Tiedostojen lukemisen ja tulkitsemisen ohella toinen suuritdinen ohjelmoitava
osuus oli saatujen madrittelyjen esitteleminen kayttajalle. Kaikki saadut tiedot tuli
nayttdd ohjelman kayttajalle selkedssa ja muokattavassa muodossa. Jokaisesta
tyyliméarittely piti luoda ohjelman kaydessé nédkyva komponentti ja ne tuli nimeta
ja hallita niin ettd niitd pystyi muokkaamaan, poistamaan ja tallentamaan editoria

kaytettaessa.

6.6 Casen arviointi

Minulla oli alusta alkaen melko selke& kuva, siitd mink&laista CSS-editoria lahdin
suunnittelemaan ja toteuttamaan. Luettuani eri kirjoista kaytettavyydesta ja ohjel-
mistosuunnittelusta tunsin ettd minulla oli riittdvasti tietoa ohjelman suunnitte-
luun. Saatuani listattua ohjelmaan halutut ominaisuudet tein ohjelman rakenteesta
alustavan kaavion, jonka pohjalta sain luotua lopullisen vuokaavion melko nope-
asti. Ohjelman ulkoasu muodostui myds helposti vuokaavion pohjalta. Kayttaja-
testit paljastivat ettd rakenteen ja ulkoasun suunnittelut onnistuivat hyvin, silla
niitd ei tarvinnut paljoa muutella. Tdma vaihe tyosta sujui melko vaivattomasti ja

oli mukavaa ja olin tyytyvéinen lopputulokseen.

Tiesin ettd editorin ohjelmoiminen voisi olla melko haastavaa, sill4 en aikaisem-
min ollut tehnyt ihan vastaavanlaista ohjelmaa ja tdssa mittakaavassa. Viimeaikai-
sesta C#:in kaytosta oli myos kulunut jonkin aikaa, joten jouduin aluksi taas hie-

man tutustumaan kielen saloihin. Aluksi jouduin tuskastumaan useampaan kertaan
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ohjelmoidessani ohjelman ominaisuuksia, mutta pikkuhiljaa kieli alkoi tuntua ko-
koajan helpommalta. Microsoftin Kirjastoista 10ytyy kattavat esimerkit melkein
kaikista tilanteista, joten sain usein apua pulmakohtiin. Paéstyani tutuksi C#:in
kanssa tuli minulle hieman pitempi tauko editorin ohjelmoinnista ja palattuani
ohjelman pariin tuntui se taas aluksi hieman vieraalta. Sain lopulta lisattyéa ohjel-
maan kaikki haluamani ominaisuudet, vaikka ulkoasuun en ehka pystynyt panos-
tamaan niin paljoa kuin olisin halunnut. Olen kuitenkin tyytyvdinen ohjelman
lopputulokseen, silld haaste oli melko suuri, mutta suoriuduin siitd kuitenkin kun-

nialla.

CSS-editorin tekeminen sujui kokonaisuudessa melko hyvin, vaikka ohjelmointi
osuus olikin hieman hidasta. Huomasin my®os suunnitteluvaiheessa tekevéni vélil-
Ia turhan tarkkaa ja hienoa ty6ta, kun olisi vain pitdnyt tehda yksinkertaisia ja no-
peita protyyppejé testausta varten. Pidin tata projektia kuitenkin kokoajan mielen-
kiintoisena ja haastavana ja opin sitd tehdessa paljon, silla jouduin tekemé&an jo-
kaisen tydvaiheen itse alusta loppuun ja péaasin tekemain monia erilaisia osa-
alueita suunnittelusta, kayttajatestaukseen ja ohjelmointiin. Tarkoituksenani on
vield tulevaisuudessa parannella ja jatkaa editorin kehittelyd monipuolisemmaksi
sovellukseksi.
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7 YHTEENVETO

Opinnaytetyon tarkoituksena oli oman CSS-editorin ohjelmoiminen. Samalla tuli
selvittad, kuinka laaja-alaista tietotaitoa sen menestyksekés toteuttaminen vaatii.
Tarkempaan selvitykseen otettiin CSS 3 ja sen mukanaan tuomat uudet ominai-

suudet seka niiden vaikutus verkkosivujen ulkoasuun ja toteutukseen.

CSS 3 on selvastikin suuri ja mielenkiintoinen uudistus verkkosivujen tekijoille.
Se mahdollistaa monien asioiden toteutuksen suoraan tyyliméaarittelyjen avulla,
ilman erillisen ohjelmointikielen opiskelua ja kayttod. CSS 3 tuo verkkosivuille
kaivattua eloa ja toiminnallisuutta, sivut eivat ndytd endd vain Internetiin skanna-
tuilta kuvilta joissa on muutama nappula, vaan ne ovat oikeasti dynaamisia. Sivu-
jen suunnittelijoille tdma tuo taas paljon uusia mahdollisuuksia toteuttaa ideoitaan

ja muutamia oikein mielenkiintoisia ja raikkaita tapauksia onkin jo néhty.

Haasteena CSS 3:lla on kuitenkin taas sama ongelma kuin aikaisemmillakin ver-
sioilla. Sen kehitys on ollut hyvin sirpaleista ja uusia ominaisuuksia tulee k&yttéon
pikkuhiljaa, vaikkeivat ne vield edes olisi virallisia. Selainten maara on myos li-
saantynyt eika milldan selaimella ole méaaraavaa valta-asemaa, vaan kaikki taiste-
levat tasaisesti kayttajistd. Selaimet ottavatkin uusia tyyliominaisuuksia mahdolli-
simman nopeasti kayttoon ja pyrkivét ndin tekemadn omasta selaimestaan mah-
dollisimman kehityksellisen ja houkuttelevan. Tama tekee verkkosivujen tekijoi-
den tyosté entista haasteellisemman, silla on vaikea tietdd mitd ominaisuuksia voi
jo kayttad. Eri selaimilla on lisdksi erilaiset prefix-koodit, joita ne kéyttavat uu-
simpien ominaisuuksien tukemiseen. Kun uudet tyylimé&arittelyt lopulta sitten
saavuttavat suositus-statuksen tulevat ne helpottamaan ja monipuolistamaan verk-

kosivujen tekemisté.

Case-projektissa toteutettiin oma CSS-editori ja siind péastiinkin hyddyntdméaan
laajasti kaikkea aikaisemmin opittua teoriaa kayttoliittymasuunnittelusta, tyyli-
méérittelyistd ja valmiiden editoreiden toiminnasta. Tyota tehdessd huomasi,
kuinka kattavaa tietdmystd toimivan ohjelman tekemiseen vaaditaan. Kirjoissa
néytetyt uudet lahestymistavat, ideat ja tekniikat toivat paljon uutta ndkemysta
editorin suunnitteluun. Kayttajatestauksessa paljastui myds monia asioita kaytto-

mukavuuden parantamiseksi ja olikin mielenkiintoinen huomata, minkalaisiin
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asioihin erilaisella taustatietdimykselléd ja ké&yttokokemuksella varustautuneet tes-
tagjat kiinnittivat huomiota. CSS-editorin lopputulos on toimiva, mutta parannet-
tavaa vield jai niin visuaalisuuden kuin toimintojenkin puolesta. Olisi mielenkiin-
toista testata kuinka hyvélaatuisen, monipuolisen ja selkedn ohjelman saisi kehi-

tettya uhraamalla sille vield aikaa ja tekemall& kayttéjatestauksia.

Tarjolla on jo laaja valikoima erilaisia ilmaisia ja maksullisia CSS-editoreita, eri-
laisiin kéyttotarpeisiin ja erilaisille kayttdjille. Osa editoreista on todella monipuo-
lisia ja helppokéyttoisia ja niiden kéytostd hyotyvat myos tekstieditorien nimeen
vannovat kovan luokan ammattilaiset. Graafiset editorit selkeyttdvat ja helpottavat
tyylimaarittelyjen tekemistd ja voivat parhaassa tapauksessa opettaa asiaa tunte-
mattomalle yhteyden koodin muutoksen ja elementin ulkoasun muuttumisen valil-
la. Editorit mahdollistavat my6s sen, ettd tdysin CSS-tyyliméaarittelyja tuntematon
kayttdja pystyy nyt muokkaamaan verkkosivujen ulkondkod, joka nain ollen va-
hent&& verkkosivujen muokkaamiseen perehtyneen ammattilaisen arvoa. Saman-
laista ilmi6ta on tapahtunut viimeaikoina myos kuvankasittelypuolella, kun taval-
liset kuvien ottajat ovat alkaneet voida muokata kuviaan erilaisilla pikaohjelmilla,
kuten instragam, joita I0ytyy suoraan kameroista ja puhelimista, ilman ett& heidan
tarvitsisi opiskella raskaamman kuvankésittelyohjelman kaytt64. Tallaiset ohjel-
mat helpottavat asioihin vahemmin perehtyneitd saamaan jonkinlaista jalked ai-
kaiseksi. Ne tuskin kuitenkaan tulevat syrjayttamaan ammattilaisia, silloin kun
halutaan saada huippuluokkaista ja yksilollista jalked aikaiseksi, silla ndilla oh-
jelmilla tehty jélki on aina melko samannékoisté.
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