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yhtdldisyyksid. Eniten kysymyksiin yhtenevédsti vastanneisiin muihin kayttdjiin
voi kéyttdjd ottaa yhteyttd sdhkopostitse.

Sovelluksessa kaytettiin ohjelmointikielend ja tekniikoina pddosin PHP:td ja
HTML:44 sekd myos CSS:44 ja jQueryéd ja Ajaxia. Tietokantana toimi MySQL ja
HTTP-palvelinohjelmana Apache?2.

Koska oppilaitoksessa ei opetettu PHP:ta opettelin kielen omatoimisesti, joka
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TERMISTO

Alla lueteltuna yleisimmat kéytetyt lyhenteet ja niiden merkitykset.

Ajax

Apache

CSS

HTML

JavaScript

LAMP

Linux

MySQL

PHP

Asynchronous  JavaScript And  Xml.  Joukko  web-
sovelluskehityksen tekniikoita, joiden avulla web-sovelluksista voi

tehdd vuorovaikutteisempia.

HTTP-palvelinohjelma staattisten tiedostojen jakamiseen HTTP-
protokollan yli.

Cascading Stylesheets. Www-sivujen tyylien méiérittelemiseen
kaytetty tyyliohjekieli, jolla useat tyyliméaritykset voidaan yhdistda

saannostoksi.

Hypertext Markup Language. Merkintdkieli, jota kdytetddn web-

sivustojen rakentamiseen.

Oliopohjainen komentosarjakieli, jota kdytetddn web-sivustojen

dynaamisuuden luomiseen.

Linux, Apache, MySQL, PHP. Avoimeen ldhdekoodiin perustuva

web-palvelimen muodostava ohjelmistokokonaisuus.

Unixin kaltainen kéyttojarjestelmd, joka alun perin syntyi Unixin

kopioksi. Ei kuitenkaan pohjaudu Unixiin.

SQL-standardiin ~ perustuva, mutta laajennettu tietokannan
hallintahérjestelmd.  Yksi  suosituimmista  web-sovelluksissa

kaytetyistd tietokannoista.

Hypertext ~ Preprocessor.  Palvelinympéristossd ~ kdytettidva
ohjelmointikieli, jota kéytetdin dynaamisten web-sivustojen

toteuttamiseen.



SQL

Unix

W3C
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Structured Query Language. Standardoitu relaatiotietokantojen
hallintaan tarkoitettu kyselykieli, jota kéytdnnossd kaikki

relaatiotietokannat ymmaértavit.

Laitteistoriippumaton  kéyttojarjestelmd, johon monet muut

kayttojarjestelmét pohjautuvat. Kéytetddn yleensd palvelimissa.

World Wide Web Consortium. Www-standardeja ja suosituksia

kehittavé kansainvilisten yhteisdjen ja yritysten yhteenliittyma.
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1 JOHDANTO

Tyon aitheena on web-sovellus, jossa samanhenkiset kéyttdjdt voivat anonyymisti
10yté4 ja ottaa yhteytté toisiinsa keskustellakseen heille kiinnostavista ja tirkeistd
asioista. Vaikka saman tyylisid sovelluksia on jo olemassa, ei kuitenkaan
tallaiseen tarkoitukseen olevaa sovellusta ole vield saatavilla. Esimerkkejd saman
tyylisistd sovelluksista ovat mm. deittisivustot, joiden ensisijainen tarkoitus on
16ytad kéyttédjille eliménkumppani. Tama sovelluksen tarkoituksena ei kuitenkaan
ole loytdd kayttdjdlle kumppania, vaan tarkoituksena on 10ytdd kayttdjélle
samoista asioista kiinnostunut henkild ikddn, sukupuoleen tai kansallisuuteen
katsomatta. Kayttdjat voivat keskustella vaikka vain hetken aikaa molemmille
mieluisista aiheista tai vaihtaa sdéhkdpostiosoitteita pidempiaikaista yhteydenpitoa

varten.

Kéayttddkseen sovellusta kayttdjan tdytyy rekisterdityd palveluun syoéttden
haluamansa kéyttdjdnimen, salasanan ja sdhkoOpostiosoitteen. Rekisterdidyttya
kayttdjdlle ldhetetdén sdhkoOpostiin aktivointiosoite, jota klikkaamalla hénelle
avautuu sivu, jolla kiyttdjdtilin voi aktivoida. Aktivoinnin jdlkeen kayttdjd voi
kirjautua sisddn palveluun. Kirjauduttuaan palveluun kayttdjaltd kysytddan 20
pakollista kysymysti, joihin vastaamalla ja joiden perusteella kayttdjille esitetddn
lisdd kysymyksid. Vastatessa kysymyksiin kéyttdjille nédytetdén lista viidestd
eniten samankaltaisesti vastanneista kéyttdjistd, joiden kdyttdjinimed painamalla

kayttdjd voi lahettdd sahkopostiviestin kyseiselle kéyttijélle.
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2 KAYTETYT TEKNIIKAT JA OHJELMISTOT

Tassd luvussa kdydddn ldpi opinndytetdossd kiytettyjd eri ohjelmointikielid ja
ohjelmointitekniikoita. ~Kappaleessa kidydddan Idpi myds, mitd ndma
ohjelmointikielet ja ohjelmointitekniikat ovat ja kerrotaan miten niitd kdytetdan

opinndytetyon tekemiseen.
2.1 HTML

Hypertext Markup Language, joka paremmin tunnetaan lyhenteelli HTML, on
avoimesti standardoitu kuvauskieli, jolla voidaan kuvata hyperlinkkejé siséltavia
tekstid eli hypertekstid. Hyperteksti mahdollistaa hyperlinkeiksi kutsutut
ristiviittaukset eri dokumenttien valilli. HTML:114 voidaan my0s merkitd tekstin
rakenne, esimerkiksi mikd osa tekstistd on otsikkoa ja mika leipatekstid. HTML

tunnetaan erityisesti kielend, jolla verkkosivuja luodaan.

Taulukosta 1 ndkee HTML-kielen perusrakenteen, johon kuuluu <HTML>,
<HEAD> ja <BODY>. Dokumentti mééritelliin HTML-tiedostoksi tagien
<HTML></HTML> avulla. Dokumentissa tulisi olla my0s otsikko-osa
<HEAD></HEAD>, johon kirjoitetaan  dokumentin  otsikko  tagien
<TITLE></TITLE> viliin. Dokumentin varsinainen siséltd kirjoiteteaan tagien
<BODY></BODY> viliin. HTML-sandardi edellyttaa lisdksi dokumentin alkuun
DOCTYPE-elementtid, jolla ilmoitetaan dokumentissa kdytetty HTML-standardi.

Taulukko 1. HTML-kielen perusrakenne.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Otsikko</title>

</head>

<body>

Sivun sisaltd tulee tahan.

</body>

</html>
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HTML:std 16ytyy paljon tietoa ja esimerkkejd, mutta jotain asioita on hyva
muistaa. Alla lista hyvistd HTML vinkeista.

1. HTML:n tiedostopédtteitd ovat .htm ja .html

2. HTML-tageissa voi kdyttdd pienid tai isoja kirjaimia (<html> tai
<HTML>). On kuitenkin hyvé sdilyttdd sama tyyli kaikissa dokumenteissa

kdyttden ainoastaan toista muotoa.

3. Kommentteja ja huomautuksia HTML:ssd voi lisdtd <!-- ja --> tageilla,
esim. <!-- Tamd on kommentti -->. Kommentit helpottavat dokumentin

lukemista, miké taas helpottaa dokumentin jatkokehitysta.

4. Annetut komennot tdytyy muistaa myods sulkea konfliktien vélttimiseksi

(<html><body></body></html>).

Opinndytetydssd kaytettiin  HTML:44 sivujen rakenteelliseen muotoiluun ja
muiden tekniikoiden ja kielten avulla muodostui kokonaisuudesta toimiva

sovellus.
2.2 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) on ohjelmointikieli, jota kdytetddn erityisesti web-
palvelinympdristdissd  dynaamisten web-sivustojen luomiseen. PHP on
komentosarjakieli eli skriptikieli, joka tarkoittaa ettd ohjelmakoodi tulkitaan vasta
ohjelman suoritusvaiheessa. PHP on tarkoitettu ainoastaan palvelinpuolen
ohjelmointiin ja ohjelmakoodi tulkitaan vasta ohjelman suoritusvaiheessa
palvelinpuolella. PHP on yksinkertainen, mutta erittdin monipuolinen ja tehokas
ohjelmointikieli. Kieli on yleiskdyttdinen, mutta kdytdnndssd se on erikoistunut
web-ohjelmointiin. Kielen syntaksi muistuttaa C:td ja Perlid. Ohjelmointikielen
lisaksi PHP-ympéristossd on laaja luokkakirjasto. PHP:td voidaan kayttda useilla
eri alustoilla ja kayttojérjestelmilld. Sen ensimméiinen versio julkaistiin vuonna
1994, ja nykyisin PHP on vertailussa johtava dynaamisten web-palveluiden

tuottamiseen tarkoitettu ohjelmointikieli. Sen viimeisin vakaa julkaisu 5.4.5
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julkaistiin 19.7.2012. PHP:td kdytetidan HTML-kieleen sulautettuna, eli PHP:ta
suorittaessa mukana tuleva HTML-osa jétetddn késitteleméttd ja vain PHP-osa
tulkataan ja suoritetaan. PHP-koodista saatava tulostus yhdistetdéin suorituksen

jilkeen HTML-koodiin ja ldhetetddn kayttijille. (Zandstra M. 2005, 20)

1, Pyyntd 2. PHP-sivu 3. Esiproses-
— — sointi
- -
5. HTML-sivu 4. ATML-sivu
Selakas Http - palvelin PHP-tulkki

Kuva 1. PHP-koodin toimintakaavio.

Kuvasta 1 ndkee PHP-koodin toimintakaavion. Vaiheessa 1. asiakas esittdd
selaimella pyynnon PHP-sivusta HTTP-palvelimelle, palvelin  tunnistaa
tiedostopditteestd millainen tiedosto on kyseessd. Vaiheessa 2. HTTP-palvelin
irrottaa PHP osion HTML:sté ja siirtdd sen PHP-tulkille. Vaiheissa 3. ja 4. PHP-
tulkki suorittaa PHP-koodin ja muokkaa sen HTML-muotoon palauttaakseen sen
HTTP-palvelimelle. Vaiheessa 5. HTTP-palvelin lisdd PHP-tulkilta saamansa

HTML-muotoisen koodin alkuperdiseen pyyntdon ja palauttaa sen asiakkaalle.

PHP:ta lisdtdin HTML:4dn <?php ?>-tagien avulla. Aloittaakseen PHP-osan
kiytetddn <?php tagia ja lopettaakseen PHP-osan kidytetddn ?>-tagia. Tageilla
kerrotaan palvelimelle, ettd mitkd osat palvelin suorittaa ja mitkd osat selain

suorittaa. Taulukosta 2 ndkee miten PHP-osa upotetaan HTML:n sisdén.

Taulukko 2. PHP:ta upotettuna HTML:n siséén.

<html>

<head>

<title>PHP-testi</title>

</head>

<body>

<?php '<p>Hei maailma!</p>'; ?>
</body>

</html>
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Opinndytetyosséd ldhes kaikki toiminallisuudet on toteutettu PHP:1la. PHP:lla on
siis todella suuri osuus tdssd tydssd. Huomioitavaa on myds se, ettd en ole
opiskellut lainkaan PHP:ta oppilaitoksessa, vaan olen opetellut PHP:n tdysin

omatoimisesti.
2.3 JavaScript

JavaScript on komentosarjakieli eli skriptikieli, joka on tehty helpottamaan
dynaamisuuden kehittdmistd web-sovelluksille. Kielelli voi luoda erilaisia
toiminnallisuuksia ja tarkistuksia HTML-elementteihin, kuten tekstikenttiin ja
nappeihin. JavaScript sisdltdd erilaisia tapahtumankisittelyyn luotuja valmiita
funktioita, joihin web-kdyttoliittymdn toiminta perustuu. JavaScriptid ei tule

sekoittaa Javaan.

Opinnidytetydssd JavaScriptid kéytettiin  jQuery-kirjastojen ja Ajax-tekniikan

kdyttimiseen.
2.4 jQuery/Ajax

jQuery on kaikille selaimille tarkoitettu ilmainen, avoimen Il&hdekoodin
JavaScript-kirjasto. jQueryn syntaksi on helppo ymmarti4 ja se tekee siité erittdin
suositun. Parhaiten jQuery sopii toimintojen Kkéisittelyyn, animaatioiden
tekemiseen, DOM-elementtien valitsemiseen ja Ajax-sovelluksien toteuttamiseen.
Se julkaistiin vuonna 2006 ja on nykyddn maailman suosituin JavaScript-kirjasto.
Se on erillinen JavaScript-tiedosto ja siséltdd kaiken tarvittavan jQueryn

kayttdonottoon.

Ajax eli Asynchronous JavaScript And XML on joukko web-sovelluskehityksen
teknikoita, joiden avulla web-sovelluksista voi tehdd dynaamisia. Ajax ei tuo
uutta, vaan se yhdistdd jo olemassa olevia tekniikoita. Niitd tekniikoita ovat
JavaScript, CSS, XML, XMLHttpRequest-objekti ja XHTML (tai HTML).
Ajaxissa selainohjelma vaihtaa taustalla pienid méairid dataa palvelimen kanssa

niin, ettei koko verkkosivua tarvitse ladata uudelleen joka kerta kayttéjén tehdessa
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muutoksen.

Opinnédtetydssd jQueryd ja Ajaxia kdytetddn yhdessd kutsumaan taustalla PHP-
koodia, lataamatta koko sivustoa uudelleen. Se siis mahdollistaa sen, ettd koko

sivustoa ei tarvitse ladata uudelleen joitain toimintoja tehdessa.
2.5 SQL/MySQL

SQL eli Structured Query Language on kyselykieli, jolla relaatiotietokantaan voi
tehdd erilaisia hakuja, muutoksia ja lisdyksid. SQLin avulla voidaan siis hakea,
lisdtd, poistaa ja muokata tietoa. Se on standardoitu, mutta siitd on olemassa
erilaisia versioita. Peruskomennot, kuten SELECT, UPDATE, DELETE, INSERT,
WHERE ovat tuettuja suurimmissa SQL-ohjelmistoissa. Taulukosta 3 nékee
yksinkertaisen SQL-kyselyn, jota on kéytetty opinndytetydssd. (W3schools 1999-
2013)

Taulukko 3. Esimerkki opinnédytetyosséd kaytetystd SQL-kyselysta.

SELECT *

FROM users

WHERE UNAME='Smyusername'
AND PASSWD='S$mypassword'

Opinndytetyossd kaytettiin - MySQL-tietokantaa kayttdjdtietojen, kysymysten,
vastausten ja kysymysten kategorioiden tallentamiseen. Kuvasta 3 nikee

opinndytety0ssa kdytetyt taulut ja kyseisten taulujen sarakkeet.
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3 SUUNNITTELU

Tassd luvussa kdydéén 1dpi ohjelman suunnitteluvaihe.
3.1 Vaatimusmaéirittely

Vaatimusmaddrittelyssd selvitetdéin, mitd ohjelmalla halutaan tehdd eli mitd
ominaisuuksia ohjelman tdytyy pitdd siséllddn ja mitd ominaisuuksia siltd
vaaditaan. Alla lista tirkeimmistd ominaisuuksista, joita ohjelman tdytyy pitdd

siséllan.
Sisddnkirjautuminen.
Rekisterdinti.
Kysymysten syottdminen.
Kysymyksiin vastaaminen.
Vastausten vertailu ja tulosten esittdminen.
Yhteydenotto kiyttdjien vélilla.
3.2 Tiedostorakenne

Kun tirkeimméit ominaisuudet oli médritelty alkoi ohjelman tiedostorakenteen
suunnitteleminen. Tiedostorakenteen suunnittelussa oli otettava tietoturva-asioita
huomioon. Hain tietoa Internetisti PHP-projektien yleisistd tiedostorakenteista ja
sieltd esiin tuli yksi erityisen hyvidksi osoittautunut tiedostorakenne. Tassé
tiedostorakennemallissa on kaksi erillistd kansiota. Toinen kansioista siséltda
kaikki tiedostot, joihin kéyttdjilld on pédédsy selaimen kautta. Tdméin kansion nimi
on public_html ja se siséltdd alikansioita css, js ja img. Img-kansio siséltda vield
kaksi alikansioita content ja layout. Toinen juurikansioista on taas kaikkia sellaisia
tiedostoja varten, johon kayttdjdlld ei ole suoraan padsya selaimella. Tdma kansio

on nimeltddn resources ja se sisdltdd tdrkeitd ja arkaluontoisia tiedostoja, kuten
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config.php, jossa méaritelladn mm. tietokantayhteyden asetukset. Resouces-kansio
sisdltdd vield kaksi alikansiota library ja templates. Kuvasta 2 ndhddén visuaalinen
puurakenne tyon tiedostoista. (Nettuts+/Organize Your Next PHP Project the
Right Way, 2013)

¥ | public_htmil
> Bl css
v [ img
» [ content
» L layout
» B js
v [ resources
config.php
b | library
| [:I templates

Kuva 2. Tiedostorakenne.

Public_html-kansio on méériteltynd Apache:n konfiguraatioissa siten, ettd kun
sivuston osoite kirjoitetaan selaimen osoitekenttdéin se osoittaa palvelimella
kansioon public html (tiedostoon /public html/index.php péédsee késiksi
osoitteesta  esimerkkidomain.com/index.php). Alla listaus ja selvennys
public_html-kansion siséltimistd kansioista. (Nettuts+/Organize Your Next PHP

Project the Right Way, 2013)
css — Sisaltad kaikki css-muotoilutiedostot.

img — Sisdltdd kaikki kuvatiedostot. Jaoteltu sisdllon kuvatiedostoihin

(content) ja ulkoasun kuvatiedostoihin (layout).
js — Siséltda kaikki JavaScript tiedostot.

Resources-kansio  siséltdd  kaikki  konfiguraatiotiedostot, = kustomoidut
luokkakirjastot ja muut tiedostot, jotka sovelluksessa toimivat resursseina. Alla
listaus ja selvennys resources-kansion siséltdmistd kansioista ja tiedostoista.

(Nettuts+/Organize Your Next PHP Project the Right Way, 2013)
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config.php — Konfiguraatiotiedosto. Sisiltdé tirkeitd sivuston tietoja, esim.

tietokantayhteyden asetuksia.
library — Siséltda kaikki sovelluksen luokka- ja funktiokirjastot.

templates — Sisdltdd ulkoasujen méirittdmiseen tarvittavat tiedostot.
3.3 Tietokanta

Seuraavaksi oli vuorossa tietokannan suunnittelu. Suunnittelu aloitettiin
sovelluksen tirkeimpien ominaisuuksien perusteella. Koska sovellus perustuu
yksilollisiin kayttdjiin ja sisdénkirjautumiselle, tdytyy tietokanta siséltdd taulu
kayttdjia varten. Kayttidjataulun lisdksi tarvitaan taulu kysymyksid varten.
Kysymyksilldi on myds kategoriat, joille tarvitaan oma taulunsa. Viimeinen

tarvittava taulu on vastaustaulu, johon kaikkien kdyttdjien vastaukset tallennetaan.

"] users v | answers v
UID INT UID INT
UNAME V ARCHAR(45) QID INT
PASSWD VARCHAR(45) ANSWER VARCHAR(45)
EMALL VARCHAR(45) i ATIME TIMESTAMP
HASH VARCHAR(45) [
ADMIM INT
» ACTIVATED INT I
>
_| questions ¥
QID INT
CID INT
- QUESTION TEXT
_| categories v }
2 ANSWERS TEXT
CID INT
' PRIORITY INT
CATEGORY VARCHAR(45)
PARENTQ INT

| 2
|

Kuva 3. Tietokantamalli.

Kuten kuvasta 3 nékyy, sovellus siséltda kaiken kaikkiaan neljd taulua. Kuvasta 3

nidkee myos, ettdi UID, QID ja CID ovat pddavaimia (primary key), jotka
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yksiloivit tietueet. UID yksiloi kayttdjat, QID yksiloi kysymykset ja CID yksil6i
kategoriat. Vastauksille ei kuitenkaan ole omaa erillistd yksilollistd avainta, vaan
se kayttdd kahta edelld mainittua avainta yksiloimiseen. Vastaukset yksiloidddn
siis kdyttdjan tunnisteella UID ja kysymyksen tunnisteella QID. Nidin voidaan
tehdd, koska yhdelld kayttdjdlla ei voi olla yhteen kysymykseen kahta eri

vastausta. Alla vield listaus ja selitys tauluista ja niiden sarakkeista.

users — Taulu kéyttdjien tietoja varten.

UID (INT) — Automaattisesti kasvava yksildllinen tunniste kayttdjille.

UNAME (VARCHAR) — Kiyttdjanimi.

PASSWD (VARCHAR) — Shal salattu salasana.

EMAIL (VARCHAR) — Séhkopostiosoite.

HASH (VARCHAR) — Tilin aktivoimista varten luotu salausavain.

ADMIN (INT) — Madritetddn onko kayttdjalla yllépito-oikeudet

sivustolle.
ACTIVATED (INT) — Maéritelld4n onko kéyttdjan tili aktivoitu.
questions — Taulu kysymyksié varten.

QID (INT) - Automaattisesti kasvava yksilollinen tunniste
kysymyksille.

CID (INT) — Kategoriaan viittaava tunniste.
QUESTION (TEXT) — Kysymys.
ANSWERS (TEXT) — Vastaukset.

PRIORITY (INT) — Kysymyksen tirkeyden mééritys.
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PARENTQ (INT) — Isantdkysymyksen médritys.

categories — Taulu kategorioita varten.

CID (INT) - Automaattisesti kasvava yksilllinen tunniste

kategorioille.

CATEGORY (VARCHAR) — Kategorian nimen méérittiminen.
answers — Taulu vastauksia varten.

UID (INT) — Kéyttdjddn viittaava tunniste

QID (INT) — Kysymykseen viittaava tunniste.

ANSWER (VARCHAR) — Vastaus kysymykseen.

ATIME (TIMESTAMP) — Vastausaika.

3.4 Ulkoasu

Ulkoasu ei ollut suuressa roolissa téssd tyOssd, mutta jatkokehityksen kannalta
jotain yksinkertaisia ulkoasuun liittyvid asioita tdytyi ottaa huomioon. Sivustoa
tdytyy pystyd selaamaan hieman pienemman resoluutoin omaavalla péételaitteella,
kuten esim. minildpparilld tai tabletilla. Tdmidn huomioon ottaen pédddyttiin 980
pixelin vdhimmadisleveyteen, joka mahdollistaa sovelluksen saumattoman
ulkoasun suurimmille osalle laitteista. Ulkoasu jaottuu kahteen osaan,
sisddnkirjautumiseen ja ndkymddn kun kayttdja on kirjautuneena sisddn.
Molemmissa ulkoasuissa kuitenkin kéytetdin kahta tirkedd osaa, joita ovat

yldpalkki ja sisédltdosio.
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Project X User Name Password

If you dont have an account feel free
to create one by filling out this form:

Copyright & Project X, 2013

Kuva 4. Ulkoasu sisdénkirjautumiselle.

Kuvasta 4 ndkee miltd sisddnkirjautumisndkymé néyttdd. Kuvasta 4 voi myos
ndhdd miten ndkymi on jaoteltu kahteen osaan vaakaviivalla. Yldpalkissa on
sivuston  nimi/logo ja  sisddnkirjautumislomake.  Sisdltdosio  sisdltdd

rekisterditymislomakkeen.

PI'OjeCt x You are logged in as test
Matches Welcome test!
<5508 Horses?

45-00% Fishes? (dlaa] (dlai (dBasa)
Birds? [Yes| [Mo| [Pass]|

Do you like handworks (as a hobby)? [Yes | [No | [Pass |
Republicans?

Do you have a dog/dogs? [Yes | [No] [Pass |

Do you have a cat/cats?
Democrats?

Reptiles? [Pass |

Are you a religious person? [Yes | [No| [Pass|

Copyright @ Project ¥, 2013

Kuva 5. Nakyma sisddnkirjautumisen jalkeen.

Kuvasta 5 nikee saman jaottelun kuin ennen sisdénkirjautumista eli yldpalkki,
joka siséltdd sivuston nimen/logon ja uloskirjautumispainikkeen. Yldpalkki
nadyttdd myos sisddnkirjautuneen niyttdjin nimen. Siséltdosio on tdssd ndkyméssa
jaettu kahteen osaan. Vasemmassa palkissa ndytetdén vastausten perusteella

tehdyn vertailun tulokset. Oikeassa palkissa ndytetddn kysymykset, joihin kéyttdja
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4 TOTEUTUS

Tassd luvussa kdydddn ldpi tyon toteutus tietokantojen luonnista toimivaan
sovellukseen. Sovellusta rakennettiin ja testattiin palvelimella, joka sisdltdd
LAMP ohjelmistokokonaisuuden. LAMP tulee sanoista Linux, Apache, MySQL ja
PHP. Palvelimessa on kayttojirjestelmd Ubuntu Server LTS 12.04.2, Apache2
HTTP-palvelin, MySQL tietokanta ja PHPS.

4.1 Tietokannan luonti

Sovelluksen toteutus alkoi tietokannan luonnista. Luomisessa kéytettiin web-
pohjaista  MySQL-tietokannan  hallintasovellusta nimeltd phpMyAdmin.
Tietokantaa varten luotiin kdyttdja nimeltd oppari, jolle luotiin saman niminen
tietokanta eli oppari. Kun tietokanta ja kdyttdja on luotu, voidaan tietokantaan
lisdtd suunnitteluvaiheessa maéritellyt taulut. Taulukko 4 siséltdd taulujen luontiin

kaytetyt SQL-lauseet.

Taulukko 4. SQL-lauseet taulujen luontiin.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “oppari . users (
"UID® INT NOT NULL ,
"UNAME ™~ VARCHAR (45) NULL ,
"PASSWD®™ VARCHAR (45) NULL ,
"EMAIL® VARCHAR (45) NULL ,
"HASH® VARCHAR(45) NULL ,
"ADMIN® INT NULL ,
"ACTIVATED ™ INT NULL ,
PRIMARY KEY ( UID") )
ENGINE = InnoDB

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “oppari . answers  (
"UID® INT NOT NULL ,
"QIDT INT NOT NULL ,
"ANSWER®™ VARCHAR(45) NULL ,
"ATIMES TIMESTAMP NULL ,
PRIMARY KEY ('UID', 'QID) ,
INDEX "fk answers questions idx  ( QID" ASC) ,
INDEX "fk answers usersl idx" ( UID ASC) ,
CONSTRAINT "fk answers questions
FOREIGN KEY ( QID" )
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REFERENCES ‘“oppari . questions’™ ( QID )
ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT "fk answers usersl’

FOREIGN KEY ( UID" )

REFERENCES “oppari . users ( UID )

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION)

ENGINE = InnoDB

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “oppari . questions  (
"QID INT NOT NULL ,
"CID® INT NOT NULL ,
"QUESTION" TEXT NULL ,
"ANSWERS® TEXT NULL ,
"PRIORITY® INT NULL ,
"PARENTQ ™ INT NULL ,
PRIMARY KEY ( QID°, °CID") ,
INDEX "fk questions categoriesl idx  ( CID  AsSC) ,
CONSTRAINT "fk questions categoriesl’
FOREIGN KEY ( CID" )
REFERENCES ‘“oppari . categories”™ ( CID )
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)
ENGINE = InnoDB

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “oppari . categories  (
"CID® INT NOT NULL ,
"CATEGORY ™ VARCHAR (45) NULL ,
PRIMARY KEY (CID") )

ENGINE = InnoDB

4.2 Ohjelman tekeminen

Kun taustatyd on tehty voi itse ohjelmointityd alkaa. Suunnitelman mukaisesti
luotiin tiedostorakenne kuvan 2 mukaisesti. Resources-kansiossa oleva config.php
tiedostossa maédritellddn tietokantayhteyden tiedot, lyhenteitd tiedostopoluista ja

virheiden néyttimisestd. Taulukosta 5 selvidd millainen config.php tiedosto on.

Taulukko 5. Config.php.

<?php
/**
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* Tama tiedosto on asetusten madrittamiseen
*/
Sconfig = array(
"db" => array(
"dbl" => array(
"dbname" => "oppari",
"dbusername" => "oppari",
"dbpassword" => "projectx",
"dbhost" => "localhost"
)
),
"urls" => array(
"baseUrl" => "http://rrt.mine.nu/~project/"
)
"paths" => array (
"resources" => "/home/project/resources",
"images" => array (
"content" => $_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]
"/images/content",
"layout" => $_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]

"/images/layout"
)
),
"emails" => array(
"baseEmail" => "noreply@rrt.mine.nu"
)
) 7
/**
* Luodaan lyhenteitd tiedostopoluista, ettd niitd on helpompi
kayttaa
*/

defined ("LIBRARY PATH")
or define ("LIBRARY PATH", realpath(dirname( FILE )
'/library')) ;
defined ("TEMPLATES PATH")
or define ("TEMPLATES PATH", realpath(dirname( FILE )
'/templates')) ;
/**
* Virheiden nédyttaminen
*/
ini set("error reporting", "true");
error_reporting(E_ALLIE_STRCT);
ini set('display errors', 'l'");
?>

Kun asetukset on maéiritelty alkoi ohjelmointi. Ohjelmointi suoritettiin siten, ettd
yksi ominaisuus kerrallaan valmiiksi ja sen jélkeen siirryttiin uuteen
ominaisuuteen. Testausta tapahtui jatkuvasti ohjelmoinnin edetessd. Kun yksi
ominaisuus  tuli  valmiiksi, testattiin  kyseistdi ominaisuutta  hieman

perusteellisemmin.
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4.2.1 Nikyma

Sovelluksen ndkyméa toteutettiin siten, ettd kéyttdjin selatessa ndytetddn
kokoajan /public_html/index.php tidostoa, eikd hénen tarvitse hyppid
alikansioihin tai muihin tiedostoihin. Tama index.php tiedosto siis sisdltdd kaiken
logiikan ja tiedon siitd, millainen ndkymé kayttijille ndytetdén. Tama toteutettiin
siten, ettd index.php kutsuu /resources/library/templateFunctions.php tiedostosta

16ytyvid funktioita, jotka palauttaa parametrien mukaan halutun ndkymén.

Taulukko 6. Esimerkki kaytetystd nikyméa-funktiosta.

*

/

Luodaan login nakyma

@param string $contentFile sisaltotiedosto
@param array $variables muuttujalista index.php
tiedostosta

*/

function renderlLayoutLogin($contentFile, S$variables =
array()) {

* ok X X X

//Haetaan config.php tiedostosta tempates kasion polku
ja sieltd haluttu tiedosto
ScontentFileFullPath = TEMPLATES PATH . "/"
ScontentFile;
//Tarkistetaan tuotiinko parametreja index.php:sta
if (count (Svariables) > 0) {
foreach ($variables as $key => S$value) {
if (strlen(Skey) > 0) {
${Skey} = Svalue;

}
}

//Lisatddan nakymddn headerLogin.php eli ylapalkki
require once (TEMPLATES PATH . "/headerLogin.php");
echo "<div id=\"container\">";
echo "<div id=\"content\">";

//Tarkistetaan 10ytyykd haluttua tiedostoa
if (file exists(ScontentFileFullPath)) {

//Jos tiedosto 1loytyi, niin lisdtdadn se nakymaan
require once($contentFileFullPath) ;
} else {
//Jos haluttua tiedostoa ei 1loydy, naytetdan
error.php sivu
require once (TEMPLATES PATH . "/error.php");
}
// close content div
echo "</div>";
//Lisat&dan ndkyméan footer.php
require once (TEMPLATES PATH . "/footer.php");
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4.2.2 Tietokantayhteys
Ennen sisddnkirjautumista tarvitaan tietysti tietokantayhteys, jolla voidaan
muodostaa yhteys tietokantaan tarvittavien tietojen tarkastamista varten.

Tietokantayhteyttd varten luotiin luokka, joka sisdltdd tietokantayhteyden

avaamisen ja sulkemisen. Taulukkossa 7 on kyseinen luokka kokonaisuudessaan.

Taulukko 7. Tietokantayhteys luokka.

<?php

//Tietokanta luokka

class DBConn {
//Muuttuja yhteyttd varten
private $conn;

/**
* Tietokantayhteyden avaaminen
*
* @param array S$db configs
*/
function openDBConn($db_configs) {
//Muodostetaan tietokantayhteys annetuilla
asetuksilla
S$this->conn = mysqgl connect ($db_configs['dbhost'],
$db_configs['dbusername'], S$db configs|['dbpassword']);
//Jos tietokantayhteyttd ei voitu muodostaa
if (!$this->conn) {
//Suljetaan yhteys error viestin kera
die ('Could not connect: ' . mysgl error());
//Jos tietokantayhteys saatiin muodostettua
telse(
//Valitaan tietokanta
$db_selected =
mysgl select db($db configs['dbname'], $this->conn);
}
//Jos tietokantaa ei voitu valita
if (!$db_selected) {
//Suljetaan yhteys error viestin kera

die('Can\'t use ' . Sdbname . ' : '
mysqgl error());
}
}
/**
* Tietokantayhteyden sulkeminen
*/

function closeDBConn () {
//Suljetaan tietokantayhteys
mysqgl close($this->conn);
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4.2.3 Sisadnkirjautuminen

Kun ndkymén logiikka on tehty, siirrytddn sisddnkirjautumisen luomiseen.
Sisddnkirjautumiseen liittyvit funktiot luotiin tiedostoon
/resources/sessionFunctions.php, jossa tarkistetaan onko kiyttdja kirjautumassa
sisddn, kirjautunut jo sisddn vai kirjautunut ulos. Kyseisessé tiedostossa on funktio
istunnon luomiseen ja istunnon tarkistamiseen. Koska sisddnkirjautuminen
vaikuttaa ndkymidin, mikd kéyttdjille ndytetddn, kayttdd index.php néitd
tarkistuksia, joiden perusteella index.php kutsuu edelld mainittuja
nakymaéfunktioita tarkastusten perusteella. Esimerkkind voidaan esittdd tilanne,
jossa kiayttdjd avaa sivun ensimmdistd kertaa. Ensimmaisend index.php tarkastaa
/resources/sessionFunctions.php -tiedostosta 10ytyvélld funktiolla onko kayttdja
kirjautuneena sisddn. Koska kéyttdjd vierailee ensimmaiistd kertaa sivustolla, ei
hin voi olla kirjautuneena sisddn eikd hinelld voi olla voimassaolevaa istuntoa.
Tarkistuksen perusteella kutsutaan taulukossa 6 esiintyvdd funktiota, jolla
ndytetdén sisddnkirjautumisndkyma. Taulukossa 8 on index.php:n kutsuma
sisddnkirjautumisen tarkastusfunktio, jonka perusteella oikea ndkymi valitaan

kiyttajalle.

Taulukko 8. Sisddnkirjautumisen tarkistusfunktio.

/**
* Sisaankirjautumisen tarkistaminen
*
* @return int
*/
function loginControl () {
//Tamanhetkinen aika
Scurrenttime = time () ;
//Jos istunnossa on 'login' parametri ja sen arvo on 1
if (isset ($_SESSION['login']) && $ SESSION['login']==1) {
//Jos kayttdjad on painanut uloskirjautumista
if (isset ($_POST['logout'])) {
//Tyhjatdaan istunto
session_unset () ;
//Tuhotaan istunto
session_destroy() ;
//Palautetaan tieto, ettad kayttdajad on kirjautunut
ulos
return(0);// YOU ARE NOW LOGGED OUT




//Jos istunto on vanhentunut
else if((Scurrenttime > $ SESSION['expire']l) &s&
validSession()) {
//Tyhjatdan istunto
session_unset () ;
//Tuhotaan istunto
session destroy() ;
//Palautetaan tieto, ettd kayttajan istunto on
vanhentunut
return(4);// SESSION EXPIRED
}
//Jos sessio on halutunlainen
else if(validSession()) {
//Palautettaan tieto, ettd kayttdjan istunto on
voimassa, oikeanlainen Jja kayttdjad on kirjautuneena sisdan
return(l);// SESSION IS VALID AND USER LOGGED

IN
}
//Jos kadyttdjad on painanut sisdankirjautumista
}else if (isset($ POST['username']) &&
strlen($ POST['username'])>0 && isset ($_POST['password']) &&

strlen($ POST['password'])>0) {
//Haetaan syotetty kayttajanimi
Susername = § POST['username'];
//Haetaan sydtetty salasana
Spassword = $ POST['password'];
//Jos sisdédnkirjautumistedot eivat ole oikeat
if (validateLogin (Susername, $Spassword)==0) {
//Palautettaan tieto, etta kayttayttajanimi tai
salasana ovat vaarin
return(2) ;// INVALID USERNAME AND PASSWORD
}
//Jos kayttajatunnus ja salasana ovat oikeat
elseif (validateLogin ($Susername, $Spassword)==1) {
//Palautettaan tieto, etta kayttajatunnus Jja
salasana ovat oikein
return(3);// VALID USERNAME AND PASSWORD
}
//Jos kayttadjdtunnus ja salasana ovat oikeat ja
kayttdajalla on admin oikeudet
else if (validatelLogin (Susername, Spassword)==3) {
//Palautettaan tieto, ettd kayttajadtunnus ja
salasana ovat oikeat ja kayttajalla on admin oikeudet
return(7);// VALID USERNAME AND PASSWORD AND
USER IS ADMIN
}
//Jos kayttajatilia ei ole vield aktivoitu
elseif (validateLogin (Susername, $Spassword) ==2) {
//Palautettaan tieto, etta kayttajatiliad ei ole
vielda aktivoitu
return (6) ;// ACCOUNT NOT ACTIVATED
}
//Jos kayttdjad ei ole kirjautuneena sisdén
telse(
//Tyhjatdan istunto
session_unset () ;

28
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//Tuhotaan istunto
session _destroy() ;
//Palautettaan tieto, ettd kayttdaja ei ole
kirjautuneena sisaan
return (5);// NOT LOGGED IN
}

Taulukko 9 siséltdd osan index.php sisdltaméstd tarkastuksesta, joka kutsuu

taulukon 8 funktiota.

Taulukko 9. Osa index.php:n siséltimésta tarkastuksesta.

//jos k&yttd on painanut logout -nappia ohjataan hanet
sisdaankirjautumissivulle viestin kera
if ($logincontrol==0) {
//viesti joka naytetddn etusivulla

Serrormsg = "You are now logged out!";

//luodaan array joka l&hetet&dn viestin
templateFunction.php -tiedostoon, Jjonka kautta se nadytetdan
etusivulla

Svariables = array(

'errormsg' => S$errormsg

) ;

//Kutsutaan renderLayoutLogin -funktio jossa kutsutaan
etusivuksi kirjautumissivu login.php edelld maaritetyilléa
parametreilla

renderLayoutLogin ("login.php", $variables);

}

4.2.4 Rekisterointi

Etusivulla oleva rekisterdintilomake, joka néytetddn sisddnkirjautumisnadkymassa,
laheteddn  jos  kayttdjd  tdyttdd  rekisterOintilomakkeen  ja  painaa
rekisterdintipainiketta (Register). Lomake itse tarkistaa, onko tarvittavat kentét
taytetty oikein. Kun tarvittavat tiedot on téytetty oikein, tallennetaan kiyttdjan
tiedot tietokantaan. TAmén yhteydessé tietokannan users-taulun hash-sarakkeeseen
luodaan yksil6llinen avain, jonka avulla kayttdjatilin voidaan aktivoida. Tét4 hash-
avainta ja sdhkdpostiosoitetta kdyttden muodostetaan linkki, joka ldhetetdén

kayttdjdlle. Linkkid painamalla kdyttdjan tili aktivoidaan.



30

4.3 Kysymysten hakeminen

Kun kéyttijatoiminnot saatiin tehtyd, alkoi kysymysten tuominen kayttéjélle.
Kysymysten hakeminen toimii siten, ettd kun kayttdja kirjautuu sivustolle, hénelle
haetaan 20 kysymystd varastoon. Aina kun kéyttdjd vastaa yhteenkin
kysymykseen tdstd varastosta, lisdtddn tdmé& vastaus tietokantaan, poistetaan
kyseinen kysymys varastosta ja haetaan uusi kysymys vastatun tilalle. Syottdmisté
varten tietokantaan liséttiin testidataa, jonka avulla toiminnon tekeminen voitiin
suorittaa. Aluksi tehtiin luokka, joka sisdltdd kaikki kysymyksiin liittyvit funktiot.
Luokkaan luotiin funktio, joka hakee kysymyksid kéyttdjélle tietyilld
parametreilla. Parametreina ovat kéyttdjan id, montako uutta kysymysti haetaan ja
kayttdjdlla varastossa olevat kysymykset. Ndiden perusteella kdyttdjdlle haetaan
uusia kysymyksid. Osalla kysymyksisti on asetettuna parentg-sarake, jota
kdytetddn uusien kysymysten hakemista varten. Esimerkkind tapaus, jossa
kysymykselle, jonka id on 50, on asetettu isédntdkysymys parentq, jonka id on 1.
Tama tarkoittaa siis, ettd kyseisen kysymyksen 50 iséntdkysymyksen id on 1. Jos
kéyttdji on vastannut kysymykseen 1 myoOnteisesti, hinelle voidaan hakea
kysymys 50. Jos taas kdyttdjd vastaa kysymykseen 1 kielteisesti, hdneltd ei kysytd
kysymysti 50.

4.3.1 Kysymyksiin vastaaminen

Kun kysymykset on saatu ndkymain kayttéjalle, lisatadn kayttdjalle mahdollisuus
vasta esitettyihin kysymyksiin. Kysymys-luokkaan liséttiin funktio vastausten
asettamista varten. Funktiolle sydtetddn kdyttdjén id, kysymyksen id ja vastaus
kysyttyyn kysymykseen. Nidin funktio voi lisdtd vastauksen tietokantaan. Jotta
kysymyksiin vastaamisen ei lataa koko sivua aina uudelleen, kaytettiin
vastauksien ldhettimiseen Ajaxia ja jQueryd. Kun kdyttdjd vastaa kysymykseen,
lahetetddn vastaus Ajaxilla ”post” muodossa vastausten késittelijélle, joka ldhettad
vastauksen Ajax funktiolle. Saatu tulos, eli uusi lista kysymyksistd, ndytetddn
kayttajélle. Taulukosta 10 selvidd millainen opinndytetyOssé kaytetty Ajax-funktio

on.
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Taulukko 10. Kysymykseen vastaamiseen kaytetty Ajax-funktio.

var $j = jQuery.noConflict();

$j (document) .ready (function () {

$j ("input[id="buttons']") .click (function () {
var bufferdata = $j ("#bufferForm") .serialize();
var buttondata = $j(this).attr ("name") + "=" +

$j (this) .val();
var wholedata = bufferdata +"&"+ buttondata;
$J.ajax ({
url:"http://rrt.mine.nu/~project/",
type:"post",
data: wholedata,
success: function (data) {
$9 ("body") .html (data) ;
}
)
return false;

3

4.3.2 Vastausten vertaileminen

Kayttdjan vastattua kysymyksiin tarvitaan tietenkin tirkein ominaisuus
opinndytety0ssd, eli vastausten vertaileminen kéyttdjien valilld. Tdmén
toteuttamiseen kului todella paljon aikaa sen monimutkaisuuden vuoksi. Vertailun
toteutusta ei haluttu toteuttaa PHP:1la, vaan suoraan SQL-kyselylld, joka tekee
vertailusta huomattavasti nopeampaa. Tdma toteutustapa vaikeutti myds vertailun
toteuttamista. SQL-kyselyn luominen onnistui kuitenkin lopulta. Taulukosta 11
ndkee kyseisen kyselyn kokonaisuudessaan. Kyselylle syotetddn halutun kéyttdjén
id, jonka vastauksia halutaan verrata muiden kiyttdjien samoihin vastauksiin.
Némai vastaukset pisteytetddn kysymyksen prioriteetin perusteella ja verrataan
muiden kéyttdjien pisteisiin. Pisteistd lasketaan paljonko ne prosentuaalisesti

eroavat toisistaan.

Taulukko 11. SQL-kysely vastausten vertailemiseen.

SELECT (
((SUM(points) *100))

SELECT SUM(points) FROM

—_ o~




SELECT (COUNT (*) * 4) AS points
FROM answers AS a
WHERE a.UID='S$uid' AND a.QID IN
(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=1)
UNION ALL
SELECT (COUNT (*) * 3) AS points
FROM answers AS a
WHERE a.UID='S$uid' AND a.QID IN
(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=2)
UNION ALL
SELECT (COUNT (*) * 2) AS points
FROM answers AS a
WHERE a.UID='S$uid' AND a.QID IN
(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=3)
UNION ALL
SELECT (COUNT (*) * 1) AS points
FROM answers AS a
WHERE a.UID='S$uid' AND a.QID IN
(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=4)
UNION ALL
SELECT (COUNT(*) * 0.1) AS points
FROM answers AS a
WHERE a.UID='S$uid' AND a.QID IN
(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=5)
) Xx)
)
AS percent
FROM (SELECT (COUNT(*) * 4) AS points
FROM answers AS b
WHERE b.UID='Suid' AND
b.QID IN (SELECT a.QID
FROM answers AS a
WHERE a.UID='Suid2' AND a.ANSWER=b.ANSWER AND
a.QIDb IN
(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=1))
UNION ALL
SELECT (COUNT (*) * 3) AS points
FROM answers AS Db
WHERE b.UID='S$Suid' AND
b.QID IN (SELECT a.QID
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FROM answers AS a

WHERE a.UID='S$uid2' AND a.ANSWER=b.ANSWER AND
a.QID IN

(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=2))
UNION ALL
SELECT (COUNT (*) * 2) AS points
FROM answers AS Db
WHERE b.UID='S$Suid' AND
b.QID IN (SELECT a.QID

FROM answers AS a

WHERE a.UID='S$Suid2' AND a.ANSWER=b.ANSWER AND
a.QID IN

(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=3))
UNION ALL
SELECT (COUNT(*) * 1) AS points
FROM answers AS b
WHERE b.UID='Suid' AND
b.QID IN (SELECT a.QID

FROM answers AS a

WHERE a.UID='Suid2' AND a.ANSWER=b.ANSWER AND
a.QID IN

(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=4))
UNION ALL
SELECT (COUNT(*) * 0.1) AS points
FROM answers AS b
WHERE b.UID='S$Suid' AND
b.QID IN (SELECT a.QID

FROM answers AS a

WHERE a.UID='S$uid2' AND a.ANSWER=b.ANSWER AND
a.QID IN

(SELECT g.QID FROM questions AS g WHERE
PRIORITY=5))
) X

Vertailu suoritetaan vasta kun kayttdja on vastannut 20:en ensimmdiiseen
pakolliseen kysymykseen. Vertailun tuloksena ndytetddn 5 parhaiten vertailussa
parjannyttd kayttdjad. Kéyttdjien vertailu ndytetddn kayttdjélle vasemmassa

palkissa kuten kuvasta 5 voi todeta.
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4.4 Yhteydenotto kiyttijien vililla

Yhteydenottoa varten tehtiin linkki nimiin, jotka saatiin vertailun tuloksena.
Linkki tuo kéyttdjdlle kysymysten tilalle kentéin, johon hdn voi syottdd
haluamansa viestin kéyttdjdlle, jonka kéyttdjinimed hin painoi. Viestin
kirjoitettuaan kéyttdjd voi painaa ldhetd viesti (Send message) painiketta, joka

lahettdd viestin sdhkopostina valitulle kayttéjélle.
4.4.1 Admin tyokalut

Helpottaakseen kéyttdjien ja kysymysten hallintaa lisdttiin admin tydkaluja. Néilla
tyOkaluilla voi sekd lisdtd, muokata ja poistaa kysymyksid ettd muokata ja poistaa
kayttdjid. Kaikkiin ndihin ominaisuuksiin kdytettiin Ajaxia, ettd muokkaaminen,
lisddminen ja poistaminen tapahtuvat dynaamisesti. Admin ndkymadsséd lisdttiin
ylapalkkiin painike, joka avaa vasempaan valikkoon listan tyokaluista ja
tyOkalupainiketta painamalla avautuu kyseinen tydkalu oikeaan valikkoon.

Kuvasta 6 voi ndhdd adminin kysymysten listaus ndkymaén.

Project x You are logged in as arska -
Control Panel | [ Logout
Control Panel Edit/Delete Questions
m Category Filter: | Sports |z|
unestmns QID CID Question Answers Priority Parent Question
ml 8§ Sports Do you do sports? Yes,No 1 1] ﬁ\ | Delete |
12 Sports Do you watch sports on television?  Yes,No 1 4] |E @|
13 Sports Do you watch sports live? Yes,Mo 1 0
23 Sports Are you an athlete / coach for living?  Yes,No 2 0 @ @
24 Sports Are you active in sports? Yes,Na 2 0 ﬁ\ [ Delete |

Copyright @ Project X, 2013

Kuva 6. Admin nikyma kysymysten listauksella.
4.5 Lisédkehitys

Kehitysideoita, joita tydon suorituksen ohessa tuli esille, tuli muutamia vastaan.
Yksi kehitysideoista oli yhteydenpidon muuttaminen chat -tyyliseksi séhkdpostien

lahettdmisen sijaan. Toinen kehitysidea oli sovelluksen ulkonddén kehittiminen,
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koska suoritusajan vuoksi tyodssa ei kiinnitetty huomiota sovelluksen ulkoasuun.
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5 YHTEENVETO

Tyon suorituksen alussa mdiiritetyt pakolliset toiminnot sain toteutettua ja sen
lisdksi vield admin tyokalut, jotka helpottivat sovelluksen ylldpitdjaa. Ottaen
huomioon sen, ettd en ole opiskellut oppilaitoksessa lainkaan PHP:ta ja sen
johdosta opiskelin sen omatoimisesti, tyon suoritus onnistui mielestini
erinomaisesti. Ajax ja jQuery olivat ennen titd tyotd tuntemattomia minulle, mutta
niidenkin perustoiminnot tulivat todella tutuksi tyon ohessa. PHP:sta opin todella

paljon ja yleisesti web-ohjelmoinnista.

Ongelmia syntyi pdivittdin joskus ratketen ldhes vilittomasti ja joskus taas joutui
iltaisin sdngyssé pohtia pitkddn kun ei saanut ongelmaa ratkaistua ja pois mielesta.
Jokapdivédiseen PHP:n ongelmanratkaisuun suuren avun toivat sivustot Stack
Overflow ja PHP.NET. Niiden sivustojen avulla tyon suoritus onnistui sujuvasti.
Kuitenkin kaikki ongelmat ratkesivat ja varsinkin vastausten vertailuun kiytetty
SQL-kyselyn ratkaiseminen toi mahtavan onnistumisen tunteen. Téamén
sovelluksen innoittamana paiddyinkin opettelemaan lisdd web-ohjelmointia ja sen

johdosta halusinkin ja padisinkin ohjelmoimaan web-sovelluksia.

Ty0Ostd kokonaisuutena antaisin hyvén arvosanan edelld mainitut asiat huomioon
ottaen. Sovellus toimii, se on selked ja sitd on helppo kayttda. Sitd on myds helppo
kehittdd jatkossa. Ajankdyttd olisi voinut olla parempaa kirjallista ty6td tehdessa,

mutta siitdkin selvisin mielesténi todella hyvin.



LAHTEET

PHP.NET, 2013. Viitattu 28.4.2013.

<http://php.net/>

Stack Overflow, 2013. Viitattu 28.4.2013 .

<http://stackoverflow.com/>

W3schools, 1999-2013. Introduction to SQL. Viitattu 28.4.2013.

<http://www.w3schools.com/>

Nettuts+, 2013. Organize Your Next PHP Project the Right Way. Viitattu
28.4.2013.

<http://net.tutsplus.com/>

Zandstra, Matt 2005. PHP Trainer Kit. 3 Painos. Helsinki. Erita Prima Oy.

37


http://php.net/
http://net.tutsplus.com/
http://www.w3schools.com/
http://stackoverflow.com/

	1 JOHDANTO
	2 KÄYTETYT TEKNIIKAT JA OHJELMISTOT
	2.1 HTML
	2.2 PHP
	2.3 JavaScript
	2.4 jQuery/Ajax
	2.5 SQL / MySQL

	3 SUUNNITTELU
	3.1 Vaatimusmäärittely
	3.2 Tiedostorakenne
	3.3 Tietokanta
	3.4 Ulkoasu

	4 TOTEUTUS
	4.1 Tietokannan luonti
	4.2 Ohjelman tekeminen
	4.2.1 Näkymä
	4.2.2 Tietokantayhteys
	4.2.3 Sisäänkirjautuminen
	4.2.4 Rekisteröinti
	4.3 Kysymysten hakeminen
	4.3.1 Kysymyksiin vastaaminen
	4.3.2 Vastausten vertaileminen
	4.4 Yhteydenotto käyttäjien välillä
	4.4.1 Admin työkalut
	4.5 Lisäkehitys

	5 YHTEENVETO
	LÄHTEET

