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Kulttuuri digitalisoituu
22.12.2021 - Hoppu Petri

Oulun ammattikorkeakoulun Kulttuurialan yksikossa on digitaalisia kokeiluja,
joista ei tiedeta paljoakaan yksikon ulkopuolella eika laajemmin edes sen sisalla.
Kehitys on ollut nopeaa muutaman vuoden aikana ja usein takana on ollut
innokkaita pioneereja, jotka ovat kdyttaneet vasymatta aikaa kehitystyohon.
Ammattikorkeakoulu on kulttuurin digitalisaatiossa vahvasti mukana ja valilla

myods sen karjessa ainakin kansallisella tasolla.

Digitalisaation lahtokohdat ovat haasteellisia kulttuurialalla, silla kulttuurin kayttajat
ja kuluttajat etsivat yha enemman helposti saatavilla olevia moniaistillisia
kokemuksia. Mobiiliajan mukanaan tuoma mediakonvergoituminen eli samojen
paatelaitteiden kayttaminen median valittamiseen ja vastaanottamiseen on johtanut
sisallontarjonnan rajahdysmaiseen kasvuun. Digitaalisuus voidaan kuitenkin nahda
kulttuurille enemman mahdollisuutena kuin uhkana, ja parhaimmillaan
digitalisaation kautta syntyy uudenlaista, erilaisia merkityksia ja palveluja

yhdistavaa osaamista. [1] [2]

Oulun ammattikorkeakoulun (Oamk) Kulttuurialan yksikdsséa on tehty pitkaan
kehitystyotd, jonka kautta opetus on kiinnitetty digitaaliseen maailmaan. Tassa
artikkelissa keskitytaan kolmeen esittavien taiteiden pioneeriprojektiin:
virtuaaliurkuihin, LoLaan ja tanssilaboratorioon. Perehtyakseni naihin ilmiéihin
haastattelin urkujensoiton lehtori Ismo Hintsalaa, suunnittelija Jussi Tuohinoa ja

tanssin lehtori Anssi Kirkonpeltoa.
LoLa haivyttaa viiveen

Esittavissa taiteissa etayhteyksien suurimpia haasteita on viive eli luonnollisesta
lahteesta lahtevan ja havainnoitsijan tavoittaman aanen viivastymiseen. Sita ei
saada koskaan haivytettya kokonaan, mutta viime vuosikymmenina on kehitetty
teknisia ratkaisuja sita pienentamaan. Jussi Tuohino on tyéskennellyt useamman
vuoden ajan Low Latency Audiovisual Streaming Technologyn eli LoLa-jarjestelman

(kuva 1) parissa, ja han kertoi tasta hiljattain artikkelissaan. LoLa mahdollistaa
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reaaliaikaisen yhteistyon suurilla etaisyyksilla ilman havaittavaa viivetta. Tahan
mennessa LoLaa on kaytetty ensisijaisesti musiikkiopistojen ja konserttisalien

opetukseen ja esityksiin. [3] [4] [5]

I v

KUVA 1. LoLaa kokeilemassa professori John Toenjes lllinoisin yliopistosta ja musiikin

opiskelija Lauri Marjakangas (kuva: Petri Hoppu)

Kysyin Jussilta, millaisia kokemuksia hanella on LoLan kautta saatavista

yhteyksista, ja hanen vastauksessaan ilmeni varovainen tyytyvaisyys:

Aanen ja videon laatu on erittain hyva, ja kun nyt kaikki ollaan totuttu naihin
etaviestintayokaluihin kuten Teamsiin ja Zoomiin, niin se kokemus on niihin verrattuna

paljon luonnollisempi.

Toistaiseksi yhteys on ollut mahdollista vain kahden pisteen valilla, mutta tama on
laajentumassa. Samoin kytkettavien kameroiden maara on lisaantynyt kehityksen

myota. LoLan ottaminen kayttoon laajemmin ei kuitenkaan ole aivan yksinkertaista,



koska LolLa vaatii tietoverkon, jossa datan lahettaminen ja vastaanottaminen

tapahtuu yhta nopeasti.

Kun LolLaa kokeiltiin ensimmaisia kertoja Oamkissa vuonna 2019, ilmeni useita
teknisia haasteita. Edelleen voi tulla yllattavia tilanteita, mutta Jussi sanoo, etta
yleisesti han on tyytyvainen jarjestelmaan. Erityisesti hiljattainen kokeilu Liettuan
musiikki- ja teatterikorkeakoulun kanssa onnistui hyvin, ja liettualaiset pystyivat
hallitsemaan Oamkin laitteita etana. Seka kansallinen etta kansainvéalinen yhteistyo

ovatkin olennainen osa LoLan kehittamista.

LoLaa ei ole viela kaytetty opetuksessa Oamkissa, mutta maailmanlaajuisesti sita on
hyddynnetty erityisesti musiikin mestarikurssien jarjestamisessa. [6] Jussi toteaa,
etta musiikin koulutuksessa voi uudemman teknologian kayttoon liittya
muutosvastarintaa, mutta LoLan kautta saadaan etaopetustilanne lahemmaksi
perinteista kontaktiopetusta. Tama voi osaltaan auttaa madaltamaan kynnysta

digitaalisten ratkaisujen omaksumiseen.

Maailma |oytyy virtuaaliuruista

Virtuaalisilla instrumenteilla tarkoitetaan soittimia, jotka hyédyntavat
tietokoneohjelmistoja musiikin tuottamisessa. Virtuaaliset musiikki-instrumentit
kayttaytyvat monelta osin kuin oikeat instrumentit. Virtuaalinen musiikki-
instrumentti ei ole yksittainen kokonaisuus, vaan useista komponenteista koostuva

jarjestelma. [7]

Ismo Hintsala maarittelee virtuaaliurut (kuva 2) tietokonesovellukseksi, jossa
yhdistyvat tietokoneohjelmisto seka perinteisia urkuja muistuttava soitin.
Virtuaaliurkujen aanen tuottamisen lahtékohtana on, etté keskieurooppalaisia urkuja
on aanitetty pilli pillilta aanitiedostoiksi. Hauptwerk-ohjelmisto avaa naita

aanitiedostoja salamannopeasti, koska virtuaaliuruista 16ytyy nopea supertietokone.



KUVA 2. Oamkin virtuaaliurut (kuva: Petri Hoppu)

Virtuaaliurut eivat sinallaan juurikaan eroa tavallisista pilliuruista soittokokemuksen
osalta. Virtuaaliuruissa on kuitenkin ominaisuuksia, jotka laajentavat
mahdollisuuksia opiskella urkujen soittoa ja helpottavat esimerkiksi suurten
urkuteosten toteuttamista. Naissa on paljon rekisterinvaihdoksia, jotka voidaan
virtuaaliuruissa tallentaa eri muistipaikoille ja sitten kayttaa soiton aikana (nk.
Setzer-kombinaatiot). Virtuaaliurut mahdollistavat myds sellaisia viritystasoon
liittyvia kokeiluja, jotka veisivat normaaliolosuhteissa paljon aikaa tai olisivat
kaytannossa mahdottomia toteuttaa. Virtuaaliurkujen avulla voidaankin luoda

aanimaailmoja, jollaisia oli J.S. Bachin aikana ja aikaisemmin.

Ennen kaikkea virtuaaliurut kuitenkin mahdollistavat sellaiset urkukokemukset, jotka

suurimmalle osalle opiskelijoista jaisivat muuten pelkiksi haaveiksi.



Voi menna saksalaiseen urkuun, italialaiseen, ranskalaiseen. |kdan kuin tassa matkustaisi

Keski-Euroopan eri kirkkoja ja kappeleita lapi ihan tuosta vaan saman illan aikana.

Ismo vertaa virtuaaliurkuja lentokonesimulaattoriin. Lentajakoulutuksessa
hyddynnetaan simulaattoreita monella tapaa, ja samoin virtuaaliurkujen avulla
simuloidaan erilaisia urkuja ja urkujensoittotilanteita. Esityksia Oamkin
virtuaaliuruilla ei tapahdu, koska ne sijaitsevat pienissa luokkahuoneissa. Tarkoitus
on, etta virtuaaliuruilla harjoitellaan esitysta niin pitkalle kuin mahdollista, ja
varsinaiseen esitystilaan siirrytaan vasta lopuksi. Kaikki opiskelijat eivat tosin ole
taysin ihastuneita virtuaaliurkuihin niiden monimutkaisuuden ja jaljitellyn

tilantunteen kaikuisuuden vuoksi, vaan osa suosii mekaanisia pilliurkuja.

Oamkin virtuaaliurut edustavat kehityksen karkea, ja alankomaalainen
urkujenvalmistaja Mixtuur on aivan erityisella tavalla panostanut niihin, koska taalla
tapahtuva terava ja tinkimaton kehitystyo hyodyttaa yrityksen toimintaa. Ismo
kertoo tekevansa aktiivisesti havaintoja virtuaaliurkujen toiminnasta ja raportoivansa
esimerkiksi havaitsemistaan puutteista eteenpain. Hanen mukaansa on tarkeaa,
etteivat kayttajat tyydy keskinkertaisiin ratkaisuihin vaan nostavat asioita esiin

valmistajan suuntaan, koska se on kaikkien etu.

Tanssilaboratoriossa liikutaan ja litkutetaan

Koronapandemia synnytti maailmanlaajuisesti tarpeen kehittaa etayhteyksiin
perustuvaa tanssinopetusta. Pandemian aikana tapahtuikin merkittava hyppays
kohti virtuaalista tanssinopetusta (kuva 3), mika ei kuitenkaan ollut yksinkertaista.
New Yorkissa tehdyn tutkimuksen mukaan tanssin etaopiskelun haasteita ovat
tehtavien selkeyden menetys, itsestdan annetun ja muiden saaman vaikutelman
epaselvyys seka motivaation yllapitaminen, kun harjoittelu tapahtuu omassa kodissa
eikad tanssisalissa. Toisaalta etdopiskelu mahdollistaa uudenlaisiin opinto-ohjelmiin

paasyn ja sen seurauksena voi syntya runsaasti globaaleja yhteyksia. [8]



KUVA 3. Tanssilaboratorion tekniikkaa (kuva: Anssi Kirkonpelto)

Anssi Kirkonpelto kertoo, etta hanelle digitaalisten ratkaisujen kokeilu alkoi vuosia
sitten, mutta koronaepidemia vauhditti kehittamistyota. Anssin mukaan
perusongelmana on se, etta kolmiulotteinen toiminta pitaisi saada valitettya
mahdollisimman aitona kokemuksena kaksiulotteiselle pinnalle. Kaytannossa tama
vaatii monikamerajarjestelman kayttéa, ja Oamkin tanssilaboratoriossa on nelja
kameraa sijoitettuna eri puolelle tilaa. Anssi korostaa median laadun keskeisyytta

tanssilaboratoriossa.

Se media on tarkedssa osassa, etta miten se valitetaan tai minkalainen kuva valittyy. Kuvan

pitaa olla hyva, aanenlaadun pitaa olla hyva, ja sen pitaa toimia teknisesti.

Anssin mielesta kayton taytyy olla yksinkertaista. Viela talla hetkella
tanssilaboratorio vaatii lilan paljon teknista osaamista, mutta tulevaisuuden
tavoitteena on sellainen jarjestelma, joka vaatii toimiakseen ainoastaan

kaynnistamisen.



Anssi kertoo, etta parhaiten tanssilaboratoriotyyppinen ratkaisu sopii opiskelijoille,
jotka ovat jo toimineet tanssinopettajina tai ovat opinnoissaan pitkalla. Heillakin se
toimii opintojen hyvana taydentajana, eika tanssinopetusta voi siirtaa kokonaan
verkkoon. Etaopetus on kuitenkin keskeisessa roolissa monimuotokoulutuksessa,

jossa opiskelijat eivat lahtokohtaisestikaan ole paivittain oppilaitoksen tanssisaleilla.

Tanssilaboratorion avulla monimuoto-opiskelijoille pystytaan valittamaan sellaista
opetusta, josta he jaisivat muuten paitsi. Tanssilaboratorio tarjoaa lukuisia
mahdollisuuksia, mutta kehityksen esteena on viela puute ajantasaisesta
laitteistosta. Kaytettavyys ei ole sita luokkaa, etta etaopiskelijat voisivat vaikkapa
valita naytolta kameran, jota se haluaisivat seurata tietylla hetkella. Tekniset
valmiudet tahan olisivat olemassa, mutta resurssit eivat ole tata mahdollistaneet.
Tanssilaboratorion kehittamistyo voisi avata myos kaupallisia ulottuvuuksia, koska

taman tapaiselle toiminnalle olisi tarvetta tanssin kentalla laajemminkin.

Kulttuurin digitointi vaatii ennakkoluulottomuutta

ja kriittisyytta

Haastatteluissa toistui ajatus siita, etta kulttuurin alalla digitalisaatio on hyva renki
mutta huono isanta. Uusien laitteiden ja sovellusten tarjonta on kulttuurialallakin
valtava, mutta kaikkea ei pida nielaista sellaisenaan. Kehitystyo vaatii myos
rahallista panostusta, mika kuitenkin tulee takaisin moninkertaisesti tehostuneena
toimintana ja vilkastuneena opiskelijarekrytointina. Kehittamista ei voi syntya
tyhjasta eika puutteellisilla valineilla, vaan digitaalisten ratkaisujen tulee olla tassa

ajassa toimivia ja helppokayttoisia.

Kulttuurin digitalisaatiossa tehdaan yhteistyota kaupallisten toimijoiden kanssa,
mutta toisaalta luodaan myos uusia konsepteja, jotka puolestaan voivat olla
kaupallisesti hyodynnettavissa. Tama edellyttaa kuitenkin sita, etta tietoisuutta
kulttuurista ja sen mahdollisuuksista lisataan voimakkaasti eri aloilla, koska
kehitystyo vaatii moniosaajia, jotka ymmartavat sisallollisesti seka kulttuurialaa etta
vaikkapa tekniikkaa ja liiketaloutta. Muurien murtamista tarvitaan mydos talla

saralla.



Hoppu Petri, yliopettaja

Oulun ammattikorkeakoulu, Kulttuurialan yksikko
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Tiivistelma: Oulun ammattikorkeakoulun Kulttuurialan yksikén tyontekijat ja opiskelijat ovat

pitkaan tehneet monenlaista kehitystyota, jonka kautta yksikon opetus on kiinnitetty
digitaalisen maailman mahdollisuuksiin. Julkaisussa keskitytaan kolmeen esittavien
taiteiden pioneeriprojektiin: virtuaaliurkuihin, LoLa-jarjestelmaan ja tanssilaboratorioon.
Naihin on perehdytty haastattelemalla Ismo Hintsalaa, Jussi Tuohinoa ja Anssi
Kirkonpeltoa, jotka ovat tuoneet yksikkoon uudenlaisia tapoja tarkastella musiikin ja tanssin
opetusta ja esitystoimintaa. Haastatteluissa ilmeni, kuinka kulttuurin digitalisaatio perustuu
yhteistyohon eri toimijoiden kanssa, mutta toisaalta sen kautta syntyy myoés uusia,
kaupallisesti hyodynnettavia konsepteja. Kehitystyo vaatii kuitenkin jatkuvasti uusia
resursseja. Lisaksi tietoisuuden kulttuurista ja sen mahdollisuuksista tulee lisaantya
voimakkaasti myos alan ulkopuolella, jotta tulevaisuudessa nahdaan menestyksekkaita

moniosaajia edistamassa kulttuurin digitalisoitumista.
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