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Toteuttamamme tyé on muodoltaan toiminnallinen opinnaytetyd ja toteutettu
toimeksiantajaa varten. Tyo kasittelee digitalisaatiota varhaiskasvatuksessa. Digitalisaatio
on ajankohtainen maailmanlaajuinen ilmid, joka kehittyy yha jatkuvasti. Erilaiset muutokset
ovat lahella jokapaivaista arkea ja tasta syysta myos lasten on hyva oppia nuorena
toiminnan perusasioita.

Varhaiskasvatuksessa tarjotaan lapselle monipuolista pedagogista kasvatusta ja opetusta,
joka tukee lapsen kehitysta ja kasvua. Aihetta on kasitelty myos useissa ohjeistavissa
teksteissa, kuten laeissa ja kuntien sisalla varhaiskasvatussuunnitelmissa, naita asioita
kasitellaan myos varhaiskasvatuksen teorian osiossa. Nykyaan naihin ohjeistuksiin kuuluu
tietyin tavoin myds tietotekniset laitteet. Teoriaosio kasittelee myds digitalisaation ja
tietotekniikan kasitteet, seka avaa sita, kuinka aihe nakyy sote- alalla, seka
varhaiskasvatuksessa. Teoria osiossa kasitellaan myos osallisuuden kasitetta johdatellen
aiheen digiosallisuuteen, joka nousee esiin digilaitteiden vaikutuksesta lapsen elamaan.

Toteutimme opinnaytetydn osana kyselyn, johon vastasi 11 tyontekijaa. Sen avulla
saimme kohdennettua tuotosta yksildllistetymmaksi organisaatiota kohtaan. Tuotoksena
teimme videoiden avulla tuotetut ohjeet i-Theatre-laitteelle, teksti muodossa olevat ohjeet
i-Theatrelle ja Blue botille ja suomensimme Optoma-projektorin kayttdohjeita. Lisaksi
kokosimme ohjeistuksia erilaisiin toiminnallisiin hetkiin digilaitteiden parissa. |- Theatre on
lapsille suunniteltu valine, jolla pystytaan luomaan video patka elokuva prosessin lailla.
Blue bot on lapsille tarkoitettu valine, jolla he pystyvat jaljentamaan koodaamista ja
Optoma-laite on kuvanheitin, jonka avulla pystyy heijastamaan kuvan tai videon seinalle.

' Asiasanat: Digitalisaatio, varhaiskasvatus, digiosallisuus, i-Theatre
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The work we undertake takes the form of a functional thesis and it is being carried out as
an assignment. The work deals with digitalization in early childhood education.
Digitalization is a topical global phenomenon that is still constantly evolving. Different
changes are close to everyday life and, for this reason, it is also good for children to learn
the basics of activities at a young age.

Early childhood education provides the child with a diverse pedagogical upbringing and
teaching that supports the child's development and growth. The topic has also been
discussed in several instructive texts, such as laws and within municipalities’ early
childhood education plans. These issues are discussed in early childhood education
theory section as well. Today, in certain ways, these guidelines also include computer
equipment. The theory section also discusses the concepts of digitalization and
information technology, as well as opening how the subject appears in the field of social
and health care, and in early childhood education.

Implementation also deals with the concept of inclusion, leading to the digital inclusion of
the subject, which emerges in the impact of digital devices on the child's life.

As a part of the thesis, we conducted a survey that provided 11 answers. That allowed us
to target the output to be more individualized towards the organization. As an output, we
made instructions produced by video for the i-Theatre device, text format instructions for i-
Theatre and Blue bot, finalized Optoma-device user instructions, and, in addition, we made
instructions for different functional moments on digital devices. I-theatre is a device for
video making, Blue bot is used to learn coding, and with Optoma-device you can reflect a
picture against a background.

" Keywords: Digitalization, early childhood education, digital participation, i-Theatre



3 (58)

SISALTO
Opinnaytetyon tivistelma ... 1
ThesSiS @abStract ... 2
SISALTO .ottt 3
Kuva-, kuvio- ja taulukkoluettelo ... 5
T JOHDANTO L.t aaaaes 6
2 TAUSTA JA KEHITTAMISKYSYMYKSET ....ooioiiiieeeeeee e 7
3 VARHAISKASVATUS. ... 9
3.1 Varhaiskasvatussuunnitelma............ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee 10
3.2 Seindjoen varhaiskasvatussuunnitelma, Meiran Vasu ............cccccccvveeeiiieeeeeeennn, 11
4 DIGITALISAATIO JATIETOTEKNIHKKA ....covniie e 13
4.1 Digitalisaation VaiKUtUKSEL ..............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiii e 14
411 Digitalisaation hyotyja henkildlle ja yhteisdille ..................eeueviiiiiiiiinnnnnne 15
4.1.2 Digitalisaation haittoja henkildlle ja yhteisolle...............cccoeeviiiiiiiiinnnnnnn. 16
4.2 Digitalisaatio sosiaali- ja terveysalalla ..............ccoooooiiiiiiii e, 18
5 OSALLISUUS NYKY-YHTEISKUNNASSA.......cooieieeeee e, 20
5.1 OSAIlISUUS ...ttt e e e 20
T B T [ [ 1= T= |10 U 1< 22
6 DIGITALISAATIO VARHAISKASVATUKSESSA ... 24
T BT KK A e e 26
7.1 Tietotekniikka ja €tiikKa ...........coooiiiiiiiiiiiiiiii e 26
7.2 Varhaiskasvatuksen opettajan etiikka ... 28
8 OPINNAYTETYON TOTEUTUS ...t 30
8.1 Tutkimusmenetelmat ............oooiiiiiiiiiiiiie e 30
8.1.1 Toiminnallinen opiNNAYLEty0.........cooviiiiiiiiiiieeee 30
8.1.2  Laadullinen tutkimusmenetelma...............ccc 32

8.1.3 Maarallinen tutkimusmenetelma ..o 32



8.14 Tutkimuksellinen kehittamistyo ..., 33

8.2 Toiminnan valmiStelU............oooiiiiiiiiiiiiiiiiie e 34
8.2.1 Suunnittelu ja sitoutumisvaihe.............coo 34

8.2.2  Tavoitteet ja tutkimuksen suuntautuminen..................ccco 35

8.2.3 Varhaiskasvattajien ajatuksia digityokaluista .............cccooooviiiiiiiiinn, 36

9 VALINEIDEN ESITTELY ...t 40
9.1 BlIUE DO ... 40
9.2 |-TREAIME ...t 41
9.3 OptomMa-KUVANEItIN ... 42
10OPINNAYTETYON TUOTOS ..., 43
11JOHTOPAATOKSET JA POHDINTA ..ot 45
11.1 Tiedonhankinta opinnaytetyOta varten...............cccueiiiiiiiiiiiiie 45
11.2 Ajatuksia opinNAYIETYOSTA..........uuiiiiiiiiiiiii 47
LAHTEET <.t 50

L T T B E T e 58



5 (58)

Kuva-, kuvio- ja taulukkoluettelo

Kuva 1. Kuva Blue Bot-laitteesta ... 40
Kuva 2. Kuva i-Theatre-laitteesta ... 41
Kuva 3. Optoma-KuVaheitin ...........coooiiiii e e eeanns 42
KUVIio 1. ProSessin KUVAUS ..........oooiiiiiiiiee e 8
Kuvio 2. Shier (2001) osallisuuden tasot.............oooooiiiiii 21
Kuvio 3. Teoreettinen VilteKehys. ... 30

KUVIO 4. TUOTOKSEN t0TCUIUS. .oneneieeee e 47


https://epedufi-my.sharepoint.com/personal/theresa_luoma_seamk_fi/Documents/Oppari%20tellu%20ja%20peppi%20(Palautettu%20automaattisesti).docx#_Toc86662787
https://epedufi-my.sharepoint.com/personal/theresa_luoma_seamk_fi/Documents/Oppari%20tellu%20ja%20peppi%20(Palautettu%20automaattisesti).docx#_Toc86662909

6 (58)

1 JOHDANTO

Tietokoneet, puhelimet ja televisiot ovat hiljalleen hivuttautuneet ihmisten jokapaivaiseen
arkeen tietotekniikan kehittyessa. Laitteet ovat tarjonneet monia mahdollisuuksia ja helpot-
taneet arjen toimintaa, samalla antaen uudenlaista vastuuta ja haasteita. Jatkuvasti kehit-
tyva ala vaatii myOs jatkuvaa opettelemista ja varhaiskasvatusalalla kasvattajien tulisi tietaa
alylaitteiden toiminnan perusteista mahdollistaakseen lapsille mahdollisimman hyvan ja ta-

savertaisen pohjan kouluja seka tulevaisuutta varten.

Tutkimukset ovat tuoneet ilmi nuorten hyotyvan kokemuksesta tietotekniikan parissa muun
muassa heidan ymmartaessaan paremmin internetista, kriittisesta lukutaidosta ja yksityisyy-
den asetuksista (Technology and teenagers [viitattu: 27.9.2021]). Tietotekniikan opettelun
tarkeys on myds huomioitu varhaiskasvatussuunnitelmissa, jolloin se asettaa tyontekijalle
vastuuta oman osaamisensa suhteen. Yhteistyoorganisaatio itsessaan on myonteinen toi-
mintaa kohden, ja heilla on valmiina erilaisia laitteita, seka aikaisempina toteutuksina tuo-
toksena on syntynyt kirja, joka antaa tyontekijoille vinkkeja tuoda tietotekniikkaa pienin as-

kelin lasten arkeen ja toimintaan.

MyoOs tyontekijoilla on erilaisia lahtokohtia tietotekniikkaan nahden, silla kaikki eivat ole
omassa nuoruudessaan paasseet oppimaan laitteiden kayttoa, kun taas toisille toiminta
saattaa olla hyvinkin tuttua. Jotta jokaisella tyontekijalla olisi mahdollisimman tasavartaiset
mahdollisuudet kayttaa tydssaan digityokaluja, he tarvitsevat perehdytysta ja opastusta. Tal-
laista opastusta pyrimme toiminnallisen opinnaytetyon avulla tuottamaan. Tuotoksen onnis-
tuminen nakyy mahdollisesti varhaiskasvatuksen arjessa lisaantyvana digityokalujen kayt-

tona.

Opinnaytety6é on hankkeistettu, yhteisty6tahona toimii paikallinen paivakoti, jossa on opin-
naytetyon aikana toiminut seitseman ryhmaa kasvattajineen. Yhteistyotahon paateemoihin
ei kuulu tietotekniikka, silti mielenkiintoa, seka mahdollisuuksia toimintaan 10ytyy.
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2 TAUSTA JA KEHITTAMISKYSYMYKSET

Opinnaytetyon aihe, digitalisaatio, on ajankohtainen, ja sita kehitetdan erilaisten hankkeiden
ja ohjelmien avulla jatkuvasti. Myds varhaiskasvatuksessa digitalisaatio vaikuttaa niin joh-
toon ja tyontekijoihin kuin lapsiin ja vanhempiinkin. Opinnaytetdita digitalisaatiosta varhais-
kasvatuksessa I6ysimme muutamia. Aihe itsessaan on sen verran tuore, etta koemme sen
tutkimisen ja edistamisen tyokentalla olevan tarpeellista, ja nain ollen aihe digitalisaatiosta

oli syntynyt.

Toimeksiantajaksi muodostunut organisaatio on yksityinen, ja sen avulla saimme kohdistet-
tua tuotoksen yksildllisesti heidan tarpeisiinsa. Toimeksiantaja koki tarkeaksi saada heidan
erilaiset digitydkalunsa monipuoliseen kayttoon seka tayden ohjeistuksen alusta loppuun
erityisesti yhta laitetta varten. Mahdollisuudet kyseisessa toimipisteessa toimintaa varten
ovat laajat. Organisaation kiinnostuksesta digitydkalujen kayttdon kertoo myos heilla aiem-
min tehdyt tuotokset liittyen digitydkaluihin. Opinnaytety® on toteutettu yksildllisesti vastaa-
maan kyseisen organisaation tarpeita, ja ohjeistukset on luotu jo ennalta olemassa oleviin
laitteisiin. Tarve uudelle toteutukselle on muotoutunut uusien tyokalujen myo6ta seka koh-

dennettujen ohjeiden toivossa.

Olemme myos kiinnostuneita tietamaan, miten tyontekijat kokevat digityokalut tydssaan ja
kuinka usein tyontekijat kayttavat digityokaluja. Opinnaytetydn tavoitteina on luoda kaytto-
opas ja ohjeistusvideot paivakodin digilaitteista tydntekijoille. Haluamme tukea digilaitteiden
kayttdoa varhaiskasvatuksessa ja antaa jokaiselle tyontekijalle mahdollisuuden niiden yhden-
vertaiseen kayttoon. Haluamme opinnaytetydllamme tuoda esiin digilaitteiden hyotyja var-
haiskasvatuksessa ja kuinka niita voidaan hyddyntaa oppimateriaalina. Tuomme esiin digi-
laitteiden positiivisien puolien lisdksi negatiivisia puolia. Jotta toteutuksemme kohdistuisi
mahdollisimman hyvin tyontekijoille, toteutimme kyselyn toiminnan tamanhetkisesta tilan-
teesta ja toiveista opinnaytetyota kohtaan. Kyselyssa ilmi tulleisiin tarpeisiin pyrittiin opin-
naytetyon avulla vastaamaan mahdollisimman hyvin. Myos tyontekijoiden suhtautuminen
digitydkaluihin voi vaihdella paljon, ja olemme kiinnostuneita tietdmaan, kuinka digityokalut

otetaan organisaation tyontekijoiden keskuudessa vastaan opinnaytetyon valmistuttua.
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Kehittamiskysymyksiksi nousivat:

- Millaisten ohjeistusten avulla saadaan paivakodin digilaitteet aktiiviseen kayttéon?

- Millaisia ajatuksia tyontekijoilla on digilaitteiden kaytosta paivakodilla?

Opinnaytetyd on aloitettu vuoden 2021 tammikuussa ja tavoitteena on valmistua vuoden

2021 lopussa.

Tyontekijoiden

osallistaminen Kehitysprosessi

Kuvio 1. Prosessin Kuvaus
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3 VARHAISKASVATUS

Varhaiskasvatus on vuorovaikutusprosessi, jota tapahtuu syntymasta kahdeksaan ika-
vuoteen asti. Esiopetukseksi kutsutaan kasvatusta ennen kouluikda. Paamaarana on
vahvistaa kasvua oman elamansa vaikuttajana ja lapsen oppimaan oppimista. Oppimisen
tukeminen ja hoiva kulkevat varhaiskasvatuksessa kasi kadessa. Varhaiskasvatusta on
perheen ohella paivahoitojarjestelma. Lasten maara ja hoidontarve on lisdantynyt huo-
mattavasti tana paivana. Moni lapsi saattaa viettdd monta tuhatta tuntia paivahoidossa

ennen koulun aloittamista. (Hujola, Puroila, Parila & Nivala 2007, 10-12.)

Lapsen varhaiskasvatuksesta on saadetty Suomen laissa. Varhaiskasvatus tarkoittaa
lapsen tavoitteellista ja suunnitelmallista opetusta, kasvatusta ja hoitoa, jossa painottuu
pedagogiikka. Varhaiskasvatuksessa on erilaisia toimintamuotoja, kuten paivakotitoi-
minta, avoin varhaiskasvatustoiminta ja perhepaivahoito. (L 13.7.540/2018 2§.) Varhais-
kasvatuslain ensimmaisen luvun kolmannessa pykalassa kerrotaan varhaiskasvatuksen
tavoitteista. Varhaiskasvatuksen tavoitteena on antaa jokaiselle lapselle mahdollisuus
varhaiskasvatukseen. Tavoitteena on tukea ja edistaa lapsen kehityksen ja ian kokonais-
valtaista kasvua ja kehitysta. Silla edistetdan myds hyvinvointia ja terveytta. Lapsen yk-
silollisen tuen tarve huomioidaan, ja lapselle jarjestetaan siihen tarvittavaa tukea. Tavoit-
teena on antaa myos lapselle sellainen varhaiskasvatusymparistd, joka on mahdollisim-
man oppimista edistava, kehittava ja turvallinen. (L 13.7.540/1018 3§.) Myos Yhdistynei-
den kansakuntien Ihmisoikeuksien yleismaallisessa julistuksessa on kirjoitettu jokaiselle
kuuluvasta opetusoikeudesta, jonka on oltava pakollista ja maksutonta. Opetuksen tulee
olla perusvapauksia ja ihmisoikeuksien kunnioittamista vahvistavaa. (Suomen YK-liitto
2019.)

Varhaiskasvatuksessa toimintakulttuuri on kokonaisuus, joka rakentuu esimerkiksi tyota-
voista, arvoista ja periaatteista. Varhaiskasvatuksen henkilokunta ja johtajat vaikuttavat
siihen, miten toiminta muodostuu ja kuinka sita arvioidaan. Lapsen kehitys ja kasvu ovat
varhaiskasvatuksen keskidssa ja toiminta on pedagogisesti perusteltua. Toimintakulttuu-

riin voidaan vaikuttaa tiedostamatta ja tiedostaen. Henkilosto tietaa oman kayttaytymisen
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ja vuorovaikutuksen mallin vaikuttavan lapsiin, jotka oppivat yhteison tapoja ja arvoja.
Johtajalla on my0Os suuri osa toimintakulttuurin toimimisesta ja kehittamisesta. Lapsen
oppiminen ja hyvinvointi ovat paapainona johtamisessa. Johtaja on myo6s osiltaan vas-
tuussa pedagogiikan johtamisesta, joka edistda varhaiskasvatuksen toimintakulttuuria.

(Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2018, 28.)

Varhaiskasvatuksessa on paapainona lapsilahtdisyys, jonka tarkoituksena on jarjestaa
kasvatuskaytannat siten, etta ne vastaavat lapsen yksilOllisia tarpeita. Kasvattaja havain-
noi, kuuntelee ja tutustuu lapseen ottaen huomioon hanen koko kasvuymparistonsa. Lap-
silahtoisyys lahtee lapsesta, jonka pohjalta maarataan hanen yksildlliset tavoitteensa.
Lapsilahtoisessa oppimisen pedagogiikassa kasvattaja ymmartaa, etta lapsen oppiminen
on jatkuva prosessi ja hanelle mahdollistetaan omaehtoinen oppiminen. Lapsen oppimi-
sessa on oleellista leikki, aikuinen ja vertaisryhma. Aikuinen ja vertaisryhma mahdollistaa
leikin, joka puolestaan antaa lapselle mahdollisuuden oppimiseen. (Hujala ym. 2007, 56—
57.)

3.1 Varhaiskasvatussuunnitelma

Opetushallitus on maarannyt varhaiskasvatussuunnitelman perusteet, jonka mukaan Suo-
messa toteutetaan paikallinen varhaiskasvatussuunnitelma ja varhaiskasvatus. Varhaiskas-
vatussuunnitelman tehtavana on ohjata ja tukea varhaiskasvatuksen toteuttamista, kehitta-
mista ja jarjestamista. Tavoitteena on myds varmistaa yhdenvertaisen varhaiskasvatuksen
toteutuminen kaikkialla suomessa. Suomessa varhaiskasvatussuunnitelmaan kuuluu valta-
kunnallinen varhaiskasvatussuunnitelman perusteet, lapsen varhaiskasvatussuunnitelma ja

paikallinen varhaiskasvatussuunnitelma. (Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2018, 7.)

Lapsen varhaiskasvatussuunnitelmaan kirjataan lapsen tarvitsema tuki, tukitoimenpiteet ja
niiden toteuttaminen. Siihen merkataan myos vastuut ja tyonjako. Varhaiskasvatuksen opet-
taja ja varhaiserityiskasvatuksen erityisopettaja kirjaa asiat varhaiskasvatussuunnitelmaan

yhteistyossa henkilokunnan ja lapsen huoltajien kanssa. Lapsen mielipide otetaan myos
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huomioon varhaiskasvatussuunnitelmaa tehdessa. (Varhaiskasvatussuunnitelman perus-
teet 2018, 57.)

Paikallisen varhaiskasvatussuunnitelman laatii kunnan tai kaupungin varhaiskasvatuksen
jarjestajat. Paikallinen varhaiskasvatussuunnitelma voidaan tehda paivakotitoiminnalle, per-
hepaivahoidolle tai avoimelle varhaiskasvatustoiminnalle jokaiselle erikseen tai yhteiseksi.
Kun suunnitelmaa laaditaan, otetaan huomioon paikalliset erityispiirteet, pedagoginen pai-
notus, lasten tarpeet ja varhaiskasvatusta koskevan arviointitiedon ja kehittamistyon tulok-
set. Paikalliseen varhaiskasvatussuunnitelman laatimiseen ja kehittdmiseen voi osallistua

henkildstd, huoltajat ja lapset. (ePerusteet 2018.)

3.2 Seindjoen varhaiskasvatussuunnitelma, Meiran Vasu

Seinajoen varhaiskasvatussuunnitelma on pohja varhaiskasvatukselle. Suunnitelma ohjaa,
kuinka varhaiskasvatusta Seindjoella toteutetaan ja jarjestetaan valtakunnalliset linjaukset
huomioon ottaen. Seinajoen varhaiskasvatussuunnitelman arvoja ja visioita ovat muun mu-
assa asiakaslahtoisyys, oikeudenmukaisuus, avoimuus ja osallisuus. Seinajokisuutta tuo-
daan varhaiskasvatuksessa esiin eri tavoin. Esimerkiksi hyvinvointi ja terveys, luonto ja ym-
paristo ja yrittajyys ovat varhaiskasvatussuunnitelmassa toteutuneita aiheita. (Meiran vasu
2017,4-5.)

Seinajoen varhaiskasvatussuunnitelmassa kerrotaan, etta lasten kanssa tutkitaan tieto- ja
viestintateknologisia sovelluksia, valineita ja peleja. Leikeissa, tutkimisessa, taiteessa ja liik-
kumisessa hyddynnetaan digitaalista dokumentointia. Jotta lapset osaisivat kayttaa tieto- ja
viestintateknologiaa, on henkilostd huolehtimassa sen monipuolisesta ja turvallisesta kay-
tosta. Tieto- ja viestintateknologia on kuitenkin isossa roolissa arkielamaa, joten siihen on
hyva kiinnittda huomiota. Seindjoen varhaiskasvatuksessa tuodaan esiin luovan ajattelun ja
yhteisty6toiminnan taitoja, joita harjoitetaan myds tieto- ja viestintateknologian avulla. (Mei-
ran vasu 2017, 20.)
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Lapselle tehty oma varhaiskasvatussuunnitelma on pohja lapsen kasvatukselle paivako-
dissa. Se on henkilostdlle tyovaline, jonne on merkitty lapsen oppimista, kasvua ja hyvin-
vointia kuvaavat oleelliset asiat. Henkilostd havainnoi lasta, ja lapsen vasua suunnitellaan
ja paivitetaan ajan tasalle. Ainakin kerran vuodessa lapsen huoltajat ja vanhemmat arvioivat
varhaiskasvatuskeskustelussa lapselle tehtyja tavoitteita ja sita, kuinka ne ovat toteutuneet.
Seinajokisissa paivakodeissa on myds kaytdssa ryhmavasu, jossa otetaan huomioon kysei-
sen ryhman toiveet ja tarpeet lasten seka lasten vanhempien kautta. Naita suunnitellaan
vanhempainilloissa, tiimipalavereissa, esimiesten kanssa kaydyissa pedagogisissa keskus-
teluissa ja tiimeissa. Ryhmavasua muokataan aina sen mukaan, mitka ovat lapsiryhman

toiveet ja tarpeet. (Meiran vasu 2017, 7-8, 33.)
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4 DIGITALISAATIO JA TIETOTEKNIIKKA

Viestin kulku aikanaan on tapahtunut taysin postin valityksella, junalla, autoilla tai jopa len-
tokoneilla. Tuosta ajasta tekniikka on kehittynyt ja kehittyy kovaa vauhtia edelleen, ja tilalle

on saatu uusi nopeampi keino, tietotekniikka.

Suomalaiset ovat tutustuneet internetiin 1990-luvulla laman jalkeisena aikana, kun kansain-
valisyytta haluttiin tuoda aikaisempaa vahvemmin esille. Samaan aikaan merkitystaan nosti
useille tuttu suomalainen brandi, Nokia, ja lisaksi myos muita yrityksia kansainvalistyi. Jotkut
saattoivat kokea maailman pienentyneen tiedon kulun nopeutumisen ja matkapuhelimien
kautta tulleen helpon tavoitettavuuden takia. Tietotekniikka helpotti tiedon kulkua ja valitysta
nain ollen edesauttaen digitalisaation kehitysta. Ajan saatossa tietotekniikka on edennyt sii-
hen pisteeseen, etta koneet pystyvat itse tuottamaan reaaliaikaista tietoa erilaisilla digitaali-

silla viestintavalineilla. (Filenius 2015, 7.)

Jasmin (Sofigate 2021) tyéskentelee bisnesteknologia alalla ja nakee kehityksen tarjoavan
erilaisia mahdollisuuksia myos tulevaisuudessa esimerkiksi lisaantyvalla valvonnalla muun
muassa toimitusketjuissa, niiden riskienhallintaa, analytiikkaa ja automaatiota kaupunki-
suunnitteluita varten, seka liikennetta varten oleville latauspaikoille. Kirjoituksessa tuodaan
esille digitaalista kehittamista toteutettaessa olevan digitaalista vastuuta, mika tarkoittaa
sita, etta toiminnalla tulisi pyrkia muun muassa ilmastoystavallisiin ja pitkaaikaisiin ratkaisui-
hin. Valtion tiede- ja teknologianeuvosto kehittaa sosiaalisten innovaatioiden kehittamista ja
kokee sen tarkeaksi, mikali yhteiskunnallisen ja sosiaalisen kehityksen halutaan kehittyvan

rinnakkain (Pohjola, Kaaridinen & Kuusisto-Niemi 2010, 9).

Bigelow kuvaa tietotekniikkaa toimintana luoda, varastoida tai muuttaa erilaisia tiedon muo-
toja elektroniseen muotoon. Tietotekniikkaa kaytetaan paljon myds liikketoiminnan operointiin
seka yksityishenkildiden henkilokohtaiseen kayttoon ja viihdyttamiseen. Bigelowin mukaan
tietotekniikan maaritelma ei kuitenkaan lopu tuohon, vaan siihen on muun muassa pystytty

tuottamaan koodeja, joita voidaan kayttaa liiketoiminnallisiin tarkoituksiin. (Bigelow 2021.)
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Tietotekniikka on osa digitalisaatiota ja opinnaytetydssamme tutkimme tietoteknisia vali-

neita, jotka ovat yhteistydtahomme varhaiskasvatuksen arjessa mukana.

Digitalisaatio on prosessi, jonka tarkoituksena on muuttaa nykyajan toimintaa digitaalisem-
paan muotoon (Gartner [viitattu: 28.7.2021]). Digitalisaatio voi esimerkiksi nakya yksittaisen
henkilon elamassa arjen suunnitteluna digitaalisia laitteita ja palveluita sisallyttaen, kuten
bussin kaytto ja bussilipun maksu puhelimen avulla (Digi Helsinki [viitattu: 16.9.2021]). Digi-
talisaation ajankohtaisuudesta kertovat asiantuntijat Nyman ja Tuuliainen (2021), jotka lis-
tasivat pelkastaan vuonna 2021 heidan mielestansa digitalisaatioon liittyvat puhututtavat
asiat blogissaan. Koronan myota lisaantynyt etatyo ja etajohtaminen ovat Nymanin ja Tuu-
liaisen listan karjessa, lisaksi mainittuina ovat 5G-verkko, sekd Suomeen rantautuva toi-
minta, joka auttaa yrityksia ja valtiota datatalouden kayttoon ottamisessa. Pandemia-aika on
aiheuttanut myods suuren digiloikan Suomessa, silla etatyot ovat pakottaneet tydntekijoita
ottamaan erilaisia digitaalisia valineita kayttéon (Salminen 2020). Digitalisaation ajankohtai-

suudesta kertoo myos tamanhetkinen Sote-uudistus, jota kasittelemme erikseen.

4.1 Digitalisaation vaikutukset

Miten digitalisaatio vaikuttaa yhteiskuntaan? Digitalisaatio koskettaa vahvasti talla hetkella
koko yhteiskuntaa, esimerkiksi Markku Jungnerin (2015) mukaan teoksessa Otetaan digi-
loikka, han kertoo kaiken, minka on mahdollista digitalisoida, digitalisoituvan. Kuten Heikki-
nen ([viitattu: 8.6.2021]) mainitsee, aihe koskee my0s sosiaalialaa esimerkiksi soteuudistuk-
sen myota. Heikkinen myds kuvailee digitalisaation olevan yleistyva naky jokapaivaisessa
arjessa muun muassa bussipysakkien sahkoisten aikataulunayttdjen valitykselld. Digitali-
saatio vaikuttaa myoOs globalisaation kehittymiseen nopeiden palvelu- ja datakauppojen

myo6ta, mika saattaa vaikuttaa jopa talouteen (Ministry of Foreign Affairs 2020).

Digitalisaation opettelulla pyritddn myds jakamaan tietoa oikeuksista ja velvollisuuksista,
jotka tulevat digitydkaluja kayttaessa tietda, seka oikeanlaisesta kayttaytymisesta ja siita,

miten esimerkiksi digityokaluihin liittyva internet toimii ja kuinka tieto, aito seka epaaito,
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kulkee. Nama kaikki ovat digitaalisten vuorovaikutustaitojen, seka omien digitaitojen kehit-
tamista. (Kukkonen 2021.)

4.1.1 Digitalisaation hyotyja henkildlle ja yhteisoille

Digitalisaatiosta on paljon hyotya monissa arjen asioissa, kuten laakarikaynneissa tai bus-
silipun maksamisessa, mutta joillekin siita kuitenkin kertyy paanvaivaa opetellessa uusim-

pien toimintojen kayttoa.

Digitalisaatio vaikuttaa perheeseen ja varhaiskasvatukseen. Digitaaliset alustat mahdollis-
tavat osan lapsen hoidosta ja kasvatuksesta. Se tulee muuttamaan pedagogiikan tutkimus-
suuntia ja varhaiskasvatusta merkittavasti. Isyysvapaat ovat lisdantyneet, ja se taas johtaa
digitaalisiin etatydmahdollisuuksiin. Keikkatyotalous mahdollistaa perheille joustavampia

lasten paivahoitojarjestelyja. (Lindgren, Mokka, Neuvonen & Toponen 2019, 233.)

Liikasen (Liikanen 2002, 23—24) mukaan tietotekniikka nahdaan uudistavana tekijana sosi-
aali- ja terveysalan palveluissa ja nain ollen nostavan palveluiden saumattomuuden ja asia-
kaslahtoisyyden palveluiden uusiksi valttikorteiksi. Tietotekniikka loisi saumattomampaa
palvelua muun muassa vahentamalla aiheeseen kuulumattomien kontaktien maaraa ja tuot-
tamalla asiakkaiden osalta aktiivisempaa toimintaa, jopa omassa lahiymparistdssaan toi-
miessa. Tietotekniikka tarjoaa myods mahdollisuuksia ylittaa organisaation muodolliset rajat,
ja toimintaa pystytaan muuttamaan ja uudistamaan entista verkostoituneemmaksi. Tietotek-
niikan avulla voidaan jopa tuottaa uusia palvelumuotoja. Salmisen (2020) mukaan talla het-
kella uusia tyopaikkoja syntyy nimenomaan digitaalisiin tyonkuviin, ja yha suurempi osuus

kehittamisresursseista kohdistuu palveluihin, joita tuotetaan digitaalisesti.

Lapsille digitalisaatio tuo hyotya viihdykkeen lisaksi erilaisina oppeina pelien ohessa. Naista
hyvana esimerkkina englannin kielen oppiminen, silla peli itsessaan saattaa olla englannin-
kielinen tai pelikaverit voivat keskustella toisilleen englanniksi. Pelien uskotaan myos vai-
kuttavan hahmottamiseen, tarkkaavaisuuteen ja huomiokykyyn positiivisesti. Pelit kehittavat

tunnetaitoja, esimerkiksi erilaiset onnistumiset ja epaonnistumiset saattavat innostaa lasta
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yrittamaan uudelleen, ja toisaalta samalla lapset kohtaavat pettymyksia seka pettymyksista
seuraavien tunteiden kasittelemista. Pelaamisen nahdaan nykyaan myos kehittavan sosi-
aalisia taitoja yhteisollisten pelien kautta. (Merildinen 2019.) Esimerkiksi Merilainen ([vii-
tattu: 6.9.2021]) kertoo Pokemon Go- pelista, jonka avulla han on keskustellut vieraille ihmi-
sille ’enemman kuin koskaan ennen”, ja siitéd voi paatella toiminnan sosialisoivan ainakin
kyseista pelaajaa. Toisena opettavana peli esimerkkina han mainitsee Minercraft-pelin, joka
antaa lapselle vapauden rakentaa omanlaisia rakennuksia. Penttala (2021) kertoo, etta van-
hemmilta tarvitaan ymmarrysta lasten pelatessa, mikali lapsi on viikon aikana pitkajantei-
sesti rakentanut omaa kaupunkia pelissa ja lapsen pelista katkaistaan virta peliajan loputtua,
voi koko toteutus poistua, jolloin lapsen reagointi voi olla hyvinkin ymmarrettavaa. Penttala
mainitsee myos, ettd vanhemman olisi hyva olla kiinnostunut siitd, minkalaisia peleja lapsi

pelaa ja kauanko niissa menee.

4.1.2 Digitalisaation haittoja henkildlle ja yhteisolle

Nettikiusaamiselle on englanniksi oma sana, cyberbullying. Kiusaamista voi tapahtua muun
muassa pelialustoilla, puhelimitse, viestintasivustoilla tai sosiaalisessa mediassa. Unicef
muotoilee kaytdsmallin olevan jatkuvaa toimintaa, jolla pyritdan pelottelemaan, vihastutta-
maan tai aiheuttamaan hapeaa kohteelle esimerkiksi valheita levittamalla ja ilkeita viesteja
lahettelemalld. Unicef kertoo myds kasvotusten tapahtuvan kiusaamisen mahdollisesti ta-
pahtuvan yhta aikaa nettikiusaamisen kanssa, mutta erona siihen usein on se, etta netti-
kiusaamisesta jaa todisteita, joiden avulla on helpompaa laittaa kiusaamiselle loppu. Netti-
kiusaamisen voi vaikuttaa mielenterveyteen esimerkiksi alakuloisuutena tai vihaisuutena,
emotionaalisesti hapean tunteena tai mielenkiinnon loppumisena asioihin, joista ennen
nautti, seka fyysisesti vasymyksena tai jopa konkreettisena kipuna vatsassa taikka paassa.
Nettikiusaamisesta voi tulla myds seuraamuksia, silla joissain maissa siihen liittyy jopa la-
keja, ja usein my0Os koulut ottavat nettikiusaamisen vakavasti. (Unicef, [viitattu 26.8.2021].)

Teknologia tarjoaa myos alustan toteuttaa erilaisia huijauksia, kuten kuvien vaarentamista
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tai luottokorttien vaarinkayttoa. Vaaran tiedon levittaminen herattaa erimielisyytta ihmisten

valille ja epailyksia mediaa kohtaan. (Empirica, [viitattu: 24.9.2021].)

Liiallisesta pelikoneella pelaamisesta tai tyOkoneella olemisesta voi epaergonomisissa
asennoissa ja liialla kaytolla olla myos fyysisia vaikutuksia, kuten niska- ja hartia seudun
kivut seka rannekivut. Taman lisaksi haittoja voi nakya myos pelien sisallon tuottamana ah-
distuksena ja painajaisina, siksi muun muassa ikarajoja on tarkea noudattaa. Erilaiset tiimi-
pelit saattavat antaa huonoa esimerkkia lapselle nettikayttaytymisesta, ja lapset saattavat
ruveta toistamaan asioita, joita ovat mallintaneet muilta. Naiden lisaksi ongelmat saattavat
nakya paivarytmin hairiona, univajeena ja velvollisuuksien laiminlyéntind. (Merilainen,
2019.) Unihairidihin liittyen ongelmia saattaa ilmentya myos perhedynamiikassa, ja kun lap-
sella on paasy puhelimelle, han saattaa yolla heratessaan etsia unettomuuden ongelmaan
ratkaisua netista. Netissa on paljon epatodellista tietoa ja lapsen selvittaessa asiaa itse,
ongelma ei valttamatta tule vanhempien tietoon, jolloin vanhemmat eivat voi auttaa tilan-
teessa antamalla oikeanlaista tietoa, heilla ei ole kasitysta ongelmasta tai he eivat ymmarra,
mista lapsen vasynyt kaytds johtuu. Samalla alylaite vahentaa aikuisen ja lapsen valista

vuorovaikutusta, ja lapsi voi oppia valttelemaan haastavia kohtaamisia. (Penttala 2021.)

My0s eettisia kysymyksia herattavia ymparistoon liittyvia haittoja syntyy muun muassa tek-
nologian valineiden tekemisessa seka niita tarvittavien materiaalien hankkimisessa muun
muassa kierratykseen liittyen. Pienet palaiset ovat usein hankala uusiokayttaa, ja toisaalta
niiden tuottamisessa kaytetdan usein halpaa tydvoimaa, joka saattaa tarkoittaa muun mu-

assa huonoa palkkaa tai lapsitydvoimaa. (Empirica, [viitattu: 24.9.2021].)
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4.2 Digitalisaatio sosiaali- ja terveysalalla

Sote-uudistuksen tarkoituksena on palveluiden piiriin paaseminen nopeasti ilman ylimaa-
raistd odottelua. Toiminnalla pyritdan turvaamaan nopea avunsaanti ja ennaltaehkaisevan
toiminnan aloitus varhaisessa vaiheessa. Tulevaisuudessa palveluiden olisi tarkoitus olla

saatavilla yhdelta luukulta monipuolisesti. (Kiuru 2020.)

Sote-uudistus tarjoaa asiakkaalle mahdollisuuksia pyrkia ratkaisemaan ongelmia itse, ja esi-
merkiksi reseptien uusiminen kay helposti verkossa. Lisaksi uudistus helpottaa omien tieto-
jen tutkimista. Ammattilaiselle tietotekniikka tarjoaa erilaisia jarjestelmia, jotka voivat tukea
tyota esimerkiksi tiedon saannin helppoudella ja eri tietojarjestelmilla. Toisaalta muutosta
toteuttaakseen toiminnan tulisi perustua valtion vahvaan ohjaukseen. Uudistuksella tietotek-
niikan avulla tadssa tapauksessa pyritdan hakemaan tehokkuutta, seka saastamaan ku-
luissa. Toimintaa seurataan viiden vuoden suunnitelman avulla, tarkistuksia tehdaan kuiten-
kin vuosittain. (Korhonen 2016.) Sosiaalietuuksien hakemista on helpotettu tuomalla se
verkkoon. Digitaalisilla palveluilla pitaisi olla etuna esimerkiksi se, etta liitteita ei tarvitse enaa
lahettaa, kun jarjestelmalla on ne jo entuudestaan tallessa. Ennakkoluulot liittyvat usein
ikaihmisiin ja siihen, etta heilla on suurempi kynnys kayttaa sahkoisia palveluita. Sen lisaksi
ajatellaan myds, ettd ammattilainen on konetta luotettavampi. Silti yli 65-vuotiailla on ollut
palveluissa aktiivista kayttoa. Myos nuoremmissa ikaryhmissa nakyy, ettei haluamista tai
osaamista valttamatta ole sahkoisten palveluiden kayttéa kohtaan. (Moilanen, 2017. Naza-
rengon haastattelemat professorit Pehkonen ja Lammintakanen Ita-Suomen yliopistosta
kertovat, etta digitaalinen kehitys on mahdollistanut esimerkiksi sahkoisen asioinnin sosi-
aali- ja terveyspalveluissa. Palvelut eivat ole avuksi niille, joilla ei ole osaamista tai mahdol-
lisuutta niiden kayttoon. On huolestuttavaa, etta palveluilla on syrjayttava vaikutus, etenkin
silloin kun yritetddn saada haavoittuvat asiakkaat mukaan yhteiskuntaan. Olisikin tarkeaa

kiinnittda huomiota niihin, jotka jaavat syrjaan digitalisaatiossa. (Nazarenko 2019. 13, 25.)

Jo nyt tutkijat ovat havainneet positiivisia tuloksia, silla yli seitseman paivaa palvelua jonotti
huomattavasti vahemman asiakkaita vuonna 2018 kuin vuonna 2020. Vaihtelua luvuissa
teki pandemia-aika, joka pakotti ihmiset hakeutumaan etapalveluiden pariin. Luvut kuitenkin

pysyivat pienempina jonojen suhteen ja ovat lahes normalisoituneet pandemia-aikaa
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edeltaviin lukuihin. Pandemia on lahteen mukaan aiheuttanut digiloikan edistymisen. Luku-
jen odotetaan etenevan positiiviseen suuntaan myds jatkossa. (Koivisto, Muurinen, Syrja &
Parviainen 2021.) Korhonen (2016) tuo ilmi, etta tietotekniikan tarjoamat etapalvelut velvoit-
tavat ammattihenkilon arvioimaan etapalvelun hyodyn asiakaskohtaisesti, huolehtimaan tar-
kasti asiakkaan tietosuojasta ja potilasturvallisuudelta, mutta toisaalta myos tarjoamaan
yhta hyvaa palvelua, kuin tavallisella vastaanotolla. Lisaksi Korhonen kertoo Suomen olevan
siirtymavaiheessa etapalveluiden suhteen, ja niita pyritaan rinnastamaan yha enemman toi-
mintaan. Nurmivaara (2021) taas mainitsee kirjoituksessaan etapalveluiden mahdollista-

neen moniammatillista yhteistyota paremmin esimerkiksi konsultoinnin muodossa.

Hiltusen mukaan digitalisaatio ei tule itsestaan, vaan vaatii toimintatapojen uudistusta, pal-
veluiden sahkoistamista ja sisaisten prosessien digitalisointia. Digitalisaation avulla voidaan
pyrkia kestavampaan palvelurakenteeseen, jolla suunnattaisiin myds tehokkaampaan ja silti
yhta laadukkaaseen palveluntarjoamiseen. Painetta digitalisaation lisaamiseen sosiaali- ja
terveysaloilla lisaa muiden alojen digitalisoituminen, jolloin asiakkaiden odotuksiin pyritaan

vastaamaan. (Hiltunen 2020.)

Digitalisaatio on avannut paljon uusia ovia ihmiselle ja se on lisdannyt yhdenvertaisuutta kayt-
tajilleen. Yhteydenpito esimerkiksi ystaviin ja sukulaisiin on monipuolistunut erilaisten digi-
laitteiden vuoksi. Digitalisaatio on lisaantynyt inmisten arjessa, ja se aiheuttaa osassa en-
nakkoluuloja. Digilaitteiden kaytto voi aiheuttaa pelkoa siita, etta niita ei osata kayttaa. Digi-
laitteet koetaan etaisina ja monimutkaisina, jolloin uuden opettelu jatetdan mieluummin pois
listalta. Pienituloisilla ei ole valttamatta varaa hankkia digilaitteita, jolloin he ovat vaarassa
syrjaytya niiden kaytosta ja tietamattomyys niiden kaytosta kasvaa. Digilaitteiden kayttd on
kuitenkin nykypaivaa ja erilaisia laitteita tuodaan jatkuvasti markkinoille. Digilaitteiden kayt-
tamattomyys lisaa digisyrjaytymista, ja uudet palvelut koetaan etaisina. (Digitaalinen suomi-
Yhdenvertainen kaikille 2019.)
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5 OSALLISUUS NYKY-YHTEISKUNNASSA

Digiosallisuus on digitalisaation myota muodostunut kasite, joka liittyy vahvasti osallisuu-
teen. Molemmat osallisuuden muodot alkavat vaikuttaa vahitellen jo varhaiskasvatuksessa,
jotta voimme ymmartaa, kuinka digitalisaatio vaikuttaa osallisuuteen, tulee ensin sisaistaa

osallisuuden maaritelma.

5.1 Osallisuus

Osallisuus edistaa yksilon hyvinvointia. Osallisuus voidaan nahda muun muassa seuraavina
asioina; vaikuttamisena asioihin, paikan paalla olemisena tai mielipiteensa ilmaisuna, osal-
lisuudella voidaan vaikuttaa omaan elamaan, esimerkiksi valikoimalla mihin tapahtumiin tai
palveluihin osallistuu. (THL 2021.) Osallisuutta voi olla oman mielenkiinnonkohteen harjoit-
taminen, kuten urheilujoukkueeseen kuuluminen. Lisaksi artikkelin mukaan osallisuutta voi
toteuttaa yhteisOissa, seka paatosten tekemisena, esimerkkina erilaisiin seuroihin kuulu-
malla tai tyopaikan paatoksia tehtaessa mielipiteensa kertomalla, naissa usein osallisuutta
edistdaa myos ryhman tuoma tausta tuki. Kolmantena on mainittu yhteisesta hyvasta toteu-
tettu osallisuus, joka tarkoittaa sita, ettd osallisena ololla pyritddn edistamaan ryhman tai

yhteison hyvinvointia tai toimintaa, josta seuraa positiivisen huomion saavuttamista.

Isola kumppaneineen (2017, 4) kuvailevat osallisuutta seuraavasti:

Osallisuus on liittymista (involvement), suhteissa olemista (relatedness),
kuulumista (belonginess), yhteisyyttd (togetherness). Osallisuus on yhteen-
sopivuutta (coherence) ja mukaan ottamista (inclusion). Se on osallistumista
(participation) ja siihen liittyen vaikuttamista (representation) ja demokratiaa. Se
on myds kaiken edelld mainitun jarjestamista ja johtamista (governance).

Osallisuuden viitekehysta voidaan kuvailla syntyvan osallisuuden palasista. Esimerkiksi
kdyhyys saattaa vaikuttaa henkilén omiin resursseihin osallisuuden suhteen. Osallisuuden
tunteeseen vaikuttaa henkildon oma arvostus ja muiden arvostus toimintaa kohtaan, joten
valilla olemassa olevia resursseja on mahdotonta muuttaa osallisuutta edistaviksi, itsensa

ja muiden arvostamiksi toiminnoiksi. Myos oma toimintakyky voi vaikuttaa osallisuuteen ja
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muun muassa muuttaa osallisuuden kuvaa elaman aikana luomalla esteita tai mahdollisuuk-
sia. (Isola ym. 2017, 10-11.) Osallisuuden toteutumisen peruselementtina toimii luottamus,
tarkoittaen sita, etta kaikkien tulisi pystya luottamaan siihen, ettd ilmaistessaan mielipi-
teensa tai kritiikkia isompia tahoja kohtaan, kirjoittajaa ei lukita vankilaan tai rangaista muul-
lakaan tavalla (Gronlund 2020). Seuraavassa kuviossa esitellaan lasten osallisuuden toteu-

tumisen viisi tasoa.

1.Lasta kuunnel-

laan

2.Lasta rohkaistaan nake-

myksiensa ilmaisemiseen

3.Lasten mielipiteet

otetaan huomioon

4.Lapsi otetaan mu-

kaan paatosten tekoon

5.Lapset jakavat vallan ja

vastuun paatoksen teossa

Kuvio 2. Shierin (2001) osallisuuden tasot.

Shier kuvaa osallisuuden alkavan siita, etta vastuullinen aikuinen antaa aikaa lapselle tulla
kuulluksi ja huomatuksi. Tata seuraa lapsen nakemyksien ilmaisemisen rohkaisu ja lapsen
nakemyksen ymmartaminen, se saattaa vaatia hiljaisen hetken ja hairitsemattdoman ympa-
riston. Kolmannessa vaiheessa vaaditaan, etta organisaatio on huomioinut lapsen tarpeen
saada aikuisen tarkkaavainen huomio, lapsi ei kuitenkaan valttamatta saa aina tahtoaan
lapi, mutta asia huomioidaan paatoksen teossa. Neljas vaihe sisaistaa lapsen aktiiviseksi
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toimijaksi paatoksen teko prosessissa, heidat voidaan esimerkiksi pyytaa mukaan paatok-
sentekoprosessiin suunnittelemaan tulevan liikuntapaivan ohjelmaa yhdessa aikuisten
kanssa. Viides taso tarkoittaa tilannetta, jossa lapset saavat itse paattaa tasavertaisesti toi-
siinsa nahden asioista, tata voi tapahtua muun muassa lasten omissa leikeissa. (Shier,
2001, 111-115.)

5.2 Digiosallisuus

Etuliite "digi” viittaa siihen, etta digitaaliset valineet ovat mahdollistamassa toimintaa vaikut-
taa ja osallistua. Digitalisaatio saattaa myds helpottaa ja madaltaa kynnysta toimia normaa-
lin arjen suhteen, sosiaalisia tilanteita pystytaan edesauttamaan tai jopa toteuttamaan digi-
tyovalinein. Digiosallisuudessa erityispiirteena on se, etta osallisuuden toteutumiseen kay-

tetaan digitaalisia valineita ja palveluita. (Hanninen ym. 2021, 14, 18.)

Konkreettisena esimerkkina digiosallisuudesta on helppo mainita vuonna 2017 esiin tullut
Me too- liilke, jonka tarkoitus oli tuoda seksuaalisen hairinnan ja pahoinpitelyn yleisyytta ilmi.
Liike on organisoitu sosiaalisessa mediassa hashtagilla #MeToo ja siihen pystyy liittymaan
kuka vain jakamalla omia kokemuksia, samalla osallistaen itsensa toimintaan. Liikkeen ta-
voitteena on lisata tietoutta aiheesta ja tukea uhreja. (Maryville university, [viitattu:
26.9.2021].)

Kaiken digitalisoituessa myos palveluita digitalisoidaan, ja tama on puhuttanut myos tutkija
Minna Kukkosta, joka on koonnut Digiosallisuuden edistaminen (2021) artikkelin alle ajatuk-
sia ja tutkimuksia digiosallisuudesta. Kukkosen mukaan digitaaliset valineet saattavat mah-
dollistaa pienten paikkakuntalaisten harrastuksien laajenemisen, esimerkiksi tietoa mielen-
kiintoisista aiheista voi etsia jopa ulkomailta asti. Digiosallisuus voi parhaassa tapauksessa
edistaa osallisuutta henkildille, jotka eivat syysta tai toisesta pysty itse tulemaan palveluiden
luokse tai valimatkat ovat liian pitkia, Kukkosen (2021) artikkeli kertoo kuitenkin haasteeksi
kasvaneen digitaitojen, seka -valineiden puutteen. Tama voi pahimmassa tapauksessa va-
hentaa osallisuuden tunnetta, mikali palveluiden maaria esimerkiksi pienemmissa kunnissa

vahennetaan. Aihe liittyy varhaiskasvatukseen, silla yha enemman myoOs kouluissa
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siirrytaan tietoteknisten tyokalujen kayttoon. Kun lapset aloittavat koulun, useilla on jo va-
hintaan kotoa oppia tietotekniikasta, ja heille, joilla ei ole mahdollisuutta opetella kotona di-
gilaitteiden toimintaa, on hyva tarjota sita paivakodissa, jotta lahtokohdat koulussa ovat ta-
saisemmat. Esimerkiksi lain mukaan ammattihenkilon paamaarana tulisi olla asiakkaan
osallisuuden, yhdenvertaisuuden ja sosiaalisen toimintakyvyn, seka hyvinvoinnin edistami-

nen ja samalla syrjinnan estaminen (L. 26.6.817/2015), joka tukee aihetta hyvin.

Skotlannissa on 2017 vuonna kaynnistetty hanke, jonka tarkoituksena on edistaa digiosalli-
suutta muun muassa opettamalla perustaitoja, seka mahdollistamalla ilmainen internetyh-
teys (Scottish government, [viitattu: 11.10.2021]). Digitalisoitunut yhteiskunta vaikuttaa
myos paatoksien tekoon, silla paatokset, joita tehdaan, tulevat myos ihmisten tietoon aiem-
paa kattavammin, jolloin he ovat itse ympardivista tapahtumista tietoisempia. Lisaksi laajan
uutisoinnin vuoksi paatoksissa joudutaan pohtimaan myds ulkopuolisia tekijoita entista

enemman. (Grénlund 2020.)
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6 DIGITALISAATIO VARHAISKASVATUKSESSA

Digitalisaatio muiden globaalien muutosten ohessa muuttaa lapsuusaikaa, ja lapset kohtaa-
vat uudenlaisia uhkia, seka uudenlaisia mahdollisuuksia, jotka liittyvat myos lastenoikeuksiin
(Unicef [viitattu:11.9.2021]). Vaihtelevat mahdollisuudet kayttaa digilaitteita saattavat aiheut-
taa sen, etta henkilolle muodostuu niin sanottu digitaalinen kuilu, joka voi alkaa ilmentya jo

lapsena ja aikuisena nakya esimerkiksi taitojen puutteena (Empirica, [viitattu: 24.9.2021]).

Valkosen ym. (2020) tekemassa tutkimuksessa he pohtivat digityOkalujen kayton jopa lisaa-
van motivaatiota toimintaa kohtaan, silla omassa toteutuksessa lapset olivat halukkaita jat-
kamaan tekemisiaan heti, jotta toteutus saataisiin tehtya loppuun asti. Tutkimuksessa kavi
ilmi tuen ja opastuksen tarkeys toimintaa toteuttaessa, silla aihe on lapsille viela uutta. To-
teutuksessa tuli esille myds se, kuinka tuore teknologia voi rohkaista lapsia sosiaaliseen
kanssakaymiseen ja vahvistaa lastenvalisia suhteita. Myos uudenlaiset merkittavat koke-

mukset oppimisesta nahtiin tarkeana osana toimintaa.

Mediakasvatus on osa digitalisaatiota. Salomaa kirjoittaa medialukutaidon kuuluvan monilu-
kutaitoisuuteen, ja tyontekijan velvollisuuksiin kuuluvan teknologian mahdollisuuksien hyo-
dyntamisen. Medialukutaito on osa mediakasvatuksen tavoitetta, silti henkilon omat kasityk-
set mediasta saattavat jopa johtaa mediakasvatuksen ohittamiseen. (Salomaa 2016, 146,
151.)

Tietotekniikka tuo lasten toimintaan erilaista sisaltda ja mielikuvitusta. Valkeisen (2012,
171-172) mukaan erilaiset hahmot lastenohjelmista nakyvat lasten puheissa, seka leikkien
hahmoina ja toimintoina. Valkeinen kirjoittaa my0s haastatellun kertoneen, etta han leikkii
paivakodissa erilaisia leikkeja, jotka ovat lahtodisin televisiosta tutuista ideoista, joita he ovat
kehitelleet eteenpain, ja nain ollen toiminta nahdaan leikkien rikastuttajana, ei niinkaan va-

hentavan mielikuvituksen kayttoa.

Tietotekniikka on mahdollistanut myds kiusaamisen internetissa. Ennaltaehkaisevia toimia
nettikiusaamiseen voidaan aloittaa jo paivakodissa, jolloin sosiaalisemotionaalinen oppimi-

nen on lapselle tarkeaa sisaltdéa sosiaalisia normeja opetellessa. (Stopbullying 2020)
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Varhaiskasvatukseen on myo0s pyritty suuntaamaan erilaisia digityokaluja, esimerkkeina
naista ekapeli ja normaali kamera. Naiden avulla lapsi paasee ilmaisemaan itseaan ja oppi-
maan uutta, kdymme lapi opinnaytetydssa muutamia eri valineita, jotka tarjoavat digitaalisia

tyokaluja varhaiskasvattajille arkeen.

Varhaiskasvattaja voi hyotya digityOkaluista myos tyonsa helpottamiseksi, esimerkiksi pe-
dagoginen dokumentointi voi onnistua helposti ja monipuolisesti digilaitteella ja kuvien avulla
esimerkiksi selvitettaessa, mista lapsi tykkaa. Lisaksi tuotosten ndkeminen saattaa vaikuttaa
positiivisesti myos itsetuntoon. Dokumentointi auttaa myos paivakotia uudistumaan ja kehit-
tymaan toiminnassaan. (Kankainen 2021.) Esimerkiksi Abilita ([viitattu: 15.9.2021]) kertoo
Paikky- sovelluksesta, joka toimii ammattilaisten, lasten ja vanhempien tukena paivakodin
arjessa. Paikky sovellukseen voi syottaa seka poissa- etta paikallaolot, ruokailut ja lisaksi
vanhemmat pystyvat varaamaan silla hoitoaikoja monen muun asian lisaksi. Sivustolla ker-

rotaan sovelluksen lisaavan tyontekijan aikaa muihin tarkeisiin asioihin.

Erilaisia digityOkaluja ovat my0s yksittaiselle lapselle kuuluvat valineet, joita nahdaan enem-
man varhaiskasvatuksen arjessa. Esimerkiksi sisdkorvaistuke on kuulovammaiselle lapselle
suuri apu, jolla voidaan minimalisoida taustamelu ja keskittyminen helpottuu. Tyontekija saa
paremmin kontaktia lapseen puhumalla mikrofoniin, joka valittda aanta istukkeeseen. (Tek-
niset apuvalineet [viitattu:15.9.2021].) Toisena esimerkkina toimii useammalle tutut diabe-
teslaitteet. Diabeetikon sokeriarvoja voidaan nykyaan tarkkailla siihen tarkoitetulla teknisella
laitteella, joka kertoo sen hetkisen tilanteen. Tama helpottaa ja nopeuttaa toimintaa, mutta

vaatii my0Os tyontekijoilta osaamista. (Viitanen 2017.)
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7 ETIIKKA

Digitalisaation myo6ta on ilmennyt uusia eettisia kysymyksia, jotka liittyvat muun muassa tie-
totekniikkaan, ja lisaksi varhaiskasvattajalle kuuluu tietynlaiset eettiset mallit, joita varhais-

kasvatuksessa tulisi noudattaa, joissain maarin digitalisaatio vaikuttaa myaos niihin.

7.1 Tietotekniikka ja etiikka

Eettisyydella tarkoitetaan nakemysta, joka on pohdinnan tulos vaarasta ja oikeasta. Myos
arvot vaikuttavat asioiden eettisyyteen ja onkin hyva muistaa, ettd inmiset, joiden kanssa
alan puitteissa taytyy olla tekemisissa, saattavat edustaa eri arvomaailmaa. Varhaiskasva-
tuksen tyossa joutuu myoOs pohtimaan tasa-arvoa, ihmisarvoa, seka totuutta ja oikeudenmu-
kaisuutta. Jatkuva kehitys tuo myos omat haasteet alalle ja esimerkiksi digitalisaation suh-
teen on hyva nostaa esille se, etta kaikesta tekemastamme jaa myads jalki. (Ammattietiikka
2020.)

Laki on etiikkaa suppeampi kasite, silla etiikalla tarkoitetaan koko ammatillisen toiminnan
ohjausta ja valintoja. Eettinen toiminta tydyhteisdssa ei ole yksittaisen tyontekijan vastuulla,
vaan kuuluu koko henkilostolle. Eettisyys itsessaan voi muotoutua ja rakentua uudelleen
keskusteluin ja uusien tilanteiden myo6ta. (Talentia, 7-8.) Tietotekniikka kehittyy jatkuvasti ja
sen vaikutuksia on osiltaan vaikea arvioida eteenpain. Eettisesti tekniikkaa voidaan pohtia
maailmanlaajuisella, yrityksen tai kansallisella tasolla. (Korpinen [viitattu 16.9.2021], 40—
42.)

Eettiset ongelmat saavat digitalisaation suhteen alkunsa jo tuotannossa, silla materiaaleja
varten tyota joudutaan teettamaan usein kehitysmaissa, joissa muun muassa lapsityovoima
on tavanomaista. Elektroniikan valmistusta tapahtuu myods maissa, joissa tydolosuhteet
saattavat olla heikot. Laitteiden kaytto itsessaan tuottaa hiilidioksidipaastoja, joita tehok-
kaampiin verkkoihin siirtyminen lisaa entisestaan. Myos materiaalien uusiokayttdé on haas-
tavaa. Toisaalta kierratys on tarkempaa, kuin aiemmin. (Empirica 2021.) Digitalisaation seu-

rauksena matkustaminen on vahentynyt, silla tyotapaamiset onnistuvat etayhteyksien
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avulla. Esimerkiksi lentaminen ja autolla ajettavat tydmatkat ovat vahentyneet. Entisestaan

tydmatkustamista on vahentanyt vallitseva pandemiatilanne. (Empirica 2021.)

Rydenfelt (2016) viittaa eettiseen ongelmaan, jonka digitalisaatio on luonut demokratian
suhteen, silla monia asioita uutisoidaan vajaasti tuoden kirjoittajan omat intressit esille, jol-
loin ihmisille saattaa jaada vaara, vajaa kasitys asiasta, eivatka he ymmarra kokonaiskuvaa
asiasta, jota ajavat. Erilaiset huolet eettisyyteen nahden nousevat esiin esimerkiksi poh-
tiessa oikeudellisia ja vallan tasapainotuksellisia kysymyksia. Lisaksi huoli tarpeellisesta yk-
sityisyyden suojasta nousee. Esimerkiksi useat isot yritykset omistavat paljon dataa ihmi-
sistd, ja se puhuttaa paljon kansaa. Mainittuna on myds ”sokeat pisteet”, kuten autonomia,
ihmisarvo ja teknologian kontrollointi, joita ei tuoda niin paljon esille. Toinen esimerkki tek-
nologian kontrollista on autoista, kun henkilo ei halua pitaa turvavyéta, auto luo arsykkeen
tuottamalla aanta, joka jatkuu niin kauan, etta matkustaja laittaa turvavyon. (Royakkers ym.
2018.)

Ammattilaisen on tunnettava oma osaamisensa tietotekniikassa. Esimerkiksi se, miten tie-
tosuojalainsaadanto nakyy tydssa. Ammattilainen tiedostaa, ettd omaa ammattitaitoaan on
kehitettdva myos saadessaan kritiikkia tyostaan. Lisaksi taytyy ymmartaa, etta tyo ei ta-
pahdu hetkessa, vaan tyon tulos saattaa nakya myohemmin. Vasta kun tyota aletaan hyo-

dyntamaan, tydn arvo nakyy. (TIVIA 2002.)

Eettisissa ohjeissa kerrotaan, etta tietoteknisessa osaamisessa ja tehtavissa on oleellista
tietda niihin kuuluva vastuu. Laki, sopimukset ja toisen ihmisen kunnioitus nousee myos
esille tietotekniikan eettisyydessa. Ammatillista tietoa on suositeltavaa jakaa, ettd muutkin
ammattilaiset saavat kehittya ja oppia uutta. Jokainen ammattilainen tekee kuitenkin omat
paatokset siita, kuinka toimia erilaisissa tilanteissa. Ammattieettinen perusta kannattaa kui-
tenkin opetella, koska tydssa tulee vaistamatta kohtaamaan tilanteita, joissa niita tarvitaan.
(Rautiainen 2013.)
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7.2 Varhaiskasvatuksen opettajan etiikka

Varhaiskasvatuksen opettajan vastuulle kuuluu toimia pedagogisena johtajana tyoyhtei-
sOssa ja pitéaa huolta siita, ettd varhaiskasvatussuunnitelmaa toteutetaan (Pesonen 2020,
10). Sen lisaksi paikalliseen Meiran Vasuun (Seindjoen kaupungin varhaiskasvatussuunni-
telma 2017, 49) kuuluu teknologiakasvatus, joten opettajalla on vastuu huolehtia, etta lapset
saavat kasityksen teknologiasta. Varhaiskasvattajalla itsella on vastuu huolehtia siita, etta

heidan ammatillinen kehityksensa on ajan tasalla (Pesonen 2020, 10).

Varhaiskasvatuksen opettajalla on kasitys lapsen ja lapsuuden arvosta. Opettaja on vas-
tuussa lapsen yhdenvertaisesta varhaiskasvatuksesta, jossa tuetaan lapsen kokonaisval-
taista kasvua ja oppimista. Ammattietiikka toimii ohjeena varhaiskasvatuksen opettajille, ja
siind on hyvan toiminnan kuvaus ja perusarvoja tyolle. Varhaiskasvattajan ammattietiikan
keskiossa on lapsi ja arvojen lasnaolo varhaiskasvatuksessa. (Varhaiskasvatuksen opet-

taan ammattieettiset ohjeet 2020, 5.)

Varhaiskasvatusta tukee kokonaisuudessaan henkilokunnan ammatillinen osaaminen. Var-
haiskasvattajalla on tietamys lapsen eri kehityksen vaiheista. Hanella on vastuu lapsen po-
sitiivisesta ja itsetuntoa nostattavasta oppimiskokemuksesta. Opettaja toimii tydssaan oi-
keudenmukaisesti ja tasavertaisesti, rippumatta lapsen etnisesta taustasta tai sukupuo-
lesta. Han huolehtii oman lapsiryhman toiminnan suunnittelusta ja toteutuksesta. Myds siita,
etta toimintaa arvioidaan ja muokataan sille sopivalla tavalla lasten mielipiteet huomioiden.
Osallisuus huomioidaan opettajan osalta niin, etta jokainen lapsi tuntee kuuluvansa ryh-
maan ja yhteisoon. Opettaja on yhteydessa vanhempiin ja pitaa huolen, etta yhteistyo sujuu.
Kokonaisvastuu on siis opettajalla ja han huolehtii, etta varhaiskasvatussuunnitelma toteu-
tuu jokaisen lapsen ja lapsiryhman kohdalla suunnitellulla tavalla. (Varhaiskasvatuksen

opettajan ammattieettiset ohjeet 2020, 5-10.)

Eettisen periaatteiden |ahtokohtana on lapsen oikeuksien, ihmisten ja
ympariston kunnioittaminen seka varhaiskasvatuksessa tyoskentelevien toimin-
nan tukeminen. (JHL, [viitattu: 16.9.2021].)
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Lapsen laadukas kasvatus ja opetus varhaiskasvatuksessa on varhaiskasvattajan vastuulla.
Varhaiskasvattaja tukee lapsen kasvua ja on aidosti lasna vuorovaikutustilanteissa. Han
huolehtii omasta tyohyvinvoinnistaan ja jaksamisestaan. Tyo6ilmapiirillda on myds suuri mer-
kitys tyOhyvinvoinnissa, joten sen edistaminen ja yllapitaminen on tarkeaa. Sita voidaan
edistaa esimerkiksi omaa ja tyokaverin osaamista on arvostamalla. Varhaiskasvattaja kun-
nioittaa tyOkavereitaan ja toimii tydssaan luottamuksellisesti. On myos tarkeaa, ettd omaa

ammattitaitoa kohennetaan esimerkiksi koulutusten avulla. (JHL, [viitattu: 16.9.2021].)
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8 OPINNAYTETYON TOTEUTUS

Suunnitelman ja lopputuloksen valissa ehti tapahtua useampia muutoksia, esimerkiksi oh-
jeistuksien muotoa mietittiin paljon. Viime hetken muutokset tapahtuivat kyselyn jalkeen,
silla silloin selvisi sopiva lisa toteutukseemme samalla mahdollistaen digityokalujen ahke-

ramman kayton. Seuraavaksi kuvailemme toteutuksen vaiheita, seka muotoa.

Teoreettinen viitekehys kuvastaa sita, kuinka digitalisaatiolla varhaiskasvatuksessa on oma
paikkansa, seka omia ulottuvuuksia muun muassa osallisuudessa. Sosionomi (AMK) kom-
petensseihinkin kuuluu (Soamk, [viitattu:11.10.2021]) muun muassa osallisuuden edistami-

nen, vaikuttamistyo, seka syrjinnan ehkaiseminen yhteiskunnassa.

Osallisuus ja
digiosallisuus

Varhaiskasvatus Digitalisaatio

Kuvio 3. Teoreettinen viitekehys.

Hyva tietoperusta on toiminnallisessa opinnaytetydssa pohjana teorialle. Opinnaytetydssa
on oleellista, ettd yhdistetaan teoreettista tietoa kaytantoon. Kirjoittaja pohtii kriittisesti alan
teoreettista tietoa ja tekee niiden avulla ratkaisuja. Teoriaan pohjaten kirjoittaja kertoo,
kuinka aihetta lahestytaan ja kuinka siina edetaan. (Vilkka & Airaksinen 2003, 42—-42.)

8.1 Tutkimusmenetelmat

8.1.1 Toiminnallinen opinnaytetyo

Toiminnallisessa opinnaytetydssa kehitetaan jotain uutta ammatilliselle tyokentalle. Opin-
naytetyo voi kohdistua esimerkiksi ohjeeseen, opastamiseen tai toiminnan jarjestamaiseen.

Esimerkiksi perehdyttamisopas tai tapahtuma voivat olla toiminnallisen opinnaytetyon tulos,
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joka viedaan lopuksi tyokentalle. Toiminnallisessa opinnaytetyossa toteutustapana toimii
esimerkiksi vihko, cd, portfolio tai kansio. Ammattikorkeakoulun toiminnallisessa opinnayte-
tyossa on oleellista kaytannon toteutuksen ja raportoinnin yhdistyminen tutkimusviestinnan
keinoin. (Vilkka & Airaksinen 2003, 9.) Toiminnallinen opinnaytetyd on osoitus opiskelijan

korkeakoulutasoisesta ja oman alansa asiantuntijuudestaan (Jamk, [viitattu: 17.9.2021]).

Toiminnallisessa opinnaytetydssa tehdaan aluksi suunnitelma, kuinka tyossa lahdetaan ete-
nemaan. Suunnitelma johdonmukaistaa opinnaytetyon ideaa ja tavoitteita. Tavoitteiden tay-
tyy olla perusteltuja, harkittuja ja tiedostettuja. Suunnitelmassa pohditaan mita tehdaan, mi-
ten tehdaan ja miksi tehdaan? Suunnitelma on avuksi ensisijaisesti tekijalleen, mutta osoit-
taa myds kyvykkyyden johdonmukaiseen tekemiseen tavoitteissa. (Vilkka & Airaksinen
2003, 26.) Toiminnallinen opinnaytety® vaatii kohderyhman ja kohderyhman mahdollisen
rajauksen suunnittelemisen, koska opinnaytetydssa esimerkiksi tuote tai opastus tehdaan
aina jollekin kaytettavaksi. On oleellista myds miettia, mika on opinnaytetydn ongelma, jota
ollaan ratkaisemassa ja keita kaikkia ongelma koskee. (Vilkka & Airaksinen 2003, 38-39.)
Toiminnallinen opinnaytety0 tuottaa aina konkreettisen tuotteen tydkentalle, joten tuote tulee
olla kohderyhmalle sopiva. Jos tuote sisaltaa tekstia, sen toteutustapaan ja kohderyhmaan
taytyy perehtya tarkoin, ettd se palvelee lukijaansa mahdollisimman hyvin. (Vilkka & Airak-
sinen 2003, 51.) Tydn edetessa kirjoitetaan vahitellen opinnaytetydraporttia tydn proses-
sista. Toiminnallisen opinnaytetyon kirjoitusvaiheessa tyosta ilmenee mita, miksi ja miten
olet tehnyt. Raportista saadaan tieto, miten tyd on edennyt ja kuinka tuotosta arvioidaan.
Raportti on kokonaisuudessaan johdonmukainen ja teksti on sellaista, etta lukijan on helppo
perehtya siihen sailyttden oman mielenkiintonsa. Opinnaytetyd raportti osoittaa tekijansa
kypsyyden ja antaa nain lukijalle inspiraatiota ja uusia nakdkulmia. (Vilkka & Airaksinen
2003, 66—67.)

Kun opinnaytetyon teksti on saatu valmiiksi, se tarkistetaan. Tarkistuksen jalkeen opinnay-
tetyota lahdetaan viimeistelemaan ja muokkaaman lopulliseen versioonsa. Opinnaytetyon
viimeistelee opiskelija itse tai se viimeistellaan yhdessa kehittdmishankkeeseen sitoutunei-
den henkildiden kanssa. Kun opinnaytetyd on valmis, se esitelldan valmiina tuotoksena
muille. (Salonen 2013, 18-19.)
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8.1.2 Laadullinen tutkimusmenetelma

Laadullista tutkimusmenetelmaa kaytetaan silloin kun halutaan tietda kokonaisvaltaisesti
tutkittua ilmiota. Halutaan tutkia kuinka esimerkiksi uskomukset, ihanteet tai kasitykset vai-
kuttavat toiminnan taustalla ja mita siita seuraa. Jos tavoitteena on tehda kohderyhman na-
kemyksiin pohjautuva tuotos, on laadullinen tutkimusmenetelma silloin oikea valinta. (Vilkka
& Airaksinen 2003, 63.) Tutkimuksilla pystytdan ainoastaan raapaisemaan ilmién pintaa,
eika ilmiota pystyta kokonaisvaltaisesti ymmartamaan, tutkimalla voidaan silti pyrkia ymmar-
tamaan ilmiota eri nakokulmista (Saaranen-Kauppinen & Puusniekka 2006). Laadullisella
tutkimuksella tuotettu tieto on viela hyvin raakaa, sen lisaksi on useita tapoja kasitella ja

tulkita aihetta, joten erilaisia lopputuloksia voi olla useita (William 2006).

Laadullisen tutkimusmenetelman avulla saadaan tulevalle tuotokselle lisatietoa joko yksilo-
tai ryhmahaastattelulla. Yksilohaastattelun muotoja ovat joko teema- tai lomakehaastattelu.
Haastattelulomakkeessa kysytaan jokaiselta haastateltavalta avoimia kysymyksia samassa
jarjestyksessa. Haastattelukysymykset kuvastavat tarpeeksi hyvin tutkittua ongelmaa, joka
selkeyttaa kirjoittajan ja haastateltavan tyota. Teemahaastattelu on vapaampi tapa haasta-
tella kohderyhmaa. Ne voidaan toteuttaa esimerkiksi puhelimitse tai kasvotusten. Haastat-
telutapa valitaan sen mukaan, millaista tietoa toiminnallinen opinnaytety6 vaatii. (Vilkka &
Airaksinen 2003, 63-64.)

8.1.3 Maarallinen tutkimusmenetelma

Maarallinen tutkimus antaa vastaukset kysymyksiin, miten paljon ja kuinka usein, myos vas-
tauksista tuotettua tietoa kasitellaan numeerisesti. Yleensa kyselyn kysymykset on esitetty
monivalintakysymyksina. Tutkimukselle oleellista on tutkijan puolueettomuus, jonka muun
muassa kysely tyyli, joka toteutetaan usein tapaamatta kyselyyn vastaajaa, jolloin vastaajan
persoona ei vaikuta tulkinnassa, myods kysymykset on ennalta tuotettu. (Vilkka, [viitattu:
21.9.2021], 13-17, 29.)

Maarallista tutkimusta voidaan kayttaa laadullisen tutkimuksen tukena joko vahvistamaan

tai kumoamaan aiheesta tehty hypoteesi. Tutkimusta voidaan myos kayttaa ominaisuuksien
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maarittelyyn, tutkimuksessa nousevien teemojen mittaamiseen seka vertailemiseen. Maa-
rallisella tutkimuksella voidaan myos tutkia muuttujien lisdamisen vaikutusta tuloksiin. (Sur-
veymonkey, [viitattu: 8.10.2021].)

Opinnaytetydssamme kaytamme molempien tutkimusmenetelmien piirteita, jotka nakyvat
muun muassa kyselyssa. Paasaantoisesti tyd painottuu kuitenkin laadullisen tutkimuksen

menetelmiin, silla kasittelemme saamaamme tietoa enemman laadullisin menetelmin.

8.1.4 Tutkimuksellinen kehittamistyo

Kehittamalla voidaan vaikuttaa toimintatapaan tai toimintarakenteeseen, eli se voi keskittya
yksilon toiminnan kehitykseen tai koko tyoyhteison toiminnan edistamiseksi. Toiminnalle
olennaista on tavoitteellisuus, yleensa toiminta edistyy kehittajakeskeisesti, toimintaan voi-
daan kuitenkin ottaa mukaan tyontekijatkin. (Toikko & Rantanen 2009, 14,17.)

Kehittamistyd alkaa tunnistamalla kehittamistyon tarve, aiheesta haetaan tietoa ja maaritel-
laan, kuinka toimintaa voidaan ohjata organisaatiota palvelevammaksi. Kun tietoperusta on
kunnossa, kasitteet maaritelty ja teoria hallussa, seka kehittamistehtava maaritelty voidaan
edeta tutkimuksellisessa kehittamistydssa eteenpain. Tutkimuksessa oleellista on erilaisten
menetelmien kayttd tyon tukena. Menetelmilla pyritddn saamaan tutkija ideocimaan, 16yta-
maan uutta tietoa ja nakokulmia. Naita voivat olla esimerkiksi kyselyt ja erilaiset haastattelut.
Ennen menetelmien kayttoa tulee kuitenkin pohtia, milla tavoin aihetta haluaa lahestya. Kun
tutkimuksella halutaan saada tietoa organisaation tilanteesta ja ratkoa ongelmaa, sopii la-
hestymistavaksi konstruktiivinen tutkimus. Konstruktiivisen tutkimuksen tuotoksena voi olla
esimerkiksi ohje tai kasikirja. (Ojasalo, Moilanen & Ritakoski 2015, 26—40.) Konstruktiivinen
tutkimuksen tuotos on keksitty ja kehitetty, sille on oleellista ratkaisukeskeinen ote tunnis-
tettuun ongelmaan. Kun ongelma on havaittu, ongelman aiheeseen tutustutaan, pohditaan
mahdollisuuksia ja keksitaan kaytanndllinen ratkaisu, jota kokeillaan myods kaytanndssa.

Toiminnalle yleistd on myds se, etta empiirisia 10ytoja reflektoidaan teoriaan. (Lukka 2001.)
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Toiminta ei edellyta tutkimuksellista otetta, tietoa silti kerataan jatkuvasti toteutuksen ede-
tessa, seka toimintaa kehitetddn sen mukaan. (Toikko & Rantanen 2009, 117.) Salonen
(2013) kuvailee mallia kasitteelld spiraalinen, jolle oleellista on havainnoida vaiheiden va-

lissa ja tarvittaessa palata suunnittelu vaiheeseen uudestaan jopa useita kertoja.

8.2 Toiminnan valmistelu

8.2.1 Suunnittelu ja sitoutumisvaihe

Opinnaytetyé lahti kayntiin suunnittelemalla ajankohtaista aihetta, johon totesimme digitali-
saation vastaavan hyvin. Digitalisaatio ja tietotekniikka oli molemmille opinnaytetyon teki-
j6ille melko vieras, silti mielenkiintoa oppimiseen ja tutkimiseen I6ytyi paljon. Ensimmainen
ajatus opinnaytetyosta oli tuottaa pienimuotoinen ohjekirja erilaisiin digityokalujen kayttotar-
koituksiin, mutta olimme kuitenkin avoimin mielin ottamassa vastaan myos yhteistydtahon

toiveita aiheeseen liittyen.

Y hteistyotaho oli kiinnostunut opinnaytetydmme aiheesta, ja he kertoivat ongelmasta aihee-
seen liittyen. Ongelmaan vastataksemme pohdimme erilaisia toteutus mahdollisuuksia, ku-
ten videoita, koulutuksia, seka selkeita ohjeita erityisesti vieraammalle i-Theatre-laitteelle.
Tasta ideasta innostuimme, kuten myos kohtaamamme tyontekijat, jotka olivat innoissaan
siita, etta heille tuntemattomalle tyévalineelle saataisiin kayttéa. Opinnaytetydmme tarkoi-
tusta syvensi laitteiden suuret hinnat, jolloin puhumme ymmarryksemme mukaan useam-
masta tuhannesta, oli siis tarkea saada rahoille vastinetta. Ensimmaiset keskustelut opin-
naytetyon aiheesta kdvimme vuoden 2021 alussa, jolloin opinnaytetyé on saanut alkunsa.
Kavimme lapi opinnaytetydn vaatimuksia, aikatauluja, seka odotuksia puolin ja toisin. Opin-
naytetydlla toivomme digitydkalujen kayton lisdantyvan paivakodin arjessa. Opinnaytetydn
lopullinen muoto innosti toteutukseen entisestaan, vaikka aihe kuulosti melko haastavalta

uuden laitteen kayton puolesta.

Yhteistyd oli luontevaa, silla toinen opinnaytetyontekijoista toteuttanut harjoittelun ja tehnyt

tyovuoroja kyseisessa paikassa, jonka takia tilat ja moni tyontekija oli entuudestaan tuttuja.
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Olimme alusta asti sita mielta, etta toteutuksemme kasittelee koko digitalisaatiota aiheena,
eika esimerkiksi pelkkaa mediaa. Media kuitenkin liittyy digitalisaatio kasitteen alle, jonka

takia opinnaytetyo sisaltaa teoriaa siihen liittyen.

8.2.2 Tavoitteet ja tutkimuksen suuntautuminen

Tutkimusongelmana opinnaytetyossa oli organisaatiolle hankittujen laitteiden vahainen
kaytto, jolle haluttiin muutosta. Toteutus suunnattiin tyontekijoille, joiden valvonnassa lapset
paasevat kokeilemaan kyseisia laitteita. Jotta tyOntekijat voivat kayttaa laitteita paivakoti ar-
jessa, tulisi heidan osata kayttaa laitteita itse, silla opettelu toiminnan ohessa voi olla haas-
tavaa. Paivakoti arki itsessaan on Kkiireista, eika tyontekijdille jaa tarpeeksi aikaa opetella
uuden koneen kayttoa, tasta syysta opinnaytetyo on ajankohtainen ja kaytannollinen. Kun
tyontekijat osaavat kayttaa laitteita kunnolla, he pystyvat tarjoamaan lapsille kunnollista ope-
tusta digilaitteiden kaytosta. Lisaksi osatessaan laitteiden toiminnan perusteet, he voivat itse
toteuttaa omia visioita toiminnassa ja kayda eri teemoja lapi koneiden avulla, kuten mate-
matiikka tai kuvataide Blue Botin avuin. Lapset hyotyvat toiminnasta paastessaan toteutta-
maan yhdessa varhaiskasvattajien kanssa toimintaa ja vaikuttamaan toiminnan kulkuun, sa-
malla he oppivat kertomaan mielipiteitaan ja ajatuksiaan, seka tarvittaessa kieltaytymaan ja

kertomaan tunteistaan (Kahkénen 2018).

I-Theatre-laitteesta on olemassa samanlainen toteutus videomuodossa olevista ohjeista en-
tuudestaan, erona siina kuitenkin on erikielinen selostus ja useat eri videot ilman yhtenaista
kokonaisuutta. Toteutuksessa tuotamme yhtenaisen videon laitteen kayttoon, seka lisaksi
erilliset videot jokaisesta toiminnosta. Erilliset videot ovat katevia esimerkiksi tilanteissa,

joissa yksittainen asia unohtuu kesken toimintahetken ja tietoa tarvitaan nopeasti.

Kayttdoppaassa ohjeistimme digilaitteiden kayttoa tekstin muodossa. Tuotamme organisaa-
tiolle ohjeistusvideon, jossa naytamme, kuinka i-Theatre-laite toimii. Videon avulla pys-
tymme nayttamaan tyontekijoille konkreettisesti, kuinka kone toimii. Lisaksi tuotimme videot

myos jokaisesta vaiheesta, jotta vaikeat asiat ovat nopeasti kerrattavissa. Tavoitteena on



36 (58)

tehda kayttooppaasta ja ohjeistusvideosta helposti ymmarrettavat ja selkeat, jotta niihin on

helppo tutustua.

Kyselyn avulla kerasimme tietoa henkilokunnan kayttokokemuksista digilaitteiden kaytosta,
jonka pohjalta luomme kayttooppaan. Kyselylla halusimme myo0s tietaa, kuinka yleista digi-
tyokalujen kayttd on organisaatiossa, seka mita tyontekijat ajattelivat saatavilla olevista

mahdollisuuksista.

8.2.3 Varhaiskasvattajien ajatuksia digityokaluista

Toteutimme tyontekijdille kyselyn, joka kasitteli aiheena digityokaluja. Kyselyssa oli moniva-
lintakysymyksia seka avoimia kysymyksia. Paapaino kyselyssa oli avoimissa kysymyksissa,
silla halusimme kuulla, minkalaisia ajatuksia digilaitteet herattavat arjessa, emmeka niin-
kaan sita, samaistuvatko tyontekijat kyselyssa esiintyviin tuntemuksiin. Kysymykset olivat
yksinkertaisia, silla kysely oli tarkoitettu paasaantoisesti tilanteen kartoitukseen, seka toi-
minnan sen hetkisen toteutumisen tutkintaan. Kysely loytyy liitteesta 1. Kyselylla halusimme
selvittaa tyontekijoiden mielenkiintoa, seka tamanhetkista tilannetta digityokalujen kayttoon
liittyen. Kyselyyn vastasi 11 henkiloa, joka oli mielestamme hyva vastaajamaara. Olimme
avanneet kyselyyn erilaisia digityovalineita, jotta vastaajien on helpompi tiedostaa, mista

kyselyssa on kyse.

Lahdimme avaamaan kyselyn vastauksia kokoamalla kaikki vastaukset kysymysta kohden
yhteen, jonka jalkeen teemoittelimme vastaukset saman kaltaisiin. Teemoittelu tapahtui kir-
joittaen kaikki vastaukset paperille ja sen jalkeen tarkastelemalla aiheita laajemmin. Tee-
moittelemalla pystyimme pohtimaan, mitka ovat yleisia kasityksia aiheesta. Gunther ym.
([viitattu: 19.10.2021]) kuvailevat analyysia tiivistamiseksi ja teoreettiseen muotoon muutta-
miseksi, lisaksi aineistoa pitaisi osata tulkita oman ajatuksen pohjalta. Kyselysta kavi ilmi,
etta jopa yhdeksan yhdestatoista vastaajasta kayttaa digityokaluja paivittain, kaksi vastasi-
vat viikoittain tai joka toinen viikko. Kaikki kyselyyn vastanneista kokivat, ettd kunnon ohjeis-

tus lisaisi heidan kohdallaan digityokalujen kayttoa.
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Erilaisia haasteita digityokalujen kaytosta kyselyssa tuli ilmi monipuolisesti. Tyontekijat ko-
kivat arkuuden, epatietouden ja oman innokkuuden puutteen tuovan haasteita. Joillekin pu-
helimen kayttd saattoi tuntua haastavalta eri kayttdjarjestelmien takia ja myos bluebotin tuo-
van haasteita, lisaksi tietoa erilaisista sivustoista ja tehtavien kehittelysta oli toisilla niukasti.
Useamman kerran esille tuli ajan puute, joka perusteltiin muun muassa valmisteluihin, seka
opetteluun kuluvan ajan puutteella. Digityokalujen akku ja sailonta mainittiin haasteena tyo-
kalujen kayttoon. Taustalla saattaa olla syina vahainen tietoteknisten laitteiden kaytto tai
opintojen kayminen aikoina, jolloin laitteita ei valttamatta ole ollut mahdollista esitella kou-
luissa. Vastauksista kavi ilmi opettelua vaativan myds eri merkkisten puhelinten kaytto, esi-
merkiksi omalla ajalla voi kaytdssa olla puhelin, jossa on eri kayttojarjestelma, kuin tyopai-

kan omassa, jolloin eroavaisuuksia on paljon.

Erimerkkiset puhelimet! Pitda ensin sisaistaa niiden kaytto. (H1)

Kun toiminnan perusteissa on haasteita, on mielenkiintoa vaikea kerata haastavampien lait-
teiden pariin. Tilannetta on vaikea lahtea purkamaan ilman siihen varattua aikaa. Tyontekijat
toivat esiin myds ongelmat akkujen kanssa, seka sailytyksen. Uskomme ongelman vaikut-
tavan myos digitaalisten tyokalujen ympariston monipuolisuuteen negatiivisesti, silla toteu-
tusta voi joutua pohtia siltd kannalta, missa lahimmat pistokkeet ovat. Oletamme ongelman
sailytystiloihin liittyne johtuvan tilojen sijainnista, jotka saattavat olla kaukana ryhmien tiloista

ja tasta syysta hankaloittavan niiden spontaania kayttoa.

Kysely nosti esiin digitydkalujen tarjoavan tyontekijdiden mielesta useita hyotyja lapsille, esi-
merkiksi toiminnallisen tekemisen kautta, opetus- ja ohjaustilanteiden valityksella, erilaisten
tehtavien apuna, esimerkiksi varityskuvien tulostus onnistuu hyvin digityokalujen avulla,
myos teemapaivien aiheisiin on helpompi tutustua valineiden avulla. Digityokalut toimivat
lapsen oppimisen tukena kuvien muodossa, seka laulujen esimerkkina, lasta voidaan myos
innostaa uuden oppimiseen digityokaluin. Lisaksi he nakivat digityokalujen etuna huomioida
erilaiset oppijat, kuten auditiiviset ja visuaaliset. Tyontekijat kokivat hyotya olevan toiminnal-
lisessa tekemisessa, opetus ja ohjaustilanteissa, leikeissa, jotka voidaan toteuttaa muun

muassa myos laulujen muodossa, seka uusiin aiheisiin tutustuessa. Myos varityskuvien,
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seka kuvien tulostus ja niiden, seka videoiden kaytto toiminnan ohessa koettiin lasten hyo-
dyksi.

Digityokalut kuuluvat nykypaivaan ja niitd hydodynnetaan paljon myos koulussa
-> hyva olla pohjaa varhaiskasvatuksesta. (H2)

Kahdeksan vastanneista koki digityokalujen tukevan tyontekoa, kaksi eivat, ja yksi vastaa-
jista ei osannut sanoa. Syiksi he perustelivat toiminnan monipuolistamisen, hyvien vinkkien

I0ytamisen, heikon ohjeistuksen, seka lapsilta ajan viemisen.

Tukee, kun osaa kunnolla hyddyntaa ja myds kayttaa laitetta hyvin. (H3)

Menee paljon aikaa niihin, mika on lapsilta pois. (H4)

Kysyttaessa mita muuta sanottavaa aiheesta on, toivottiin laitteiden tulevan monipuolisem-
min kayttoon, lisdksi erikseen mainittuna pienten paassa. Tyodkavereiden tuen koettiin aut-
tavan, toiminnan olevan tarkeaa, seka perusasioiden koulutuksen kuviteltiin helpottavan toi-

minnan tuottamista. Lisaksi alytaululle ja dokumenttikameralle toivottiin kayttoa.

Uskomme tyontekijoiden kiinnostuksen aihetta kohden, seka sen ajankohtaisuuden innos-
tavan tyontekijoita vastaamaan kyselyyn. Vastaukset olivat oletuksenmukaiset digitydkalu-
jen kaytdn maaran suhteen, uskomme muutamien harvemmin digitydkaluja kayttavien toi-
minnan toteutuksen niukkuuden johtuvan hankaluudesta keksia sopivia tehtavia, seka ar-
kuudesta kayttaa uusia erilaisia laitteita. Uusien laitteiden opettelu vaatii aikaa, joka johtaa

ajanpuutteen ongelmaan, eli aikaa toiminnan tutkimiseen ei ole.

Kysyimme kyselyssa, minkalaista ohjeistusta he kaipaisivat, vastaukseksi ilmeni selkeat oh-
jeet, vinkit, itse kokeileminen ja kertaus. Tyontekijat tiedostivat myos tarvitsevansa aikaa
toiminnan opetteluun ja toivoivat kaytannon vinkkeja, seka yksinkertaisia, perusteellisia,
helppolukuisia ohjeistuksia. Yksi tyontekija toivoi seuraavanlaisesti,

Kaytannon vinkkeja, esim. erilaisista sivustoista(H5).
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Nama vastaukset tyontekijoilta edesauttoivat toteutuksemme tuotosta ja inspiroi muokkaa-
maan myos toteutustamme laajemmaksi. Kaikki kyselyyn vastanneista olivat sita mielta, etta
ohjeistus lisaisi digityOkalujen kayttoa, tahan ongelmaan pohdimme opinnaytetyon vastaa-
van tietyissa maarin varsin hyvin, silla ohjeiden olemassaolosta ollaan tietoisia ja videoituja
ohjeita voi toistaa yha uudestaan tarvittaessa. Pohdimme vastauksien tarkoittavan myos
sita, etta tyontekijoilla on kiinnostusta kyseisen toiminnan toteuttamista kohtaan, mika muun
muassa puhuu puolestaan motivoituneista tyontekijoista, jotka ovat valmiita kehittdamaan it-
seaan. Uskomme toteutuksemme tukevan hyvin tyontekijoita, ainakin kyselyn toiveiden pe-

rusteella.
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9 VALINEIDEN ESITTELY

Toteutuksemme ohjeistukset kohdistuivat erityisesti kahteen seuraavaan laitteeseen. Li-
saksi kerasimme vinkkeja toimintaan, joita voi toteuttaa esimerkiksi kameralla, tietokoneella

tai tabletilla.

9.1 Blue bot

Blue Bot on lapsille suunniteltu valine, jolla he pystyvat jaljentamaan koodaamista yksinker-
taistetuin menetelmin. Blue Bot on tasaisella tasolla, pyoérilla toimiva kone, jonka lapsi voi
sen selassa olevien nuolien avulla koodata liikkumaan tietyn reitin. Blue Bot kulkee eteen-
pain 15 senttimetria kerralla painaessa yhden kerran suoraa Blue Botin kasvoja osoittavaa
nuolta, painaessa taaksepain Blue Bot peruuttaa saman maaran. Kun Blue Botia haluaa
kaantaa, tulee painaa jommallekummalle sivulle osoittavaa nuolta, jolloin Blue Bot kaantyy
90 astetta sen nuolen suuntaan liikkumatta paikaltaan. Blue Bot opettaa lapsille koodausta,
sen lisaksi sita voi kayttaa useisiin erilaisiin harjoitteisiin, johon tyontekijan mielikuvitus on
rajana, esimerkiksi varien opetteluun tai muotojen hahmottamiseen. Lapsille erilaiset elai-
met Blue Botin paamaarana voivat olla mielenkiintoisia ja innostaa toimintaan. Toiminnasta
voidaan saada helposti myos lapsilahtoista esimerkiksi kyselemalla lapsien mieleisia tee-

moja, kuten eri ohjelmat ja toteuttamalla itse pohjan naita kuunnellen.

Kuva 1. Kuva Blue Bot-laitteesta (Lekolar [viitattu: 25.9.2021])
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9.2 I[-Theatre

I-Theatre-laite on lapsille suunniteltu valine, jolla he pystyvat jaljentamaan elokuva-alan toi-
mintaa. Yhteisty6tahon mukaan kone on vield hieman harvinaisempi Suomessa, eika ohjei-
takaan ollut Suomeksi. |-Theatre-laitteella lapsi pystyy tuottamaan taysin itse tuotetun vi-
deon kayttaen pohjana omia piirroksia tai halutessaan tulostaa hahmoja, jotka tulevassa
tuotoksessa seikkailevat. Lapsi saa itse liikuttaa hahmoja ja tuottaa aanet, seka repliikit.
Laite tallentaa ymparilta kuuluvat aanet, joten halutessaan videoon voi myds tallentaa esi-
merkiksi soittimien avulla taustamusiikkia. I-Theatre-laitteella pystyy toteuttamaan toimintaa
yhden tai useamman lapsen kanssa, silla naytto tunnistaa useamman kosketuksen samaan

aikaan.

I-Theatre-laitetta kayttaessa kasiin jaa konkreettisia tuotoksia toiminnasta, joita voi kayttaa
esimerkiksi dokumentoinnissa. Toiminnalla voi mielestamme innostaa lasta hyvin esimer-
kiksi itsensa ilmaisuun, seka pitkajanteiseen tydskentelyyn. I-Theatren (2020) sivuilla jae-
taan haastattelu kokemuksia, joissa vastaajat ovat kehuneet toimintaa aktiiviseksi tavaksi
tutustua tietoteknisiin valineisiin, opettaa syy-seuraussuhteita, lisdd motivaatiota ja luo-
vuutta, seka harjoittaa yhteistyotaitoja. Lisaksi sivuston luoja itse kertoo sen rikastuttavan
digitaalista oppimisymparistda ja yhdistavan konkreettista ja abstraktia oppimista. Sivusto

mainostaa sita myoskin hyvana vaihtoehtona toimia autismin kirjoilla olevien henkildiden

Tangible user interface l@ @ 24-point multi-touch screen
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Portable, modular design

kanssa.

Kuva 2. Kuva i-Theatre-laitteesta (Brainary interactive [viitattu: 25.9.2021]).
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9.3 Optoma-kuvaheitin

Optoma-projektori on kuvanheitin, jolla pystyy heijastamaan kuvan tai videon seinalle esi-
merkiksi tietokoneesta. Laitteessa on kosketusnaytto, joka ottaa kosketuksen heijastetulta
pinnalta. Heijastetulle pinnalle on myos mahdollista piirtaa kosketuksen avulla. Laite sopii
myOs pelaamiseen ja siihen voidaan yhdistaa 3D-lasit. Laitteeseen kuuluu kaukosaadin,

jonka avulla pystyy valitsemaan erilaisia tiloja tai asetuksia.

Kuvaheitin vaatii aikuisen lasnaolon ja osaamisen, etta sita voidaan kayttaa lasten kanssa.
Kuvaheitinta voidaan kayttaa lasten kanssa esimerkiksi opetustarkoituksessa. Lasten
kanssa voidaan pelata esimerkiksi opetuspeleja tai harjoitella piirtamista. Sen avulla voi-

daan myds katsoa opetusvideoita tai elokuvia.

Kuva 3. Optoma-kuvaheitin (Proshop [viitattu: 6.10.2021]).
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10 OPINNAYTETYON TUOTOS

Opinnaytetyon tuotoksena syntyi ohjeet digitydkaluille paivakodin arjen helpottamiseksi,
lista toiminnallisten tuokioiden esimerkkeja, seka ohjausvideoita, jotka toimivat varhaiskas-
vattajien tukena toiminnan toteuttamiseen. Haastavamman laitteen, |-Theatren toteutuk-
sessa on huomioitu erilaiset oppijat ja erilaisia aisteja, toteutukselle on video, josta nakee
konkreettisesti, seka kuulee ohjeet, mutta myds tekstimuodossa tuotettu tuotos. Ohjeiden
lisdksi tuotettu vihkonen esimerkeista toiminnan tuottamiseen auttaa madaltamaan rimaa
toiminnan toteutukseen ja toivottavasti rohkaisee ideocimaan omanlaisia toiminnallisia het-

kia.

Toteutuksessa kaytimme hyvaksi omia kokemuksia ja kokeiluita laitteiden kaytdsta, havain-
noimme, mitka toiminnot tuottivat meille hankaluuksia ja tarkensimme ohjeita sitda mukaan.
Halusimme toteuttaa i-Theatre-laitteen ohjeistuksen myods videoituna, silla ymmarsimme,
ettei kukaan ollut ndhnyt konetta kaytossa. Ohjeistuksia laitteelle ei 16ytynyt suomeksi, mika
teki laitteeseen perehtymisesta haasteellisempaa. Olemme kuitenkin tyytyvaisia siita, etta
olemme pystyneet toteuttamaan organisaatiolle mahdollisesti ensimmaiset saatavilla olevat
suomenkieliset ohjeet i-Theatre-tyokalulle. Toteutimme videoinnin yhtena kokonaisuutena,
seka kohdennettuina palasina, jotta kiireisessa arjessa tyontekija pystyy etsimaan tarvitse-
mansa tiedon nopeasti. Taman avulla pyrimme myds kohdentamaan tuotosta asiakasryh-
malle sopivaksi. Toivomme organisaation tallentavan videot esimerkiksi yhteiseen tiedosto-
kantaan, jossa videot olisivat kaikkien tyontekijoiden saatavilla ja nakyvilla, jotta mielenkiinto
toimintaa kohtaan heraisi mahdollisimman herkasti. Nain videoita ei tarvitsisi myoskaan ja-
kaa jokaiselle uudelle tydntekijalle erikseen, ja he pystyvat mielenkiintonsa mukaan pereh-

tya koneisiin itsenaisesti.

Videoiden lisaksi tuotoksessa suomennettiin Optoma-projektorin ohjeet, jolla toivomme sel-
keyttavan laitteen kayttda, silla osa tyontekijoista osasi entuudestaan kayttaa konetta.
Saimme laitteen ohjaimen kuvan ohjeisiin ja jokaisen napin tarkoitus on erikseen osoitettu.
Myds Blue botille tehtiin kirjalliset ohjeet laitteen toiminnasta, koimme laitteen olevan yksin-

kertainen ja ohjeistuksen riittavan kirjallisessa muodossa. Ohjeeseen muokkasimme
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samanlaiset napit, kuin laitteessa ja avasimme niiden toiminnot. Lisaksi toimme esille tyon-
tekijoiden avuksi erilaisia toiminnallisia esimerkkeja, joihin laitteita voidaan kayttaa, ka-
vimme myos |api erilaisia sivuja, josta materiaalia tai tehtavia voi etsia. Tahan toteutukseen
etsimme materiaalia netista, sivustoilta, seka pohdimme itse erilaisia mahdollisuuksia, jotka
digityokalut mahdollistavat. Toteutus on lyhyehko, mutta monipuolinen ja tarkoituksena on
auttaa paasemaan kiinni digityOkalujen kayttoon, jonka jalkeen he voisivat itse ideoida, ja
etsia tietoa erilaisista toiminnoista. Opinnaytetyon kirjalliset tuotokset ovat lisattyna liitteisiin,
vaikka tuotos on kohdistettu tiettya paivakotia varten. Liitteet toimivat ideoiden tarjoajana, ja
ohjeina muille ammattilaisille, seka asiasta kiinnostuneille. Liitteesta 2. 10ytyy esimerkkeja
erilaisten toiminnallisten tuokioiden toteuttamiseen digitydkalujen avulla. Toiminnalliset tuo-
kiot ovat suunniteltu tuotettavaksi paivakodilla olevilla valineilla. Lisaksi esimerkeista 10ytyy
sivustoja, joista hakea vinkkeja, peleja ja erilaisia videoita. Olemme jakaneet myos ohjeet
blue bot-laitteen seka i-Theatre-laitteen kayttéa varten (Liite 3). Joskus ajatus toiminnasta
inspiroi toteuttamaan vastaavanlaista toimintaa omien resurssien avulla. Erityisesti Blue bot-
laitteen ohjeet pystyimme pitdmaan lyhyina ja ytimekkaina, mutta silti kertomaan oleellisen
tiedon. I-Theatre-laite puolestaan oli monimutkaisempi. Silti pyrimme pitdmaan ohjeet sel-
keina. Neljannesta liitteesta (Liite 4.) [6ytyvat suomennokset optoma-laitteelle. Suomennok-
set toimivat muistin tukena laitetta kayttaessa. Paivakodille oli lahetetty ainoastaan englan-
ninkielinen tiedosto, jonka suomensimme. Netista |oytyy erilaisia suomenkielisia tiedostoja
optoma-laitteelle, halusimme silti olla varmoja siita, etta ohjeet ovat oikeaa mallia varten ja

paadyimme suomentamaan paivakodin lahettamat tiedostot.

Viemme toteutuksesta kirjalliset ohjeet jokaiselle rynmalle, jotta edes osa ohjeista olisi aina
tyontekijoiden saatavilla. Pyrimme ohjeiden viemisella ryhmiin siihen, etta viesti ohjeistuk-
sista kulkeutuu varmasti tyontekijoille asti. Ohjeet lahetetdan myds erikseen organisaatiolle
yleiseen kayttoon. Tekstimuodossa olevat ohjeet pyrimme selittdamaan askel askeleelta,
jotta ohjeiden seuraaminen olisi mahdollisimman helppoa. Selvensimme myos painikkeiden

tarkoituksen, jotta kokonaiskuva toiminnasta olisi mahdollisimman kattava.
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11 JOHTOPAATOKSET JA POHDINTA

Aihe on ajankohtainen ja nakyy jokaisen suomalaisen arjessa, se puhuttaa ja herattaa tun-
teita. On tarkea tutkia sen toimintaa ja nakyvyytta kaytannon tasolla ymmartaakseen sen
vaikutusta oppimisessa, seka maailmankatsomuksessa. Toiminta muokkaantui yhteiseksi
paamaaraksi yhteistyotahon kanssa. Tieto siita, etta toteutus saattaa edistaa toimintaa in-
spiroi toteutukseen entista enemman. Toteutuksella pyrimme vaikuttamaan koko organisaa-
tion toimintaan. Opinnaytetyon aihe toimi ajankohtaisuudellaan ja vieraudellaan myds moti-

vaattorina oppia ja tutkia uutta.

11.1 Tiedonhankinta opinnaytetyota varten

Tietoa aiheesta lahdimme hakemaan erilaisten tietokantojen avulla. Kaytimme Seinajoen
ammattikoululaisille vapaana olevia tietokantoja, kuten SeAMK Finnaa, Ebscoa, koulun
omaa kirjastoa, seka netissa vapaana olevaa tietoa. Pyrimme silti noudattamaan lahdekriit-
tisyytta. Tutkimme my0s erilaisia lehtia ja artikkeleita aiheeseen liittyen, seka hyddynsimme
lakeja, jotka vaikuttavat toiminnan taustalla. Kiinnitimme huomiota lahteiden merkitsemi-
seen, seka suoriin lainauksiin, silla kunnioitamme alkuperaisten tekstien kKirjoittajia, emmeka
halunneet tuottaa plagioitua tekstia. Lahteissa on tuoreempaa seka vanhempaa materiaalia,
jotka tukevat toinen toistaan. Haastetta teetti tiedonhaku aiheista digitalisaatio ja tietotek-
niikka, silla useissa lahteissa nama kuvailtiin samaksi asiaksi. Konsultoimme aiheesta tieto-
tekniikan harrastajaa lIoytadksemme oikeanlaista tietoa. Lopulta huomasimme, etta useista
opinnaytetyon aiheista 10ytyi kattavaa tietoa kansainvalisista teoksista, joita pyrimme hyo-
dyntamaan toteutuksessa. Vaikka Suomi on melko edistyksellinen tietotekniikan suhteen,
kansainvalisesti on tuotettu paljon laajaa tietoa, jota suomenkielisissa teksteissa ei ole ka-
sitelty, my0s erilaisia toimintatapoja 10ytyy maakohtaisesti. Lisaksi lahestyimme tydntekijoita
kyselyn avulla suunnataksemme tuotosta heille miellyttavammaksi. Kysely on viety paiva-
kodille 15.9.-21 ja vastausaikaa tyontekijoille annoimme noin viikon, jonka aikana yhteistyo-
henkild lupasi mainostaa kyselya tyontekijoille. Vehkalahti (2019, 48) puhuu teoksessaan
vastausvasymyksesta, jonka takia on tarkea pohtia, kuinka tiiviina kyselyn pystyy toteutta-

maan, silla lyhyempaan kyselyyn on helpompi vastata. Lisaksi Vehkalahti kertoo
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vastausvasymyksen vaikuttavan mahdollisesti myos kyselyn laatijaan, joka ei valttamatta
pysty havainnoimaan jokaista ongelmaa. Tuotettu kysely oli ytimekas ja antoi meille tarvit-

semaamme tietoa, seka uusia nakemyksia.

Opinnaytetyon kyselyn toteutimme taysin anonyymina paperiversiona. Olimme jattaneet
viestin kyselyyn liittyen, jossa mainitsimme kyselyn olevan anonyymi, lisaksi veimme pai-
kalle vastauslaatikon, johon vastauslomakkeen sai tiputtaa. Tiedostamme omien ennakko-
luulojen vaikuttavan muun muassa vastausten tulkintaan, olemme innostuneita aiheesta,
mutta melko aloittelevia tekijoita itsekin. Asennoituminen aiheeseen on positiivinen ja na-
emme toiminnan lasten etuna tulevaisuutta varten. Teimme lomakkeesta anonyymin siksi,
ettemme tule kyselemaan lomakkeesta tarkentavia kysymyksia tyontekijoilta ja tasta syysta
emme myoskaan tarvitse kohdennettua tietoa siita, kuka sen on tayttanyt. Taman avulla
pyrimme myds kunnioittamaan tyontekijoiden tietosuojaa, sekd suojaamme tyontekijoita,
seka organisaatiota mahdollisilta ongelmilta. Emme myodskaan mainitse yhteistyd organi-

saation nimea, silla emme koe sen vaikuttavan opinnaytetyon toteutukseen tai tuloksiin.

Ennakkoluulomme kyselya kohden olivat, etta paivakodissa luultavasti kaytetaan digityoka-
luja lahes paivittain, kyselysta ei selvia, ovatko tydkalut lastenparissa kaytettavia vai esimer-
kiksi dokumentointiin kaytettavia tyokaluja. Luulemme myds usean arastavan joidenkin di-
gityokalujen kayttoa ja toivomme kunnon ohjeistuksen, seka tiedotuksen siita, kuinka moni-
puolisia valineita saatavilla on, lisaavan digityokalujen kayttoa. Kyselyn avulla tahdoimme
saada kuvaa siita, kuinka tydntekijat kokevat digityokalujen vaikuttavan heidan arjessaan ja
minkalaista apua he haluavat siihen. Halusimme pitaa kyselyyn vastaamisen suhteen riman
matalana ja toivoimme ettd yhden yrityksen sisalla vastauksiin vastaisi mahdollisimman
moni. Saatekirjeelld halusimme tyontekijoiden tietavan, mihin tietoa kaytetaan, tiedostamme
mya0s, etta joskus Kirje saattaa vaikuttaa painvastoin. Sita, kuinka kirje vaikutti kyselymme
vastaajamaaraan, emme osaa arvioida. Koimme paperisen kyselylomakkeen toteutukseen
parhaimpana vaihtoehtona, silla kasvotusten haastattelemalla emme olisi pystyneet edes
pyrkia koko tyoyhteison haastatteluun. Paperillisena versiona vastauksiin pystyttiin perehtya

ja anonyymisyys saattoi vaikuttaa vastausten rehellisyyteen.
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Toiveiden Ehdotuksia ja
huomiointi ja ohjeita
toteutuksen toiminnallisiin

muutos hetkiin
Perehtyminen, Tekstimuotoinen
tiedonhaku ohjeistus

Perehtyminen,

. Video ja
tiedonhaku, . ja
. tekstimuotoinen
laitteeseen .
ohjeistus

tutustuminen

Kuvio 4. Tuotoksen toteutus.

11.2 Ajatuksia opinnaytetyodsta

Yhteistyotaholle jai edelleen laitteita vaille tarkempia ohjeistuksia, joille olisi tarvetta. Lisaksi
ala on jatkuvasti kehittyva ja luo uusia mahdollisuuksia niin varhaiskasvatukseen, kuin muille
aloille. Tasta syysta erilaiset koulutukset toimintaan ovat myds tarpeen. Uskomme tulevai-
suudessa tietotekniikan olevan helpompaa ja sen kayton yleistyvan, kun toiminta on opittu
jo lapsena. Erilaiset koulutukset tukisivat varmasti tyontekijoiden toimintaa ja madaltaisi ri-
maa entisestaan aiheeseen tutustumiseen, kun ymmarrysta pystyy luoda toisen avustuk-

sella.

Oman kokemuksen mukaan tyontekijoilla on usein kaytdossa digityokaluja, jotka ovat heille
tuttuja myods omasta arjesta, kuten tabletit ja puhelimet, jolloin niiden kayttd on luontaista ja
yleisempaa. Erilaiset valineet saattavat kuitenkin jaada polyttymaan varastoon siita syysta,
ettd osaaminen on vahaisempaa ja toiminta vaatisi enemman aikaa, perehtymista ja suun-
nittelua. Opimme itse uusia tapoja hyddyntaa digitydkaluja ja saimme itsevarmuutta kayttaa

erilaisia valineita toiminnan tukena.
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Koemme toteutuksemme edistavan lapsen jatkuvaa oppimista ja luomaan uuden tyylin il-
maista itsedan kyseisessa paivakodissa. Oletamme myos vanhempien olevan kiinnostu-
neita uudenlaisesta toiminnasta, jolla mahdollisesti edesautetaan lapsen oppimista. Tarkoi-
tus oli myds helpottaa tyontekijoiden tyota, ainakin silta osin, ettei uuden laitteen tutkimista
tarvitsisi aloittaa aivan alusta, ja nain itse tydhon jaa enemman aikaa. Tyontekijan on toivot-
tavasti jatkossa helpompi hyodyntaa paremmin ymparilla olevia mahdollisuuksia ja toivotta-
vasti my0s kohdistaa lapsen mielenkiinto uudella tavalla toimintaan, mikali videoiden luomi-
nen on lapselle mielekasta. Toiminta voi toimia toisille ryhmille paremmin, kuin toisille, tyon-
tekijoille jaa vastuu pohtia, onko toimintaa heidan ryhnmansa kohdalla jarkevampi toteuttaa

pienryhmissa vai koko porukalla.

Olimme pohtineet opinnaytetydn aihetta yhdessa ennen yhteistyétahoon yhteydenottoa ja
miettineet alustavaa suunnitelmaa, jota tydstaa eteenpain. Opinnaytetyd aihe muotoutui yh-
dessa pohtien, mita paikassa oikeasti tarvittaisiin, maailman ja toimintaympariston muuttu-

essa myo0s toiminnan taytyy muuttua ja uudistua.

Opinnaytety6ta varten olemme toteuttaneet tutkimussuunnitelman ja hakeneet tutkimuslu-
van. Henkilotietoja emme kasitelleet toteutuksessa, silla kysely oli toteutettu anonyymisti.
Tyodntekijoita on tiedotettu opinnaytetyosta saatekirjeella, seka kasvotusten. Lisaksi myos
yhteisty6taho on tiedottanut tyontekijoita opinnaytetyosta. Kyselylomakkeet tuhotaan tutki-
muksen jalkeen asianmukaisesti. Opinnaytetyd on julkinen, lisdsimme Kkirjalliset tuotokset
opinnaytetydhon vapaata kayttda varten. Videot, jotka tuotimme, ovat organisaation kayt-

toon tarkoitettuja, eivatka julkisessa jaossa.

Opinnaytety6ta tehdessa tulee ottaa useita saantdja ja metodeja huomioon, kuten tietosuo-
jalaki, opinnaytetyon julkisuus, esteellisyys, henkilotietojen kasitteleminen, vaaditut sopi-
mukset ja lahteiden kayttaminen (Arene 2020 13). Opinnaytety6ta teimme rehellisin suorin
ottein ja perehdyimme teoriaan monipuolisesti tuottaessamme tietoa. Kokosimme aiheesta
erilaisia teemoja ja tiivistimme aiheet paateemoihin, seka rajasimme aihetta tarpeen mu-
kaan. Eettisyys-sanaan usein sisalletaan kasitteet vastuullisuudesta seka rehellisyydesta,
ja lisaksi eri kielistd suomennettuna se voi tarkoittaa myds tutkimuskohteen suojaamista

tydn tuottamista vaikutuksista (Mustajoki 2021). Pidimme huolta, etta kyselyn tulokset olivat
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ainoastaan meidan silmillemme, eika tyontekijoille voi vastausten perusteella tulla seuraa-
muksia. Veimme paikalle vastauslaatikon, joka oli sinetoity siten, ettei muut paase lomak-

keisiin kasiksi.

Sosionomin kompetensseissa kerrotaan, ettd sosionomin taytyy osata edistda sosiaalista
osallisuutta. Opinnaytetydllamme lisdamme osallisuutta ja digiosallisuutta. Tydntekijoilla on
digilaitteiden vuoksi mahdollisuus lisata myos lasten osallisuutta ja digiosallisuutta paivako-
dissa. Samalla ehkaistaan myos syrjaytymisen mahdollisuutta, ja lisataan tasa-arvoisuutta,
jotka kuuluvat myos sosionomin kompetensseihin. (Sosiaalialan tutkinnot ja kompetenssit.
[viitattu: 11.10.2021]) Tasa-arvoisuuden edistaminen nakyy myds kyselyiden vastauksissa,
joissa tuli ilmi, etta koulussa tarvitaan tietoa ja taitoa digilaitteista. Jotta jokaisella lapsella
olisi yhtalaiset valmiudet toisista paivakodeista tulleihin, on tarkeaa opettaa aiheen alkeita

jokaisessa paivakodissa.

Mielestamme toteutus onnistui hyvin ja monipuolisesti. Saimme koottua kokonaisuudessaan
selkeat ohjeistukset digilaitteiden kayttoon, jota varahaiskasvattajat saavat hyodyntaa lasten
kanssa. Mahdollistamme tutkimuksellamme tyontekijoiden digilaitteiden yhdenvertaisen

kayton ja tuemme samalla digiliatteiden kayttda varhaiskasvatuksessa.
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Liite 1. Aineistonkeruulomake

Kyselylomake digityokalujen kaytostéa

Digitydkaluilla tarkoitetaan laitteita, ohjelmia ja sovelluksia, joita
voidaan hyodyntaa esimerkiksi opetuksessa. Digityokaluja ovat
tietokone, puhelin, pilvipalvelu, tulostin, tablett, mikrofoni, hiiri,
kuulokkeet, kaiutin, beebot, tekstinkasittelyohjelma yms.

1. Kaytatkd digitydkaluja tydssasi?

[ 1 paivittain

[ 1 viikoittain

[ 1 joka toinen viikko
[ 1 harvemmin

2. Koetko, eftd ohjeistus digitydkaluihin lisdisi niiden kayttéa?

Kylla
Ei
En osaa sanoa

. Minkalaisia haasteita koet digitydkalujen kaytissa?

[

4. Minkalaista ohjeistusta kaipaat digitydkalujen kayttaon?

5. Miten Ja millaisissa tilanteissa koet lapsen hydtyvan
digity dkalujen kaytosta?

6. Vaikeuttavatko vai tukevaiko digityokalut tygiasi?

[ 1 Vaikeuttaa
[ 1 Tukee
[ 1 Enosaasanoa

Miten:

7. Mita muuta haluat sanoa digityokalujen kaytosta
tydyhteisdssdsi?
W



Liite 2. Esimerkkeja toiminnallisiin hetkiin digitydkalujen avulla
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Idecintia digitySkalujen kiyttdén - Kahoot! Kahogt tarjoaa mahdollisuuden luoda erilaisia tieto kisoja, voit luoda
. - . kyselyn itse tai kayttaa valmiita pohjia. issa ki ttaja toimii lla laitteell
Useat tietavat haasteena olevan muun muassa digityokalujen maara, yhdella tabletilla on yselyn lise tai kayliad valmiia pohjia Kahoolizsa asvallaja lomil omalia ‘aftieelia
5 L 5 N ja aloittaa pelin, lapsi toimii omalla tabletilla tai muulla laitteella kisailijan roolissa,
haastavaa keksia tekemista koko ryhmalle, olisiko mahdollista sopia tulevista - " . " . . " A .
- A iy i - . - littyy peliin kasvattajan laitteessa nakyvalla koodilla ja yrittda vastata oikein kisassa
teemaviikoista, jolloin yhden ryhman kayttoon tulisi useampi tabletti muilta ryhmilta. Viikon . g - - e
. ) esitettyyn kyselyyn. Esimerkkina Visa on listannut kirjassaan valmiiksi itse tekemia
alka sovittaisiin muiden ryhmien kanssa erikseen pohiia-
Nama ohjeet auttavat myds noudattamaan muun muassa pedagogista suunnittelua, o Luontotietamys varhaiskasvatukseen
paivakodin teemoja, seka varhaiskasvatussuunnitelmia. o Matemaattinen kisa varhaiskasvatukseen
o Maareiden hahmotus ja vertailu varhaiskasvatukseen
o Elaimet gnkkusuibku
Metsaretket o Laskeminen ja varit
. X X X ’ o Liikennekasvatus varhaiskasvatukseen
- Ottakaa digity6kaluja metsaretkelle, ottakaa kuvia kasveista tai luonnosta tabletilla!
- Voitte myds ottaa lempileluja mukaan metsareissulle, jotka ikuistaa kuvin. Sovellukset ladattavissa esimerkiksi play kaupasta tai istoresta (Ioytyy tabletista)
- Leikatkaa paperiin muotoja, esimerkiksi mallintakaa elaimia, kissa ja leikatkaa kuva irti, Sovelluksiin kannattaa hieman perehtya itse, ennen lasten kanssa pelaamista.
or!ai:(a!a_ylrllaanyl pala, fe\lrlpaperln reunat ja viekaa paperi luontoon ja tayttakaa kissan varit - Pikku kakkonen — Erilaisia iimaisia pelejd lapsille.
erivarisilla ruskan lehdillal - Pikku kakkosen eskari — Eskareille suunnattu peli
- Kuvasuunnistus, lahtekas yhdessa suunnistamaan metsaan. Suunnitelkaa ensin, mité - Molitpeli ] _
kaikkea haluatte 16ytaa ulkoa, esimerkiksi polkuja, oksa, mutaa, sienid. Ottakaa - Leiki numeroilla, M[kko Malllkas _
suunnistuslappu ja tabletti mukaan ja ottakaa kuva vuorotellen kaikista loytamistanne - Y!E lasten areena, |Ima\5!a lasten chjelmia .
asioista. Ei haittaa, vaikka kaikki eivat |16ytyisi, kaykaa lapi ryhmanne tiloissa I6ytamanne - Time Jimer, - esimerkiksi Visual fimer (pelkka kello), Mouse timerja fun timer, ajan
asiat. hahmottamiseen
- Etsi "Lasten pelit” hakusanalla ja valikoi itselle sopivia peleja, usein arvosteluista
saa hieman kuvaa pelin toimivuudesta
Nettisivut
- W&gla_rpaa musiikkia;a _videu\la. esime_rkiksir mor!et _eri \_aslriran_ru_nglerikitr, etsi ) Toimintaa paivakodissa
haluamaasi videota hakutoiminnolla laulun nimella. Kaikkia sielta ei silti valttamatta
16ydy, toiset taas voivat olla eri nimella. Egobelin. palikat tarjoavat likunnallista - Tehkaa itsellenne varjohahmot, esimerkiksi tulostamalla mieluisia kuvia,
musiikkituokiota youtubessa. Youtubessa on valila mainoksia, jotka menevat ohi. leikkaamalla ne ja limaamalla tikun paahan, asetelkaa itsellenne varjokuva teatteri
Etsi myss: satuliikunta tai satujumppa. heijastamalla valoa seinaan pimeassa huoneessa ja esittakaa esitys tikkuhahmojen
- Esimerkiksi Kielinuppu opettaa Youfubessa. tukiviittoma lorujen ja laulujen avulla, videoikaa esitys. Tasta jaa mukava jalki dokumentointiin ja esimerkiksi
muodossa. vanhemmille naytettavaksi. Mikali yhmassa on dokumenttikamera, myos se
- Kielileikki- kanava ygutubessa tarjoaa viittomamuotoisia tarina videoita, joissa soveltuu valon heijastamiseen.
seikkailee myos Boho-koira - Sanelu toiminto, useista tableteista l6ytyy muistinpano- sovellus valmiina, avatkaa
- Online Piano- Talla sivulla pystyt scittamaan pianca tabletin tai kosketusnaytto sovellus ja painakaa nappaimistdlla nakyvaa mikrofonin kuvaa ja antakaa lapsen
tykin avulla. sanella tarina, jonka puhelin automaattisesti muuttaa tekstiksi, paina valmis, kun
- Papu net — Sivustolla on pelejad taaperosta vanhemmalle, esimerkiksi “seuraa
hahmoa™ peli, joka soveltuu taaperolle, tarkoituksena seurata katseella likkuvaa Q
esinetfta, jonka saa itse valita. Myds palapeleja, muistipelejd, vanhemmille myds sanite on valmis.
kaupassa kaynti hal‘]onus pel\ pa_:_)uma_rket‘ Jossa voit etsid ostokset joko Vkuwen t‘?" - Matematiikka; Nopea lukujen sanominen, heijastakaa esimerkiksi kuvia, viisi
sanojen avulla. Papunetista Iydat myos kuvapankin, josta voit hakea esimerkiksi omenaa tai nappa jossa on luku, seinille ja antakaa lasten kertoa mahdollisimman
aamupiiria var!en selkeitd kuwa_pa_lvar_l t_0|m|nnan e_smamlsta var‘ten_ ) nopeaa, mika luku on kyseessa. Kaykaa vastaus yhdessa lapi.
- Oppi jailo tarjoaa kohdennettuja iimaisia peleja enimmakseen kaksivuotiaista
yléspain. limeiden/ tunnetilojen tunnistamista voisi pelata nuorempienkin kanssa.
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- Toteuttakaa aitien/isainpaiva kortti video muodossa lapsi kerrallaan, lahettakaa
video sahkopostilla tai viestilla esimerkiksi aitienpaivana isalle, isainpaivana aidille,
tai suoraan kortin saajalle etukateen

Bluebot

- Bluebotille voidaan toteuttaa erilaisia reitteja oman maun mukaan, esimerkiksi
numeroita voidaan opetella toteuttamalla ruudukko ja laitamalla numeroita alustan
ruutuihin. Nain voit pyytaa lasta kuljettamaan bluebot tiettyyn lukuun samalla oppien
numeroita ja koodausta.

- Innosta lapsia mukaan keraamalla lasten lempileluja tai hahmoja paamaéaraksi

- Kuvaamataitoa voidaan toteuttaa samalla tekniikalla esimerkiksi korvaamalla luvut
vareilla tai muodoilla.

- Opettele numeroita luomalla pohjan, jossa on numeroita, joihin lapsen pitaa paasta,
mene yksi kerrallaan tai jarjestyksessé numerosta toiseen.

- Mikali haluat tuoda liikkunnallista toimintaa mukaan, laita paamaariksi erilaisia
toimintoja, esimerkiksi kuperkeikat, karhukavely, kyykky tai hyppy ja anna lapsen
itse valita, mihin ruutuun haluaa paatya. Kuvat ovat hyva apu.

- Voit kayttad mielikuvitusta ja omia mielenkiinnon kohteita pohjan luonnissa,
tuomalla lapsille mieluisia leluja pohjalle ja luoda minkalaisia pohjia itse haluat,
esimerkiksi elaimien tunnistusta varten. Beghot kartan yhden ruudun tulisi olla
kokoa 15cm x 15cm, silla beebot kulkee sen verran yhdella likehdinnalla.

- Talosta I6ytyy Visan kirjoittama tieto- ja viestintateknologiaa hyddyntava
varhaiskasvatus kirja, jossa luvussa 3.9 ohjelmoinnin alkeet, kaydaan lapi, kuinka
toimintaa voidaan ujuttaa pikkuhiljaa lapsen ymmarrykseen, mikali toiminta
kylmiltédan tuntuu hankalalta.

I-Ihgatre,

- Toiminta k&y hyvin tarinankerrontaan, tunteiden kasittelyyn, seka yleisesti elokuva
alan toiminnan oppimiseen. Toiminnot, joita kaytetéan, ovat hyvin samanlaisia kuin
alalla ja toimintaan voidaan méaarata esimerkiksi ohjaaja, aanet ja esiintyjat.
Toiminta edellyttaa myos yhteistyota, mutta lapsi voi toteuttaa itsensa ilmaisua
my6s yksin laitteen avulla.

- Kasitelk&a erilaisia tunteita ja tilanteita videoiden avulla, esittakaa erilaisia tuttuja
lauluja, esimerkiksi “elefantti marssi”.

- Lapsi voi myos yksin kayttaessa kertoa paivastaan ja tunteistaan, iimaista itseaan
koneen avulla.

- Kun kaytat laitetta rynmassa, lapsi oppii hyvin yhteistydtaitoja.

- Toiminta kéy myds erityistarpeita omaavalle, esimerkiksi puhe terapiaan,
silmaterapiaan tai musiikkiterapiaan.
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Bluebot koodausta

Virtanappi loytyy bluebotin pohjasta vasemmanpuoleisesta napista, adnet
kdynnistyvit oikeanpuolisesta napista. Laitteelle 16ytyy valmis alusta reitteja
varten.

Koodaa bluebottiin reitti valmiiksi nuolien avulla, bluebot ei liiku viela
koodatessa, vaan vasta koodauksen ollessa valmis ja painaessasi GO, se ldhtee
. . suorittamaan toteuttamaasi rataa kokonaisuudessa. Kun olet suorittanut
KKYTTUOHJEET radan tai haluat ohjeistaa koneelle uuden reitin, paina X- nappia, jolloin kone

nollaa reitin.
BLUE BOT & I-THEATRE

Paina esimerkiksi kolme kertaa suoraan ndyttdvaa nuolta, kerran oikealle
ndyttdvaa ja kaksi kertaa suoraa ndyttivaa nuolta ja GO. TallGin kone menee
kolme ruutua suoraan, kdantyy oikealle ja menee kaksi ruutua oikealle ja
pysahtyy.

* Painaessa eteenpdin osoittavaa nappia bluehot kulkee eteenpdin yhden
yksikdn verran
e Taaksepdin painamalla bluebot kulkee taakse yhden yksikdn verran

* Painamalla oikealle tai vasemmalle osoittavaa nuolta bluebot kdantyy 90
astetta valittuun suuntaan, mutta ei liiku.

Painamalla GO nappia bluebot I&htee toteuttamaan perakkain
koodattuja kaskyja, eli kulkee matkan, mikd on nuolia painelemalla
madritelty.

* Pause nappia painamalla bluebot keskeyttda tehtdvan sekunniksi ja
jatkaa.

« X- napista ohjelman muisti tyhjentyy, eli bluebot nollaa reitin.

00 ..1‘4-»

& Tyhjennd bluebotin muisti aina lopettaessasi, seka vaihtaessasi tehtdvaa.

Jatkuu seuraavalla sivulla..
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Bluebotin ajatuksena on kulkea reitteja pitkin pddmaaraa kohti,
esimerkiksi koodaa bluebot kulkemaan alustalla hevosten luokse, mikali
pohjan idea olisi eldinten kuvat ja tunnistus. Bluebot kulkee kerralla

15cm matkan, jos haluat tehdd itse alustan, tee ruuduista 15cm x 15cm
kokoiset.

O Haku
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I-THEATRE

Huom. Ohjeet I-Theatreen ldytyvat myds videoiden muodossa.

Asettaaksesi taustakuvan, avaa skannerin lokero laitteen etuosasta,
aseta taustakuva kuva alaspdin. Kun olet laittanut lokeron paikalleen
paina oikeanpuoleista punaista palloa ruudun ylapuolelta

Hahmon skannaus. Avaa ylimmainen lokero koneen etuosasta ja aseta
haluttu kuva skanneriin kuva alaspdin suunnattuna

paina ruudun ylapuolella olevista palloista vasemman puolimmaista
skannataksesi kuvan, siind menee hetki. tdman jalkeen pystyt liikutella
kuvaa ruudulla kahden sormen avulla ja esimerkiksi tarvittaessa kdantaa
kuvaa, zoomata pystyt viemalla sormia erilleen toisistaan.

Varastointi, jos haluat varastoida hahmon, aseta aktiivipalikka ruudulle,
naytdlle tulee punainen ympyran pugliska, joka on varasto alue. Kun viet
hahmon naytolta varastoalueelle, se tallentuu varastoon myohempaa
kadytta varten ja poistuu naytdlta. Ottaessasi varastosta tavaraa, aseta
palikka, jossa haluttu kuva on ja vie kuva varasto alueelta ndytdlle.

Jos haluat muokata hahmoa, valitse aktiivi kortti, jolla haluat tehda
muokkauksia, esimerkiksi jos haluat leikata hahmon irti taustasta, ota
sakset- aktiivikortti ja aseta se ruudun vasemmalla olevaan aktiivi
alueeseen. Leikkaamalla saat aikaan kolme kuvaa, alkuperdisen, leikatun
sisdosan ja leikkauksen ulko-osan

Jos haluat yhdistda kaksi hahmoa, esimerkiksi padhenkilon ratsastamaan
hevosella, ota haluttavat hahmot varastosta ruudulle ja asettele ne
haluttuun asentoon. Sen jilkeen aseta paste-kortti aktiivi alueelle. Piirrd
sormella alue toteutetun hahmon ympérille

Jos haluat poistaa ndytdltd jotain, valitse aktiivikortti delete ja aseta se
aktiivi alueelle. Poistaaksesi hahmon, vie se mustalle alueelle, poisto on
lopullinen.

Valitse tallennuspalikka, johon haluat tallentaa ensimmaisen osan
elokuvaa ja aseta se vasemmassa ylareunassa olevaan sille sopivaan
kohtaan.

I Keskity g —4+—+
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s hahmot I6ytyvit valkoisen ruudun vasemmasta ylkulmasta, taustakuvat
loytyvat valkoisen ruudun vasemmasta alareunasta. Taustakuvan pystyt
valitsemaan napauttamalla, hahmon pystyt vetda kuvaan mukaan

¢ Kuvataksesi video, huolehdi, ettd tallennuslipas on paikallaan, paina
keskimmadistd punaista ympyraa, kun valot muuttuvat punaiseksi, voit
liikutella hahmoja ja puhua vuoropuheet elokuvaa varten, kun kohtaus
on purkissa, paina keskimmaistd punaista nappia. Kun valot muuttuvat
valkoisiksi, tallennus loppuu. Hahmoja pystyy tallentaessakin
liikuttamaan useampi lapsi kerrallaan.

¢ Tallennettu osuus on nyt liitettyna kytkettyyn tallennusboksiin
valiaikaisesti ja pystyt jatkamaan seuraavan boksin liitettyd samoilla
asetuksilla {(hahmot ja tausta)

* Jos et halua jatkaa ohjelman tekoa esimerkiksi editoimalla useita

kohtauksia yhteen, aseta tallentaaksesi ja lopettaaksesi myos

aktiivipalikka toiselle aktiivipaikalle ja vie video klippj ndytdltd varastoon,

ndin se tallentuu varastoon.

Jos et ole tyytyvdinen kuvauskohtaukseen, aseta delete kortti paikalleen

ja vie kohtaus normaalisti poisto alueelle, t3ll tavoin tallenneboksi

tyhjenee ja on valmis uuteen kohtaukseen.

+ Toteuta seuraava kohtaus uuteen tallennuslippaaseen

® kun haluat yhdistd3 videot yhtenaiseksi elokuvaksi, yhdista
tallennusboksit oikeassa jarjestyksessa toisiinsa (enintdan 7) ja yhdista
jono poytaan. Laita video paussille ja odota, etta valot muuttuvat
valkoisiksi, jolloin videoiden yhdistdminen on valmis. Myos editoitu
tuotos voidaan tallentaa varastoon.

® Pystyt myos tallentamaan videon USB muistitikkuun, ohjeet
englanninkielisessa ohjevihossa.

1566 sanaa U;/
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PASTE- kortti; yhdistaa kaksi erillistd kuvaa yhdeksi
DELETE- kortti; poistaa hahmon lopullisesti
CUT- kortti; Saat leikattua kuvasta ylimaaraisen alueen pois

BACKGROUND- kortti; Saat muokattua kuvaa esimerkiksi suurennettua tai
siirrettya taustaa, muokkauksen ajaksi hahmot katoavat.

COLOR- kortti; lapsi pystyy varittimaan digitaalisesti taustoja ja hahmoja. Varit
pystyt valitsemaan yldreunasta. Jos kdytat toimintoa ilman valittuja hahmoja
tai taustoja, varit tulevat nakyviin tyhjalle pohjalle.

Voit yhdistda koneen HDMI- johdolla omaan laitteeseesi ja esimerkiksi esittda
ohjelman valkokankaalla.

Sammuta kone painamalla kahta reunimmaista punaista nappia samaan aikaan
muutama sekunti.

Toiminta kady hyvin tarinankerrontaan, tunteiden kasittelyyn, seka yleisesti
elokuva alan toiminnan oppimiseen. Toiminnot, joita kdytetaan, ovat hyvin
samanlaisia kuin alalla ja toimintaan voidaan maarata esimerkiksi ohjaaja,
aanet ja esiintyjat. Toiminta edellyttad yhteisty6td, mutta lapsi voi toteuttaa
itsensa ilmaisua myods yksin laitteen avulla.

Toiminta kdy alkuperdisen sivuston mukaan myds erityistarpeita omaavalle,
esimerkiksi puhe terapiaan, silmiterapiaan tai musiikkiterapiaan.
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Liite 4. Optoma-laitteen suomennos

Ohjeistukset bluebot, itheatre 8" - Muokattu viimel

OPTOMA KUVANHEITIN

Virta péaille

1. Liitd virtajohto ja signaalikaapeli. Kun se on kytkettyna,
paalld/valmiustilassa -merkkivalo muuttuu punaiseksi.

2. Kytke lamppu pdille painamalla virtanappi -painiketta joko ylh33lla
projektorissa tai kaukosadtimessa. Valmiustilan merkkivalo muuttuu
siniseksi. Kaynnistysnadytto nakyy noin 10 sekunnissa.

(Kun kiytdt projektoria ensimmaisen kerran, sinua pyydetian valitsemaan
haluamasi kieli ja virransadastdtila, )

3. Kdynnista ja liitd ldhde, jonka haluat nayttida naytolla (tietokone,
kannettava tietokone, videosoitin jne.). Projektori havaitsee lihteen
automaattisesti. Jos ei, paina MENU -valikkopainike ja siirry kohtaan
"OPTIONS” - VAIHTOEHDOT

Varmista, ettd "Source Lock” -asetukseksi on asetettu "Off” (pois
padlta)

Jos yhdistdt useita |dhteitd samanaikaisesti, paina "Source” -painiketta
kaukosaitimessa tai suoria ldhde nappaimia vaihdellaksesi eri lahteiden vililla.

£ Haku

Virta pois paalta

1. Paina kaukosdatimen virtanappi -painiketta tai kaukosaatimesta
sammuttaaksesi laitteen. Seuraava kuva nakyy naytolla:

rih —

Paina virtapainiketta uudelleen vahvistaaksesi, muutoin viesti katoaa
15 sekunnin kuluttua.
Kun painat virtapainiketta toisen kerran, projektori ndyttaa ajastimen

Ja sammuu.

2. Jadhdytyspuhaltimet jatkavat toimintaansa noin 10 sekuntia. "ON"-
Pailld/valmiustila on jadhdytystilassa silloin sininen. Kun "ON"-
paalld/valmiustila LED syttyy punaiseksi, projektori on siirtynyt
valmiustilaan.

los haluat kytked projektorin takaisin paalle, sinun on odotettava kunnes
projektori on suorittanut  jadhdytysjakson ja on siirtynyt valmiustilaan. Kun
olet valmiustilassa, paina virta -painiketta kaynnistadksesi projektorin
uudelleen.

3. lrrota virtajohto pistorasiasta ja projektorista.

4. Ald kdynnistd projektoria heti sammuttamisen jilkeen.

B B B
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22. 3D valikko paalld/pois
Kaukos&atimen painikkeet 23. VGA
24, Video
: M 1. Virta paalld/pois 25, Kayttdja 3
2 Freeze
o @@ 3 Dspaybanciade ) J35dytystoiminto 26. Numeerinen nappéimistd (0-9)
@- -@4 Mausa left cick i . )
o) _@@_ @5 o 3. Tyhjennd ndyttd 27. Synkronoi
(A, 7. Page-
© i . 8 :‘-nrs‘mu"' 4. Hiiren vasen painike
{ [ 3o, Aapect o
' W 5. OK-painike
& 12. Usar2 P
13. User 1
1 Soone 6. Laaseri
15. Brightness mode
@ )= € 15 Brgh FAEAE
16. Mo 1 off
E 16 17 s 7. Sivu-
& @ e
our directoral . . .
g select keys 8. Trapetsikorjaus- Painalluksella voit
20. Page +
B 21, Volume -1+ s34taa kuvan aiheuttamaa vaaristymaa
0 22. 30 menu on | off
P s 23 VGA
(D8 | &) 22. video 9. Takaisin
@_ 25 User3
26 Nut
:::.g;mwﬂ 10. Kuvasuhde
27_Re-gync
11. HDMI
12. Kayttdja 2
13. Kayttdjd 1
14. Ldhde -Valitse tulosignaali painamalla
15. Kirkkaus tila
16. Hiiri paalld/pois
17. Adnetén
18. Hiiren oikea painike
19. Nelja suunta ndppainta: ylds, alas, oikealle, vasemmalle
20. Sivu+
21. Ainet -/+
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. 15. Komposiittiddnitulo (oikea/vasen) Liitin
Input/Output Connections

16. Adnituloliitin (mikrofoni)

17. Aanilahtdliitin (3,5 mm:n miniliitanta)

1. Pistorasia
2. KensingTontM-lukitusportti
3. RJ45-liitin
4. USB-virtaliitin (5V/2A Max.)
5. 3D-synkronointiliitin (5V)
6. RS-232C-liitin {9-nastainen DIN-tyyppi)
7. 12V danilahtd -liitin
8. SB-liitin {Liita tietokoneeseen ethiirtd varten
toiminto)
9. VGA-ulos/VGA2-in-liitin
10. VGA1-in/YPBPR-liitin (PC Analoginen signaali/komponentti
Videotulo/HDTV/YPBPR)
11. Komposiittivideoliitin
12. HDMI2-tuloliitin
13. HDMI1-tuloliitin

14. Audio 2 In -liitin (3,5 mm:n miniliitdnt3)

Connecting to the Projector

VGA-ulos/VGA2-ohjaamo

RS-232C-kaapeli

Hiiren USB kaapeli
VGAL-In/YPhPr kaapeli

HDM kaapeli

Audio 2 kaapelissa

Virtajohto

Ainildhtd kaapeli

AZni sisddn (mikrofoni)-kaapeli
RJ-45-kaapeli

*3D-emitterikaapeli

T Keskity B B ——+H———+
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VALIKOT 3D: Koe 3D-vaikutus, sinulla taytyy olla 3D-lasit, varmista, ett3 tietokoneessa/

Projektorissa on monikieliset On-screen Display -valikot, joilla voit tehdd kuvan kannettavassa laitteessa on 120Hz:n signaalilahtd

s33t0jad ja muuttaa erilaisia asetuksia. Projektori havaitsee lahteen
automaattisesti.

Display Mode/ Nayttétila: ASETUKSET

Language/Kieli: valitse monikielinen OSD-valikko.
Paina alavalikkoon ja valitse haluamasi kieli

SETUP
B — painamalla A i v tai "\tﬁqj! P -nippéinta.
LF eghivess )y __ Viimeistele valinta painamalla “Enter”.
O Contrast w0 = L]
- ws ¥ erignt Projection/Projektio: Valitse haluamasi projektio
e bl B Mode = painamalla tai tai tai P -ndppdinta.
0 T L - User ——
S — am-| .
— —3 Etuprojektio

@ Blackboard —|

B oicomsm Tama on oletusvalinta. Kuva heijastetaan suoraan

A, sRG8 ndytossa.

a ©

alom . -
o U | ™ ‘Takapdytikone

Kun se on valittu, kuva nakyy pdinvastaisesti.

Presentation/Esittely: Tama tila sopii ndytettiviksi yleison edessa
tietokoneeseen kytkettynd.

“Etukatto
Bright/Kirkas: Maksimaalisin valoisuus PC Kun se on valittu, kuva kaantyy ylosalaisin.

Movie/Elokuva: Tima tila sopii videon katseluun

User/K&yttdja: Muokkaa kdyttajin asetukset =
al™
Blackboard/Liitutaulu: Tdma tila sopii optimaalisten varien saavuttamiseksi ~———"Takakatto
mustalla taustalla. Kun se on valittuna, kuva nakyy yldsalaisin

DICOM SIM : Tama tila voi projisoida yksivarisen ladketieteellisen kuvan, kuten
X-sdteen radiografia, MRI jne.

Menu |ocation/Valikon sijainti: Valitse haluamasi valikko painamalla A i

sRGB: Standardoitu tarkka vari
¥ 15 €13 B - nappainta.

Keskity B ——b+—+ 7%

Sivu 13/15 1456 sanaa C;



inen tallennus "Jrn L/ v v Ohjeistukset bluebot, itheatre &° - Tallennettu ~ £ Haku

Tiedosto  Aloitus  Lisdd  Piimé  Rakenne  Asettelu Viittaukset Postitukset Tarkista Naytd Ohje “Jaa U Kommentit

Screen type/Néytdn tyyppi: Paina tai valitse ndytdn tyyppi kohdasta 16:10 *
tai 16:9.

Projector ID/ Projektorin tunnus: ID-madritys voidaan maarittaa valikon
mukaan (alue 0-99) ja sallia kayttajan ohjata yksittdista projektoria RS232: |la.

*Pienenni projektorin tunnusnumeroa painamalla LISAA MERKIT-nappainta.

*Paina LISAA MERKIT -nppéinti lisitiksesi projektorin tunnusnumeroa.

Exit/Poistu: Valitse "Exit” poistuaksesi valikosta.
Laita asetuksista enable control, jolloin pystyt sadtelemaan nayttoa tykin
kuvan avulla.

Voit kayttad konetta lasten kanssa esimerkiksi Kahoot kyselyss, jolloin lapset
voivat heittdd oikeaa vastausta hernesakilld. Myos erilaiset nettipelit
soveltuvat kdyttddn, kuten Balloons peli, jossa lapsi yrittda rikkoa
mahdollisimman monta ilmapalloa. Nettipelejd [dytyy muun muassa erilaisilta
ilmaissivustoilta. Sovelluksessa on myds omia toimintoja, kuten white board,

joka antaa mahdollisuuden piirtad seinille.

Pystyt toistamaan videoita features menetelmilld, napsauta esimerkiksi
youtube kuvaketta, jossa voit sydttamalld netin kautta haetun youtube videon
url koodin.
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