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Tiivistelma

Opinndytetyoni aiheena on graafisen suunnittelun keinot sarjakuvan kerronnassa. Ty koos-
tuu sarjakuvakisikirjoituksesta, 44 sivuisesta sarjakuvasta ja kirjoittamastani tutkielmasta, joka
painottuu siihen, mitd keinoja graafisella suunnittelijalla on kédytettdvissd yhdistdessadn kuvit-
tajan ja késikirjoittajan tuottamaa aineistoa. Késittelen vain niita keinoja jotka tuovat tarinan
kerrontaan jotain lisdarvoa graafisen suunnittelijan toimesta. Kerron myos kasikirjoituksen

sisaltamistd intentioista mitd tulee sarjakuvani tarinaan.

Abstract

Subject of my thesis are the means of graphic design on comic books. My final work consists
from a 44-page comic book, it’s manuscript and this thesis work. Emphasize of this text is on
the means of a graphic designer, when he combines material, which screenwriter and illustrator
have brought together. I am processing the means, which brings to the story some extra value
by the work of a graphic designer. I am also referring to the intentions of the manuscript, what

comes to my comic books story.
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1. JOHDATUS SARJAKUVAANTI

1.1 Johdanto

Opinndytetyoni kirjallisessa osuudessa kuvailen tyoni prosessia lukemani aineiston heritta-
mien ajatusten kautta. Konkreettinen piirtdmistyo on my6s kiinnostava aihe, mutta timén tyon
tarkoitus on kertoa minun tavastani lahestyd viestin sisdltod. Tyoskentelymetodini graafisessa
suunnittelussa on lukea vilittdmani viestin sisélt6d sivuavaa kirjallisuutta, joka harvoin kui-
tenkaan liittyy suoranaisesti graafiseen suunnitteluun. Tdma on vuosia ollut minulle paras tapa

tyoskennelld. Pidan laajaa yleissivistystd graafisen suunnittelijan tarkeimpana ty6valineena.

T4dma tutkielma on suunnattu henkildille, joilla on jonkinlaista taustatietoa sarjakuvista tai nii-
den tekemisestd. Siksi olen rajannut omasta tekstistani pois sarjakuvan historiaa kasittelevin
taustoituksen ja konkreettisen piirtimistyon kuvailun. Edelld mainittujen aiheiden perusteelli-
seen kasittelyyn tdma tyo on liian pieni, eivdtka nuo aiheet ole padasiani. Jos lukija kaipaa tietoa
sarjakuvan historiasta, viittaan kollegani Saana Nyqvistin opinnéytetydssddn kirjoittamaansa

erinomaiseen sarjakuvan taustoitusartikkeliin (Nyqvist, 2011).

1.2. Sarjakuvani rakenne

Tarinani rakenteena toimii kolmindytoksinen ndytelm4, joka mukailee Aristoteleen
Runousopissa esittelemad draaman rakennetta (Aristoteles 1977). Namé kolme ndytostd ovat
alku, keskikohta ja loppu. Jokaisella ndytokselld on oma mairitelty funktionsa suhteessa tari-
naan. Marvelille t6itd tekevdn sarjakuvakasikirjoittaja Joe Edkinin mukaan ensimmaéisen
nédytoksen pituus tulisi olla korkeintaan 25% koko tarinan pituudesta (Edkin, 2005, internet).
Tuolloinkin mennéén jo kipurajoilla mitd kyseisen naytoksen pituuteen tulee. Ensimmaisen
néytoksen pituus omassa tarinassani on 8 sivua. Ensimmainen naytos esittelee tarinan paikan,
ajan ja henkilot. Omassa tarinassani pyrin myos kertomaan lukijalle joitain hahmojen moti-
vaatioita heidén tulevalle toiminnalleen, minkd on dramaturgisena koukkuna keino kannustaa

lukijaa jatkamaan seuraavaan naytokseen.

Toinen ndytos on 29 sivua ja siten pisin ndytoksistd. Tdman naytoksen funktiona on kertoa tari-
nan oleellisimmat asiat ensimmaéisessi ndytoksessi esitettyjen lahtokohtien pohjalta, ja sen tulisi

loppua tarinan huipentumaan. Huipentuma ei kuitenkaan merkitse tarinan loppua, vaan jan-
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nitteista tilannetta joka puretaan viimeisessa naytoksessa. Pidan toista naytostd painoarvoltaan
tarkeimpénd. Monesti kuulee mainittavan jonkin tarinan mieleenpainuvasta lopusta ja voisi hel-
posti luulla viimeisen naytoksen olevan tirkein, mutta sen tarkoitus on vain, kuten edelld mai-

nitsin, sulkea toisessa naytoksessa kisitelty juoni.

Kolmas ja viimeinen néyt6s voikin olla hyvin lyhyt. Lopun on lyhyydestd huolimatta palkittava
lukija ratkaisullaan. Loppuratkaisun monitulkintaisuus ja avoimeksi jadminen ovat mielipiteitd
jakavia tyylikeinoja, joita mielestadni tulisi kdyttaa harkitusti ja ennen kaikkea johdonmukaisesti
suhteessa koko tarinaan. Lukijat rakastavat mysteerejd, mutta eivit pid4 siitéd ettd heidat saate-
taan himmennyksen valtaan. Ehjasti tarinan rakenteesta olen kuullut kédytettavin osuvaa meta-
foraa paperiarkista joka asetetaan lappeelleen erillddn olevien kimmenten paille. Télloin arkin

keskikohta painuu raskaimpana alaspdin, siiné ollessa tekstin kaikkein oleellisin sisalto.

Kolmindytoksinen tarina on tuttu ja toimiva konventio erityisesti strippisarjakuvissa. Strippien
formaatti on osin muotoutunut sanomalehtien tarpeisiin, mutta usein juuri kolmiruutuinen
strippisarja on myos dramaturgisesti oivallinen muoto. Ensimmaéinen ruutu esittelee tarinan
ongelmatilanteen, toinen ruutu pohtii ratkaisua ongelmaan ja kolmas ruutu esittelee ratkaisun.
Kaava toimii hyvin my6s kadnteisessd muodossa alkaen ratkaisun esittelystd. Rakenne on toi-
miva, oli sitten kyseessd Modesty Blaisen kaltainen jatkuvajuoninen strippisarja tai erillisistd

lyhyisté tarinoista koostuva sarja, kuten vaikkapa Fingerpori.

1.3. Formaatti

Teoksen formaatti on 180 x 240mm ja se noudattaa 3:4 suhdelukua. Tarinan sivumaari 44
tulee Keski-Euroopassa paljon kiytetysté sarjakuva-albumin pituudesta. Téstd konventiosta
esimerkkind mainittakoon Lucky Luke -albumit. 44-sivuisen tarinan lukee mielelldén yhdelld
lukukerralla, mutta se on kuitenkin riittdvan pitka kisitelldkseen tarkemmin sivujuonia tai tee-
maa. Lucky Luken edustama formaatti on vérillinen ja sivukooltaan suurempi. Paadyin kui-
tenkin pienempddn sivukokoon koska sitd lukiessa lukija tulee myds fyysisesti lahemmads teosta
ja se luo intiimimpéa lukukokemusta. Katson timén palvelevan tarinani sisdlt64 ja hillittya

kuvitusta.
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1.4. Teoksen teema

Teokseni Kaikki paitsi kalastus on turhaa ei nimestd huolimatta kisittele kalastusta. Teeman
voisi kiteyttdd onnellisuuden ehtoihin, joita tarinan henkil6t etsivdt. Tarinassa korostuu tyon
ja mielekkédan tekemisen suhde onnellisuuteen seka ystavien merkitys. Naméa onnellisuuden
ehdot noudattavat tietokoneohjelmoija Linus Torvaldsin esittimaé onnellisuuden kaavaa H=f".
Kaavan sisalté on Happines = food x fun x friends. Food-muuttuja yhtaldssé edustaa elamalle
vilttdimatonta ravintoa ja suojaa, friends sosiaalisia suhteita ja fun edustaa tyoté eli mielekasta
tekemista. (Torvalds, 2001)

Kaavan tyo-muuttujaa ei pidd ajatella samoin kuin katolisessa-, protestanttisessa- tai luteri-
laisessa tydetiikassa. Katolisessa tyoetiikassa Tuomas Akvinolaisen ja Aristoteleen ajatusten
mukaisesti ty6o ndhdédan vilinearvona mahdollistamassa toimeentulo ja sitd kautta hyvi elima
(Sihvola 2011, Internet). Viittaan tahdn Loviisan repliikilld hdnen sanoessaan sivulla 35 ”Ty6 on
viline jolla mahdollistat ravinnon ja suojan itsellesi”. Sivulla 3 taas mainitaan protestanttinen
tyoetiikka: ”Ty6 on kuitenkin vélttiméaton velvollisuus elimissd”. Max Weberin mukaisessa
protestanttisessa tydetiikassa tyolld on itseisarvo ja tyd nayttidytyy enemmain velvollisuuden
muodossa. Tarinassa Ilkka sanoo tytéille sivulla 35 "Olette onnellisia, kun voitte tyossanne seu-
rata kutsumustanne”. Téssa Ilkka tuo esiin luterilaisen tydetiikan, jonka mukaan ty6 on ennen
kaikkea kutsumus (Peura 2006, Internet).

Torvaldsin ndkemys edustaa néistd poikkeavaa hakkereiden tydetiikkaa, jota Pekka Himanen
analysoi teoksessaan Hakkerietiikka ja informaatioajan henki (2001). Hakkerietiikkaan perus-
tuva ajattelu nakyy hyvin kédytdnnollisesti Linus Torvaldsin elimankerrassa Just for fun (2001).
Selvennettdkoon vield, ettd hakkerietiikka ei liity vain tietokoneiden parissa tyoskentelyyn, vaan
se on muotoilultaan yleinen etiikka, jota itsekin sovellan omaan ty6honi graafisena suunnit-
telijana. Mielestdni oleellinen ero hakkerien tydetiikan ja protestanttisen tydetiikan vélilla on
se, ettd tyd on mielekdstd ja sitd arvostetaan. Arvostus peilautuu takaisin sosiaalisista suhteista
lujittaen niitd. Ajatus sarjakuvani teemasta herési, kun luin filosofi Timo Airaksisen onnellisuus
trilogia sarjasta ajatuksen kalastajan satunnaisesta vahvistumisesta (Airaksinen 2006-2008).
Piddn sarjakuvani nimed teeman kannalta kuvaavana, silla kukin voi sijoittaa kalastus sanan

tilalle jonkin itselleen tdrkedna pitdmén asian.

Tarinan tapahtumat sijoittuvat kesimokkiympéristoon, johon hahmot ovat paatyneet etsimiin

elamén perusasioita. Alussa pojat kuvittelevat 10ytavinsa ratkaisuja kysymyksiinsé elamalld
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kesdmokin miellyttavissd askeesissa kuluttaen aikaansa kalastamalla. Paikan suhde tarinan
teemaan paljastuu myohemmin toissijaiseksi. Kun onnellisuutta yritetdén etsid konkreettisen
arkiympariston ulkopuolelta, sitd etsitddn utopiana (kr. utopos: u — ulkopuoli, topos — paikka).

Hahmojen onnellisuus tarinassa 16ytyykin fyysisestéd paikasta riippumattomista asioista.

1.5. Késien dramaturgia

Sarjakuvataiteilija Pauli Heikkild on sanonut, ettd piirtimalld pelkastdaan késid voi saada aikaan
hyvén sarjakuvan. Omassa piirtamisessdan han kiinnitti erityistd huomiota késien piirtdmi-
seen silld niiden kautta voi hyvin kuvata hahmojen tuntemuksia. (Heikkild 2009, videotallenne.)
Omassa teoksessani olen minédkin pyrkinyt huolellisuuteen késien kuvaamisessa. Aina kun

on mahdollista, piirrdn hahmot tekemién jotain kasilldan vilttddkseni tuomasta lukijan eteen
sivukaupalla pelkkid puhuvia péitd. Kuvat kasista ovat sarjakuvassani enimmaikseen pienié,
mutta yritdn piirtdd ne huolellisuudella. Sivulla 14 on esimerkki ldhikuvasta, jossa pelkka kasi
kuvaa hahmon tunnetilaa. Loviisan kytkiessa virtaa soittimeen timén kési tirisee kuvaten hah-
mon hermostuneisuutta soittamisen edelld. Kdsien kuvaaminen néin ollen voi tuoda tarinaan

erilaisen kerronnallisen keinon.



2. TIEDE JA TAIDE TARINASSA

Tyttojen kautta esitetddn tarinassa kaksi voimakasta intohimoa, Annilla matematiikka ja
Loviisalla pianon soittaminen. Tieteen ja taiteen tekeminen ovat tunnetusti suuria intohi-

mon kohteita jotka helposti tayttavit koko eliman suuruudellaan. Niin on kdynyt Annin ja
Loviisankin tapauksessa, kun he ovat jittineet huomioimatta sosiaalisten suhteiden merkityk-
sen suhteessa omaan onnellisuuteensa. Tatd kuviota vasten Amalian rooli on merkityksellinen
hédnen ollessa molempien tyttdjen ainut luotettava ystdva. Amalian rooli on erdédnlainen tieteen
ja taiteen muusa. Tahédn Loviisa viittaa sivulla 27 sanoessaan: "Mind ja Anni olisimme hukassa
ilman humanisti muusaamme”. Amalian humanisti tausta tuodaankin esille vain pienend viit-
teend sivulla 13, kun Amalia kommentoi tunnetun kalastajan ja anti-humanisti Pentti Linkolan

ajatuksia pelottavan vaarallisina.

2.1. Intertekstuaalisuus

Tarinassa viitataan sielld taalld muihin kirjoitettuihin teksteihin, seka olemassa oleviin tai fik-
tiivisiin henkildihin. Nama viittaukset piddn tarkoituksellisesti irrallisina tarinan juonesta,
mutta ne kertovat lukijalle tarinan teemaa. Viittauksia voi kdyttaa hauskoina vitseind, kuten
sivulla 19 Annin sanoessa matemaatikon tyon olevan kahvin muuttamista teoreemoiksi. Anni
viittaa kuuluisan matemaatikon Pal Erd6sin sanontaan (Ndatanen 2012, Internet). Erddanlaisena
kuvallisena hauskutuksena toimivat sivun 21 kuvat jotka on piirretty mukailemaan muutamaa
Suomen kultakauden maalausta jotka ovat Akseli Gallen-Kallelan Kullervon kirous, Sammon
taonta, Lemminkdisen diti ja sivulla 22 Edelfeltin Kesépaivé saaristossa. Useimpien viittauksieni
funktiona on kuitenkin avata tarinan teemaa tai kertoa jotain hahmoistani. Sivujen 16 ja 18 viit-
taukset pianoséveltdjd Liszt’iin ja musiikin muusaan Euterpeen kertovat Loviisan lahjakkuu-
desta pianotaiteilijana. Ilkan ja Annin viittaukset Sisyfoksen ja Danten helvetteihin kuvastavat

heidén pelkoaan helvetistd, jossa aika on ikuista ja jokainen péiva on samanlainen.

Viestinndn kannalta kiinnostava viittaus on sivulla 40, kun Anni luonnontieteisiin orientoi-
tuneena hahmona viittaa thermodynamiikan toiseen padsaanto6n jonka mukaan entropia
lisddntyy ja tastd syystd muistotkin pirstoutuvat ajan myotd. Entropian kisite tarkoittaa, ettd
suljetussa systeemissd kaaos voi vain lisadntyéd (Utu.fi 2012, internet). Tdma on asia johon voi

redusoida koko viestinndn ongelmat, olipa kaytetty media mika tahansa. Kéytettiinpa viestin-
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néssé sanoja, kuvia tai 44ntd, signaali heikkenee entropian vaikutuksesta eikd mikdén viesti

sdily ikuisuuksiin. Hyva viestintd kuitenkin kestdd pitkddn entropian hampaissa.

Kahdelle hahmolle olen miettinyt myds sukunimet vaikka niitd ei tarinassa mainitakaan.
Annin sukunimi on Sklodowska, joka oli tieteelleen omistautuneen Marie Curien tyttonimi. Ja
Amalian sukunimi on Kallas, joka tulee Eino Leinon muusalta, kirjailija Aino Kallakselta. Jos
lukija ei tarinassani huomaa niitd pienid viittauksia, se ei kuitenkaan ole pois juonen ymmar-
tdmisestd. Teeman ja viittauksien ei tarvitse my6skddn avautua heti lukijalle, vaan lukija saat-
taa oivaltaa jotain my6hemmin kuullessaan vaikka muussa yhteydessd puhuttavan Weberin tai

Himasen filosofiasta.



3. SARJAKUVAN MUOTOILUPROSESSI

3.1. Viestinta ja sarjakuva

Sarjakuva on luonteeltaan tarinankerrontaa kuvilla. Tarina on viesti jonka kuva vilittaa lukijal-
leen. Tarinan kertomisessa sarjakuvat kayttivat kaunokirjallisuuden ja kuvataiteen keinoja rin-
nakkain. Jotta sarjakuvien kategorinen luokittelu olisi vield vaikeampaa, mukaan tulevat myos
viestinndn keinot graafisen suunnittelun muodossa. Talvella 2012 tuli YLE teemalta dokumentti
sarjakuvataiteilijoista. Siind kuuluisa sarjakuvapiirtija Joe Cubert sanoi ettd sarjakuva ei ole
maalaustaidetta, kaunokirjallisuutta tai graafista suunnittelua. Se on niitd kaikkia, mutta ennen

kaikkea se on tarinankerronnan taidetta.

3.2. Kuvan lukusuunta

Tekstid luetaan lansimaisittain vasemmalta oikealle ja sama lukusuunta patee myds kuvissa.
Asia on otettava huomioon myds kuvan muotoilussa. Jos kuvassa esiintyva hahmo liikkuu
vasemmalta oikealle, lansimainen lukija mieltdd hahmon olevan matkalla jonnekin, kun taas
oikealta vasemmalle liikkuvan hahmon ajatellaan palaavan jostakin. Aasian maissa joissa luku-
suunta on pdinvastainen, tdytyy ottaa huomioon edelld mainittu seikka kuvan muotoilussa. On
selvda etta kuvat ovat kulttuurisidonnaisia sisaltdjenséd puolesta ja sitd ne ovat myos muotonsa
puolesta. Muoto on tietysti myds kuvan sisdltoon kuuluva osa, mutta sisdllostd irrallisenakin

muodolla on kulttuurisidonnaisia piirteitd, kuten edelld mainitsin lukusuuntaan viitaten.

3.3. Tumma / vaalea tasapaino

Virikuvissa keinot tunnelman, ajankohdan tai tapahtumapaikan kuvaamiseen ovat suuremmat
kuin mustavalkoisessa viivapiirroksessa. Siind missé virikuvissa voidaan luoda kerronnallisia
varikontrasteja, mustavalkoisessa viivapiirroksessa samaan pyritddn muuntelemalla mustan ja
valkoisen madrdllistd suhdetta toisiinsa. Mustan ja valkoisen rinnastuksesta hyvéina esimerk-
kind mainittakoon E. Romeron piirtimét Modesty Blaise -sarjakuvat. Joskus nikee ruutujen
viliin jaavien palkkien kuvattavan joissain kohden mustana tai muuten tarinassa poikkeavalla
varilla. T4td keinoa hyodynnetddan kuvaamaan takautumia tai muita tarinan ajasta irrallisia

tapahtumia.
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Hahmojen piirtidmisessd kiinnitin huomiota siihen, ettd hahmot olisivat

tunnistettavia siluetin perusteella. Parhaiten tamdn kaltainen lidhestymistapa
ndkyy Disneyn animaatioissa.
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Virejd kiytettdessd voidaan valooriarvon lisdksi pelata vield kylméd-lammin-rinnastuksella. Jos
kuvattava kohde on kaukana horisontissa, kuvan syvyyttd voi korostaa varittimalld kaukana
olevat kohteet sinivihredll4 ja lahelld oleviin lisdtd punaista. T4m4 voidaan kuvata my6s tumma-
vaalea-rinnastuksella, mutta sen yhdistiminen kylma-lammin-rinnastukseen lisda vaikutta-
vuutta. Edelld mainitun etdisyyden kuvaamisessa kdytetyn efektin voi todeta myds luonnossa,
kun katsoo kyllin kauas ja huomaa kohteiden olevan vaaleampia ja kohteen ominaisvariin
sekoittuvan sinivihredd virid. Ilmassa olevat alkuaineet heijastavat valoa sinisend varind. Mité

kauempana kohde on, sen enemmain katsojan ja kohteen viliin jad ilmassa olevaa ainetta.

Tarkoitukseni oli julkaista sarjakuvani mustavalkoisena, linjatiheydeltdan melko harvalla
rasterisiavytykselld mika on helppo painaa my6s huonolaatuiselle paperille, kuten vaikkapa
sanomalehtipaperille. En kuitenkaan vield tiedd mitd mieltd kustantajat ovat sdvytyksestd ja
mahdollisista véreistd. Piddn parhaana vaihtoehtona tarjota heille viivapiirroksiltaan valmiiseen
tarinaan muutaman erilaisen vaihtoehdon sivytyksesta. Jos julkaisusopimus saadaan aikaan,
voin tehdé loputkin sivut esitetyilld sdvyilld. Opinnédytetydssini esittelen millainen sévytyskeino
on melko harva rasterisavytys. Savytys on tehty lopulliseen muotoonsa ensimmaéiseen naytok-

seen sekd muutamiin sivuihin joissa savytyksen merkitys korostuu.

3.4. Metasarjakuva

Metasarjakuva on sarjakuvan tyylilaji jossa sarjakuva kommentoi itse itseddn. Metasarjakuvassa
hahmot voivat kirjaimellisesti hypitd ruudusta toiseen, vaikka ruutujen sisallot sijoittuisivatkin

eri aikoihin tai paikkoihin. Erityisesti koomisissa kohtauksissa metasarjakuvan keinot padsevat

oikeuksiinsa. Kun hahmot hyppivit ruutujen yli huitoen toisiaan omilla puhekuplillaan, koko

aukeama korostuu itsendisend naytoksena.

Edelld mainitut keinot ovat kuvakerronnassa voimakkaita elementteja. Niiden kaytto tulisikin
olla harkittua ja jarjestelmallistd lapi koko tarinan. Metaefektin kaytossd suurin vaara on, ettd
se tarkoituksettomasti etddnnyttda lukijaa tarinan maailmasta. Jos tavoitteena on tehda tarinan
kuvakerronnasta yhtendistd kautta linjan, suhde meta-sarjakuvaan kerronnassa tulee olla selvi
ensimmadiseltd sivulta saakka. Tavoitteenani onkin kéyttdd metasarjakuvan keinoja hillitysti
koko tarinan ajan. Téstd esimerkkind mainittakoon sellainen, ettd mikéli hahmot puhuvat tois-
tensa paille, padllimmaiinen puhekupla peittdid osan alla olevasta. Téll4 tavoin voidaan lukijalle

viestittaa, etta hinkain ei “kuule” kaikkea danten halinassa.
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Metasarjakuvaa voi myos kdyttaa erddnlaisena johdantona tarinaan. Sarjakuvassa on on ole-
massa englannin kielinen termi “splash page” (Eisner 1987), jolla tarkoitetaan tarinan ensim-
maistd sivua silloin kun sivu on piirretty erddnlaiseksi johdannoksi tarinaan. Sanasta ei ole
vakiintunutta suomennosta ja tulen viittaamaan siithen sanalla johdantosivu. Amerikkalaiset
piirtdjat koostavat johdantosivun usein piirtamalla sithen kokonaisia sivuja tulossa olevasta
tarinasta ja johdantosivusta muodostuu tdlloin metasivu. Lukijalle voidaan néin luoda odotuk-
sia siitd mitd on tulossa. Johdantosivun voi muotoilla myos kayttamalla yksittdisia kuvia sieltd
taaltd tarinaa. Sivun graafisen suunnittelun kannalta jalkimmainen tapa on mielekkdampi.
Silloin johdantosivu voi kuitenkin liiaksi muistuttaa varsinaisen tarinan sivuja ja lukijalle on
tehtédva selviksi, ettd tarina alkaa vasta johdantosivun jilkeen. Toimivin tapa on mielestani siir-

taa tittelisivu johdantosivun perdédn tai muotoilla tittelisivu osaksi johdantosivua.

3.5. Ruutujen reunat ja koko kerronnan elementteini

Lihtokohtaisesti kuvan voi esitta laatikkoon rajattuna tai kokonaan ilman kehyksini toimivia
rajoja. Molemmat keinot ovat yleisesti kdytossda. Kun kéytetdan laatikoituja kuvia, taittopoh-
jan suunnittelu tulee selvésti nakyviin. Jotta taiton vaikutelma olisi yhtendinen, ruutujen tulisi
muodostaa jatkuvia linjoja aukeaman poikki niin pysty- kuin vaakasuunnassakin. Sarjakuvassa
nikee joskus asian ratkaistun tdsmilleen saman kokoisina ruutuina. Ratkaisu toimiikin lyhyissa
sanomalehtistripeissd, mutta pidemmdssa albumissa visuaalinen rytmi jaa vaille kokokontras-
tia. Ratkaisin ruutujakoni kayttdmalld 9 ruutuista peruspohjaa josta tarpeen mukaan yhdistelen
tai jaan ruutuja taiton yhtendisyyden kdrsimittd. Elokuvaohjaaja Klaus Héro on sanonut laajan
yleiskuvan kertovan paljon hahmojen esille panon kautta, miten henkild tulee kuvaan ja miten
henkil6 on kuvassa (YLE-radio 1, 2011). Yleiskuva kertoo tilanteen luonteen. Lahikuva kertoo
vield lisdd tarkentaen nidkokulmaa tilanteeseen. Se kertoo yksityiskohdista joita ei yleiskuvassa

ndy. Lahikuva voi kertoa miten joku henkil6 piilottelee jotain muilta.

Helposti voisi ajatella, ettd suurin kuva sivulla on tarinan sisdllon kannalta merkittavin tapah-
tuma. Suurin kuva voi olla vaikka kynttilan sytyttdmistd kuvaava, tarinan kannalta vahapatoi-
nen asia, mutta tirked yleistunnelman viestittdja. Edelld mainittu kuvakoon rytmitys on yksi
mahdollinen tehokeino tarinan kerronnassa. Myos kuvan rajaus on viesti. Jos kuvassa ei ole
rajaavia reunuksia, se antaa vaikutelman avarasta tilasta. Reunojen pois jattiminen on kaytto-
kelpoinen tapa vaikkapa kuvattaessa siirtymaa sisétiloista ulkotiloihin. My6s ruudun muoto

on hyvi keino viestittda. Paljon kéytetty esimerkki on avaimenreiin muotoinen ruutu, joka tuo
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mukaan viestin salatusta katseesta. Joskus nikee hahmon piirretyn osittain kuvan reunojen
yli. Télld voidaan tehostaa vaikkapa lukijaa kohti ryntddvin hahmon voimakasta liikettd, jota
edes ruudun reunat eivit voi pidételld. Muodon kayton mahdollisuuksissa vain mielikuvitus on
rajana, kuten vaikka rikkindinen ikkuna, repeytynyt paperi, kiikaritahtiin, reunoistaan veren
lailla valuva ruutu tai pilvi. Mahdollisuuksia on suuri mééré ja jokainen antaa kuvaan oman
ndkokulmansa. Siind missd meta-efektit voivat etddnnyttdd lukijaa, kuvien rajauksella katsoja
saadaan tavallaan osallistumaan kuvaan omalla katseellaan, antamalla viittauksia lukijasubjek-

tin sijaintiin.

3.6. Kuva-aiheen rajaus

Kuvakerronnassani oli pitkdan ongelmana, ettd piirsin mielestani liikaa puhuvia pditd. Kerroin
ongelmasta minua ohjanneelle Pekka Niskaselle, joka graafisena suunnittelijana ja elokuvaoh-
jaajana osasi neuvoa asiassa. Pekka kertoi millé tavalla leikkausta voi kédyttda elokuvan kerron-
nassa ja se sai minut ymmartamaan etta lukijalle ei tarvitse aina nayttda mista puhekupla tulee.
Tyo6ni loppuvaiheessa rohkaistuinkin rajaamaan kuvia joissa hahmon pié ei niy. Puhuessamme
edelld mainitusta puhekuplien suuntauksen ongelmasta, Pekka toi esiin ajatuksen, jonka
mukaan ruudun ulkopuolelta ilmestyva puhekupla voisi vertautua elokuvan voice over -efektiin,
joka on erdidnlainen kertojan dani. Tétakin keinoa paitin kdyttaa parissa ruudussa. Elokuvan

keinot ovatkin hyvin sovellettavissa sarjakuvaan.

3.7. Puhekuplat

Haluttaessa selkedsti kertoa kuka tarinassa puhuu, kéytetdian puhekuplia jotka osoittavat puhu-
jaa kohti. Puhekuplien lukeminen vaatii jokin verran totuttelua. Jotkut pitavit kuplia kiusal-
lisena, kun eivit tiedd lukisiko ensin kuplat ja katsoisi kuvan vasta sen jilkeen. Mitddn oikeaa
tapaa lukemiseen ei ole. Suositeltavinta on kuitenkin lukea kuvaa ja tekstid vuorotellen, perak-
kiin. Jarjestyksen ohjenuorana kaytetadn kulttuurista lukusuuntaa. (Gravett 2007, 11.) Painetun
kuvan merkittava etu suhteessa elokuvaan on se, ettd voi helposti palata tutkimaan aikaisempaa

kuvaa, ja se on jopa suotavaa.

Puhekuplan muodolla voi viestiin tuoda lisdelementin samalla tavoin kuin kuvaa rajaavissa
ruuduissa. Tyypillisin keino on tehda teravareunainen kupla, joka kertoo kovasta ddnesta.

Aaltoileva reuna voi kertoa pelokkuudesta tai epdvarmuudesta. My0s tekstisséd kdytetty kirjain-
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Luonnokseni olivat yksityiskoh-
diltaan melko suurpiirteisid.
Luonnosten tarkoituksena oli loytid
sopiva kuvan rajaus, jotta puhekup-
lille jdisi tarpeeksi tilaa.
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muoto on hyvin tehokas tapa ilmaista puheen eri savyji. Eri hahmoilla voi jopa kéyttaa jar-
jestelmallisesti eri kirjainleikkausta repliikeissd, jolloin kirjaimen muodon voi ajatella olevan
hahmon puhetapa. Tama4 auttaa lukijaa luomaan itselleen kuvaa hahmon persoonasta. Kaytan
sarjakuvassani koneella ladottua tekstid koska aikomuksenani on hankkia tarinasta ranskan-
kielinen kdannds, koska ranska on sarjakuvissa yksi maailman merkittdvimpia kielialueita.
Uutta kasin tekstausta ei silloin kddnnokseen tarvitse tehda. Sarjakuvatekstausta mukailevissa
fonteissa on usein se ongelma etti 4, 6 ja & merkit puuttuvat. Loysin kuitenkin tekstimassan
tummuudelta piirrostyyliini sopivan leikkauksen A.C.M.E Secred Agent. Adniefektit tekstaan

kuitenkin késin jotta niihin tulisi voimakkaammin kuvan tuntua.

Jotkut piirtdjat kiyttavat sadntod jonka mukaan sivun pinta-alasta ei saisi olla puhekuplan pei-
tossa kuin korkeintaan 1/3. Tama on kuitenkin visuaalisesti hurjan suuri méar4, varsinkin jos
teksti kuplissa on pienté ja tasaisesti koneella ladottua. Asia on kuitenkin toinen jos kuplan koko
itsessddn on viesti. Valtavan suuri tyhja kupla kertoo hahmon himmennyksesta ja hahmon hil-
jaisuus on repliikki itsessdan. Jos teksti taas on ladottu pienelld pistekoolla suhteessa puhekup-
lan kokoon, hahmon voi ajatella puhuvan hiljaisella ddnella. Mita repliikkien méaaraan tulee
sarjakuvissa, voidaan soveltaa muotoilussa kaytettdvad sanontaa "less is more”. Hyvéssd muotoi-
lussa pyritddn saamaan minimi materiaalilla aikaan maksimi vahvuus. Sama pitee my6s kuvan

muotoilussa. Kéytetddn vahdn elementtejd ja mennéddn suoraan kohti kokemusta.

3.8. Ajatuskuplat ovat passé

Kirjailijana tunnettu Stephen King on toiminut kisikirjoittajana sarjakuvassa American vam-
pire. King on kirjoittanut myos albumin esipuheen jossa hdn mainitsee, etti sarjakuvaa kasi-
kirjoittaessaan hénelle tuli uutena tietona, etté sarjakuvissa usein kéytetyt ajatuskuplat eivit ole
endd muodikkaita. Ajatuskupla sarjakuvissa esitetddn piirtamalla yksi tai kaksi pientd ympyrda
tekstikuplan ja henkilon vilille. Tamén tarkoituksena on viestia lukijalle, ettd kukaan muun
kuin sarjakuvan henkilo itse ja lukija eivit née repliikin sisaltod. Ajatuskuplan idea on sinélladn
hyva ja joissain tilanteissa toimivakin, mutta uskon hyvin kisikirjoittajan kertovan tarpeeksi
hahmojen ajatuksia puhekuplarepliikkien rivien vilissd. Ajatuskuplien kédyttoé myos aliarvioi

itse kuvan kerrontavoimaa mitd tulee hahmon ajatuksiin.

Arvostettu elokuvaohjaaja Klaus Hard on sanonut, ettd han haluaa elokuvissaan yksityiskoh-
dilla kertoa katsojalle sitd mika jatetddn sanomatta. Yksityiskohtien tarkoitus ei ole koristaa

vaan koristelu on riisuttava pois, kun mennéén suoraan kohti aitoa kokemusta. Ymmarran
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Hiron ajatuksen siten, ettd hin pyrkii kohti viestinnidn aksioomaa sanomalla vain oleellisen.
Saman ajatuksen mielestdni on eri tavoin muotoillut Jari Tervo. Esimerkkiné hdn kertoi miet-
tineensd lausetta “Ulkona pyrytti sankasti lunta.” Se tuntui hanen mielestddn kummalliselta ja
analysoidessaan lausetta han ymmarsi ettd ulkona sana oli turha, silld eihdn sisdlla voi pyryttaa.
Jokin lauseessa oli silti pielessd. Han poisti vield sanan lunta, koska mitd muuta voisi pyryttaa
kuin lunta. Tervo tarkisti vield sanakirjasta pyryttdd sanan merkityksen: sankka lumisade. Koko
lause oli tiivistettavissd sanomalla: Pyrytti.” Tdma on oivallinen esimerkKki siitd, mihin viestin-

néssa tulisi pyrkid.

Askeinen esimerkki on suoraan sovellettavissa kuvalliseen viestintién, ja sen soveltaminen tulee
ehkd parhaiten esiin logoissa. Applen merkissa tiedonpuun haukattu omena tai Nike:n merkissa
kreikkalaisen mytologian voiton jumalattaren siipi kertovat kaiken sanottavan kuvallisesti mité
yksinkertaisimmassa muodossa. Sarjakuvani kerronnassa luotan vakaasti siihen, ettd hahmot

sanovat vain oleellisen ja kuva huolehtii kylld lopusta.

3.9. Vauhtiviivat

Vauhtiviivat ovat erityisesti sarjakuvissa hyodynnetty efekti, joka perustuu silméin jélkikuvaan,
antaen vaikutelman liikkeestd. Vauhtiviivoilla voi esittdd jonkin ruudussa olevan objektin lii-
kettd, mutta efektilld voi my6s vetdd lukijaa ldhemmis tarinan maailmaa kiyttdmalla vauhdin
kuvausta subjektiivisesti. Tama tarkoittaa sitd, ettd viivat piirretddn ruudun reunoista kohti yhta
kuvassa olevaa pakopistettd. Efekti perustuu myds ihmisen fysiologiaan. Kun autolla ajaa kyl-
lin nopeasti, ihmisen ndkokenttd alkaa merkittavisti kaventua muistuttaen tunnelia. Lukijaa
voi etddnnyttdd tarinasta meta-efekteilld ja vetdad hianet ylldttden lahelle tarinaa subjektiivisen
liikkeen kaltaisilla keinoilla. Toimintasarjakuvissa vauhtiviivoja nakee kéytettdvin paikoin
hyvinkin ekspressiivisesti. Oman tarinani sisdltdd tukee mielestani hillitty ja jollain tavoin ehka

hiljainenkin kerronta. Tdmin johdosta vauhtiviivojen kéytto on teoksessani hillittya.



4. NAYTTAMOTAIDE JA SARJAKUVA

Sarjakuvani kasikirjoitus on tehty naytelmamuotoon mika osoittautui hyvaksi keinoksi, silla
tutustuessani ndytelméakirjallisuuteen 16ysin erddn keinon, jota kdytetddn modernissa ndytta-
motaiteessa. Tulenkin tdssd rinnastamaan ndyttimotaidetta ja sarjakuvaa tavalla, johon en ole

vield torménnyt.

Filosofi ja taidekriitikko Dennis Diderot lanseerasi teatteritaiteeseen késitteen neljds seind. Se
tarkoittaa ettd teatteriesitys tapahtuu kolmen fyysisen seinén sisilld, jotka lavasteet tai niiden
puuttuminen muodostaa. Neljis seind on ndkyméton ja se erottaa nayttelijit yleisostd. Seindn
idea on, ettd se on yhdensuuntainen mika tarkoittaa sitéd ettd nayttelijat eivit ole tietoisia ylei-
sOstd, mutta yleiso voi seurata ndyttelijoitd. Venildisen teoreetikon Konstantin Stanislavskin
teatterityoOssé oli tarkedd, ettd néyttelijoiden oli pidettdva ylhdalld tuota neljattd seindd. Taméan
vuoksi néyttelijit eivat voi pitda itsendisid monologeja, koska se osoittaisi heiddn olevan tietoisia
yleisostddn. Yleiso pidetddn tdlld tavoin koko ajan lahelld esityksen maailmaa. Neljannen seindn
ajatusta voi dramaturgiassa kayttda my0s toisella tavalla. Kirjailija Bertolt Brecht pyrki omissa
ndytelmissddn etddnnyttdmain yleisonsé rikkomalla tuon seindn. Hinen néytelmissddn yleiso

saattoi jopa ohjata esitystd. (Andersson 2010, 180)

Nien tdmin ndyttimotaiteesta tutun teorian olevan suoraan hyddynnettévissa sarjakuvan ker-
ronnassa. Metaefektien teho sarjakuvassa nayttadkin perustuvan juuri tuon kuvitteellisen sei-
nin rikkomiseen. Edelld kuvailemani metaefektit ovat enimmakseen graafista suunnittelua ja
silloin graafinen suunnittelija toimii sarjakuvaniytelman dramaturgina. Olen ottanut etddnnyt-
tdmisen huomioon jo kisikirjoituksessa, kun Stephen King’in tavoin vilttelin ajatuskuplien kir-
joittamista. Kuten sanottua, nden ajatuskuplat erddnlaisina lukijaa etddnnyttavind monologeina

jotka ovat kuitenkin paikoitellen varsin hyodyllisid kerronnan keinoja.

5. LOPPUSANAT

Téssd tyossd tavoitteenani oli kertoa miten kasikirjoituksen sisdltamat ajatukset on vélitettavissad
lukijalle ja mitd graafinen suunnittelija voi sen eteen tehdé. Térkeinta ei ole se miten kerrotaan
vaan se mitéd kerrotaan. Téssd kirjallisessa tyossd piddn tarkeimpéna ajatuksena selvitystani
metaefektien toimintaperiaatteesta verraten sitd Dennis Diderotin ajatuksiin nayttimotaiteesta.
Tutkielmassani ei kerrota kuvausta sarjakuvan teknisista tydvaiheista mité tulee kuvan konk-
reettiseen valmistamiseen, silld siitd on saatavilla paljon hyvia kirjallisuutta. En kuitenkaan
suhtaudu teknisen prosessin kuvaamiseen triviaalina asiana. Viestinndn ammattitaito piileekin

siind, ettd viestin viejan on itse ymmarrettava valittimansa viesti.
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SOITTAVAN TATA VUOSIN.
A MUISTAN KUINKA PALJON SE
ON TATA HARJOITELLUT.

LITTYYKO TAMA
SIHEN ALA-ASTEEN
KEVATIUH..

) LITTYY.
EIKA LOVIISA HALUA,
ETTA SUTA PUHUTAAN.

KLANGK
[
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. . n
| " ‘ || -
L ' P
- I > ~
3 ) ( /) > )
| | E}@/ ,\ > = NP
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- ] OLETTEKO TAAS
/ | LOYTANEET TLKAN . =
( PUHELIMENZ f
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‘ = 5>
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|
} ey —
= T




—oelll

SOITAT HYVIN, EN TIEDA
PALJOAKAAN MUSIIKISTA,
MUTTA TUO NAYTTI
VAIKEALTA SOITTAA,

KAPPALE ON
TUOLLAISTA
SORMITUMPPAA,

Al NIN! SE
TEEVESI VARMASTI
KIEHUU JO.

17

... JUTTU ONKIN SINA ETTA
KALAT TIETAVAT KOUKUSTA,
MUTTA AHNELKSISSAAN
HIMOITSEVAT MATOA.

HYVA KUN
HERASIT
VIHDOIN,

TUO OLI ENSIMMAINEN
KERTA KUN KUULIN

SINUN SOITTAVAN.

MINAKAAN EN OLE KUULLUT
TUOTA KAPPALETTA AIKOMHIN,
OLET KULTAISEN LYYRASI
ANSAINNUT, EUTERPE.

OLETKO SINAKIN
TUORE YLIOPPILASZ

TLKKA MIETTIL. MINA JOLDLN \
INTTIIN ENSI KULISSA, KOHTUL

AHDISTAVAA SEKIN,

MINA JA VAING oLEmmME mydS
KEVAAN YLIOPPILAITA. MIETIMME
MITA TEKISINME LLUKION
JALKEEN., SE AHDISTAA,

MINA JA ANNI

KIRJOITETTIN TANA
KEVAANA,

ONKO
TEILLA OMAT
SUUNNITELMAT
VALMIINA

18



SIBELIUSAKATEMIAAN
OLISI HIENO PAASTA,

MATEMATIIKKAA,

VLLATTAVAA,
MILLAISTA MATE-
MAATIKOIDEN TYS

r TODELLISET MATEMAATIKOT
[ MULTTAVAT KAHVIA TEOREE-
MOIKSI. MUUTA EN TIEDA, EIKA
SILLA OLE NIN VALIAKAAN,

MATEMAATIKOTHAN OVAT ENIMMAK-
SEEN MIEHIA, VAIKKA LUIN KYLLA JOKIN
AIKA SITTEN ARTIKKELIN MATEMATIIKKAA
OPETTAVASTA NAISESTA. SE NAINEN
PUHUI NUMEROLOBIASTA,

SILLA JOUTAVALLA
HUMPLLIKILLA EI OLE MITAAN
TEKEMISTA MATEMATIKAN
KANSSA, TIEDA SE.

EN TARKOITTANUT SITA, VAAN ETTA
NAISET KINNOSTUVAT HELPOMMIN
NUMEROLOGIAN JA HOROSKOOPPIEN
KALTAISISTA ASIOSTA,

VALITUT PALAT SISALTA-
VAT PALJON AJATTELUN
KANNALTA TARKEITA
HENKISIA VITAMINETA

JA HIVENAINEITA,

ENAA EI SADA KOVAA, JATKETAAN
MATKAA, VAINOKIN SAA JAADA
LUKEMAAN VALITTUJA PALOJA.

NO. EHKA

ME VIELA.,

TAI SIS,
JATKETAAN
MATKAA,

NAMA NAYTTAVAT
MATEMAAGIKON
KENBGILTA.

VAIKUTTI VARSIN
VIEHATTAVALTA,

TUO ANNI

JA SINA
VAIKUTIT VARSIN
TYLYLTA,

20




LEVAN

! TUOSSA VENEESSA,

= S Nm—
NAETKO KEITA “ e
Tuola onz (& O ‘ r';‘ 2
o ") LUULEN NIDEN
. R . s . N TYTTOJEN O
A » ) “ 4 -~

TULKAA KAYMAAN
SILLALLA. AION
RAVUSTAA SALAA.

MITEN VOIT
YMMARTAA

\  JUHANNUSAATTO. SITA | ———
VOI TULLA HALISKAA,

EN OIKEIN PIDA
AJATUKSESTA
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TULITTE JUURI
SOPIVASTI. OLKAA
HYVA JA KAYKAA
POVTAAN.

I— =T ! — \&

?/ (1 HYVAA JUHANNLSTA.,
J )

L -

-

OMATUNTO ON VAIN MIELEN KYKY
MATKIA AUKTORITEETTEJA. KIVA
KUN TULITTE KAIKKI, TLKKA ON
TEHNYT RUOKAA HUOLELLA KOKO
ILLAN, MINA VALMISTIN TALLAISTA
JUHANNUSBOOLIA, OLE HYVA,

|l e A

e TULEE HUONO
OMATUNTO, KUN
MEILLA EI OLE MITAAN
TUOMISIA JA MEIDAT
ISTUTETAAN HETI
s RUOKAPOYTAAN.

El KITOS. EN KAYTA
PUUDUTTAVIA AINEITA.

MINA JA ANNI NO NIIN. TASSA ON LLISIA

SAATAMME PERUNOITA, SAVUSIKAA
TARVITA KEVYTTA JA KERMAKASTIKETTA.
PULIDUTUISTA,

HAEN VIELA SALAATIT
JAAKAAPISTA,

b

23

SUOLAISTA

TEKEE MEILLA RUOAT.
NE OVAT, SANOISINKO
VAHAN ERIKOISEN MAKLISI
TERVEYSRUOKIA,

KYLL

TAMA ON IHANAA, AMALIA

MAUN TAIKA
ON KUITENKIN
SUOLATTU
KOVA RASVA,

A

A HYVAN

NAIN JUHANNLKSENA
VOIN TAMAN TAIAN
HYVAKSYA,

HALUAISIN
TEHDA JONKUN
JUHANNUSTAIAN,
EN VAIN TIEDA
AINUTTAKAAN.,

A

OLEN KUULLUT, JOS JUHANNLKSENA KUSEE HUMALASSA
VENEESTA JA KATSOO VASEMMAN OLKANSA VLI, NIIN VOI
NAHDA LAITURILLA TULEVAN LESKEN,

J

TIEDATTEKO

VITSIT OVAT

OTAIN HYVIA
VITSEJAZ

ILKEITA,

24



HYVAAN VITSIN
TARVITAAN
VAHINTAAN KOLME,
SE JOKA KERTOO,
SE JOKA YMMARTAA
JA NALRAA JA SE,
JOKA EIl YMMARRA
JA JOLLE KAKSI
EDELLISTA VOI VITSIN
LISAKSI NALRAA,

/7~ HAUSKOISTA  \a

JUTWISTA MUISTUIKIN
MIELEENI, TULE
LOVIISA, PYORITAAN.

HAHAHA,
JOS El JARKI LAHDE
NIN SE PYSVY. YRITA
OTTAA MUT KINNL,

e R s KOKEILKAA TEKIN,
TN TAMA ON HAUSKAA!!
¥ A

ILMAN HALSKAA
VOI OLLA MY &S
VIINAA. VAI MITEN SE
SANONTA MeNI,

El SE LATU VAAN SE
MAYRA. VAl MITEN
SE SANONTA MENI,

26



VAHAN, MUTTA
PULIDUTUS ALKAA

L

KAUHEAA, ANNA =

. KUN PYYHIN SITA
o VAHAN.
‘. :

KATESI EIVAT

TUNAL KYLMILTA,
HERMOSTUTTAAKO

SANO ETUKATEEN JOS
HALLAT LAHTEA. KEKSIN
KYLLA JOTAIN SYVKSI.
TLAHDUIN KUN SOITIT LISZIA,

ODOTTAKAA,
SAUNAKAMARISSA
ON MUISTAAKSENI
LAASTARIA,

-

KYLLA SINUSTA TULEE
VIELA KONSERTTIPIANISTI,

> ——
EN OLE PYSTYNYT SOIT- . < o
TAMAAN SITA KENENKAAN 3.,
LASNAOLLESSA KULTEEN
VUOTEEN, EN SOITTANUT = J

TULE KEITTIOON.

SIHEN KOHTAAN ASTI. Le KenToe
OLEN VASYNYT TAHAN \ .
KAIKEN HERMOILLILIA, \ KITOS. W ENSIAPLILALIKKLI,
) N MINA JA ANNI
OLISINME HLIKASSA
ILMAN HUMANISTI ‘ .
4\5 MULSAAMME.
. . 7 -
o/ (-
A L . -
‘h—r}

NALRATTE

TIETYSTI MEILLEZ 4 fmIEN ET 'HUOMANNUT
- TATAZ TAMA KUN ON AIKA .y ’ SANOT SILTI,
KIVULIAAN NAKOINEN. n é JOS SATTUL,
o 7 IRROTAN TAMAN

EI TUNNL
SILT!
MISSAAN,

\ > TIKUN,
i
N\

El SUINKAAN, LOVIISA
MIKA SINUN JALASSASI
ON KIINNIZ

28



/ 7, TUOLLA SINUN TEKEMALLASI BOOLILLA
//+ SAATTAA OLLA JOTAIN TEKEMISTA SEN NO HEL
PAREMPI, ETTA MINA TEEN o KANSSA, ETTA EN TUNNE KIPUA, SINUS- SE ON TUOLLA
¥/

TA TULISI HYVA LAAKINTAMIES, KOSKA PIHALLA,

PALVELUKSESI ALKAAZ

TAMAN, TLKKA KUITENKIN
PYORTYILISI, KUN EI VOI
SIETAA VERTA.

VARMAAN
UNOHTANUT
PUHELIMENSA,

-FA

G

&

OIKEASTIKKO?

” ’ SE OLI ANNIN SISKO. ANNI OLI
VO! KERRON KYLLA, ) SAANUT HYVAKSYMISKIRIEEN
SEHAN ON HIENOA. YLIOPISTON MATEMATIIKAN

‘\ LAITOKSELTA. EI TOSIN MIKAAN
- IHME KULDELLA LAUDATLRILLA.

ANNT. SISKOSI ON
YRITTANYT SOITTAA
SINULLE., OLET PAASSYT
OPISKELEMAAN
MATEMATIKKAA,

MENEN HETI
KERTOMAAN,

HEINAKUUN 11, KUMPA
MINULLAKIN OLISI
JOKIN TERVEYDELLINEN
SYY JATTAA VALIN
TUO SUOMEN SULIRIN
LARPPALISTAPAHTLIMA,

TLKKA SAl VAPAUTUKSEN,
KUN ON TARPEEKS|
HUONONAKSINEN,

NO NIIN,
OLET VALMIS PALAAMAAN
TAISTELUKENTALLE,

KITOS. SINUSSA
MENEE KYLLA
LAAKINTAMIES
HUKKAAN,

EI VOI OLLA TOTTA, TASSA
KAVI JUURI NIIN KUIN SINA
LEHDESSA SANOTTIIN,




, ///\ % ALA NYT TAAS ALOITA
/ /A//J MINAKIN OLEN

METTINYT PALJON... TUOTA JAHKALSTA, MEILLA
ON VIERAITA, <

KOKEILE SELITTAA
OMIN SANOIN YKSI
KORTTI

ONNEKSI OLKOON. SE ON
HIENOA KUN VOI TYOSSAAN
SEURATA KUTSUMUSTAAN,

EN HALUA
PELATA TATA

MINA YHTA
KOKEILISIN,

TLKKA, ONKO SINLLLA -
KADESSASI ALIAS, EN '

OLE PELANNUT SITA \4
VUOSIIN, ’\_.J"

TAMA KASITE ESINTYY
MONISSA LSKONNOISSA,
SE ON ERAANLAINEN
TIETOISUUTTA KANTAVA
MATRIISI,

KITOS KUN HOIDIT SEN
HAAVAN. MINULLE TULI VAHAN
HEIKKO OLO.

AMALIA ON MUISTAAKSEN
HYVA TUOSSA PELISSA JA
TODENNAKOISESTI MYLLYTTAA
MEIDAT KAIKKL,

JOO. LOYSIN TAMAN

ETSIESSANI LAASTARIA

JA AJATTEKIN, ETTA
VOITAISIN PELATA.

TAIVAS, KOKEILEN
JOTAIN HELPOMPAA,

N,

TAMA ON
MYSTEERI
JOKA...
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EN HALLA
ENAA SELITTAA,

ANNILTA TIPPLI
AIEMMIN JOKU LAPPLL
JATKAKAA VAIN
PELIA. KAYN VIEMASSA
SEN.

TAMA TiPPLI
SINULTA,

| —

-

OLET ROYHKEA
KUN LUET TOISEN
MUISTINPANOJA.

N\
HALUATKO '
MINUNKIN ONGEN?Z \
HOROSKOOPPIMI ON .
KALRIS, LUIN TUON SUTA AN
SAMASTA LEHDESTA KLIN / > "
SINAKIN, T “ 5 14
{ - <) (Y
%3, . \ .
N{ RiTTAR kun / z/‘r
KATSELEN. LY

MIKA MIESPUOLISIA
KIEHTOO KALASTUKSESSAZ

ONKIMINEN ON HYVA TAPA OLESKELLA
JOUTILAANA, SILLOIN KUN El OLE
TARVETTA TEHDA MITAAN, VOI VAIN
OLLA. THMISET OLISIVAT ONNELLISEMPIA,
KUN JATTAISIVAT POIS KAIKEN TURHAN
TEKEMISEN JA KAYTTAISIVAT AIKANSA
JOUTENOLOON, KUTEN VAIKKA

KALASTUKSEEN,

MITA TARKOITAT
TURHULDELLAZ

SITA ON KAIKKIALLA, EIKO
SINUSTA KOSKAAN TUNNLI
| TURHALTA MIETTIA ABSTRAKTIA
MATEMATEMATIIKKAA, JOLLA
El OLE LEIKKALUSKOHTAA
TODELLISULTEENZ

N

<

VARO MITA SANOT,
KUN PUHUT TIETEIDEN

KUNINGATTARESTA.
\
5
S TS
o L alk
5 =

MATEMATIIKAN
ONGELMAT OVAT
AINA TODELLISUUDEN
ONGELMIA,




El TYON TARVITSE OLLA KUTSUMUS

PELKAAN ELAMAN
VALUVAN OMI, KUN
EN OLE ULKONA
POTKIMASSA
PALLOA.

KUN TUTUSTUL ANNI=TALVIKKIIN,
HUOMAA HETI ETTA TATA
ON HELPPO HULDATTAA

ARVOSTELEMALLA MATEMATIIKKAA,

MINA VAIN MIETIN, KUN SINULLA
LOVIISA ON TUO SOITTAMINEN JA
SOITAT TUNTIKALUPALLA SISALLA,
EIKO SE OLE OUTOA KUN mULIT

OLLAKSESI ONNELLINEN, TYO ON
VALINE JOLLA MAHDOLLISTAT
RAVINNON JA SUOJAN ITSELLESI.

POTKIVAT ULKONA PALLOA
JA ELAVAT2

MISTA TIESITZ
SE ON TODELLAKIN
AIVAN KAMALAA,

OLEN VAHAN KATEELLINEN
TEILLE. OLETTE ONNELLISIA,
KUN VOITTE TYOSSANNE
SELRATA KUTSUMUSTANNE,

NAMA PITAISI VIEDA
JAAKAAPPIN,

TAITEILITA ELAAKIN MUTTA TAIDE JA

TYOSTAAN., ELAMA EIVAT OLE
SAMA ASIA, TAIDETTA EI
KUITENKAAN VOI OLLA

( ILMAN ELAMAA, TAIDE
% // /ﬂ, ON VKSINAISTA PULHAA,
¢

b L4
7

7

SINA VOIT KUITENKIN SAADA
ELANTOSI SOITTAMISESTA
KUN OLET SIINA HYVA,

THMISET USEIN PITAVAT SITA
MISSA OVAT HYVIA, OLET
KUITENKIN OIKEASSA, KUN ETSII
TOIMEENTULOAAN SITA MISTA
PITAA, ON HYVIN ONNELLINEN
TUNNE RAKASTAA JA TEHDA
TYOTA SAMANAIKAISESTI,

EN OIKEIN YMMARRA
TAIDETTA, MUTTA YMMARRAN
MITA TARKOITAT. MINAKIN
OLEN MIETTINYT TUOTA
ELAMISEN ONGELMAA,

MINULLE EI OLE NIIN

VALIA MITA TEEN TYOKSEN,
KUN VAIN SAAN SOITTAA
TARPEEKSI.
EN OLE TULLUT (/
AJATELLEEKSI :
% TUOTA. MITA
i) SANOIT ON o
. KYLLA TOTTA. TARKEATA ON SIS

\ Teugﬁ VAIN SITA

- MISTA PITAA, KUN
ON HANKKINUT

— . VALTTAMATTOMAN

— - RAVINNON JA
) SUOTAN.,

—
\\-..._‘:-'..-‘
= VAIKKA KALASTUS ONKIN
—_NF T MINULLE TARKEAA JA KAYTAN
B L SIIHEN PALJON AIKAA, PITAA SILTI
J KUN ON KYLLIN KALASTUS ON MmYOS YKSINAISTA. ON VAIN KALASTAJA MILLOIN TAHANSA EHTIA JUODA
F LAMELLA, £ NAE JA MAISEMA, SIITA EIl SAISI KLIN POSTIKORTIN, JOS LASILLISET YSTAVIEN KANSSA,

SITAKAAN. LOPPUJENLOPLIKSI KAIKKI KALASTAVAT
VKSIN.KATEEN JAA VAIN PELKKA AJATUS.

METSAA PUILTA,
36




KALASTAJAT- )

KIN ELAVAT
LUONNOSTAAN,
KAYN HAKE-
MASSA VIELA SEN

KATTILAN,

—_—

MINUA JAI VAIVAAMAAN VIELA
TUO ELAMISEN ONGELMA, MITA
SINA LOVIISA TEKISIT JOS TIETAISIT
OLEVASI VIMEISTA PAIVAA ELOSSAZ
SOITTAISITKOZ

JA SITTEN LOVIISA VASTASI
ETTA "AHNEHTISIN ELAMAA"
JA KATSOI MINUA NIIN, ETTA
KAIKESTA HALUSI OLLA SAMAA
MIELTA,

|/ OLEN VIELAKIN TURTANA
JA SEKAISIN TUOSTA

KOSKETUKSESTA.

—

KUULOSTAA HIENOLTA,

‘ TIEDAN KYLLA MILTA TUO

N
\
TUNTUL, /

 —

/ ET OLE KERTONUT MISTA

VAITTELITTE ANNIN KANSSA

LAITURILLA, /'_

SE OLI KINNOSTAVA
KESKUSTELLL




—

JOS JOKIN ON
TURHAA NIIN TUO

TURHULIDEN ARVIOI-
MINEN. EI OLE TUR-
HAA TEKEMISTA, JOS
ON, NIIN ON TURHAA
KOKO ELAMA,

KOKO ELAMAN.

AMALIA SANOO LSEIN,
ETTA "MIKAAN EI OLE NIN
TARKEAA KUIN PUUTARHAN
HOITO. EIKA SEKAAN OLE
KOVIN TARKEAA"

MINAKIN OLEN KUULLUT
TUON KINALAISEN SANANLASKUN,
PUUTARHA HOITAA IHMISTA EIKA
TOISINPAIN,

MLlTTA AJATTELE ETTA
VOISIT OLLA (IOLlTlLAANA

EN TIEDA MILLAISEKSI DANTE ON KU-
VANNUT HELVETIN, MUTTA SE EI OLISI
SITA KAUKANA, TURHAA ON VAIN
OLLA TEKEMATTA SITA MISTA PITAA,

ALAN YMMARTAA MITA TARKOITAT.
ON HYODYLLISEMPAA POHTIA MIKA

ON ITSELLE TARKEAA,

MUTTA MINULLE ON TARKEAA
KALASTAMALLA KULUTETTAVA
JOUTOAIKA, SILLOIN VOI AJATELLA
LUONTEVASTI.

b
]
—_—
——
| Y —_—
) - ———
8
———

ALA SITTEN YLISTA JOUTOAIKAA JA
TEKEMATTOMYYTTA PAAMAARANA,
SE VAIN MAHDOLLISTAA SINULLE
KALASTUKSEN, JOKA ON SEKIN VAIN
AJATTELUSI VALINE,

ET PUHU TEKEMATTOMYYDESTA, JOU-
TOAJAN OLEMINEN KALASTAMALLA ON
TEKEMISTA. OLLA ON VERBI. ELAMA
TAYTYY TEHDA, MULTEN SE VALUU OHI,

SINA OLET ALYKAS

39

HMETYTTAA MIKSI KAYTAT

JOS MIETISKELY ON TASSA

NIIN TAI NAIN, MINUA

KALASTAESSASI KOUKKUA,

TOUHLSSA TARKEINTA,

SIKSI, ETTA
JOSKUS SAATTAA
SAADA KALAN,

KALAN SAAMISEN HETKELLA
KALASTAJA KOKEE SATUNNAISEN

4 VAHVISTUMISEN. JULIRI TUO EN-
NALTA ARVAAMATTOMULS TEKEE
TUNTEEN HIENOKSI JA MERKIT-
TAVAKSI.

TAITOLAJI JOSSA
ONNELLA ON
= IJANSA

|~
OLIPAS HYVIN

YMMARTAA TATA
N

KALASTUS ON \

SANOTTU. ALAN

TOUHUA,

ARVOSTAN SITA,
ETTA PAASTAT KALAN
PAKOON, MUTTA MITA
INTOHIMOSTASI JAA
KATEEN, KUN AJATUKSESIKIN
KATOAVAT ENNENPITKAANZ
THERMODYNAMIKAN
2. LAKI PATEE mY&S
MUISTAMISESSA,

SINA AJATTELET
SAMOJA ASIOITA
KUIN MINA,




—— —_

AJATTELL ON
— TYSHTANL ANNAS KUN
MINAKIN KOKEILEN,

— T —
/.

TUOTA. JOS
SAAN KALAN
NUN...

"

SINA AJATTELET
SAMOJA ASIOITA KUIN
MINA,

-
—{
T
NIN OTAN SEN
KOUKUSTA JA LAITAN ||
ULDEN MADON, —
—_——

VIELA TUOSTA
INTOHIMOSTA. SE ON
PULIHASTELUNA NIIN
HALISKAA ETTA SEN
SYYTA EI TARVI KYSELLA,
SE ON JONKINLAINEN
ITSEISARVO, LULLISIN,

AAAAL APUA!
MITA mA
TEENZ

HEILAUTA VAPAA ITSEESI
PAIN JA OTA KINNI SIMASTA
NIIN SINUN EI TARVITSE

KOSKEA KALAAN,

HETKEN
KULUTTUA,

HUH MIKA TUNNE.
TAMA ADRENALINI,

TALTAKS SINUSTA
TUNTUL JOKA KERTA
KUN SAAT KALANZ

ENSIMMAISET KERRAT TUNTUVAT
TUOLTA. ONNELLINEN TUNNE, EIKO
TOTTAZ ITSEHAN PUHLIT, ETTA
MIELEKAS TEKEMINEN KORRELOI
SUHTEESSA ONNELLISULITEEN,

SE El KUITENKAAN OLE SUORAAN
VERRANNOLLINEN, EN VAIN TIEDA
MIKSI, ONNELLISULDEN YHTALO
ON MONIMUTKAISEMPL,




TAMA ON SAMANLAINEN TUNNE, KUN LAPSENA
LUISTELUN JALKEEN MAKASI LUMIHANGESSA
JA KATSELI PIMEYTTA. SE TUNTUI MAAILMAN
TARKEIMMALTA ASIALTA VAIKKA PITAISI JO MENNA
KOTIIN JA LAKSYTKIN OLI VIELA TEKEMATTA,

SELITIT ASKEN
SEN VIMEISEN
SANAN,

SE OLI YKSI NIITA HETKIA
JOTKA TULEE MUISTAMAAN
KOKO LOPPUELAMANSA,

RAOTA VAHAN IKKUNAA JA
LOPETA LOYLYN HEITTAMINEN,

TYTOT KAI KIRTOITTIVAT IKKUNAAN EILEN JOTAIN. EN NAE ILMAN LASEJANL.
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