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Tiivistelma

Digitaalisen julkaisemisen myoté perinteisen julkai-
semisen kenttd on murrosvaiheessa, eika varmaa tie-
toa tulevaisuuden julkaisusuuntauksista, -muodois-
taja -vélineista ole saatavilla. Nayttaa kuitenkin siltg,
ettd digitaalinen julkaiseminen ja julkaisujen kaytta-
minen tulee lisddntymaan.

Tdssa opinndytetydssd perehdyin digitaaliseen jul-
kaisemiseen ISBN-numerollisten julkaisujen osalta
sekd digitaalisen julkaisemisen nykytilanteeseen ja
toteutin késikirjoitukseen perustuvasta tarinasta de-
moversion iPad-tablet-laitteelle.

Digitaalisen julkaisemisen tdménhetkisen tilanteen
seuraamisen liséksi tutkin erilaisia tapoja, muotoja ja

tyonkulkuja digitaalisen julkaisun tekemiseen liitty-
en. Demojulkaisussa kdytin Adoben tarjoamia tyoka-
luja.

Demo-julkaisun myo6ta eteeni tuli erilaisia multime-
diateoksen suunnitteluun ja tuotantoon liityvia haas-
teita. Omat haasteensa tuotantoon toi myos paételait-
teeksi valitseman iPad-tabletlaite.

Digitaalinen julkaiseminen tulee todenndkéisesti
osaksi julkaisujen kustantajien arkea, joten sen ke-
hityksen seuraaminen ja kokeilujen tekeminen on
tarkeda. Kehityksen myota julkaisun suunnitteilijan
kannalta toiminta toivottavasti vakiintuu tuotanto-
prosessien ja padtelaitteiden suhteen.

Abstract

Traditional field of publishing is in a transition phase
due to digital publishing and there is no certainty
of publishing trends, forms or means in the future.
However it seems that both digital publishing and
the use of digital publications will increase. In my
thesis I focused on digital publications with ISBN-
number and the current situation with digital pub-
lications. I also prepared a demo story based on a
manuscript for an iPad tablet.

In addition to following the current situation of dig-
ital publishing I researched different Ipad-publica-
tions, production workflows and forms of digital

publishing. In the demo publication I used tools pro-
vided by Adobe.

While creating the demo publication I faced different
challenges related to multimedia design and produc-
tion. Choosing Ipad tablet added some challenges to
the production.

Digital publishing will most likely commonly used
in publishing world and therefore it is important to
keep up with the development and to experiment it
as a form of publishing. It remains to be seen which
tools and workflows will stabilize in future.

Avainsanat: iPad, sahkoinen julkaisutoiminta, viestinta | Key words: iPad, digital publishing, communication
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Kasitteita

Sahkdoinen julkaiseminen, e-julkaiseminen tai digi-
taalinen julkaiseminen késittdaa kirjojen, artikkelei-
den sekad sanoma- ja aikakauslehtien julkistamisen ja
jakelun digitaalisessa muodossa (Kairisalo 2010, 8).

Sahkoinen kirja on digitaalista tekstia siséltdava ko-
konaisuus, joka vastaa painettua kirjaa. Kirja voidaan
suojata digitaalisella tekijénoikeussuojalla (Digital
rights management, DRM-suojattu). Sitd luetaan tie-
tokoneella, dlypuhelimella tai e-kirjan lukulaitteel-
la. Jakelu tapahtuu internetin vélitykselld ja sahkdis-
td kirjaa voidaan ostaa tai lainata. (Wikipedia 2011a.)

Parhaassa tapauksessa sihkoinen kirja ei ole suora
kopio painetusta versiosta, vaan siind hyddynnetdaan
esim. d4dntd ja liikkkuvaa kuvaa (Kairisalo 2010, 8).

Lukulaitteita kdytetadn sdhkoisten kirjojen lukemi-
seen. Ne ovat kevyitd, ja yhteen laitteeseen mahtuu
satoja kirjoja kerralla. Pieneen kokoon mahtuva run-
sas valikoima hyodyttda varsinkin paljon liikkuvia
lukijoita. Laitteesta ja yhteyksista riippuen joihinkin
lukulaitteisiin voi ladata lisda siséltod myos langatto-
masti suoraan verkosta. (Sdhkoinenkirja 2011a).

Lukulaitteen néytossd voidaan hyddyntdd Digi-
taalinen muste -tekniikkaa, joka jéljittelee paperil-
le painettua mustetta ja joka rasittaa silmid vahem-
man kuin tavallinen tietokoneen néyttd. Applen iPad
-tabletlaite kayttad perinteistd nayttotekniikkaa.

iPad on Applen julkaisema tablet-tietokone, joka on
erddnlainen laajennettu versio dlypuhelimesta, ole-
matta kuintenkaan puhelin.

Appsit ovat tablet-laitteille tarkoitettuja ilmaisia tai
maksullisia ohjelmia ja sovelluksia. iPadille suunni-
tellut appsit ladataan Applen App Storesta verkko-
yhteyden kautta suoraan laitteelle.

Adobe Indesign on sivuntaitto-ohjelma, jonka uu-
demmilla versioilla voidaan lisdtd vuorovaikutteisia
elementteja sekd danta ja videota sdhkdisiin esityk-
siin.

Adobe DPS eli digital publishing solution (aikai-
semmin Adobe DMP eli digital magazine publishing
solution) on ohjelmistoratkaisu, jonka avulla voidaan
luoda, jakaa ja optimoida sisdltdd tablet-laitteille se-
ka jakaa tuote loppukéyttijille ja ansaita silld tuloja
(Adobe 2011).

EPUB on avoimeen standardiin perustuva tiedosto
muoto, jota kdytetddn enenevissd madrin e-kirjoissa
(Kairisalo 2010, 35).

ISBN-numero on kirjan tai muun erillisteoksen yksi-
selitteinen tunnus, jota kdytetdan julkaisujen hankin-
nassa, kustantajien varastoluetteloissa, laskutuksessa,
kirjakauppojen tilausjérjestelmissé, kansainvalisissa
ja kansallisissa yhteisluetteloissa, bibliografioissa ja
kirjastojen lainausjdrjestelmissd sekd tiedonhauissa.
ISBN-tunnus annetaan julkiseen kayttoon tarkoite-
tulle kirjalle tai muulle erillisteokselle ja sen jokaisel-
le julkaisumuodolle (esim. painettu kirja ja sahkai-
nen Kkirja). ISBN-tunnusta suositellaan annettavaksi
verkkojulkaisuille, jotka ovat kirjankaltaisia ja sisal-
16ltaan pysyvid. (Kansalliskirjasto 2011.)



10

TARINASTA SAHKOISEKSI JULKAISUKSI TABLET-LAITTEELLE

1 Johdanto

1.1 Aiheesta ja tekijasta

1.1.1 Taméan opinndytetyon aihe

Opinndytteessani késitellaan yleisesti ottaen digitaa-
lista julkaisemista ja kuvaillaan demomielessé teh-
dyn iPad-julkaisun tuotantoa ja siihen liittyvia asi-
oita. Tdman tyon myota olen opetellut kayttamaan
iPadid, perehtynyt digitaalisen julkaisemisen kent-
tddn, tutustunut erilaisiin tydskentelyvaihtoehtoi-
hin, tutustunut erilaisiin digitaalisiin julkaisuihin ja
toteuttanut Adoben DPS-tydkaluilla aiemmin julkai-
semattomaan kasikirjoitukseen perustuvan demojul-
kaisun iPad-laitteelle.

Tyon alussa aihealue tuntui sekavalta. Erilaiset paa-
telaitteet, julkaisuformaatit sekd toteutus- ja jakelu-
tavat vaikuttivat sekavilta. Olin my®s jonkin verran
ennakkoluuloinen lukulaitteilla luettavia kirjoja koh-
taan. Taman tyon myota olen hankkinut muutamia
erilaisia digitaalisia julkaisuja ja tutustunut niihin
yksin ja lahipiirin kanssa. Asenteeni digitaalisia jul-
kaisuja kohtaan muuttui tyon edetessé ja olen muo-
dostanut oman késitykseni siitd, milloin digitaalinen
julkaisu on paikallaan ja milloin en vaihtaisi paperil-
le painettua julkaisua bitteihin.

Téssa opinnaytteen kirjallisessa osassa on esitelty di-
gitaalisen julkaisemisen nykytilannetta seka asioita,
jotka tulivat vastaan iPadille toteutetun demojulkai-
sun tyostamisen yhteydessa.

1.1.2 Aihevalinta

Aloitin opinndytetyoni aiheen pohtimisen e-julkai-
semisen aihepiirissd, jossa pysyin loppuun asti. En-
simmaisid aihemietint6jani oli tehdda PDF-muotoinen
digitaalinen julkaisu, joka sisdltdd multimediaele-
menttejd. Toinen harkitsemani vaihtoehto oli ohjeis-
tuksen tekeminen siitd miten kokonaisen julkaisusar-
jan digitaalinen jakelu voitaisiin hoitaa.

Alkuvuodesta 2011 sain taitettavaksi késikirjoituk-
sen, johon tutustuessani tdman opinndytetydn aihe
syntyi ja késikirjoituksen tekija antoi luvan kayttaa
tekstiddn osana tdmén opinndytetydn demojulkai-
sua. Opinndytteeni aihe rajautui digitaalisen julkai-
semisen nykytilanteeseen tutustumiseen ja yksittdi-
sen julkaisun tekemiseksi iPad-laitteelle.

1.1.3 Opinndytetyon tekijasta

Tyoskentelen ammatillisen kirjallisuuden julkaisemi-
sen parissa, joten aihepiirina ja prosessina julkaise-
minen on minulle tuttua. Tydsséani digitaalinen jul-
kaiseminen on toistaiseksi ldhinnd PDF-muotoisten
tiedostojen jakamista, joten tdma opinnéytetyo kehit-
tdd omaa ammatillista osaamistani.

Kéytéan paivittdin Adoben Indesign -ohjelmaa julkai-
sujen taittamiseen, joten Adoben digitaaliseen julkai-
semiseen liittyvien tyokalujen kayttéonotto oli suh-
teellisen helppoa tutussa ohjelmaympéristossa.

Kuva 1. Tablet-laitteiden markkinaosuudet toukokuussa vuonna 2011 (Paananen 2011. Nielsen 2011 mukaan). »



1.1.4 Ajankohtaisuus

Tablet-julkaiseminen on talld hetkelld erittdin pinnal-
la oleva aihe. Digitaalisen julkaisemisen tulemisesta
(ja painetun julkaisemisen loppumisesta) on puhuttu
ja aiheella peloteltu painoteollisuutta jo vuosia ilman
nakyvid merkkeja. Télld hetkelld erilaiset jarkevas-
ti toimivat tablet-tietokoneet sekd lukulaitteet ovat
kuluttajien saatavilla (osa jo jarkevan hintaisiakin) ja
kasvattavat markkinaosuuksiaan koko ajan (kuva 1).
My®s sisallon saatavuus ndille laitteille lisdantyy ko-
ko ajan.

Verkkokauppa Amazon ilmoitti, ettd se myi vuonna
2010 enemmaén sahkoisid kirjoja kuin kovakantisia
painettuja. Myds pokkareissa suuntaus on ollut sa-
ma. (Amazon 2011). Lukulaitteiden ykkosend tilas-
toissa on télla hetkelld Applen iPad. Joten talld het-
kella digitaalista julkaisua suunnitellessa kannattaa
huomioida ainakin iPad-kayttdjat. Nama kayttajati-
lastot tulevat varmasti muuttumaan ja eri paatelait-
teiden osuudet tasaantumaan tulevaisuudessa.

Motorola
Xoom 2 %

Samsung
Galaxy 4 %

Dell Streak
3% iPad
(3G + WiFi)
43 %

Muut 9 %

iPad

(WiFi)
39%
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Monelle pienemmiaille kustantajalle digitaalinen jul-
kaiseminen voi olla vield liian iso pala haukattavaksi.
Jakelukanavat ja péatelaitteet eivit ole vakiintuneet,
joten esimerkiksi talld hetkelld valittu julkaisumuo-
to saattaa olla muutaman vuoden padsta auttamat-
tomasti vanhentunut. Tuotantoprosessissa toteutus-
tavat vaihtelevat ja erilaiset toiminnalliset rajoitukset
tulevat vield vastaan nopeasti esimerkiksi danen ja
lilkkkuvan kuvan suhteen.

Julkaiseminen, julkaisujen kadyttdminen sekd muoto
tulevat muuttumaan kehityksen myoté, eika tasta ke-
hityksestd kannata sisdllontuottajan ja julkaisijan jaa-
da pois. My®os julkaisujen myynnin tuotot saattavat
tulevaisuudessa jakautua erilailla kuin on totuttu.
Esimerkiksi iPadille julkaistujen Appsien myynnista
Apple ottaa oman osuutensa.

1.2 Historiaa lyhyesti

1.2.1 Sahkéisen julkaisemisen alkuvaihe

Sahkoisen kirjan historia alkoi 1971, jolloin perus-
tettiin Gutenberg Project -niminen hanke, jonka
myota julkaistiin ensimmainen verkosta ladattava
dokumentti. Tima dokumentti oli Yhdysvaltojen it-
sendisyyden julistus. (Kairisalo 2010, 11.)

Gutenberg projektin tarkoituksena oli:

¢ edistda sahkoisten kirjojen tuottamista ja jakelua
¢ lisdtd tiedon levittamista ja lukutaitoa

* tuoda sdhkoiset kirjat mahdollisimman monen

saataville

(Wikipedia 2011b)
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Runeberg-projekti on samantyyppinen hanke, joka
toimii Pohjoismaissa ja julkaisee pohjoismaisen kult-
tuurin kannalta merkittdvia vapaasti saatavilla olevia
sahkoisia kirjoja.

Alkuvaiheessa kaupalliseen levitykseen tarkoitettu-
ja e-kirjoja myytiin levyke- ja CD-ROM-tallenteina
(Kairisalo 2010, 11). Seuraavassa vaiheessa oli mah-
dollisuus ostaa PDF-muotoinen tiedosto ja tdman jal-
keen ovat yleistyneet erilaiset verkon yli ladattavat
julkaisumuodot.

Kotimaisista sdhkoisen kirjan alkuvaiheen merkityk-
sellisistd toimijoista Ellibs on myynyt vuodesta 2002
alkaen suomalaisten kustantamoiden kirjoja sahkoi-
sessa muodossa. Aluksi nama kirjat olivat naytoltd
luettavia PDF-muotoisia julkaisuja. Nykyaan saata-
villa on my®s varsinaisille e-kirjojen lukulaitteille tar-
koitettuja EPUB-muotoisia kirjoja.

1.2.2 Lukulaitteet ja niiden kehitys

Ensimmaiset sdahkdisten kirjojen lukulaitteet lansee-
rattiin vuonna 1997. Verkkokauppa Amazon lansee-
rasi talloin Kindle-nimisen lukulaitteensa USA:ssa.
Suomessa sdhkoisien kirjojen kéyttdminen on vie-
14 opetteluasteella, silla lukulaitteita ei kotimaisilla
markkinoilla ole ollut saatavilla ennen vuotta 2009.
(Kairisalo 2010, 15.)

Ensimmaiset lukulaitteet olivat harmaasavynaytoilla
varustettuja ja osa hyddynsi E Ink -teknologiaa, jolla
tarkoitetaan sellaista ndyton kuvaa, joka rasittaa luki-
jan silmid mahdollisimman vahén. Ensimmaiset lu-
kulaitteet olivat kayttoliittymiltadn kankeita ja véri-
en puuttuminen naytolta naytti hyppaykselta ajassa
taaksepain. (Kuva 2.)

Karisalon (2010, 16) mukaan todenn&kdoisesti kaikki-
en tulevaisuuden laitteiden vakiovarusteisiin kuulu-
vat ainakin varindytto sekd internet-yhteys. On myos
mahdollista, ettd ainoastaan digitaalisten julkaisujen
lukemiseen tarkoitetut laitteet havidvat pienoistieto-
koneille, eli tablet-laitteille. Tablet-laitteissa yhdisty-
vét lukulaitteiden ja tietokoneen hyvat ominaisuudet
ja ne mahdollistavat monipuolisen tydskentelyn, esi-
merkiksi tekstinkésittelyn ja muistiinpanojen tekemi-
sen, digitaalisten julkaisujen parissa.

Sahkoisten kirjojen lukulaitteiden kehittyméattoémyys
ja niiden kallis hinta ovat olleet tarkeimpia kayttoon-
ottoa jarruttavia tekijoitd. Myos niiden kaytettavyy-
dessa ja toiminnallisuuksissa on ollut parannettavaa.
Pahimmillaan ne ovat muistuttaneet ensimmaisid
kuluttajille suunnattuja tietokoneita.

Suosituimpia lukulaitteita ovat tdlla hetkelld Kindle
sekd Sony Reader. Kaytettyjd ovat myds Nook, iLi-
ad, BeBook ja Cool-Er. My6s Applen iPadia voidaan



kayttdd sahkoisten kirjojen lukemiseen, mutta sen
vahvuudet ovat enemménkin multimediaesitysten,
sarjakuvien ja aikakauslehtien lukemisessa. (Sahkoi-
nen kirja 2011b.)

Lukulaitetta valitessa on tarkea selvittia, mita tie-
dostomuotoja laite tukee. Yleisimmaksi sdahkoisten
kirjojen tiedostomuodoksi on vakiintumassa EPUB,
joka mahdollistaa esimerkiksi tekstikoon muuttami-
sen halutunkokoiseksi. Toinen tarked ominaisuus on
PDF-tuki, joka 18ytyy ldhes joka laitteesta. (Sahkai-
nen kirja 2011b.)

Uskon, ettd kuluttajien ostokdyttaytyminen ja moni-
naiset vaatimukset ohjaavat lukulaitteiden kehitys-
kulkua ja voittajiksi selviytyvat monipuolista grafiik-
kaa tukevat ja monipuolisilla toiminnoilla varustetut
iPadin tyyppiset monitoimilaitteet. iPadin markkina-
osuutta tulevaisuudessa jakaa todenndkdisesti use-
ammat eri valmistajien tablet-tietokoneet.

1.3 Digitaalisen julkaisemisen nykytilanne

1.3.1 Julkaisemisen murrosvaihe

Kirjakustannuskenttd eldd muutoksen ja epavarmuu-
den aikaa. Varmasti ei voida sanoa sitd, mika tulee
olemaan sahkdisen kirjan osuus myynnistd vaikka-
pa kahdenkymmenen vuoden péadstd. Onko se esi-
merkiksi 90, 75 vai 40 prosenttia? Varmalta kuiten-
kin nayttaa talla hetkelld, ettd kirjat ja lehdet siirtyvat
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yhéd enemman sédhkdisille lukulaitteille. Esimerkiksi
Amazon myi vuonna 2010 enemman sdhkoisia kuin
paperisia kirjoja. Monet kuitenkin rakastavat kir-
jaa esineena ja pitdvat lehden estetiikan ja journalis-
min yhdistelmda voittamattomana. Kuluttajat eivat
my0skadn ole tottuneet vield maksamaan sahkoisista
sisalldista. (Jokinen 2011, 26.)

Julkaisutekniikat hakevat vield paikkaansa ja paate-
laitteiden valikoima on toistaiseksi sekava. Siind mis-
sé tietyn kirjan saa tietylle laitteelle, toisella se ei taas
toimi. Tama tekee tilanteen haastavaksi julkaisijan li-
saksi my0s paatelaitetta hankkivan kuluttajan sekd
loppukaéyttdjan eli lukijan kannalta. Ennusteiden mu-
kaan tablet-laitteille suunnitellun materiaalin méaara
kasvaa.

Emedia Vitals ennustaa, ettd Yhdysvalloissa tablet-
tietokoneiden kéyttdjien mdara nousee 26 miljoonas-
ta yli 82 miljoonaan vuoteen 2015 mennessa. My0s
kuluttajille suunnattujen sahkoisesti jaeltavien aika-
kauslehtien tulojen ennustetaan kasvavan 4 miljoo-
nasta dollarista (2010) 611 miljoonaan dollariin vuo-
teen 2015 mennessa. (Kinturi 2011, 33.)

Graafinen teollisuus ja painotalot pelkadvat téiden
loppumista digitaalisen julkaisubuumin myota, mut-
ta my0Os toisenlaisia ennusteita on. Laitevalmistaja
Acer ennustaa, ettd tablet-innostus menee pian ohi ja
kannettavat tietokoneet pysyvat opiskelu- ja tyovali-
neind. Suomessa kuitenkin varsinainen tablet-innos-
tus on vasta nousemassa. (Digitoday 2011.)

< Kuva 2. Kindle-lukulaite. (Kuva: Wikipedia / Jon ‘ShakataGaNai’ Davis)
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1.3.2 Haasteita ja hyotyja

Monella on muutoksia edessa. Painotaloilla yksi tu-
lonldahde on ehtymaéssd, kun painosmaarét ja nimik-
keet vahenevit. Kirjastot voivat olla vaarassa muut-
tua historiallisiksi museoiksi tuoreen tiedon kaikelle
kansalle tarjoilijan sijaan. Miten kéy perinteisten kivi-
jalkakirjakauppojen?

Tieteellisen julkaisemisen alalla on ollut haasteena
tutkimustulosten julkistamisen hidas prosessi. Pa-
himmillaan tulosten ja julkaisemisen vélilld saattaa
kulua useampi vuosi. Digitaalisten julkaisujen toi-
votaan tuovan myos tutkimustulosten jakeluun ja
tieteellisen tyon ldpindkyvyyteen kaivattua apua.
Edellyttden, ettd uskottavuudella ja laadun arvioi-
misprosessilla on sama prioriteetti kuin painettujen
kirjojen sisallollakin. (Kairisalo 2010, 18.)

Sahkoisten julkaisujen sdilyttaminen ja 16ydettavyys
ovat varmasti yksi haaste, kun formaatit ja lukulait-
teet muuttuvat ja kehittyvat. Sahkoisen julkaisun
madritelma ei myoskdan ole aina selva. ISBN-kes-
kus maadrittelee sahkdisen julkaisun siten, ettd ISBN-
tunnusta suositellaan verkkojulkaisuille, jotka ovat
kirjankaltaisia ja sisdlloltddan pysyvia. Jokaiselle tie-
dostoformaatille annetaan oma ISBN-tunnus. (Kan-
salliskirjasto 2011.)

Julkaisuprosessin kustannukset pienenevit paina-
tuskulujen jaddessa pois. Tama avaa uusia mahdol-
lisuuksia pienkustantajille sekd my0ds yksityisille
tuoda suuren yleison saataville marginaalisempaa
materiaalia. Vaarana tdssd on puutteelisen ja vaa-
ran tiedon lisddntyminen julkaisuissa prosessin yk-
sinkertaistuessa, mikali tdhan ei kiinnitetd erityises-
ti huomiota.

Haasteita riittaa loppukayttajallekin. Uusi teknologia
pitéda ottaa haltuun ja koko lukukokemus tulee muut-
tumaan. Laiteviidakosta taytyy 10ytda omat vélineet
ja itselle sopivat ohjelmistot ja opetella hallitsemaan
julkaisun ostamiseen, lataamiseen, sdilyttdmiseen ja
lukemiseen liittyvat kuviot.

My®és julkaisujen tekijoille riittda haasteita. Sisallon
tuottajan ja taittajan tyd tulee muuttumaan, kun si-
saltda sovitetaan eri formaatteihin. Sdhkoisessa jul-
kaisemisessa patevat eri lait kuin paperisessa. Tablet-
taittajan tulee hallita my0s danitiedostot ja liikkuva
kuva. Haasteellista on my®0s se, ettd ulkoasut saadaan
pidettya hyvan taiton ja typografian mukaisina seka
lukijaystavallisina.
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2 Digitaalinen julkaisu

2.1 Rakenne ja ominaisuudet tekijan ja
lukijan kannalta

Perinteisen printtimedian rinnalle, ja joissain tapauk-
sissa jopa sen edelle, on noussut koko ajan kehittyva
sahkoinen julkaisemiskulttuuri. Tdhan asti sdhkoi-
sen julkaisemisen péételaitteena ovat toimineet tieto-
koneet. Erilaiset mobiililaitteet kuitenkin kasvattavat
osuuttaan koko ajan. Tallaisia laitteita ovat esimer-
kiksi edistykselliset matkapuhelimet ja tablet-laitteet.

Tietokoneelta ja lukulaitteelta luettava aineisto ei toi-
mi kuitenkaan samojen lainalaisuuksien mukaan
kuin paperijulkaisu. Merkittdvin ero on tapa, jol-
la lopputuotetta luetaan. Lineaarisuuden (suoraan
alusta loppuun kulkevan rakenteen) muuttumi-
nen erilaisiksi hypertekstirakenteiksi voi aiheuttaa

LINEAARINEN RAKENNE

Artikkeli 1
Artikkeli 2
Artikkeli 3
Artikkeli 4
Artikkeli 5
Artikkeli 6

Artikkeli 1

>

lukijalle ongelmia kokonaisuuden hahmottamisen
suhteen. Lineaarinen rakenne ja kalanruotorakenne
on esitetty kuvassa 3.

Huonoimmillaan tapa kayttda epalineaarista raken-
netta on, kun kéyttdjille annetaan navigoimisen va-
paus mihin vain, miten vain ja milloin vain (Luuk-
konen 2000, 112). Kaytdnnossa digitaalinen media
edellyttad uudenlaista lukutaitoa ja kokonaisuuksien
hahmottamista (Kanerva, Packalén, Puttonen 1998,
20).

Varsinkin kokonaisuuksien hahmottaminen saattaa
muodostua ongelmaksi tablet-laitteilla. Lineaarisesti
alusta loppuun selailtavat julkaisut, joissa on jokai-
sella sivulla mahdollisuus palata alkuun tai siséllys-
luetteloon, ovat vield suhteellisen helposti hallitta-

KALANRUOTORAKENNE

Artikkeli 2 Artikkeli 3 Artikkeli4 Artikkeli5 Artikkeli 6

==

Kuva 3. Lineaarinen rakenne ja digitaalisissa aikakauslehdissa kaytetty kalanruotorakenne.
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vissa. Kayttoliittyman suunnittelijan taytyy ratkaista
oletetaanko, ettd kdyttdja osaa selata sivuja esimer-
kiksi sormella pyyhkédisemalld vai tarvitaanko erilli-
set sivujen vaihtoon kaytettavat painikkeet.

Aloittelevan kayttdjan kannalta vaikeammin hahmo-
tettava rakenne on esimerkiksi tablet-laitteille jul-
kaistuissa aikakauslehtityyppisissé ratkaisuissa, jois-
sa vasen — oikea-suunnassa (artikkelista toiseen) seka
my0s yld —ala-suunnassa (artikkelin sivut). Tarkeda
on tarjota kayttdjalle tarpeelliset ohjeet ja mahdolli-
sesti sivuilla rakenteessa liikkumiseen tarvittavat
vihjeet, jottei kdyttaja eksy julkaisussa.

Julkaisun tekijan kannalta tyomaédara lisdantyy, kun
tyo tehddéan useille erilaisille jakelukanaville. Suosi-
teltavaa olisi, ettd sisdltd suunniteltaisiin kutakin jul-
kaisumuotoa varten omana kokonaisuutenaan (Paa-
nanen 2011). Kéytannossa tama on kuitenkin usein
mahdotonta ja esimerkiksi printtilehdistd tehdaan
sahkoisia versioita kevyesti painotiedostoa muok-
kaamalla. Talloin on vaarana, ettei sisdllon asettelu
ja selailtavuus ole lukijan kannalta mielekas ja kay-
tettava.

Eli sisdltod skaalaamalla eri medioihin ei luoda ai-
toa laiteymparistossa toimivaa julkaisu vaan uudel-
leen suunnittelemalla ottamalla kaytt6on kulloisen-
kin ympariston erityispiirteet ja hyddyntamalla niita.
Esimerkiksi sdhkoisissa julkaisuvalineissd pystytaan
hyoédyntdmaan hypertekstuaalisuutta, esittdmaéan
lilkkkuvaa kuvaa, kuvasarjoja ja luomaan erilaisia in-
teraktioita.

Luukkonen (2002, 114-115) jakaa interaktion kah-
teen tapaan. Toinen on toiminnallinen interaktio, jo-
ka voidaan késittad tapana kasked konetta, esimer-
kiksi sivun vaihto kéyttdjan haluamana hetkena.

Toiminnallinen interaktio tapahtuu silloin, kun kayt-
tdja tekee valinnan, jonka myo6td toiminnan suunta
muuttuu tai kdyttdja vaikuttaa sisaltoon. Henkinen
interaktio perustuu kdyttajan havaintoihin ja sita voi
kuvailla sisdisend vuoropuheluna kdyttdjan ja maail-
man valilld. Henkinen interaktio tapahtuu, kun kayt-
tdja saa impulssin ja tekee paatoksen ottamisesta tai
jattamisestd sekd saavuttaa halutun tilanteen. Henki-
nen interaktio voisi olla tablet-maailmassa vaikkapa
kdyttdjdan vaikuttaminen siten, ettd kayttdja pysyy
sovelluksen parissa eika sulje sita.

Hyodyt

Mietittdessa digitaalisen julkaiseminen hyotyja, tu-
lee ensimmaéiseksi mieleen kustannussdastot. Nama
saastot muodostuvat ldhinnad painatus- ja rahtikus-
tannuksista. Kirjan painattaminen kaikkine eri vai-
heineen on myds suhteellisen aikaa vievda. Hyvin
suunnitellulla tuotantolinjalla on mahdollisuus ajal-
lisesti nopeaan julkaisemiseen paikasta ja ajasta riip-
pumatta.

Painatukseen liittyy my6s menekin arviointi, jonka
pohjalta suunnitellaan painosmaéra. Digitaalista jul-
kaisua on aina rajoittamaton painos saatavilla, eika
menekkid tarvitse ennustaa. Pienille kustantamoille
ja omakustannekirjailijoille sahkdinen julkaiseminen
tarjoaa mahdollisuuden kilpailla suurien kaupallis-
ten kustantamoiden kanssa. My0s julkaisun siséllon
péivittdminen on mahdollista digitaalisessa julkai-
sussa.

Loppukéyttdjan aikaa sddstyy, kun fyysisen tuotteen
tilauksen vaiheet: kasittely, tilauksen keraily, pakka-
us ja postikuljetus jaavat pois ja loppukayttdjd saa he-
ti maksusuorituksen jalkeen tuotteen kaytettavaksi.



§ Designing for the iPad, Chris Stevens

Ohjelma jolla luettu: Adobe Digital Editions
Ostettu: Ellibs-verkkokirjakaupasta
Plussat ja miinukset:

- hankittu poytatietokoneelle, lukupaikkaa ja
-asentoa ei voi vaihtaa

+  tekstinkésittelyohjelman saa taustalle auki,
helppo tehda muistiinpanoja

isolta naytolta lukeminen

monipuoliset toiminnot lukuohjelmassa: haku,
tulostus, tekstin koko, siséllysluettelo nakyvissa
ja kirjanmerkit

- kirja kotona poytatietokoneella, ei voi kuljettaa
mukana

§ Miina ja Manu Vuodenajat / Satukustannus

Ohjelma jolla luettu: iPad App
Ostettu: App Store
Plussat ja miinukset:
+  tekstija ddni -valinnat
+ sivuilla kayttdjaa aktivoivia kohtia,
yllatyksellisyys
kielivalinta
lisdosina tehtdvat, esim. varityskuva
- julkaisu vain vaakasuuntainen

+ e-ympariston mahdollisuudet otettu huomioon
julkaisussa

{ Edgar Allan Poe’s Complete Poetical Works

Ohjelmalla jolla luettu: Applen iBooks
Ostettu: ilmainen lataus

Plussat ja miinukset:
+ vaaka-ja pystysuunnat

+ tekstikoon muuttaminen, kirjanmerkki
hakutoiminto

+  teksti rivittyy dynaamisesti
- sisdlto ainoastaan tekstia

e-lukukokemuksiani

{ Epinen / Kairisalo

Ohjelma jolla luettu: Elisa Kirja
Tiedostomuoto: epub
Ostettu: Elisa Kirja

Plussat ja miinukset:

+  kuten Applen iBooks, mutta parempi
lukundkyma, enemman tekstiad sivulla

{ Teknari / sihkoinen aikakauslehti

Ohjelma jolla luettu: iPad App
Ostettu: ilmainen lataus App Storesta

Plussat ja miinukset:

+  hypertekstuaalisuus, sisdltdd mm. mainoksia
joista kéyttdjad ohjataan tuotteen sivuille

+ monipuolinen aikakauslehtityyppinen ulkoasu
+ sisdltdd monipuolisesti multimediaelementteja
+/- vaatii lukijalta kokonaisuuden hallintaa

{ Alice for the iPad / Atomic Antelope

Ohjelma, jolla luettu: iPad App
Ostettu: App Store

Plussat ja miinukset:

+  visuaalisuus

+  perinteinen satukirjamaisuus

+ iPadin erityispiirteiden hyddyntdminen
- yksisuuntaisuus (pysty)

+  pitkd ja lyhyt versio

- eiaanta



Kuva 4. Ruutukaappauksia erilaisista lukuohjelmista.




2.2 Omia lukukokemuksia

Aluksi pidin digitaalisia julkaisuja kylmind ja per-
soonattomina sekd vaikealukuisina. Olen yksi niis-
td, jotka haluavat tuntea kauniisti suunnitellun ja
hyvaélaatuisen painetun kirjan kiddessd ja selata sitd
sormin. Viimeisessd kappaleessa kerron miten oma
asenteeni muuttui.

Tamén opinndytetydskentelyn myota hankin muuta-
mia erityyppisid digitaalisia julkaisuja seké iPadille
ettd pOytatietokoneen néytolta luettaviksi. Néitd jul-
kaisuja ja niiden kdyttokokemuksia kerasin sivuille
17 -18. Vaihdoin kéyttokokemuksia myos eri ikéis-
ten ja eritasoiset tietotekniset valmiudet omaavien
henkil6iden kanssa.

Kaksivuotias lapsi oppi kdyttdmaan kosketusnayt-
t0d ja seuraamaan satua nopeasti. Graafikkoa kiin-
nostivat visuaalisesti ndyttavat ja toiminnallisuuksia
sisaltavat julkaisut, jotka herasivat eloon iPadin kiil-
tavalla naytolld. Tietotekniset perustaidot omaavan
oli vaikeahkoa hahmottaa liikkumista tablet-laitteen
digitaalisten julkaisujen lukuohjelmassa ja haneltd
puuttui uskallus toimia koskelusnaytolla.

2.3 Formaattivaihtoehtoja

Paatelaiteet

Digitaalisia julkaisuja voi lukea erilaisilla paatelait-
teille. Perinteisin lukemiseen kaytetty laite on tieto-
kone. Tietokoneelle tarvitaan usein erillinen ohjelma,
jolla esimerkiksi kopiosuojattua materiaalia paédstaan
lukemaan. PDF-tiedostojen lukemista varten tarvi-
taan erillinen PDF-reader-ohjelma. Osa tietokoneella
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luettavista julkaisuista edellyttda esimerkiksi Adobe
Digital Editions -ohjelman asentamista.

Erillisid e-kirjojen lukulaitteita on saatavilla eri val-
mistajilta erilaisilla ominaisuuksilla ja useassa hinta-
luokassa. Nama laitteet ovat langattomia ja kannet-
tavia ja kooltaan perinteisen kirjankannen kokoisia.
Suosituimpia laitteita ovat télld hetkelli Amazonin
Kindle, Sonyn Reader sekd Bookenin Cybook Gen3
(Kairisalo 2010, 28).

Matkapuhelimilla on myos mahdollisuus lukea digi-
taalisia julkaisuja. Suurinkin matkapuhelimen naytto
on kokonaisen kirjan lukemiseen varsin pieni, joten
pidemman julkaisun lukeminen puhelimen naytolta
ei valttamatta ole erityisen miellyttdva kokemus.

Kannettavat tietokoneet ja tablet-laitteet soveltuvat
kokonsa puolesta hyvin mukana kannettaviksi kir-
jastoiksi. Nayton koko antaa mahdollisuuksia julkai-
sun ulkoasun suhteen ja tietokoneen toiminta mah-
dollistaa monipuolisen sisallon esittdmisen.

Julkaisut tallennetaan omalle lukulaitteelle verk-
koyhteyden vilitykselld, jolloin ne ovat luettavis-
sa silloinkin, kun verkkoyhteyttd ei ole saatavilla.
Joissakin tapauksissa julkaisut sijaitsevat verkossa
kopiosuojattuina tiedostoina, jolloin niiden lataami-
nen omalle laitteelle ei ole mahdollista. Talléin néi-
den julkaisujen saatavuus on riippuvainen verkko-
yhteydesta.

Tiedostomuodot

Tiedostoformaattien osalta tarjonta on hajanaista, ei-
kd yhtendista tallennusmuotoa ole. Digitaalisen jul-
kaisun ostajan ja lukijan kannalta tilanne on hanka-
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Kuva 5. iPad ja iPhone (kuvat: ww.morguefile.com).

la, silla kaikki formaatit eivat toimi kaikissa laitteissa.
Kaksi pédasuuntausta tiedostomuotoihin tarjoavat
télla hetkelld Adobe ja Amazon. Adobe tarjoaa rat-
kaisuksi avoimeen ldhdekoodiin perustuvaa EPUB-
muotoa sekd PDF-muotoa. Amazonin verkkokauppa
ja lukulaite Kindle kayttavat suljettua AZW-muotoa.
(Kairisalo 2010, 38.) Hankalaksi kuluttajan kannal-
ta asetelman tekee se, ettd Kindlen AZW-muotoa ei
pysty padsaantoisesti lukemaan muilla lukulaitteilla,
eikd Kindlessa pysty lukemaan esimerkiksi Adoben
tiedostomuotoja. Edellimainitut muodot ovat varsi-
naisia skaalautuvia ja dynaamisesti tekstia rivittavia
muotoja, my0s pdf-tiedostossa tdméa on mahdollista.

EPUB-formaatin etuja ovat sen toimiminen monis-
sa kdyttoymparistdissad ja kevyt rakenne. EPUB-muo-
toinen tiedosto sdilyttaa rakenteensa luotettavammin

kuin monet muut formaatit. Formaatin huono puoli
on, ettei sithen voi luoda graafisesti kovin nayttavia
ja monimutkaisia teoksia. My0s taulukoiden kanssa
saattaa esiintyd ongelmia. (Kairisalo 2010, 37.)

Graafisesti monipuolisiin julkaisuihin voidaan kayt-
tad mm. PDF-muotoa tai iPadille suunniteltua eril-
lista iOS-sovellusta (App). Kairisalon (2010, 35) mu-
kaan mobiililaitteissa katoaa PDF-tiedoston tdrkein
etu, monimutkainen ja nayttava ulkoasu, verrattuna
muihin e-julkaisuformaatteihin. Tdiméan vuoksi kysei-
nen formaatti ei olisi suositeltava. Kaytannossa kui-
tenkin iPad-tyyppisten tablet-laitteiden lisdantyessa
esimerkiksi pdf-muotoinen julkaisu saattaa olla yk-
si niistd formaateista, jonka avulla saadaan kayttajal-
le helposti tuotettua kokonaisvaltainen e-julkaisueld-
mys, ei ainoastaan tekstid ndytolla.



2.4 iPadille suunnittelun erityispiirteita

Apple tutustutti kuluttajat iPhonen avulla kaytta-
maan kosketusndyttod, joten iPhone-kéyttsjélle tab-
let-tietokone iPadiin siirtyminen ei ole iso askel. Si-
sédllon suunnittelijan kannalta kysymyksessd on
kuitenkin tdysin eri laite, joka toimii eri ldhtokohdis-
ta kuin iPhone-puhelin (kuva 5). iPadin ndyton koko
on 9,7” ja se on taustavalaistu. Nayttd on niin sanot-
tu monikosketusndyttd, joka rekisterdi kayttdjan sor-
menliikkeita eli pyyhkaisyja seké erilaisia kosketuk-
sia ja ndiden yhdistelmia.

Onnistuakseen suunnittelussa on tunnettava péaéte-
laitteen kayttotavat ja erityispiirteet. Chris Stevens
(2011, 13) havainnollistaa t&dta esimerkilla siitd, min-
kalainen tartuntaote on erilaisia palloja késiteltdessa
- pingispalloon tartutaan erilailla kuin koripalloon -
iPadiin tartutaan ja sitd kédytetdan erilailla kuin iPho-
nea. iPadin kdyttdasento (kuva 6), laitetta kayttavi-
en sormien méaara ja ulottuvuus eroavat esimerkiksi
iPhonen (ndyton koko 3,5”) kdytostd. iPadin nayton
koko antaa suunnittelijalle tilaa tehd& visuaalisesti
nayttavaa jalkea.

Vastuullisesti suunniteltu ja toteutettu verkkosivus-
to toimii kaikilla paételaitteilla ja on siten kaikkien
kaytettdvissd. Tatd kutsutaan saavutettavuudeksi.
Yleensd saavutettavuus tarkoittaa myds paremmin
toimivia ja kaytettdavampid sivuja. (Larvanko 2007).
Kustannus- ja ajankéyttosyistd on hyvin yleistd, et-
téd sisaltod skaalataan suoraan eri laiteympaéristoihin.
Tdama ei kuitenkaan ole vastuullisen web-suunnit-
telun periaatteiden mukaista. Suunnittelun periaat-
teeksi kdy lause: “Don’t shrink — rethink”.

Toiselle laitteelle suunnitellun kayttoliittyman toimi-
vuutta voi testata iPadilld helposti lataamalla App
Storesta iPhoneille suunnitellun appsin. Itse latasin

TARINASTA SAHKOISEKSI JULKAISUKSI TABLET-LAITTEELLE

Kuva 6. iPadin lukuasento vaikuttaa kayttoliittyméan
suunnitteluun. Kayttajalla on eri asennoissa erilainen
ulottuvuus naytolle ja eri madra sormia kaytettavissa
navigointiin.
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mm. Pinterest- ja Macmaa-nimiset appsit, jotka tun-
tuivat kompeldiltd, kun nayton kayttod ja koon hyo-
dyntémista ei oltu optimoitu.

iPadin nayttd kdantyy 90°n vélein joka suuntaan.
Laitteen suuren koon takia tdma ominaisuus kannat-
taa hyddyntaa kayttoliittyméan suunnittelussa. Tal-
16in loppukayttdja voi tilanteen mukaan valita mu-
kavimman asennon laitteen kanssa.

Omien kokemusten mukaan laitteen ollessa poydal-
18, on se usein vaaka-asennossa. Pystyasentoa kaytén
silloin, kun istun sohvalla ja samalla nojaan laitetta
polviin. My®os sisélto vaikuttaa laitteen asentoon. Pal-
jon tekstid sisaltdvia julkaisuja luen mieluiten laite
pystyasennossa, koska talloin tekstipalstan leveys on
lyhyempi ja teksti taten helpommin luettavissa. Ku-
via ja erityisesti vaakakuvia (joka lienee yleisin ku-
vasuunta) sisaltdvia julkaisuja on miellyttava lukea
laite vaaka-asennossa, jolloin kuvat ndkyvéat naytol-
13 reilun kokoisina.

Néayton suunnan kdannon lisdksi iPad tunnistaa
myos erilaisia kallistus- ja heilutusliikkeita. Naiden
hy6dynnettavyys on ehkd enemman pelien ja lapsille

Kuva 7. Liisa Ihmemaassa iPadilla. Liisa Ihmemaassa App
on esimerkki siita, kuinka tarkea visuaalisuus on kertovas-
sa iPad-julkaisussa ja miten siihen kannattaa panostaa.
Miellyin my6s taman appsin kahteen eripituiseen ver-
sioon. Tarinasta on luettavissa full-versio seka lyhennetty
bed time -versio.

Liisa Ilhmemaassa on esimerkki my0s iPadin erityispiir-
teiden (ravistaminen ja kallistaminen) hyodyntdmisesta.

suunnattujen sovellusten puolella. Alice for iPad -jul-
kaisu on esimerkki iPadin kallistamis-, ravistus- ja
heilutusliikkeen hyddyntédmisesta osana tarinaa (ku-
va 7 ja case viereiselld sivulla).

Stevensin (2011, s.18) mukaan iPadille suunnittelus-
sa on kaksi tarkeda saantod. Ensimmadinen on, ettei
kayttoliittyman suunnittelua tule aloittaa tietoko-
neen naytolld, koska talloin suunnitelmasta tulee to-
dennédkdisesti hiirelld kaytettdvaksi suunniteltu. Ste-
vens kiteyttddkin timén sanomalla, ettd ihmisen kasi
ei ole hiiri.

Toinen sdantd hanen mukaansa on, ettd pitdd unoh-
taa lahes kaikki mitd tietdd kayttoliittymasuunnitte-
lusta. On totta, ettd iPad toimii toisella periaatteella
kuin tietokoneille suunnatut kayttoliittymat. Perin-
teisesti navigointi on totuttu sijoittamaan nayton va-
sempaan reunaan tai ylhaalle. iPadissd navigoinnin
luonnollinen paikka on alareuna laitteen kannattelun
takia. Kuitenkin useat kayttoliittymasuunnittelun
vanhat periaatteet pitavat edelleen paikkaansa. Tar-
keimpind ndistd on mielestdni se, ettei kdyttajaa pa-
koteta ajattelemaan kayttoliittymaa ja sitd miten sen
on tarkoitus toimia.

Alice for iPad on toteutettu iOS-alustan kehitystyokaluilla.
Koodina sovelluksissa kdytetdadn oliopohjaista objective-
C-kielta. Tulevaisuudessa toivottavasti koodia osaama-
tonkin pystyy sisallonluontitydkaluilla luomaan toteutuk-
sia, jotka hyodyntavat ndita erityisominaisuuksia.

Kuvat: Alice for iPad, App Storesta ladattu maksuton
sovellus, Stevens & Roberts (Atomic Antilope)



Case: Alice for iPad

Atomic Antelope studio toi onnistuneesti digiaikaan
Lewis Carrollin sadun Liisa Thmemaassa. Kahden
hengen tiimi uskoi vanhoihin kuvituksiin ja iPadin
erikoisominaisuuksien hyodyntdmiseen timan app-
sin toteutuksessa.

Suunnittelu ja toteutus kahden hengen tiimissa il-
man asiakaselementtid oli suoraviivainen ja kokei-
lullinen, ilman perinteisid suunnittelun apuvalineita
kuten moodboardia tai hahmotelmia. Tiimi lahti liik-
keelle sadun valinnalla ja eteni sivusuunnitelmaan,
jossa madriteltiin mitd kohtauksissa/sivuilla tapah-
tuu ja onko se mahdollista.

Tekijdt mainitsevat tyo6ladksi osioksi kuvituksen
muokkaamisen iPad-versioon, silla liikkuvat hahmot
irrotettiin taustasta ja hahmojen paikalle piti luoda
alkuperaiseen kuvaan istuva tausta.

iPadin ominaisuuksien hyédyntiminen

Tekijat halusivat kayttsjien tutkivan sivuja rohkeas-
ti, joten suurin osa tarinan kayttoliittymasta on na-
kymaton ja interaktiiviset elementit reagoivat iPadin
kallistukseen, ravistamiseen ja kosketukseen. Ala-
reunassa on sivunvaihtopainikkeet sekd nappi kap-
palelistaan.

Parannuksia seuraavaan versioon

Kéyttdjilta saadun palautteen mukaan seuraavaan
versioon toteutettiin mahdollisuus ottaa pois kaytos-
td sivun vaihto pyyhkaisemalld. Varsinkin nuorem-
mille kayttajilla tama on varsin hyva, silld sivu saat-
taa vaihtua vahingossa, kun tarkoituksena on tutkia
sivun kuvaa ja sen interaktioita.

(Stephens & Roberts 2010, 96 —97)
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3 Tyoskentelyn kuvaus: iPad-julkaisu

3.1 Idea ty6hoén

3.1.1 Tarvitaan tarina

Julkaisua varten tarvitaan jotakin julkaistavaa — sa-
nottavaa - eli tarina. Mielelldén sellainen tarina, joka
kertoo kiinnostavasta kiinnostavasti.

Digitaalisessa maailmassa patevdat audiovisuaali-
sen kerronnan lait. Késikirjoittajan tyokalut (Aalto-
nen 2002, 54 —63) teoksessa luetellaan toimivan ta-
rinan tarvittavat osat. Tarina tarvitsee henkilon, joka
toimii ja tekee asioita ja jolla on paamaarid. Padhen-
kiloon liittyy usein myos muita henkilditd kuten esi-
merkiksi vastustaja, auttaja, liilkkeellepaneva henkild
sekd henkil6 johon péaahenkildlld on laheinen suhde.
Liséksi tarvitaan konflikti, eli jokin epétasapainotila,
joka uhkaa péddhenkildd ja joka antaa padhenkildlle
paamaarid. Matkalla pdamaariin padhenkild kohtaa
usein erilaisia esteitd ja 16ytaa auttajia.

3.1.2 Mista tarina l6ytyi ja mita siitd syntyi

Alkuvuodesta 2011 sain n. 100 sivuisen kasikirjoituk-
sen, joka oli tarkoitus taittaa kirjaksi kirjoittajan hen-
kilokohtaiseen kayttoon. Tarinasta l0ytyivat edelld
mainitut hyvdan draaman rakenteeseen liittyvat osa-
alueet ja se oli jo alunperin jaettu klassisen draaman
mallin mukaisesti kolmeen ndytéantdon. Lukiessani
kasikirjoitusta muotoutui idea tdstd opinnaytetyosta.
Halusin tehda késikirjoituksesta painetun kirjan li-
saksi digitaalisesti kuvitetun version tablet-laitteelle.
Kasikirjoituksen kirjoittaja suostui pyyntooni kayttaa
hanen tekstidan tassa tyossa.

Puhuimme kirjoittajan kanssa myos digitaalisen ver-
sion hyodyntdmisestd henkilokohtaisessa kaytossa,
mutta projektille ei tdssa vaiheessa ollut varsinaista
tarvetta. Tastd johtuen tdhan opinndytteeseen liittyva
julkaisu jai demoasteelle. Demon kuvitusta hyddyn-
sin painetussa versiossa mm. siten, ettd osa kuvista
on videoiden ruutukaappauksia.

3.1.3 Tarinan luokittelu ja rakenne

Julkaisussa kdyttaméni tarina on muodoltaan eeppi-
nen. Eeppisessa rakenteessa kerrotaan kuvailemal-
la, kun taas draamallisessa rakenteessa kerronta ta-
pahtuu esittdmalld. Eeppisessd muodossa kertoja on
nékyva. Yksinkertaisin esimerkki eeppisesta raken-
teesta on eldmantarina. (Aaltonen 2002, 75.) Kaytta-
maésséni tarinassa kerronta oli muodoltaan subjektii-
vista kerrontaa ja tarina koostui kohtauksista jotka
eivat olleet ajallisesti toisistaan kovinkaan riippuvui-
sia.

Aaltosen mukaan (2002, 191 - 192) eeppinen kerronta
sopii erityisen hyvin digitaalisesti esitettdvaan multi-
mediaan sen assosiatiivisen etenemisen vuoksi ver-
rattuna esimerkiksi draamalliseen huipentuvan juo-
nen sisdltdvaan kerrontaan. Eeppisessd kerronnassa
osia tai kohtauksia sitoo yhteen enemmaéan teema
kuin tiukka juoni. Aaltonen mainitsee my6s Brechti-
laisen ajattelun sopivan multimediaan. Brechtin op-
pien mukaisesti katsoja pyritddn pitdiméaan erillddn
tarinaan elaytymisestd ja tdten pddstaan vetoamaan
tunteiden sijasta katsojan jarkeen.

Tarinan etenemisen kannalta multimediassa on mah-
dollisuus kayttda erilaisia rakenteita (kts. kuva 3). Li-



neaarisessa rakenteessa katsojalle esitetdan asiat aina
samassa jdrjestyksessd, eikd katsojalla ole mahdol-
lisuutta vaikuttaa jarjestykseen. Esimerkiksi eloku-
va on rakenteeltaan lineaarinen. Muita mahdollisia
rakenteita on esimerkiksi kalanruotorakenne, jossa
tarina alkaa padstd ja padttyy pyrstoon, katsoja voi
poiketa ruotoihin, mutta eteenpain padsee vain sel-
kdruodon kautta. (Aaltonen 2002, 193.) Téllaisten
monihaaraisten rakenteiden osalta kayttoliittyma-
suunnittelu ja etenemiseen liittyvien vihjeiden esitta-
minen katsojalle nousevat tarkeiksi suunnittelua oh-
jaaviksi seikoiksi.

Omassa demotuotoksessani koitin ottaa timén huo-
mioon tarjoamalla lukijalle ohjesivun, jossa esitetdan
julkaisun rakenne. My®s etenemistd kuvaavat palkit
auttavat lukijaa hahmottamaan kokonaisuutta.

Alice for iPad -case-esimerkkiin tutustuessani tykés-
tyin ajatukseen lyhyemmastd ja pidemmasta versi-
osta samassa tarinassa. Omassa demotuotoksessa-
ni halusin kokeilla kalanruotorakenteen toimivuutta
(kuva 8). Vdhemmalla ty6lld ja suunnittelulla olisin
tietenkin pédssyt lineaarisen rakenteen kanssa, joka
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ei ole kovin vuorovaikutteinen ja vastaa periaatteessa
kokemusta painetun kirjan lukemisesta (kirjassa pys-
tytdan hyppimdan sivujen yli, joten se ei ole tdysin
pakotetusti lineaarinen).

Luukkosen (2000, 36) mukaan vuorovaikutteisuus
on parhaimmillaan tarinankertomisen perinteen jat-
kamista. Hypertekstuaalisuuden hyddyntdmisen
kautta verkossa alkaa tapahtua ronsyilya ja raken-
tua uusia merkityksid virtuaalisisalldistd, jotka mu-
kautuva multimediateoksen kokijan omista ldhto-
kohdista. Multimedian kasikirjoittaja tai suunnittelija
joutuu kuitenkin usein toteamaan, etta korkealentoi-
set suunnitelmat vuorovaikutteisuudesta kutistuvat
suunnitteluprosessin edetessd. Vastaan tulevat eri-
laisten tekniikoiden rajoitukset sekd loppukayttédjan
puutteelliset taidot hallita isoa teoksen rajat rikko-
vaa kokonaisuutta. (Luukkonen 2000, 36.) Tahankin
kokonaisuuteen olisi saanut linkitettya lisaa sisdltoja
verkosta. Mikéli kokonaisuus olisi ollut sisalloltdan
esimerkiksi oppimateriaalityyppinen julkaisu olisi
tata kannattanut harkita. Kaunokirjallisesta kokonai-
suudesta lukijan ohjaamista sivuraiteille en nde ko-
vinkaan mielekkdana.

TARINAN PITKA JA LYHYT VERSIO

Kokonaisuus 1

Kokonaisuus 2

Kokonaisuus 3 Kokonaisuus 4 Kokonaisuus 5 Kokonaisuus 6

Tarinan lyhyt versio { ) ) )| : |)| : |>| . |
Tarinan taysipitka versio
| | |

Kuvio 8. Kalanruotorakenteen hyédyntaminen tarinan eri pituisten versioiden yhteydessa.
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3.2 Suunnittelu

3.2.1 Ty6kaluja suunnitteluun

Kasikirjoituksen kanssa lahdin liikkeelle hahmot-
telemalla tyon eri osia Jouko Aaltosen (2002, 196)
teoksessa Kasikirjoittajan tyokalut (2002) viittaaman
Beata Wimanin Att skriva manus for interaktiva me-
dier synopsismallia soveltuvin osin. Kyseinen mal-
li on suunniteltu erityisesti multimediatuotannoille.
Synopsismallissa kirjataan mm. tuotannon tavoite,
kohderyhmad, kustannukset, toteutuksen keinot. tuo-
tannon lajityyppi, tyyli sekd graafiseen ulkoasuun
liittyvid asiotita. Kédytannossa asiakkaan kanssa tyos-
kennellessa téllainen synopsis antaa kuvan toteutuk-
sen sisdllostd ja kertoo asiakkaalle sen mistd toteutuk-
sessa on kysymys ja toimii kirjallisena dokumenttina
sekd kommunikoinnin vélineena asiakkaan ja tuotta-
jan valilla.

Omassa projektissani, jossa ei ollut varsinaista asia-
kasta tyon tilaajana, synopsis oli yksi suunnittelun
véline. Tallainen elokuvan kasikirjoittamisesta so-
vellettu synopsismuoto sopi hyvin kiteyttdmaan aja-
tuksia teoksen siséllostd ja muodosta, sekd toisaalta
antoi jarjestelmallisyytta itse tyon eri valintojen teke-
miseen.

3.2.2 Paételaitteen ja julkaisumuodon valinta

Paatelaitteeksi valikoitui iPad sen markkinajohtajuu-
den, kiinnostavuuden, laajemman hyddynnettd-
vyyden ja erityispiirteiden vuoksi. Erilaisista paéate-
laitteista, tiedostomuodoista ja ndiden rajoituksista
johtuen sdhkoisen kirjan ulkoasun hallinta on vaike-
ampaa kuin perinteisten painettujen kirjojen kohdal-

la (Kairisalo 2010). Ensimmaiset kokeilut tein EPUB-
muotoisena. EPUB perustuu avoimeen ldhdekoodiin
ja se on skaalautuva ja naytolla uudelleen rivittyva
tiedosto muoto. Pdadyin kuitenkin siihen, ettei EPUB
ulkoasurajoituksineen soveltunut demon muodoksi..

Tein myds PDF-muotoiset kokeilut. PDF on suljet-
tu muoto, joka toistuu sellaisena kuin se on suunni-
teltu. Halusin kuitenkin tuottaa nk. natiivimuotoisen
tiedoston, eli iPadille suunniteltujen tykalujen kaut-
ta tuotetun ja iPadilld toimivan julkaisun.

Sovellus vai verkkosivu ja tyonkulku

Julkaisumuodon valinta on tirked osa julkaisupro-
sessia. Stevens (2011, 105) varoittaa varsinkin iPad
lehtien suunnittelijoita siitd, ettd aina ei kannata lah-
ted rakentamaan erillistd sovellusta. Suunnittelijan
tulee miettid voiko saman sisallon lukea verkkosivul-
ta web-selainta kéyttden ja ovatko lukijat valmiita os-
tamaan ja hakemaan erillisen sovelluksen tablet-lait-
teelleen.

E-kirjojen kohdalla oletan, ettd loppukéyttdjda on
usein etukéteen tietoinen julkaisusta ja on valmis la-
taamaan julkaisun omalle laitteelleen halutessaan
tutustua siihen. Tdhdn opinndytteeseen liittyvan
demon osalta halusin oppimisen ja testaamisen kan-
nalta hyodyntdd Adobe Indesignin iPad-sovelluksen
koostamiseen ja julkaisemiseen liittyvia tyokaluja.

Ei-natiivit sovellukset ovat kédytdnnossa verkkosisal-
tojd, joita kdytetddn tablet-laitteen selaimella. Kol-
men klikkauksen asennuksella ne saadaan tallennet-
tua laitteen kuvakkeisiin, jolloin ne nayttavat oikeilta
sovelluksilta. Kuvassa 9 esitetddn natiivin sovelluk-
sen ja verkkosovelluksen tyonkulun eroja.
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SOVELLUKSEN JAKELU TABLET-LAITTEELLE

Natiivit sovellukset

WEB-sovellukset (ei-natiivit)

iPad
Adobe DPS,
Woodwing, s ) Tuotanto-
B b W Natiivi sovellus W RSN < ohjelma
jne. 4 L
Arviointi,
sertifikaatit v \m Oma
s o w1 palvelin
yms. lataus kayttajan  kdytetdan laitteen

4 1 laitteelle

App Store,
Android-

market

web-selainta tai

asennetaan kolmen L

klikin asennuksella
laitteelle

Kuva 9. Natiivin ja ei-natiivin sovelluksen tyonkulku. Kuvio on mukailtu Paananen 2011 esityksesta.

3.2.3 Multimedian elementit ja tydskentelyn
aloittaminen

Idean jédlkeen kerdtdan, jasennetddn ja luetteloidaan
olemassa oleva materiaali ja tehdddn lista tarvittavas-
ta lisdimateriaalista ja miten se hankitaan (Kanerva,
Packalén & Puttonen 1998, 34). Omassa demoprojek-
tissani oli aluksi tarina ja teksti. Tarvittavien element-
tien listalle jai tarvittava grafiikka.

Grafiikka ja ulkoasu on paitsi tunnelman ja tyylin
kannalta olennainen, on silld myds tdrked merkitys
kdytettdvyyteen. Valokuva ja videot toimivat usein

linkkeind reaalimaailmaan. Tekstin lukeminen on
raskaampaa ruudulta kuin paperilta, joten tekstin
madrd kannattaa optimoida tarkoituksen mukaisek-
si multimediassa. Aéni on usein multimediatuotan-
noissa heikoimmassa asemassa, vaikka onkin oikein
kaytettynd vahva kerrontaa ja tunnelmaa tukeva ele-
mentti. Lukijan kdyttdminen naytolla nakyvan teks-
tin spiikkaajana voi joskus vaikuttaa kayttdjan ali-
arvioimiselta. (Kanerva, Packalén & Puttonen 1998,
34-38.)
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Tutustuminen kasikirjoitukseen

Tutustuin kasikirjoitukseen ja aloitin ensimmaisek-
si painettavan version taittamisen. Tyoni puoles-
ta taitan paljon Adobe Indesign-ohjelmalla ja tamén
vuoksi minulle oli varsin luonnollinen tapa jatkaa
kasikirjoitukseen tutustumista taitto-ohjelmassa. Vii-
meistddn taittovaiheessa huomasin, ettd digitaalista
versiota varten tekstia oli liikaa ja kasikirjoitusta jou-
duttiin tiivistdmaan.

Kasikirjoituksen muokkaaminen digitaalista versiota
varten

Alkuperdisen kasikirjoituksen rakennetta kunni-
oittaen sdilytin digitaalisenversion suunnitelmassa
kolmindytoksisen jaksotuksen. Osioiden sisallad tein
tekstin karsimista sivu kerrallaan ja pyrkien sailyt-
tdmaan jokaisen osion sisdisen draaman kaaren. Ly-
hennettyd versiota varten valitsin tarinan kannalta
merkittdvat kappaleet. Muut kappaleet siséllytin pi-
dennettyyn versioon.

Kuvasuunnitelma syntyy

Kun kasikirjoitus oli tiivistynyt aloin rakentamaan
kuvasuunnitelmaa. Ensimmaisid ajatuksia kuva-
suunnitelmaan liittyen kuvassa 10. Alusta asti ha-
lusin kokeilla videoiden kayttdmista kuvituksena.
Videoiden kdyttaminen eldvoéitti kerrontaa ja titen
hyodynnettiin myos péaéatelaitteen ominaisuuksia.
Tarinan luonteesta johtuen pédadyin luomaan suh-
teellisen efektiivisid ja tunnelmallisia kuvia. Tarkoi-
tuksenani oli valttda liian selkeitd ja asiaan suoraan
viittaavia kuvia. Kuvissa halusin kasitella liikettd ja
vérejd ja niiden tuomia tuntemuksia. Suurin osa ku-
vista onkin kuvattu kameran tarkennusalueen ulko-
puolella.

Kuva 10. Ideoita kuvia varten.

Luonto tarjoaa ison maardn kuvattavaa liikettd, mut-
ta se tarjoaa suhteellisen vahan yllatyksid. En halun-
nut teoksen kokijalle tunnetta, ettd koko kuvitus on
nahty, kun on ndhnyt ensimmaéisen tuulessa liikku-
van oksan. Tamén vuoksi halusin sisallyttaa jokai-
seen jaksoon my0ds ihmisen tai ihmisien toimintaa
sisédltdvdd kuvaa (kuva 11) sen kiinnostavuuden ja
toisaalta inhimillisen ldsndolon vuoksi. Ihmiskuviin
en halunnut tunnistettavia ihmisid, joten paadyin ih-
mista muistuttavien hahmojen kuvaamiseen. Mieles-
tani ndistd kuvista tuli mielenkiintoisia.



Osa kuvista on syntynyt ennakkosuunnitelman mu-
kaisesti ja osa taas syntyi hetken ideasta. Kuvasuun-
nitelma muuttui aika paljon sen jélkeen, kun sain ku-
vamateriaalin kasaan. Kaytannossa pidin jérjestysta
ylla siirtelemalld kuvia osioiden otsikoiden alla, jot-
ta ndin niiden jakautuvan tasaisesti koko julkaisuun.
Osioiden alla kuvat 16ysivat paikkansa tekstien kans-
sa tunnelman ja kerronnan suhteessa.

Asnimaailma

Alusta asti tiesin, ettd danity0 tulee olemaan tdssa
projektissa yksi niistd, joka jad viimeiseen vaiheeseen
ja todennékdisesti ei tule olemaan erityisen ansiokas.
Demossa ddnen osuudesta vastaa lukija seka joissa-
kin tapauksissa videoiden kuvauksen yhteydessa
tallennettu d&nimaailma. Ajattelin ensin jattaa luki-
jan kokonaan pois demosta, mutta tulin siihen tulok-
seen, ettd halusin sdilyttdd tdimédn osuuden tunnel-
man ja kokonaisuuden kannalta.

Tablet-laitteiden ddnentoisto ei ole kovin hyva ja ole-
tettavasti harvalla kayttdjalla on aina kuulokkeet
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Kuva 11. Ihmiskuva editointiohjelmassa.

kadytettdvissa. Itse en ole omaan laitteeseeni kytkenyt
kuulokkeita kiinni kertaakaan.

Taméan vuoksi en antanut dénityolle tdssd demossa
kovin paljon aikaa ja pyrin pitimaan danien osuuden
mahdollisimman pienena.

3.3 Toteutus

Adoben Indesign-ohjelmalla voidaan tallentaa suo-
raan sdhkoisesti julkaistavaa materiaalia ja painetun
version pohjalle voidaan muokata interaktiivisia ja
multimediaa sisaltavid osia. Mikali julkaisun painoa
varten tuotettu tiedosto ei sovi sdhkdisen julkaisun
pohjaksi, voidaan joutua koostamaan koko julkaisu
uudelleen (Korkeila, Lammela & Paananen 2010).

3.3.1iPad ja EPUB

Ensimmadiseksi tutkin mahdollisuutta toteuttaa tyd
EPUB-formaatissa, joka on XML-perusteinen for-
maatti, jonka voi tallentaa suoraan Indesign-ohjel-
masta. Tama formaatti periaatteessa tukee myds dan-
téd ja lilkkkuvaa kuvaa, mutta rajoituksiensa takia se ei
sopinut tdhan projektiin. EPUB-julkaisut ovat usein
myods hyvin yksinkertaisia graafiselta ulkoasultaan ja
typografialtaan. EPUB on useiden tablet-laitteiden ja
ohjelmien lukema muoto, joten se on varsinkin teks-
tijulkaisuissa harkitsemisen arvoinen vaihtoehto.
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Chris Stevens (2011, 51) erottelee kirjat siséllon mu-
kaan tekstijulkaisuiksi ja kuvajulkaisuiksi, joissa teks-
tin ja kuvan sijoittelulla samalle sivulle on merkitys-
td. Esimerkiksi lastenkirjojen kuvitukset ovat talldisia
paikkasidonnaisia elementtejd. My0s tassa julkaisus-
sa kuvituksella ja tekstillda on oma vuoropuhelunsa,
joten tekstid ei voida juoksuttaa esim. EPUB-muotoi-
sesti (kuva 12).

Kuva 12. EPUB-testi.

3.3.2 Tyokalut Indesignissé ja folio-muotoinen
toteutus

Tutustuttuani erilaisiin iPadiin ladattaviin julkai-
suihin, muun muassa Teknari-nimiseen lehteen, al-
koi .folio-muotoinen toteutus kiinnostamaan. Erityi-
sen helpoksi tablet-laitteille julkaisemisen kenttda ei
ole tehty ainakaan ndin tablet-noviisin ndkdkulmas-
ta. Tarjolla on paljon vanhaa tietoa plugineista, joi-
ta ei enda ole saatavilla. Varsinaisten natiivien app-
sien julkaiseminen ja jakelu on hoidettu suljetusti ja
on maksullista.

Kesdan 2011 asti Adoben Digital Publishing Sui-
te tyokaluilla julkaiseminen oli ilmaista, mutta talla
hetkelld vain esikatselu on ovat ilmaista. Tastd syys-
ta tablet-julkaisukokeilustani syntyi iPadille Adobe
Viewer -nimiselld appsilld esikatseltavissa oleva jul-
kaisematon demo. Tietokoneella julkaisun esikatselu
suoritettiin Adobe content viewerilla.

3.3.3 Tyon kulku

Kéaytdnnossa demon koostaminen eteni siten, etta In-
designissa tuotiin taitettavalle sivulle kaikki julkai-
sun elementit kuten tekstit, kuvat, danet, animaatiot
ja videot. Taittotiedostot maédriteltiin Folio Builde-
rissa kokonaisuudeksi. Kokonaisuutta kutsutaan ni-
mella folio ja sen osat kulkevat nimelld artikkelit.

Indesignissa kirjaudutaan Folio Builderiin Adobe-
ID-tunnuksilla ja folio péivitetddn Adoben palveli-
melle. Talloin saadaan folio tarkisteltavaksi myds
oikeaan ymparistoon tablet-laitteelle. Artikkelien si-
salld maaritelldan mahdolliset vaaka- ja pystyversiot
sivusta. Mikali julkaisun halutaan siséltavéan iPadin
naytonkaantymisen ominaisuus, on jokaisesta sivus-
ta luotava sekd vaaka- ettd pystysivu. Sivun suunnan
voi kdantda helposti sivun asetuksista, mutta kaytan-
nossd sivun elementtien asettelu vaatii saatoa.

3.3.4 Videot

Suurimmat ongelmat demossa aiheutuivat videois-
ta. Oikean koodekin kdyttd on tirkedd, jotta videot
toimivat iPadilld. Videoiden tulee olla H.264-video-
standardin mukaisia. Ajatuksenani oli, ettd sivuilla
video pyorisi keskeytyksetta alusta loppuun uudel-
leen ja uudelleen kunnes sivua vaihdetaan. Adoben
tyokaluissa tuli timén suhteen rajoituksia vastaan ja
jouduin tekemé&an videoista pidempiad kuin suunni-
tetu loop.



My®s elementtien jarjestyksen suhteen tormaésin ra-
joituksiin. Olin suunnitellut, ettd video liittyisi osaksi
sivun liikkkumatonta grafiikkaa parhaiten siten, ettd
videon paéélle tulisi pienid graafisia elementteja. Inte-
raktiivinen sisélto piti ohjelman ominaisuuksista joh-
tuen kuitenkin sijoittaa muun siséllon péalle. Taman
hyvéaksyminen olisi muuttanut ulkoasusuunnitelmaa
niin paljon, ettd paadyin ratkaisuun, jossa sivu koos-
tuu kahdesta osasta: videosta, jonka paélle on tehty
paikallaan pysyvét elementit seka Indesignissa koos-
tetusta tekstiosiosta, joka siséltdd vastaavasti paikal-
laan pysyvat graafiset elementit (kuva 13).

Lorem ipsum
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3.3.5 Typografia

Suunniteltaessa tekstid iPadille tulee huomioida lu-
ettavuus. Muille laitteille suunniteltu typografia ei
valttamattd ole luettavaa juuri iPadilld. Luettavuus
syntyy kirjasinleikkauksen ja pistekoon valinnasta,
vdrivalinnoista sekd taustaan littyvistd valinnois-
ta. Nayton koko, resoluutio ja ndyton kirkkaus vai-
kuttavat sithen, miltd teksti nayttdd iPadin naytolla.
Stevensin (2011, 84 —-85) mukaan tdrkein typografi-
aan liittyva ohje suunnittelijoille on se, ettd tyota tes-
tataan iPadin naytolld, eikd ainoastaan tietokoneen
naytolle simuloituna.

dolor sit amet

Consectetur adipiscing clit. Ut tristique
massa quis lectus dictum pretium.

Quisque vestibulum, lacus vitae consequat
tempor, turpis mi consequat lacus, nec
sagittis felis odio nec erat. Donec in nunc
nec purus bibendum consequat. Donee
volutpat porta tortor, sit amet auctor

dui gravida ut

Aencan congue nisi cros. Aliquam mi
ante, blandit quis mattis vel, rhoncus quis
lacus. Suspendisse potenti. Pellentesque
habitant morbi tristique sencctus ct netus
et malesuada fames ac turpis cgestas.

Kuva 13. Indesig-ohjelman digitaalisen julkaisemisen tyokaluja

: Folio Builder -paneeli.
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4 Arviointi

Tyon tekemisesta ja hyodyista

Tamaén tydn tekeminen oli oman oppimiseni kannalta
hy6dyllinen kokemus ja tulen todennékdisesti myods
jatkossa toimimaan digitaalisen julkaisemisen paris-
sa perinteisen julkaisemisen rinnalla. Demo-osuutta
olisin halunnut tehdd monipuolisemmin ja parem-
min. Tuntui vaikealta jattda se kasista tdssa vaihees-
sa, mutta olkoon se ensimmadinen kokeilu ja alku seu-
raaville kokeiluille.

Rajaus

Tatd opinndytetyotd olisi voinut rajata usealla eri ta-
valla. Keskittyminen pienempéaédn kokonaisuuteen,
esimerkiksi iPad-suunnittelun erikoispiirteisiin, olisi
saattanut tuottaan selkeimman kokonaisuuden. Lah-
din kuitenkin projektiin tarinan takia, joten halusin
sailyttdd my0s sisaltoon liittyvaa analysoinnin osana
kokonaisuutta.

Jatkokehitys

Mikali kirjoittajalla olisi tarvetta tdssa tyossa demona
esitellyn julkaisun tyyppiselle teokselle, olisi luon-
nollista jatkaa demon kehittdmista ja jalostamista lo-
pulliseksi tuotteeksi.

Demon suhteen ensimmaiset kehitysajatukseni liit-
tyvét saatavuuteen. Ainoastaan iPadille suunnattu
kokonaisuus on kuitenkin suhteellisen pienen luki-
jakunnan saatavilla ja siita tulisi tehda vahintaankin
tietokoneella toimiva versio, esimerkiksi html5-tek-
niikkaa hyodyntava versio.

Toiminnallisesti demojulkaisua voisi kehittdd todel-
lisen interaktiivisen julkaisun suuntaan, jossa kaytta-
ja luo teokseen itse siséltod esim. piirtamalla tai teke-
maélld musiikkia.

Oma suhteeni digitaalisiin julkaisuihin

Osan hankkimistani kirjoista ja lehdistd tulen ha-
luamaan tulevaisuudessakin edelleen paperille pai-
nettuina, hyvin sidottuina ja hyvalld paperivalinnal-
la ja typografialla viimeisteltyind kokonaisuuksina.
Tablet-laitteella voisin mielelldni sdilyttdd erilaisia
kayttoohjeita, opaskirjoja ja sanakirjoja — tietokirja-
tyyppisid julkaisuja. Lehtipuolella olisin enemmén
kuin valmis tilaamaan visuaaliseen viestintdan liitty-
via lehtid, jotka olisivat erityisesti sahkodiseen muo-
toon toimitettuja ja aitoja multimediaelementteja si-
saltavid journalistisia kokonaisuuksia.

Digitaalisen julkaisun paikka

Tyon alussa késittelin digitaalista julkaisua suhteessa
painettuun julkaisuun. Olen Kairisalon (2010) kanssa
samaa mieltd, ettd digitaalisella ja painetulla julkai-
sulla on paljon yhteispiirteita ja kayttotarkoituksia.
Molemmilla on myds omat heikkoudet ja vahvuudet.
Naiden kahden vertailusta kannattaa luopua. Digi-
taalista julkaisua tulisi ajatella omana mediamuoto-
naan, ei painetun kirjan korvaajana. (Kairisalo 2010,
20.) Talloin digitaalinen julkaisu saattaa 10ytaa aivan
oman paikkansa ja syntyy uusi mahdollisuus ja vay-
14 ja tiedon tallentamiseen ja valittdmiseen.
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