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otiseudulla ymmarre-

tddn kaikkea sitd ko-

toisaksi koettua, mikd

luo varmuutta epévar-
muuden hetkeen. Kokemuksellises-
sa kotiseutututkimuksessa ajatus on
muotoiltu tarkemmin: ”Kotiseutu
on maisemien ja muistojen yhdistel-
méand muodostuva henkilokohtai-
nen kokemustila, joka herdttdd tut-
tuuden ja kotoisuuden tunteen, niin
sanotun kotiseututunteen”. Madri-
telmd on laaja: kotiseutu ei ole alue
kartalla, vaan koko se kotoisuuden
piiri, joka on erityisen merkityksel-
linen juuri minulle.

Suomalaisessa kotiseutututki-
muksessa tdtd kokemustilaa on tar-
kasteltu luontona, rakennettuna
ympdristond sekd henkisend ja so-
siaalisena ympdristond. Perinteinen
kotiseututyd on kisitellyt kulttuuri-
sia alueita tai kulttuuriperint6a eri
muodoissaan.

Térkedksi mielletty kotiseudun
avainkohde sisédltdd usein kaik-
ki ndmad tasot yhteen kietoutunei-
na: lapsuuden leikkikivi on kivend
luonnonobjekti, sinne johtava tie tai
polku rakennettua ympéristod ja ki-
veen liittyvat leikit ihmissuhteineen
henkis-sosiaalisen ympariston ku-
delma. Leikkikiven kotiseutukoke-
mus sisdltdd sekd kivimaiseman et-
td leikkimuistot. Se on samanaikai-
sesti henkilokohtaisen maantiedet-
td ja historiaa.

Viimeistaan koronakevit on havah-
duttanut meidit huomaamaan, et-
td kotiseutukokemuksemme piiris-
sd on neljdskin taso. Netissd voi siir-
tyd hetkessd itselle mieluisiin paik-
koihin, viettdd aikaa ystdvien kanssa
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“Nuoret kokevat verkon foo-
rumit vaihtoehtoina fyysisen
maailman ajanvietteille. Yh-
distysten, festivaalien ja yo-
kerhojen viehatys alkoi naker-
tuajo ennen koronakevatta.”

javiihdyttdd itseddn sohvalle kiper-
tyneend. Aika kuluu nopeasti pe-
lien, Facebookin tai kiinnostavien
blogien parissa. Virtuaalikokouksi-
en Teams- ja Zoom-alustat ovat kor-
vanneet tyo- ja opiskelupaikat. Ver-
kon palveluista on tullut yhi keskei-
sempi osa elamid. Palveluntarjoaji-
en sivustot ovat kotiseutumme mai-
semia, ja niissd asioinnista syntyy
muistoja kuten reaalimaailman ta-
pahtumista. Itselle tirkeitd matko-
ja ja rippijuhlia jaetaan sosiaalises-
sa mediassa ja niitd muistellaan. In-
ternetistd on tullut uusi kotoisuu-
den alue.

Vaikka verkon foorumit eivit
ole samalla tavoin kisin kosketel-
tavia kuin fyysinen ymparisto, nii-
den merkitys on kiistaton. Faceboo-

Nternetonmonelle
Judenlainen kotiseutu

kissa ja keskustelufoorumeilla tava-
taan ystavid ja luodaan ihmissuhtei-
ta. Verkosta haetaan viihdettd, kult-
tuuria ja hyodykkeitd. Elokuvateat-
teriin tai ostoskeskukseen ei tarvitse
vaivautua. Etenkin nuoret kokevat
verkon foorumit todellisina vaih-
toehtoina fyysisen maailman ajan-
vietteille. Yhdistysten, festivaalien
ja yokerhojen viehitys alkoi naker-
tua jo ennen koronakevatta.

Airitapauksissa internetin palvelut
voivat olla kotiseudun merkittévin
osa. Jos pelimaailmoissa viettdd pdi-
vittdin tuntikausia, sen kontakteista
kasvaa yhtd tarkeitd kuin reaalimaa-
ilman ihmissuhteista. Yksindiselle
ihmiselle verkko voi olla paikka, jos-
taloytyy ystdva. Suomi24-treffipals-
talla on yli 40 000 kayttdjad etsi-
missd sitd oikeaa.

Verkossa voi jatkaa fyysisen maa-
ilman toimintoja ja tdydentdd nii-
td virtuaalisesti. Voi asioida tutussa
pankissa tai poliisilla, vierailla pai-
kallismuseossa ja lukea kyldseuran
ilmoitustaulun. Kun olemassa oleva
kotiseutu saa verkossa uusia ilmen-
tymid, vanha kotiseutu tdydentyy
virtuaalisen kotiseudun kokemuk-
sella. Mutta virtuaalimaailma ei ole
pelkdstddn ulkoisen maailman toi-
sintoa. Tietokonepelissi voi liifkkua
tdysin sepitteellisissd ympdristoissd
ja silti kerryttdd vaikuttavia koke-
muksia, joiden paikkoja ja tapahtu-
mia voi muistella seuraavana pdiva-
nd. Ne ovat niin todellisia kokemuk-
sia, ettd voivat seurata myos uniin.
Verkkoon syntyy my0s yhteis6jd,
joiden jdsenid ei tunneta muualta.

Verkossa pelattava tietokonepe-
li on virtuaalisena paikkana aktiivi-

selle harrastajalle yhtd tarked kuin
Raksilan jadhalli Kirppien kannatta-
jalle. My®s tappion ja onnistumisen
tunteet ovat yhtd todellisia kuin fyy-
sisessd tilassa. Virtuaalisen kotiseu-
dun késite kuvaa hyvin juuri tallais-
ta kokemustilaa.

Yhden ddriesimerkin virtuaali-
sen maailman merkityksestd oman
kotiseudun rakentumisessa tarjo-
aa hiljainen hikikomorien ryhma.
Namad sosiaalisesti vetdytyneet nuo-
ret pyrkivit jarjestelmillisesti vilt-
tdmain sosiaalisia kontakteja reaa-
limaailmassa. Heiddn eldménsa ra-
kentuu pitkélti verkon palvelujen
varaan. Kun sosiaalinen media, pe-
lit ja kullekin kiintoisat verkkosi-
sallot ovat eliméin keskipisteend,
myds sosiaalinen kotiseutu raken-
tuu verkkoon. Reaalimaailman ta-
pahtumat ja ystavyydet korvautu-
vat verkon tapahtumilla ja verkossa
solmituilla ihmissuhteilla. Téllainen
ystdvyys on aivan todellista, vaikka
kommunikointi tapahtuu verkko-
ympadristossa.

Virtuaalinen kotiseutu ei ole ko-
tiseudun erillinen ja riippumaton
osa, eikd se millddn tavoin uhkaa
luonnonkotiseudun, rakennetun tai
henkisen kotiseudun olemassaoloa.
Se on kotiseudun kokonaisuuteen
limittyva uusi mahdollisuus, koti-
seudun neljis taso.k
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