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1. JOHDANTO

Opinndytetyoni valokuvat késittelevit leikkimistd, asioiden nédkemistd ja kokemista
erityisen merkityksellisind tavallisessa arjessa. Silli minulle arki merkitsee tylsyytta.
Sitd, ettei koetut ja tehdyt asiat tunnu vatsanpohjassa saakka ja huiman ihmeellisilta.
Kéytén siis sanaa arki tdstd eteenpdin synonyymina tylsyydelle. Arjen vélttiminen on
minulle tylsyyden viélttimistd. Kyse on siis arjen vilttdmisestd, todellisuuden

pakoilusta, eskapismista. Pakoa tylsyydesta keinolla milld hyvénsa.

Olen varmasti itse erinomainen esimerkki ihmisestd, joka ei koskaan halua kasvaa
aikuiseksi ja yllattad itsednsd eldmaistd arkea. Kun tapaan samankaltaisen ihmisen, olen

aina haltioissani. Haluaisin, ettd meité olisi paljon paljon enemmaén.

Kuvissani esiintyvédt ihmiset ovat mielestdni juuri téllaisia aikuisia lapsia, jotka
tietoisesti valitsevat mieluummin leikin ja leikin avulla tutkimisen kuin kasvavat
oikeiksi aikuisiksi. En todellakaan tiedd, ovatko he sellaisia oikeasti, mutta kuvissani he

saavat luvan olla sellaisia minulle. Suorastaan pakotan heidit olemaan sitd mitd haluan.

Keittio 2009




2. IDEA

Olisi valehtelua vaittad, ettd saadessani ideat kuviini, olisin tiennyt kovinkaan hyvin ja
tarkasti, mitd ne minulle merkitsevét ja minkélaisia aiheita ne késittelevat. Ja koska

valehtelu on rumaa ja tuhmaa, eikd ollenkaan hyvéa kaytostd, en mydskédén niin tee.

Kuvat joita olen kuvannut lopputy6honi ja jotka nyt ovat esilld tdssd kirjassa, ovat
ideoina syntyneet viimeisen kolmen vuoden aikana. Lukuisia muitakin kuvaideoita on
tietysti syntynyt, mutta jollain tavalla juuri ndmé esilld olevat kuvat ovat tuntuneet
liittyvin samaan aiheeseen ja jatkavan samaa ketjua. Vaikka kuvaideat ovat olleet
kuvina hyvinkin selvind mielesséni, on niiden taustalla oleva teema ollut minulle
pitkéddn tiysi arvoitus. Ja sitd se on osaksi vieldkin. Ajatus siitd, etten tdysin tiedd, mistd
on kyse, tai etten pysty sanoin teemaa tdysin kuvaamaan, on minulle itselleni todella
kiehtova. Olen pystynyt luomaan jotain sellaista, jota en tdysin ymmaérrd, enkd totta
puhuen edes halua ymmartdd. Silloin sdilytdn kuvissa jonkinlaisen salaperdisyyden ja

outouden my®s itselleni.

Olen itse mielessdni kutsunut aihetta viime vuodet outoudeksi. Piddn suunnattomasti
oudoista tilanteista ja asioista. Nithin hankkiutuminen ja niiden mahdollistaminen on

parasta seikkailua ikiné.

Tavoittelen siis kuvissani outouden tunnetta. Tunnetta, ettd asiat ovat nyt jotenkin
erinomaisesti tavallisuudesta poikkeavalla tolalla. Ihmetysti siitd miten kummassa tdhan
tilanteeseen on jouduttu, mitd ihmettd tdssd oikein tapahtuu ja mitd merkillistd
tapahtuukaan tilanteen jilkeen. Haluan ajatella, ettd kuvieni ihmisille tapahtuu jotain
vieldkin ihmeellisempédé sen jdlkeen, kun olen poistunut kamerani kanssa paikalta ja

jattdnyt heidét jatkamaan olemistaan.

Se, ettd kuvat késittelevdt ainakin minulle leikkimistd ja arjen pakoa, tuli selvéksi
loppuvuodesta 2008. Silloin olin jo kuvannut monia kuvia, joista osa ei paitynyt kirjaan

saakka. Loputkin kuvat olivat jo suunnitteluvaiheessa.



Suunnitellessani kuvaa suihkussa pitsaa syovistd henkildistd, alkoi tuntua siltd, ettd
kyseessd on ndytelma jota ei ndytelld oikeastaan kenellekdin. Yleisond ovat ainoastaan
ndyttelijit itse. Ja mikds muukaan se sellainen ndytelmi on kuin leikki. Leikki, jonka
tarkoituksena on kokea uusia asioita ja tehdd eldméistd mielekdstd ja ennen kaikkea

kivaa.

Kieli 2008



”Ota vihdn enemmdn teetd”, sanoi hoperd jdnis Liisalle.

"Vihdnko enemmdn”, sanoi Liisa loukkaantuneella ddnelld.

“Kuinka voisin ottaa enemmdin, eihdn minulla ole ollut tippaakaan kupissani
koko aikana.”

"Tarkoitat kai, ettet voi ottaa vihemmdn”, sanoi hatuntekijd, “on varsin

’

helppoa ottaa enemmdn kuin ei mitddn.’

Lewis Carroll, Liisan seikkailut ihmemaassa — Hullu teeseura

2

a siitd pdivin”, jatkoi hatuntekijd surullisella ddnelld, ei aika tahdo tehdd
mitddn mielikseni! Nyt on kello aina vaan viisi...”

Sukkela ajatus johtui Liisan mieleen. ~Senko vuoksi teilld on ndin monta paria
teekuppeja poyddllda? ” kysyi hdn.

“Juuri sen vuoksi”, huoahti hatuntekijd, “on aina teeaika eikd ole ketddn joka
pesisi kupit vililld.”

"Te muutatte siis aina paikkaa, arvaan”, sanoi Liisa

"Niin juuri”, vastasi hatuntekijd, “kun olemme kdyttineet yhdet kuppiparit,
siirrymme seuraavaan paikkaan.”

“"Mutta miten sitten kdy, kun tulette takaisin siithen mistd aloititte? ”, rohkeni
Liisa kysyd.

"Eikohdn vaihdeta puheenaihetta”, keskeytti hoperé jdnis haukotellen.
“"Minusta tamd alkaa tuntua pitkdpiimdiseltd. Mind ehdottaisin, ettd tamd nuori

’

neiti kertoo meille jonkin tarinan.’

Lewis Carroll, Liisan seikkailut ihmemaassa — Hullu teeseura



3. LEIKKI

Kirjassa Liisan seikkailut ihmemaassa minua erityisesti kiehtovat omituisuudet,
asioiden késittiminen hassusti viirin, asioiden tekeminen tdysin vaarélld tavalla.
Kirjassahan itse asiassa leikitellddn logiikalla, heitetdén se menemaéén turhana jarruna ja
tehdéén jatkuvasti loogisia kdmméhdyksid. Sanojen epdmiérdisyys ja niiden kattamien
alueiden reunojen pehmeys on kirjassa jatkuva sekaannusten ja sanaleikkien aihe. Kieli

kun ei ole kovinkaan loogista.

Mielestdni leikkimisessd on kyse juuri téstd. Asioiden tahallista ja tietoista nikemista
vinksahtaneina ja hyvin tirkeind, vaikka asian tdrkeydelle ei olisi mitdén jarkevid

perustetta. Kyse on enemménkin pédatoksestd tehda niin.

Koska emme ole lapsia, emmekd ainakaan kokonaan lapsen kehitystasolle jaédneita,
emme valitettavasti osaa aina leikkid aidosti uppoutuen ja eldytyen ja uskoen leikkiin
niin, ettd se olisi meille tiysintd totta ja todellista. Tdhén tietysti pyrimme ja usein jopa
onnistumme. Onnellisimpia ovat tdssd suhteessa mieleltddn jirkkyneet ja
kehitysvammaiset. Heille kuvitellut outoudet, jotka meille ovat hassuja ja toivottavasti
késittimattomid, ovat tiyttd totta ja ne uskotaan tidydeksi todeksi. Ja silld ei ole mitdén
merkitystd, onko kyseessd perusteltu tosi uskomus, koska kukaan ei vélitid perusteluista

patkddkain. Ne ovat turhaakin turhempia. Vain todeksi uskomisella on vélia.



4. ITSETARKOITUS

Mitd tdllainen jdrjetdon itsetarkoituksellinen eldmysten, leikkimisen ja outouksien
tavoittelu oikein tarkoittaa? Haluamme kokea jotain oudon merkityksellistd

jokapdivéisen eldmén asioissa, tavassa olla olemassa.

Sosiologi Michel Maffesolin mielestd modernin yhteiskunnan ja kulttuurin
jarkiperdisyys, tavoitteellisuus, edistysusko ja yksiloldhtdisyys ovat kumoutuneet, mutta
tdmé ei hdnen mukaansa ole ongelma lainkaan. Myyttisen lumouksen haihtuminen on
korvautunut uudenlaisella kuvitellulla lumouksella. Moderni yksiloldhtdinen
yhteisollisyys sosiaalisine liikkeineen on hénelle vain ohimenevd ja heikko
yhteisollisyyden perusta, ja sen tilalle on nyt noussut toinen rituaalisempi ja
nautinnollisempi sosiaalisuuden periaate. Taméd uusi sosiaalisuuden periaate korostaa
yhteenkuuluvuuden tunnetta tissd ja nyt, sen itsetarkoituksellisuutta. Tavaroiden
hankkiminen, eldmykset, esteettinen nautinto, jopa uskonnollinen mystiikka ovat aivan
muuta kuin yksilon kdpertymistd omaan itseensd. Niihin liittyvd yhdessd kokemisen
hurmio on Maffesolille merkki alkuvoimaisesta yhteisollisyydestd, jonka
tunnusmerkkejd ovat tuhlaus ja esteettinen kokemus, kiihtynyt tunne, orgiastinen

kokemus yhtymisesté ja normaalin rajojen rikkomisesta.

Kaikki me tunnistamme téllaisia hienoja piirteitd oman eldmdmme turhassa ja
tarkoituksettomassa seurallisuudessa, aivan samoin ystdvien kesken kuin valtavissa
joukkotilaisuuksissa. Kaipaamme ja tarvitsemme téllaisia kokemuksia niin paljon, etti
olemme jatkuvasti valmiina niyttelemdédn roolimme missd tahansa sosiaalisessa

niytelmassa.

Postmodernissa yhteiskunnassa kuvitellut ja mystisetkin kokemukset ja tapahtumat
keskittyvit arkielamddn ja 16ytyvét siitd. Maallistuminen ei merkitse mystisten asioiden
lumouksen hévidmistd vaan pdinvastoin uuden, mitddn suurempaa tavoittelemattoman
lumouksellisuuden uutta tulemista arkieldméddn. Se ei tarkoita mitddn, se vain on

olemassa havaintona ja elettynd kokemuksena yhteenkuulumisesta. Tdstd syystd se on



satunnaista, hajoavaa, tarkoituksetonta ja ldhes mahdotonta koota uskomusjérjestelmiksi

tai opeiksi. Tdma ei kuitenkaan millddn tavalla vihennd sen merkitysti tai voimaa.

Maffesolin mielestd nykyinen nautinnonhaluinen kulttuuri on yksinkertaisesti tulosta
kylldstymispisteen saavuttamisesta, mutta tdlld hén ei tarkoita vain aineellista
hyvinvointia tai edes modernin yhteiskunnan ihanteiden saavuttamista. Esimerkiksi
modernin yhteiskunnan yksilokeskeisyys on varmastikin eristinyt thmisid toisistaan,
mutta tdimd ei johda vieraantumiseen ja voimattomuuteen, vaan pdinvastoin uuden
energian syntymiseen tarkoituksettomassa yhteistoiminnassa, leikissé.

(Maattéanen 1995, 5-7)

5.NAYTELMA

Elokuvassa Idiootit Lars von Trier késittelee samaa leikkimisen, niyttelemisen, toisella
tavalla eldmisen teemaa vammaisuuden leikkimisen kautta. Elokuvassa ryhmi
nuorehkoja ithmisid eldd tiiviissd samoin ajattelevassa ryhmaéssd paossa arkea. Ryhmén
paivit tayttdd yhdessd oleminen ja suurelta osin julkisilla paikoilla vammaisten ihmisten
esittdminen. Arjesta muistuttaa vain erddn mieshenkilon tydssdkdynti ja sinnekin
ryhmén todellisuuspakopyrkimys ulottuu kohtauksessa, jossa mies pakotetaan
esiintymddn vammaisena aikuisten todella tositdrkedssd kokoustilanteessa. Elokuva tuo
my0s hienosti esiin aikuisten leikkimisen tdrkedn piirteen. Se vaatii usein samoin
ajattelevaa ryhmaa ja néyttelemistd. Nayttelemisen lopettamisen hintana on sulkeminen
ryhmén ulkopuolelle ja paluu todellisuuteen. Ryhméssé jokaisen rooli kannustaa muita
parempaan suoritukseen ja vastaavasti huonosti nidytelty rooli uhkaa romuttaa koko

leikin ja ndytelmén.
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5.1 Suihku

Teossarjan Suihku 1-5 kuvissa ihmiset syovat pitsaa suihkussa. Jotkut keskittyvét pitsan
syomiseen toiset johonkin muuhun tekemiseen. Voi olla, ettd joku ei keskity yhtdin
mihinkddn, jos se nyt yleensd on mahdollista. Pitsaahan on tietysti mentivd syoméén
suihkuun, jos sellaiseen on pieninkin mahdollisuus ja idea sattuu tulemaan mieleen. Se

nyt on selvaal

Pidin tirkeéni, ettd leikin ndytelmaillinen puoli tulee esiin kuvassa. Téstd syystd pédtin
kuvata kuvasarjan suihkukuvia ja liittdd mukaan myds kuvat nidyttimdstd ennen ja

jéalkeen tapahtuman.

Kuvasarjassa Suihku -5 olen halunnut tuoda esiin ryhméssd leikkimisen olemusta.
Kyseessd on leikki ja halu olla mukana arjesta poikkeavassa tilanteessa; se on kuitenkin
hyvin vakavaa leikkid. Kaikki joutuvat suhtautumaan leikkiin vakavasti ja tosissaan ja
viemain roolinsa loistokkaasti ldpi. Ainoana tavoitteena onnistuneesta leikkihetkestd on
yhdessa koettu elamys, joka ei olisi ollut mahdollista ilman samanhenkisid ihmisid. On
todellakin hienoa, ettd he olivat Iytdneet toisensa ja saaneet viettdd leikkihetken ennen
seuraavaa vieldkin huimempaa hetked. Niytellen roolinsa niin tdydellisen hyvin, ettei

kukaan olisi kyennyt parempaan. Onnistuneen ndytelmén jdlkeen kaikki taputtavat.

Vaikka siis kuvasarja Suihku -5 késittelee halua naytelld outoja tilanteita, on sellaiseen
tormidminen sattumalta perin epdtodennékoisté. Siksipé tilanteelle on ollut pakko luoda

puitteet hyvissi ajoin etukéteen ja etenkin suunnitella kuvasarja huolellisesti.

Sarjan kuvat Suihku 2-4 syntyivit oikeastaan jo muutama viikko ennen kuvausta.
Suunnittelin jokaisen mallin paikan katseen kulun, kiden asennon ja pitsapalan sijainnin
hyvin yksityiskohtaisesti kuvakasikirjoitukseen sekd sen oheiseen tekstiin. Koska olin
kdaynyt katsomassa kuvauspaikkaan etukiteen ja ottanut siitd suunnitteluavuksi

valokuvia, oli timd helppoa. Kirjoitin jopa ylos jokaisen kuvassa esiintyvdn hahmon
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tunteman tunteen, jonka hén kokee juuri silld hetkelld. Tdmd on itselleni hyvin

luontainen tapa tehdé kuvia.

On jokseenkin ristiriitaista joutua tdysin lavastamaan kuvat, jotka kuitenkin kisittelevat
suunnittelematonta leikkid ja ndytelmdd. Néissd kuvissa ei ole kuitenkaan jétetty sille

kuuluisalle sattumalle puuhamahdollisuuksia paljoakaan.

Koska kuvat Suihku 2 ja Suihku 3 olivat niin etukdteen suunniteltuja henkildiden
jokaista elettd myoten ja niiden kuvaaminen oli vain suunnitelman toteuttamista, tuntui
minusta tarpeelliselta saada kuvasarjaan mukaan kuva, jonka suunnittelu olisi
vahaistiakin pienempii. Tuloksena syntyi sarjan kuva Suihku 4 jossa ndytelma ja leikki
onkin yht’dkkid aidosti suunnittelematonta ja siten mahdollisimman aitoa. Kun
rakennusaineet kuvaan ovat suihkutila, viisi ihmistd alasti, lukemattomia pitsoja,
kuvaaja sekd vapaus tehdd mitd huvittaa, keksivat aikuisetkin kaikenlaista hassua.
Outouden tunne, se tietoisuus hetken eriskummallisuudesta, yhdistyy haluun ottaa
kuvaustilanteesta kaikki irti. Ja onhan se pakollista: tdssd seistdéin, ota nyt se pitsa
kiteen, heitd silld kaveria, juustoa jad selkddn kiinni, oliivi liimaantuu mahaan,
uskaltaako sitd sotkea hiuksiinkin... Ja vdhd véhiltd kontrolli muuttuu nauruksi -

leikiksi.

V' \d % % 2 “

Suihku 2



6. TUTKIMUS

Tilanteissa, joissa samaa ja vastakkaista sukupuolta olevat ihmiset esiintyvét toisilleen
alasti, on ldhes poikkeuksetta myos jonkin asteinen seksuaalinen vire. Poikkeuksena
oikeastaan vain perheenjdsenten véliset alastomat tilanteet sekd epétasa-arvoiset

tilanteet esimerkiksi lddkéri-potilas tilanne.

Olen huomannut ettd aikuisena ihmisend leikkiminen ja leikit saavat usein seksuaalisia
piirteitd. Tavallaanhan seksi on aikuisten leikkid. Ehkdpa tdstd syystd kuvissani esiintyy

niin runsaasti alastomia ithmisia.

Kun péésee ldhelle tarkastelemaan ihmiskehon yksityiskohtia, 16ytyy ihmeellisid asioita.
Karvoja kasvaa paikoissa, jossa niiden ei kuuluisi kasvaa. Arpi leikatusta luomesta
ndyttdd aivan ihon alla olevalta hamaidhakiltd tikin reikineen. Lasketaan luomia
himmastellen niiden suunnatonta lukumddrdd. Niitdhdn loytyy ihan joka puolelta.
Tarkastelu muuttuu leikkimiseksi ja tutkimiseksi. Aivan triviaali seikka luomien

lukumadrasté tulee tdyden kiinnostuksen kohteeksi ja sitdhén pitdd tutkia innolla.

Tutkimusvilineisto esiin ja tutkimus kdyntiin. Tutkimisessa on samalla kyse tutkimisen
leikistd ja ndytelmdstd. Uppoutumisesta mahdollisimman tiydesti leikkimddn vakavaa
tutkimusta ottaen samalla aineksia oikeista tutkimusmenetelmistd. Numeroiminen,

muistiin merkitseminen, luettelot, laskeminen, metodi, loppupditelmat.

Uppoutuminen leikkiin on tietysti arjen pakoa toivoen samalla, ettd kykenisi
uppoutumaan niin tdydesti, ettei tutkimus olisi endd leikkid vaan tdysintd totta. Ainoa

asia, joka olisi olemassa juuri silld hetkell.
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6.1 Luomet

Kuvasarja Luomet [-8 keskittyy leikkimisen ja tutkimisen ldheiseen suhteeseen.
Molemmat vaativat onnistuakseen ldsndoloa ja innostusta. Lapsethan ovat leikkiessdin
taysin leikin lumoissa keskittyen vain ja ainoastaan leikkimiseen. Milldédn muualla ei ole
merkitystd silld hetkelld. Samoin hyvi tutkiminen edellyttdd aiheeseen paneutumista ja
atheesta innostumista. Tutkittavaa aihetta pitdd eldd niin, ettd meinaa jidda ajatuksissaan
auton alle véhintddn kolmesti pidivdssd. Sitten sitd tietdd ajattelevansa tosissaan.

Tutkiminen, ainakin hyvé tutkiminen, edellyttdd myos luovaa leikkisdé otetta.

Kuvatessani kyseistd kuvasarjaa olen kiyttinyt sangen ankaraa kuvausmetodia. Sama
tiukka rajaus ldpi koko kuvasarjan. Kuvasin kuvat jérjestelmaillisesti edestd kddet
suorana, edestd luomia ympyroiden ja numeroiden, takaa kiddet suorana, takaa luomia
ympyrdiden ja numeroiden, edestd kéddet suorana ympyrdidyt luomet yhdistettyna,
edestd piirtden viimeistd yhdistdvdd viivaa, takaa kddet suorana ympyrdidyt luomet

yhdistettynd, takaa piirtden viimeistd yhdistdvaa viivaa.

Myo6s silld ettd esitdn kokonaisen kuvasarjan sen sijaan, ettd olisin kuvannut vain yhden
kuvan vartalosta numeroiduilla luomilla on tarkoitus. Haluan téllé esitystavan valinnalla
ja edelld kertomallani kuvausmetodilla tuoda esiin tutkimisen ja leikin
samankaltaisuuksia.

Leikkiminen muuttuu usein jossakin vaiheessa tutkimiseksi. Kun pitdd keksid miten

tdma ithan mik4 tahansa asia nyt ratkaistaan, vaatii ratkaisu tutkimuksia.

Luomet 6




Jos tavanomaisesta poikkeavien eldmysten jahtaaminen, yhteisollisyyden kokeminen, ja
mielihyvdn kokeminen ovat tdysin mitddn muuta tavoittelemattomia,
itsetarkoituksellisia pyrkimyksid, miksi ithmeessd meididn pitdisi analysoida niitd tai
nithin pyrkimisen vilineitd, leikkid ja ndyttelemistd. Ne tuskin menevét analysoinnista
ja niiden kaivelemisesta rikki tai edes valittavat siitd vahadidkaan, mutta joka tapauksessa
se olisi tdysin jarjetontd puuhaa. On melkoisen itsestddn selvdd, ettd leikin analysointi
pilaa leikin vélittomaésti ja jdlkikdteen analysointi pilaa muiston siitd vieldkin

tdydellisemmin.

“Poikakulta, Basil panee kaiken hurmaavan taiteeseensa. Sen johdosta hdinelld
ei ole eldmdd varten jdljelld muuta kuin ennakkoluulonsa, periaatteensa ja
Jjarkevyytensd. Ainoat tuntemani taiteilijat, jotka ovat ihmisind viehdttdvid, ovat
huonoja taiteilijoita. Hyvd taiteilija eldd pelkdstddn teoksissaan ja on siksi
tdysin epdkiinnostava omana itsenddn. Suuri runoilija, todella suuri runoilija,
on ihmisistd runottomin. Mutta ala-arvoiset runoilijat ovat kerrassaan kiehtovia.
Mitd surkeampia heiddn riiminsd ovat, sitd maalauksellisemmilta he ndyttdvdt.
Pelkkd se, ettd mies on julkaissut niteen sekundasonetteja, tekee hdnestd aivan
vastustamattoman. Hdn eldd sitd runoutta, jota ei osaa kirjoittaa. Toiset taas

kirjoittavat runoutta, jota eivit uskalla panna toteen.”

Oscar Wilde, Dorian Grayn muotokuva

Lopputyon tekeminen on parhaalla mahdollisella tavalla mahdollistanut minulle leikin
ja leikkimisen jatkamisen. Leikkiin kannattaa suhtautua hyvin vakavasti. Se on

oikeastaan aika kovaa tyota.
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