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Tassa opinnaytetydssa kasitelldan eri ideointimenetelmia ja selvitetdaan, mita hyotya niista
on graafista suunnittelua opiskeleville opiskelijoille. Tavoitteena on tuoda esiin prosessi ja
tulokset muistiinpanoilla, seka erilaisilla vaiheilla ideointimenetelmien avulla. Valilla suunnit-
telijalla ei pakosti synny ideoita, kun niitd tarvitaan. Sen seurauksena voi suunnittelija ja-
mahtaa taysin paikalleen ja pahimmillaan motivaatio voi kadota taysin. Tyon tavoitteena on
|oytaa ratkaisu tahan ongelmaan.

Tutkielma kasittelee ensimmaisena luovuutta ja ideointia eri graafisen suunnittelun ammat-
tilaisten nakokulmista. Taman jalkeen testataan valittuja ideointimenetelmia esimerkkitdissa
ja reflektoidaan tydprosessin kulkua. Lahteina kaytetaan alan kirjallisuutta, opinnaytetyosta
saatua tuloksellista haastattelua ja paria kolumnia. Opinnaytetydsséa on pyritty vuoropuhe-
luun l&hdeaineiston kanssa.

Lopputuloksena saatiin aikaan monipuolisia ideoita, joiden avulla pystyttiin luomaan kaksi
kuvituskuvaa ja yksi juliste. Jokainen vaihe néaiden t6iden osalta osoittautui tarkeaksi, jotta
saavutettaisiin haluttu lopputulos. Onnistuneen tuloksen ansioista saavutettiin uutta osaa-
mista menemalla pois omalta mukavuusalueelta. Tarkeda on l6ytad oma tyyli, jolla ideointi-
menetelmia hyddyntaa.

Tutkielman tuloksena todettiin, ettd ideointimenetelmista on hyotya. Ideointimenetelmilla
paasee ideoinnissa eteenpain ja paikalleen jumittumisen riski pienenee. ldeoita syntyy sita
mukaan, kun paasee jostain aloittamaan.

Avainsanat Luovuus, graafinen suunnittelu, ideointi, ideointimenetelmat
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This Bachelor’s thesis examines ideation methods and tries to find out what benefits they
have for graphic design students. The goal is to show the process and results with notes,
along with ideation methods. Sometimes the designer cannot produce ideas when they are
needed most. As a result, the designer may feel like being stuck and lose the motivation
completely. The aim of the work is to find a solution to this problem.

At first, the study deals with creativity and ideation from different viewpoints in graphic de-
sign. Defining these helps better understand the design process. In practice, a selection
ideation methods was tested and then reflected through work process. The ideation methods
that were used are the pomodoro technique, mind map, brainstorming and moodboard. Their
purpose was to create a variety of ideas.

The results show that diverse ideas were obtained which helped to create two illustrations
and one poster. The names of the illustrations are Fear and Shame and the poster is called
Trolling, true or false? The processes of producing these works proved important in order to
achieve the desired outcome. It is important is to find one’s own style of using ideation met-
hods.

It can be concluded that ideation methods are useful. Ideation methods allow moving forward
in ideation, and the risk of getting stuck decreases. Ideas arise when work begins.

Keywords Creativity, graphic design, ideation, ideation methods
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1 Johdanto

Tassa opinnayteydssa pyrin graafisen suunnittelun opiskelijana tutkimaan erilaisia ide-
ointimenetelmi& ja selvittam&&n, onko niista hyotya graafisessa suunnittelussa. Itsellani
on kokemusta, etté ideoita ei synny helpolla ja voin jamahtaa taysin paikalleen ja pahim-
millaan motivaatio voi kadota kokonaan. Olen kiinnostunut tasta aiheesta, jonka vuoksi
haluan tutkia erilaisia ideointimenetelmia ja vastata kysymykseen mité apua niista voisi
olla graafista suunnittelua opiskeleville opiskelijoille.

Pyrin vuoropuheluun omien kokemusten ja lahdeaineiston kanssa. Lahteina kaytan Heini
Kristolan opinnaytetydssa olevaa haastattelua seka eri asiantuntijoiden kirjallisuutta ja
paria kolumnia luovuudesta ja ideoinnista. Kaytan myos erilaisia nettisivuja, joista haen
ideointimenetelmia. Testaan valitsemiani ideointimenetelmia esimerkkitoissa ja reflek-
toin tyoprosessien kulkua. Kummassakin projektissa kaytan eri ideointimenetelmia. Ase-
tun itse osaksi tutkimusta, jolla pyrin tuomaan omia kokemuksia ja ndkdkulmaa muistiin-

panojen kautta.

Luvussa kaksi avaan luovuutta ja ideointia suunnittelijoiden nakdkulmasta. Kerron myos
omia nakemyksiani aiheesta. Luvussa kolme kayn lapi neljaa ideointimenetelmad, jotka
ovat minulle sopivia. Ideointimenetelmiksi valitsin pomodoro-tekniikan, ajatuskartan, ai-
voriihen ja moodboardin. Tavoitteeni on tuoda esiin prosessi ja tulokset muistiinpanoilla

seka erilaisilla vaiheilla naiden ideointimenetelmien avulla.

2 Mita on luovuus jaideointi graafisessa suunnittelussa
ammattilaisten nakékulmasta?

Luovuutta on jokaisella elaman osa-alueella. Se ei ole pelkastaan taiteilijoiden yksinoi-
keus. Luovuutta voi olla esimerkiksi siivoaminen siten, etta se tarvitsee tehda vain kerran
viikossa. Sita voivat olla ruokaostokset, joissa saastda aikaa ja rahaa. Ihmiset tekevat
jatkuvasti arjessaan luovia ratkaisuja, jotta elaminen helpottuisi. (Koski & Tuominen
2005, 24-27.) Jokaisella on ndkemys siita, mita luovuus ja ideointi on. Jokaisen vastaus

on yhta oikeassa kuin tulevissa luvuissa olevien asiantuntijoiden nakemykset.

Tassa luvussa tuodaan esiin erilaisia nakemyksia ja tutkimuksia luovuudesta ja ideoin-
nista, koska se on graafisen suunnittelun kannalta hyvin keskeisessa roolissa. Rajaan

tassé kohtaa pois kaiken, mika ei liity suunnitteluun. Keskityn ainoastaan graafiselle
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suunnittelulle oleelliseen asiaan. Kayn seuraavaksi lapi luovuutta ja sen eri tasoja, joista

seuraavaksi siirrytaan ideointiin.

2.1 Luovuuden nakoékulmia graafisessa suunnittelussa

Jyrki Reunanen puhuu kirjassaan Luovan ajattelun metodologia, etté luovuus on mieleen
juolahtava ajatus, joka tuntuu uudelta. Luovuus ei ole toistamista, vaan uusia keksinttja
ja ajatuksia, jotka vievéat meitd eteenpain. (Reunanen 2015.) Myds Jussi T. Koski ja Saku
Tuominen puhuvat kirjassaan Kuinka ideat syntyvat, Luovan ajattelun kasikirja, etta
luova ajatus on ajatukseltaan aivan uusi. Tatd uutta ajatusta ei ole ennemmin esitetty.
(Koski & Tuominen 2005, 64.)

Heini Kristolan haastattelemat graafisen suunnittelun ammattilaiset, eivat osanneet suo-
raan vastata, mitd on luovuus. Kysymys oli hankala, todennakaéisesti juuri sen laajuuden
vuoksi. Sen lisdksi luovuus termina on epaselva, koska mikéa voidaan lopulta nahda luo-
vuutena? Haastattelussa luovuus tulkittiin myds kirosanaksi, joka on mystinen, kaunis ja
vaikeasti tavoiteltava. Mutta on selvad, etta jos uutta halutaan, tarvitaan luovuutta. (Kris-
tola 2019. 23-24.)

Luovuus on tyonteon tulos. Se on ajatusten ajattelemista, ideoita, ndktkulmia ja toimin-
tatapoja. Niitd syntyy, kun yhdistellaan vanhoja ideoita. (Koski & Tuominen 2005, 44.)

Palaan tdhdan myéhemmin luvussa 2.4.

Paavo ja Lauri Jarvilehto puhuvat kirjassaan Pim! Olet luova, etta luovuutta voi tarkas-
tella monella eri tavalla. Se voi olla vaikka prosessi, mutta luovuutta ei voida typistaa
mihink&an tiettyyn malliin. Erilaiset prosessimallit edistavat luovaa ajattelua. Erilaiset me-
netelméat mahdollistavat paasyn uusiin ideoihin ja oivalluksiin. Luovaa prosessia voidaan
kuvata monilla eri tavoilla. (Jarvilehto 2019, 94-100.) Alla olevassa kuviossa 1 nakyy

tyovaihe, miten luova prosessi kayttaytyy.
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AIKA LUOVA PROSESSI

ET

Valikointi Luonnost® Jalostaminen iimeistely

Kuvio 1. Luova prosessi (Jarvilehto 2019, 99).

Luovasti toimiessamme asiat eivat yleensd mene lineaarisesti kohti paamaaraa. Ajatuk-
set ja ideat sinkoilevat paikasta toiseen. Luova prosessi kulkee ennakoimattomasti,
mutta siina on kuitenkin aina tarkoitus. Tarkeda on tunnistaa, missa vaiheessa mennaan
sekd minkalaisesta tyovaiheesta on kyse? (Jarvilehto 2019, 98-100.) Koen, ettd oma
tydskentelyni kulkee juuri niin kuin kuvio 1. Usein joudun palaamaan prosessissa takaisin
aiempiin vaiheisiin ja miettimaan, mité olen tehnyt, jonka jalkeen saatan karsia pois turhia

asioita, joista ei ole hyotya tydssani.

Havaintoni mukaan luovuutta voidaan méaaritella monella eri tavalla. Eri ammattilaisten
ja asiantuntijoiden nakemyksissa on eroavaisuuksia luovuuden méaaritelméssa. Heidan
tulkintansa ovat erilaisia, mutta niin on minunkin. Graafisena suunnittelijana voisin sa-
noa, ettd meidan ei tarvitse olla keksijoita, joiden pitaa olla luomassa uusinta uutta, jota
kukaan muu ei aikaisemmin keksinyt. Graafisen suunnittelijan tyd on lahtokohtaisesti

asiakaspalvelua ja asiakkaiden tarpeiden tayttamista. Graafisessa suunnittelussa halu-
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taan selkea viesti katsojalle, kun taas taiteessa taideteokset antavat tilaa mielikuvituk-
selle ja moninaiselle tulkinnalle. Luovuus on omasta mielestani sita, etta l6ytaa oivalta-
van ratkaisun asiakkaan tarpeeseen ja han on tyytyvainen lopputulokseen. Luovuus on
itsessdan niin laaja kasite, ettd en lahde tassa sen syvallisemmin kertomaan siitd. Nik
Mahon kertoo kirjassa ldeation, etta jotkut meista kokevat luovuutta tiettyyn aikaan pai-
vasta tai aktiviteettien parissa. Osa ihmisista voi kokea tietyt olotilat tai ymparistét luo-

vuutta edistavammaksi. (Mahon 2011, 9.)

2.2 Luovuuden viisi tasoa

Antero Jokinen puhuu Grafian kolumnissa luovuuden kategorisointimallista, jonka on ke-
hittdnyt vuonna 1969 psykologi Irivn A. Taylor. Kyseessa on viisi luovuuden tasoa. Nailla
kategorisointimalleilla voidaan ymmartdd omaa ja muiden luovuutta seka kehittéaa sita

samoin kuin esimerkiksi kokkaus- tai kestavyysjuoksutaitoja. (Jokinen 2019a, 7.)

limaisullinen luovuus ilmenee lasten ja aikuisten piirroksissa seka leikeissa. Tata luovuu-
den tasoa pidetddn kypsymattomana ja yksinkertaisena. Talla tasolla tarkeinta ei ole lop-
putulos, vaan luova prosessi. Aikuistuessaan henkild saattaa alkaa maarittamaan itse-
aan ei-luovaksi henkiloksi, koska esimerkiksi koulutuslaitoksen toimesta luovuutta saa-
tetaan tukahduttaa. (Jokinen 2019a, 7.) Tasta puhuvat myds Paavo ja Lauri Jarvilehto
kirjassaan. Vastaus l6ytyy teollistumisesta. Tehtaissa asiat tehtiin tarkassa jarjestyk-
sessd ja liukuhihnat hyytyivat heti, jos joku lahti sooloilemaan. Ihmista ei ole tehty istu-
maan paikallaan pimedssa tehden tylsda tydta. Tehokkuus tehtaissa piti maksimoida.
Oppijarjestelma oli ratkaisu tahan. Kouluissa opetettiin toimimaan ja vastaamaan kysy-
myksiin oikein. Virhe tuli silloin, kun vastasit vaarin. Oli vain yksi oikea vastaus tai toimin-
tatapa, ja tasta poikkeavia rangaistiin. lhmisille opetettiin ennen, ettd ei saa olla vaa-
rassa. Naista ajoista on paéasty eteenpdin ja kehitytty. Nykykouluissa osataan tukea luo-
vaa ajattelua. (Jarvilehto 2019, 24-26.) Omassa ammatissani koen, ettéd epaonnistumi-

nen on enemmankin kasvattava kokemus kuin virhe. Ja tata ei pitaisi haveta.

Produktiiviseen luovuuteen vaikuttaa akateemisen ja teknisen tason ammattitaito.
Omasta alasta on selkeé tieto koulutetulla henkildlla, ja tamé kykenee ammatilliseen luo-
vaan ty6hon. Talla luovuuden tasolla korostuu ammatillinen kasitys omasta itsestaan.
(Jokinen 2019a, 7.) Koen, ettd omasta ammattitaidosta on ollut tybelamassé valtavasti

hyotya. Tyon aloittaminen on huomattavasti helpompaa, kun osaa valita oikeat tydkalut
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kuhunkin tydtehtavaan. Lisaksi koulutuksessa tulee tutuksi ammattisanasto, jota kayte-

taan paljon tydelamassa.

Kokeilevassa luovuudessa henkilo hyédyntaa materiaaleja, menetelmia ja tekniikoita,
mika voi johtaa keksimiseen. Tassa tasossa edellytetddn haastamaan vallitsevia kasi-
tyksia ja ajattelemaan uudesta nakokulmasta. Tama mahdollistaa henkilon liikkumisen
uusille osa-alueille seka tiimityéskentelyn muiden toimijoiden kanssa. (Jokinen 2019a,
7.) Ideointimenetelmilld on hyva tapa luoda erilaisia ideoita, joista voi l0yty& hyvia ratkai-

suja ongelmiin. Ideointimenetelmista on tarkemmin luvussa 3.

Innovatiivisessa luovuudessa henkild pystyy muuttamaan suunnitteluprosessia ja kasit-
teellisia asioita uudella tavalla, joka parantaa lopputulosta. Luovalla ajattelulla saadaan
muutettua ajattelutapoja seka suuntauksia. Uusia ideoita tehdaan talla tasolla. (Jokinen
2019a, 7.)

Mielikuvituksellisessa luovuudessa syntyy uusia koulukuntia ja suuntauksia. Yksil6t toi-
mivat suunnanndyttajiné talla luovuuden tasolla. He luovat omilla aloillaan uusia polkuja.
Talle tasolle on myds toinen termi, joka on nerous. Muun muassa Leonardo da Vinci,
Johann Sebastian Bach ja Frida Kahlo ovat talla tasolla tehneet kuuluisimpia toitaan.
(Jokinen 2019a, 7.)

2.3 ldeointi mukana ongelmanratkaisussa

Ideointi on osa ty6prosessia, joka alkaa jo suunnittelun alkuvaiheessa. Ideointia voidaan
toteuttaa eri tavoilla, kuten esimerkiksi piirtdmalla tai kirjoittamalla paperille ajatuksiaan
tai erilaisilla ideointimenetelmill&. Ideointi el&d koko tydprosessin aikana. Joillekin ideointi
tapahtuu ilman mink&énlaista tietoista ponnistelua tai ennakkoharkintaa. Se toisilla taas
tapahtuu lapi sinnikkaiden yritysten, joka edellyttéd enemman jarjestelmaéllista lahesty-

mista erilaisten tekniikoiden kautta. (Mahon 2011, 9.)

Heini Kristolan haastateltavat kertoivat, ettei ideoita synny pyytamalla tai kdskemalla.
Yksi haastateltavista sanoi, etté ideoita voi syntyd missa vain. Hanen mielestansa ideoita
tulisi luoda enemman eik& vain l&hteé liikkeelle yhdella hyvalla idealla. Ideoiden maara

saa luovan ajattelun liikkeelle, ja silla saadaan suuria maaria materiaalia taltioitua. Han
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my0Os sanoi, ettd kun tehdaan taustatyéta, hanella alkaa ideoita ja inspiraatioita synty-
maan. Kaikki haastateltavat olivat samaa mielta, etté ideoiden pallottelu ja ryhmatyos-

kentely auttavat ideoiden eteenpéin viemisessa. (Kristola 2019, 8-9.)

Jyrki Reunanen puhuu automaattisesta ajattelusta, kun ideointia kasitelldan. Ideointi ei
lahde pelkastdan omasta tahdosta liikkeelle, vaan ideat pyorivét ja elavat alitajunnassa.
Jokin asia laittaa ajatukset liikkeelle itsestdén. Reunanen puhuu myds siitd, kun ideaa
pyoritelladn mielessa ja katsotaan eri tavoilla, sieltd voi tulla jotain uusia ndkékulmia.
Reunasen mielestd hyvéan idean tulisi likuttaa ihmisi& emotionaalisesti. Han kuitenkin
sanoo myos, ettd vaikka keksisi uuden ja hyddyllisen idean, se ei vélttamatta johda ha-
luttuun tunnetilaan. (Reunanen 2015, 27.) Tasta syysta on tarke&aa katsoa asioita mo-

nesta eri nakokulmasta.

Kristolan ja Reunasen puheesta voisi ymmartaa, ettd tassa on nahtavissa divergenttiin
eli hajaantuvaan ja konvergenttiin eli kokoavaan viittaavaa ajattelua. Divergentti repre-
sentoi luovuuden ydintd. Se johtaa ideoihin, mutta yleensa se lahtee harhailemaan kauas
itse tydn aiheesta, johon pyritdan léytamaan ratkaisu. TAman rinnalle tarvitaan konver-
gentista ajattelua. (Mahon 2011, 10; Jarvilehto 2019, 54.)

Konvergenttista ajattelua tarvitaan, kun halutaan ideat kohdistettua takaisin aiheeseen
ja ongelmaan, joka pitaa ratkaista. Silloin arvioidaan jo luotuja ideoita, jonka jalkeen kat-
sotaan, voidaanko niita kayttaa tai muokata, mika tarjoaisi mahdollisen ratkaisun tytn
ongelmaan. (Mahon 2011, 11; Jarvilehto 2019, 54.)

Kuviossa 2 nakyy, miten teos etenee divergentin eli hajaantuvan ja konvergentin eli ko-
koavan ajattelun valilla. Kuviossa 3 divergentti ajattelu nousee kohti uusia ideoita, mutta
konvergentti on vetovoimana vastassa, joka vetaa alaspain siitd syysta, ettd ajatukset

eivat lahde liian valloilleen ja pois ongelmasta, joka pyritdan ratkaisemaan.
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Y el

Konvergentti

Divergentti

Kuvio 2. Divergenssin ja konvergenssin valilla on jatkuvasti liikettd. Tamé saavutetaan vain, jos
pyritdan kohti jotain. Esimerkiksi kuvion mukaan teosta kohti. (Jarvilehto 2019, 55.)

Nopein ja turvallisin reitti ongelman ratkaisuun on suora, hyvin tasoiteltu tie, joka johtaa
ensimmaiseen ideaan mielessad (kuvio 3). Jos kayttdd samaa tavanomaista tapaa
tydssa, on todennakdistd, etta ei luo mitaan erilaista, joka poikkeaisi aiemmin tehdyista
toistd. (Mahon 2011, 10.) Mielestani timan takia on tarkeata, etta ei lahdeta heti tyosta-
maan ensimmaista ideaa, joka tulee mieleen, vaan lahdetéén etsimaan vastausta jostain
kauempaa. Taytyy kuitenkin muistaa, etta otetaan muilta palautetta vastaan matkan var-
rella. Muuten saattaa kayda niin, ettd ideat ovat jo liian kaukaa haettuja, jolloin ne eivat

liity aiheeseen eika niita saada mitenkdan sovitettua siihen muottiin.
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Kuvio 3. Samoin kun kuviossa 2, divergentti ajattelu lahtee etsimaan ratkaisua kaukaa. Konver-
gentti ajattelu kohdistaa ajattelun takaisin aiheeseen ja ongelmaan, joka taytyy rat-
kaista. (Mahon, 2011, 11.)

Kuvioista 2 ja 3 tulee ilmi, ettd ideat eivéat synny lennosta. Jokainen meista on yksilo ja
moni yrittaa tehda parhaansa. Ideoiden laatu ja niiden maaré vaihtelee hyvin paljon sen
mukaan, minkélainen tydtehtava on kyseessa. Jos esimerkiksi tydtehtavéan aihe on aivan
uusi suunnittelijalle eikd han koskaan ole aikaisemmin perehtynyt aiheeseen, saattaa
aiheen sisdistamiseen menn& oma aikansa, ennen kuin saa kiinni siitd, mita asiakas
oikeasti hakee. Kun aikaa taustatytlle saa tarpeeksi, ideoiminenkin helpottuu ja sen
kautta ideoiden maarékin kasvaa. Nain my6s saadaan laadukkaiden ideoiden maaraa

kasvatettua, ja niitd voidaan jatkojalostaa eteenpain.

Taman liséksi on tarkeda pallotella omia ideoita muidenkin kanssa, jotta ei sattuisi niin,
ettd tulee vaarinymmarretyksi tai etta idea ei ole sopiva juuri siihen tiettyyn aiheeseen.

Silloin on viela mahdollista kaantaa kurssi oikeaan suuntaan.

metropolia.fi WM etropolia



2.4 Uudet ideat ovat usein vanhoja ideoita

Luvussa 2.1 esitin, etté luova ajatus on ajatukseltaan aivan uusi ja ettd uutta ajatusta ei
ole aiemmin esitetty (Koski & Tuominen 2005, 64). Voidaanko uutta ajatusta ymmartaa,
jos yhteyttd vanhaan ei ole? (Jokinen 2019b, 19). Monella saattaa olla kasitys, etta maa-
ilman merkittdvimmat keksinnot olisivat olleet uutta. Nain kuitenkaan ei ole, silla nimen-
omaan vanhoja ideoita oli yhdistelty olemassa olevan kanssa. Hieman tarkemmin kat-
sottuna kaikki ideat perustuvat tavalla tai toisella jo aiemmin keksittyyn. (Koski & Tuomi-
nen 2005, 88— 89.)

Gutenberg keksi kirjapainotekniikan yhdistamalla rahanlydntikoneen ja viinipuristi-
men. Dali loi surrealismin yhdistamalla taiteen ja unen. Lipman yhdisti pyyhekumin
ja lyijykynéan ja lopputuloksena oli lyijykynd, jossa on pyyhekumi. (Koski & Tuomi-
nen 2005, 86.)

Uusi on usein vanhaa, koska luovuus on asioiden ja ideoiden yhdistelemista. Ne ovat
vain eléneet erilladn omissa oloissaan. Uusia ideoita tuotetaan yhdistamalla vanhaa ja
mit& totutusta poikkeavalla tavalla. (Koski & Tuominen 2005, 86.) Nain my6s Grafian
kolumnissa Antero Jokinen Kirjoittaa, ettéd uusia ideoita ei ole. Vanhat ideat laitetaan
oman mielemme kaleidoskooppiin, ja naité ideoita pydritettydmme siita syntyy uusia ide-
oita. (Jokinen 2019b, 19.)

3 Ideointimenetelmét

Ideointimenetelmat ovat hyva apu silloin, kun ideoita ei synny. Ideointi on valilla haasta-
vaa myos itselleni, mutta se ei tarkoita sitd, ettenkd olisi luova. Meissa jokaisessa on
luovuutta, mutta sita ei valttdmatta tule ulos aina silloin, kun sita tarvittaisiin. Nain myos

Kristolan haastateltavat kertovat.

Luovuus on olotila, jota ei voi laittaa paalle tai pois paalta, vaan ideat syntyvét ajasta tai
paikasta riippumatta (Kirstola 2019, 8). Suunnittelijat voivat tormata tydelamassa tilan-
teisiin, jossa asiakkaalla on oletus siita, ettéd suunnittelijat ovat ideavalmiita kaikissa ti-
lanteissa. Taman kannalta olisi hyva, etta jos joku aihe on vaikea ja ideoita ei synny, niin
erilaisia ideointimenetelmia hyddyntamalla voisi 16ytya erilaisia ratkaisuja tdh&n ongel-

maan.
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Idea ei synny ensisijaisesti ideointimenetelmilla. Niihin ei pida suhtautua kuitenkaan kiel-
teisesti. Niista ovat oppineet ammatikseen ideoivat ihmiset, jotka eivat edes kutsu niita
ideointimenetelmiksi tai tekniikoiksi. Ideointimenetelmista voi oikeasti olla hyotya yksi-
[6lle tai ryhmalle. Maailma on taynna erilaisia ideointimenetelmia. Niiden arvo kuitenkin
riippuu siitd, kuinka ne auttavat sinua saavuttamaan tavoitteesi. (Koski & Tuominen
2005, 170-171.)

Ideointimenetelmista, joita tulen hytdyntdmaan, on valikoinut itselleni mieluisat tekniikat.
Aiheet, joita kayn lapi tulevissa luvuissa, ovat pomodoro-tekniikka, ajatuskartta, aivoriihi
ja moodboard. Naistéa jokaisesta kerron aluksi yleisesti mitd ne ovat. Jokaisessa ai-
heessa on mukana yksi projekti, jota olen tehnyt. Yhteensa néaita projekteja on kaksi:
Pelko ja hapea -kuvitus, josta teen kaksi kuvaa, seka Trollaaminen, totta vai tarua?
-juliste.

Luvuissa 3.1 Pomodoro-tekniikka ja 3.2 Ajatuskartta kayn lapi aiheen Pelko ja hapea
-kuvituksien prosessia. Lopputulos naista kerrotaan luvussa 3.3 Pelko ja hapea -kuvituk-
sien viimeistely. Trollaaminen, totta vai tarua? -julisteessa edetdédn samalla tavalla. En-
siksi luvuissa 3.4 Aivoriihi ja 3.5 Moodbard kayn prosessia lapi ja seuraavaksi luvussa

3.6 kerrotaan lopputulos.

3.1 Pomodoro-tekniikka

Pomodoro-tekniikka on italialaisen Francesco Cirillon kehittdmé ajanhallintamene-
telm&. Pomodoro tarkoittaa suomeksi tomaattia ja tekniikan nimi juontuukin klassi-
sesta tomaatin muotoisesta munakellosta. Ideana on keskittya tehokkaasti yhteen
tehtavaan lyhyiden jaksojen ajan, joiden valisséa pidetaan nopeita taukoja. (Komu-
lainen 2017.)

Pomodoro-tekniikka perustuu intensiiviseen ajanhallintaan, jossa tehdaan 25 minuutin
pituisia tydskentelyvaiheita. Naiden jokaisen 25 minuutin jalkeen pidetdan Ilyhyita tau-
koja, jotka ovat viisi minuuttia. Neljdnnen tydskentelyvaiheen jalkeen pidetd&n pidempi
tauko, joka on 15-20 minuuttia. (Komulainen 2017.) Pomodoro-tekniikkassa saa itse
paattaa, mita ajoitettujen tyoskentelyjaksojen aikana tekee, mutta tarkeinta on tehok-
kaasti paneutua juuri tyoskentelyyn. Lisaksi Pomorodo-tekniikkaa voi oman maun mu-
kaan tehda niin monta kierrosta kuin jaksaa. (Komulainen 2017.) Kaytin pomodoro-tek-

niikkaa ideoidessani aiheesta Pelko ja hapea.
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Kahden ensimmaisen tybvaiheen aikana keskityin pelkastaan itse aiheeseen. Koulu-
tyona on Pelko ja haped, joten ndiden pohjalta luin suoraan aiheeseen liittyvia artikke-
leita netistd. Otin artikkeleista ylds muistiin erilaisia lauseita ja termeja. Tutkiskelin
YouTubea ja I6ysin hyvan videon persoonallisuushairiosta, joka nimenomaan liittyi ha-

peaan ja pelkoon.

Taman jalkeen pohdiskelin, miltéa pelko tai hapea nayttaa kasvoissa ja kehon olemuk-
sessa. Mitk& ovat ne asiat, jotka vaikuttavat siihen, ettd olemmeko pelokkaita vai nolos-
tuneita? Aloin etsia pelon ilmaisevia piirteitd ihmisten kehonkielesta, kuten asentoja ja
katseen suuntaa, joilla voisi tuoda ilmi halutun tunnetilan. Huomasin, etta kasien ja paan
asento seka silmien suunta vaikuttavat kaikista eniten siihen, miltd ihminen nayttaa

naissa tunnetiloissa.

Kolmannessa pomodoro-tekniikan tydvaiheessa etsin inspiraatioita. Mietin, minkalaisella
kuvitustyylilla tekisin lopulliset tydni. Muodot, varit ja toteutustekniikka ovat merkittavassa
roolissa tunnelman saavuttamiseksi. Etsin kansainvalisten kuvittajien portfolioista inspi-
raatioita, joista Petra Eriksonilta 16ytyi miellyttavalla tavalla tehty tyo (kuvio 4). Liséksi
Shepard Faireyn kuuluisa Hope-juliste vuodelta 2008 tuli tassa kohtaa mieleeni (kuvio
5). Kummassakin tydssa oli sitd tyylia, jolla halusin tehda kuvitukset. Kuitenkin niista
puuttui se varimaailma ja sellainen tunnetila, jota hain. Lopulta kuitenkin 16ysin oikeaan

suuntaan menevan julisteen, jonka oli tehnyt Roy Nockolds vuonna 1942 (kuvio 6).
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Kuvio 4. Kerry Washington in American Son (Eriksson, 2018).

Kuviossa 4 varikontrasti on hyvin voimakas seka valon etta varjon raja on hyvin terava.
Tahan suuntaan olin ajatellut kuvitustani vieda. Kuitenkaan se ei saisi olla varimaailmal-
taan liian lampiman oloinen. Pidén tdssa kuvassa siita, etta kuvituksessa on kaytetty vain

neljaa varia seka mustaa ja silti teos nayttaa siltd kuin siina olisi enemman vareja.
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Kuvio 5. Hope, Barack Obama (Fairey, 2008).

Vuoden 2008 Hope-juliste Barack Obamasta on ollut minusta aina kiehtova, ja sen tarina
on myds hyvin mielenkiintoinen (kuvio 5). Varimaailmaltaan se on hyvin yhdysvaltalai-
nen, mutta ei kuitenkaan séavyiltdnsa ihan perinteinen, mita on totuttu ndkemaén sielta
suunnasta. Nama varit ovat sininen, punainen ja valkoinen. Tyylillisesti se on myo6s sa-
man oloista kuin Eriksonin kuvitus. Tassa valon ja varjon raja on huomattavasti peh-

meamman oloinen.
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... SOMEONE IS DOING
THE SAME JOB AS YOU

Kuvio 6. In Germany...Someone is Doing the Same Job As You. Beat Him! (Nockolds 1942).

Taidemaalari Roy Nockoldsin julisteessa vuodelta 1942 on juuri sitd tunnelmaa, jota
hain. Varimaailmakin on sellainen, joka luo ahdistusta ja pelkoa (kuvio 6). Osa kasvoista
on varjon peitossa ja ainoastaan kasvojen ulommaiset osat korostuvat. Se luo kuvan

kuin henkilo olisi luuranko.

Neljannessa 25 minuutin tyéskentelyssa kavin kaikki aikaisemmissa tyéskentelyvai-
heissa kerddmani sisdllon ja muistiinpanot vield kerran Iapi. Sen jalkeen tein nopeita
hahmotelmia sommitelman l6ytamiseksi. Sommitelmassa hain intensiivista ja tukalaa
tunnelmaa, jossa katsoja tuntisi olevan itse mukana kuvassa. Kuvituksen kuvakoko tuli

olemaan 205 x 265 mm, joten sommittelussa piti my6s ottaa se huomioon.
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Kuvio 7. Ensimmainen hahmotelma kiusallisen hiljaisesta palaverista.

Ensimmaisessa hahmotelmassa (kuvio 7) piirsin tilanteen hiljaisesta palaverista. Kuvit-
teellisessa tilanteessa kaikki ovat hiljaa ja osalla on paat alhaalla. Kukaan ei uskalla sa-
noa ideoitaan pelaten, etta tiimin vetaja ampuu ideat heti alas. Ajatuksena oli my6s luoda
sommitelma, jossa katsoja olisi mukana tilanteessa. Kuva olisi ikkuna toiseen maail-

maan.

Toisessa hahmotelmassa (kuvio 8) on mydés palaveri, mutta tassa yksi tyontekija on no-
lostunut ja h&peissaén, koska oli tuonut oman mielipiteensa esille. Taman seurauksena
tiimin vetaja nayttaytyy painostavana hahmona, joka nojautuu poytaa vasten ja katsoo
synkasti nolostunutta tyontekijaa. Lisaksi ajattelin, ettd muutkin tdssd kuvassa olevat oli-

sivat osallisena painostukselle.

metropolia.fi ﬂrMetropolia



16

K/D

Kuvio 8. Toinen hahmotelma, jossa hain painostavaa tunnelmaa.

Kolmannessa hahmotelmassa (kuvio 9) tyénantaja ndyttaytyy valtavana hahmona, joka
nayttdd kuin han ei edes olisi huomaavinaan heitd. Hanesta alaisensa ovat hanen ala-
puolellaan. Tyontekijat ovat vaivaantuneita kertoessaan tytn etenemisesta tyénantajal-

leen, koska he tietavat, etta han ei valita. Raha ratkaisee kaiken.
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Kuvio 9. Kolmas hahmotelma, jossa tyontekijat kohtaavat tydnantajan.

3.2 Ajatuskartta

Ajatuskartta on ideoiden, asioiden ja esimerkiksi muistiinpanojen jasentamista var-
ten suunniteltu esitysmuoto, jonka nykyaikaisen muodon luojana pidetdaan Tony
Buzania. Ajatuskartta pyrkii jaljitteleméaan aivojen luonnollista tapaa ajatella: aivo-
toiminta ei ole lineaarista, joten myodskaan muistiinpanojen ei tulisi olla. Suurten
asiakokonaisuuksien hahmottaminen, aihekokonaisuuksien tiivistdminen seka
asiayhteyksien l6ytaminen helpottuvat oikein laaditun ajatuskartan avulla. (Tiili
2018.)

Ajatuskartta on tehokas tapa jarjestdaa muistiinpanot. Asian havainnollistaminen selke-
nee, kun rakenteet ja yhteydet ovat selvat (Tiili 2018). Koen, etté ajatuskartassa on tér-
keda kayttaa yksittaisia sanoja, koska naista sitten lahdetaan piirtdaméaan uusia haaroja,
joihin Kirjoittaa taas lisda uusia sanoja. Sanojen sijaan voi myds kayttaa kuvia tai sym-

boleita (Tiili 2018). Kaytin ajatuskarttaa ideoidessa aiheesta Pelko ja hapea.
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Ajatuskartassa kaytin aikaisemmin saatuja muistiinpanoja, joita hyddynsin pomodoro-
tekniikassa. Aluksi jasentelin ja karsin muistiinpanoista turhia sanoja. Taméan jalkeen lah-
din kirjoittamaan naiden ymparilla uusia erilaisia sanoja, sitten niiden ymparille taas

sama juttu. Tein muutaman ajatuskartan ja valikoiduin viimeisimpaan (kuvio 10).
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Kuvio 10. Viimeisin ajatuskartta oli tarpeeksi selked ja ytimekas.

Toisin kuin pomodoro-tekniikassa, ideat painottuivat enemman henkiléhahmoihin ja ym-
paristdon, ei ilmeisiin tai olemuksiin. Tassé kohtaa lahdin pohtimaan sitd, minkalaisia
ominaisuuksia henkil, joka aiheuttaa pelkoa omaisi. Etsin erilaisia henkilhahmoja elo-
kuvista ja sarjoista. Moni klassinen hahmo omaa tietynlaisia piirteita (kuvio 11), kuten
esimerkiksi asustuksen (kuvio 12), valtaistuimen (kuvio 13) tai karismaattisuutta. Naista

sitten otin inspiraatiota ja symboliikkaa mukaan koulutyohon.
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Kuvio 11. Ernst Stavro Blofeld, elokuvasta. Roolia esitti nayttelija Christoph Waltz (Spectre, Yh-
distynyt kuningaskunta 2015).

Ensimmainen hahmo, joka tuli minulla mieleen, oli Ernst Stavro Blofeld (kuvio 11), ikoni-
nen ja salaperainen James Bondin arkkivihollinen. Blofeld omaa paljon samoja piirteita

kuin Roy Nockoldsin julisteen hahmo.

Kuvio 12. Kohtaus sarjasta Mad Men (Mad Men, Yhdysvallat 2010).
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Ensimmainen asuste, jota ajattelin, oli puku. Se on virallinen ja konservatiivinen etenkin
toimistoissa. Mad Men -sarjassa tuli hyvin ndhdyksi entisajan pukeutumissaannot (kuvio

12). Sarja perustuu 60-luvun aikaan. Kuvassa ollaan asiakastapaamisessa, josta nékee

rennon, mutta virallisen tilanteen. Sain otettua mallia kasien asennoista omiin toihini.

Kuvio 13. Star Wars -elokuvan trailerista keisari Palpatinen valtaistuin (The Rise of Skywalker,
Yhdysvallat 2019).

Varimaailma, johon lopulta paadyin tuli The Rise of Skywalker -trailerista (kuvio 13). Trai-
lerin yhdessé kohtauksessa nakyy valtaistuin. Kohtaus kestaa vain hetken, mutta se riit-
taa valittamaan katsojalle, etta istuin sijaitsee jossain pimeassa, usvaisessa ja kylmassa

paikassa. Liséaksi ymparilla vallitsee luonnoton valo.

Kuvio 14. Véripaletti, johon péaéadyin.
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Lopullinen varipaletti tuli nayttdmaan kuvion 14 mukaiselta. Halusin vélittdd samanlaista
tunnelmaa, kuin kuviossa 13. Koposen, Hildénin ja Vapaasalon (2016, 100-101) mu-
kaan, varien avulla voidaan parantaa visuaalisten esitysten selkeyttd. Toisaalta vareilla
on esteettinen ja kulttuurillinen merkitys. Eri vareihin liitetdan eri kulttuureissa erilaisia
merkityksia. Nama suunnittelijan taytyy ottaa huomioon. Varit ovat voimakkaita visuaali-
sia koodeja ja lukija liittaa niihin aina merkityksia. Suunnittelijan tehtava on huolehtia

siitd, ettd ndma merkitykset ovat niita, jotka han on vareille tarkoittanutkin.

Kuvio 15. Varien ympariston vaikutuksesta: tumma vaalentaa ja vaalea tummentaa.

Varien valinnassa huomasin, ettd osa véreistd aiheuttaa harhan l&hekkain, jolloin ne
nayttavat normaalia vaaleammalta tai tummemmalta (kuvio 15). Se loi kuvan, kuin olisi

kayttanyt enemman vareja kuvituksissa. Kyseessd on simultaaninen kontrasti eli vari
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muuttuu lahekkaisen varin vaikutuksesta. Se on kaikissa varirinnastuksissa lasna, eika

silla ole rajoituksia kuviin, jotka on painettu tai maalattu. (Arnkil 2008, 102—-105.)

3.3 Pelko ja hapea -projektin viimeistely

Ideoinnin ja inspiraatioiden jalkeen ryhdyin koneella tekemaan luonnoksia. Talla kertaa
kaytin luonnoksissa valitsemaani véripalettia. Lisasin kuviin enemman yksityiskohtia, ku-
ten varjossa olevat silmakuopat, millaisessa ymparistéssa kuvassa ollaan. Kuviossa 16
vasemmalla puolella on tilava kokoushuone, jossa nékyy ikkunan takaa kaupunki. Li-
saksi poydalle on aseteltu papereita. Oikealla kuvassa on taas kokoushuone, joka vai-

kuttaa tiiviilta. Ajatuksena siina oli, etta taustalla nakyisi mappeja ja tussitaulu, péydalla

olisi ripoteltuna kasa papereita.

Kuvio 16. Kaksi jatkoluonnosta aiemmista hahmotelmista, joissa on kokous meneilladn. Kum-
massakin omanlainen tunnelma. Mukaan on lisétty véaria havainnollistamaan tunnel-
maa. Paadyin jatkojalostamaan naista kahdesta viimeistellyt versiot.

Kolmannessa luonnoksessa hain dramaattista ja uhkaavaa tunnelmaa (kuvio 17). Tyon-
antajan valtava koko peittdd kaiken valon, jonka seurauksena osa valosta paasee ohi.
Ajattelin ymparistdn olevan avokonttorissa, jossa katossa olisi voinut olla tyypillinen ruu-

dukko. Jatkojalostuksen kannalta tata luonnosta en nahnyt kannattavana jalostaa eteen-
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pain. Kuvassa pelko olisi ollut helppo tuoda esiin tehokkaammin, mutta siitd puuttuu ha-
ped, jonka vuoksi viesti ei ole ehyt kokonaisuus. Sommitelmallisesti tama on minusta
hyva, mutta ajatus tdssa on lahtenyt juoksemaan lilan kauas, koska siihen on hankala
saada mukaan hapea. Kuvan etuosassa olevat henkilot ovat kasvot poispdin. Tamén
takia naihin kahteen henkil6dn on vaikea saada yhteytta. Tarvitaan sellaista tunnetilaa,

joka viestisi hapedasta. Tassa minulla astui esiin konvergenttinen ajattelu (vrt. luku 2.2).

Kuvio 17. Kolmannessa jatkoluonnoksessa hain konttorimaista tunnelmaa, jossa valo tulee valta-
van ty6nantajan takaa, joka loi dramaattisuutta ja uhkaa. TAma luonnos ei mennyt ja-
lostukseen.

Lopullisissa luonnoksissa piirsin jokaisen hahmon erikseen omalle paperilleen (kuvio 18
& 19). Taman jalkeen skannasin kuvat ja vein ne lllustrator-ohjelmaan, jossa piirsin vek-
torikynalla ne puhtaaksi. Seuraavaksi pystyin skaalaamaan kuvia haluttuun kokoon ja
asetella niita tyopoydalla oikeisiin paikkoihin.
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Kuvio 19. Toisen kuvituksen lopulliset luonnokset.

Luonnokset (Kuvio 18 & 19) pysyivat melkein alkuperadisessa muodossa suurimmalta
osin valmiissa kuvituksissa. Pienid muokkauksia ryhteihin, yhden hahmon hiuksien pel-
kistdmista ja selkanojan kaventamista tuli tehtya lopullisiin kuvituksiin (Kuvio 20 & 21).
Varit lisattyani sain esille haluamani tunnelman. Osa kuvien elementeista sulautui mu-
kavasti toisiinsa. Silmé& rakentaa itse kuviin puuttuvat kohdat, vaikka niita ei ole kuvissa.

Omasta mielestani onnistuin luomaan halutun tunnelman.

Halusin valittda kuvioissa 20 ja 21, ettd katsoja olisi osana kuvaa eri ndkokulmista. Ku-
viossa 20 katsoja olisi mukana palaverissa, ja kuviossa 21 katsoja olisi sivusta katso-
massa, kun tyontekija on tukalassa tilanteessa. Varimaailmalla halusin kuvata pelon ja

hapean tunnetilaa kummassakin kuviossa.
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Kuvio 20. Ensimmainen valmis kuvitus. Katsoja on mukana palaverissa.
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Kuvio 21. Toinen valmis kuvitus. Katsoja on sivusta todistamassa noyryytysta.

Loppuun kokosin pienimuotoisen prosessikaavion suunnittelutyésta (kuvio 22), jonka
Pelko ja hapeé -projekti kulki. Tiivistettynd projektissa oli kolme vaihetta, ja jokaiseen
vaiheeseen kuului kolme omaa vaihetta. Vaikka kaavio vaikuttaa lineaariselta ja selke-
alta, kulki projekti kuitenkin ennakoimattomasti. Erityisesti vaiheiden yksi ja kaksi aloituk-

set olivat hyvin sinkoilevia. Kuitenkin tiesin mité tein, ja pystyin pitdmaan ohjat kasissa.
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VAIHE1 VAIHE2 VAIHE 3

Pomodoro-tekniikka Ajatuskartta

Projektin jatkojalostus ja
viimeistely

1. Aiheeseen tutustuminen 1. Muistiinpanojen hyédyntaminen, 1. Hahmotelmien jatkaminen ja
jasentely ja karsinta karsiminen
2. Kuvitustyylin miettiminen 2.Inspiraatiot (elokuvat, sarjat) 2.luonnosten viimeistely
3. Ensimmaisten luonnosten 3. Varimaailma 3. Lopputulos
hahmottelu

Kuvio 22. Pelko ja hdpeéa -kuvituksien suunnittelutydn pienimuotoinen prosessikaavio.

3.4 Aivoriihi

Aivoriihi on perinteinen ideointimenetelmd, jonka tavoitteena on tuottaa mahdolli-
simman paljon erilaisia ideoita ja nakokulmia, joista soveltuvimpia voidaan jalostaa
eteenpain. On tarkead, ettd kenenkaan ideoita ei ideointivaineessa aseteta arvi-
oinnin kohteeksi, jotta erilaiset ideat mahdollisimman varauksetta tuodaan esille.
(Tevere 2017.)

Aivoriihessa edetaan siten, ettd ensimmaisena maaritelladn aihe. Tahan etsitaan ratkai-
sua erilaisilla ideoilla tai kokemuksilla. Aihe on hyva laittaa muistiin. Ideoita luodaan va-
paasti niin paljon kuin voidaan yksin tai ryhmissa. (Tevere 2017.) Omalla kohdallani ide-
oin yksin. ldeat kannattaa laittaa aina ylds, olivat ne sitten huonoja tai hyvia, silla niista
voi aina tulla myéhemmin jotain uutta. ldeointivaiheen jalkeen arvioidaan, kehitetaan ja
mahdollisesti ryhmitelléaén tuotettuja ideoita (Tevere 2017). Kaytin aivoriihea ideoides-

sani aiheesta Trollaaminen, totta vai tarua.

Aiheen ensimmainen osa Trollaaminen kertoo nimensa mukaisesti trollaamisesta. Sen
ensisijainen tarkoitus on aiheuttaa provosointia eli negatiivisia reaktioita ihmisissa (Wi-
kipedia 2020). Otsikon Totta vai tarua -osa tulee mukaan, jolla mitataan katsojan media-
lukutaitoa ja lahdekriittisyytta. Valitsin koronaviruksen tehtavéan aiheeksi sen ajankohtai-

suuden vuoksi, koska aiheesta levida paljon vaaraa tietoa.

Aivan aluksi aloin kirjoittamaan ylos koronaviruksesta mieleeni tulleita asioita. Kavin
myds lapi erilaisia valheellisia vaitteitd maailmalta liittyen koronavirukseen. Naiden poh-
jalta valitsin sopivat ideat luonnosteltavaksi. Luonnoksissa hain humoristista naktkulmaa

julisteeseen, koska halusin tuoda jarjettomyyden esiin, mika valeuutisissa on.
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Joulukuussa 2019 Kiinassa alkoi levita aiemmin tuntematon koronavirus. Koronavirus
nimettiin sen sukulaisviruksen SARS-koronaviruksen mukaan. Nimeksi tuli SARS-CoV-
2. Tata koronaviruksen aiheuttamaa tautia kutsutaan nimella COVID-19, joka tulee sa-
noista corona, virus, disease. Todennakdisesti tama uusi virus on saanut alkunsa yksit-

taisesta tartunnasta ihmisen ja eldaimen valilla. (Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2020.)
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Kuvio 23. Ensimmaisia luonnoksia, jotka tein aivoriihen muistiinpanojen pohjalta.

Kuviossa 23 luonnostelin erilaisia aiheita liittyen koronavirukseen. Sosiaalisessa medi-
assa levitettiin vaittdmia siita, etta delfiinit uiskentelisivat kanaaleissa. Ympéri maailmaa
kuin my6s Suomessa alettiin paniikin lailla hamstraamaan vessapaperia kaupoista kuin
maailma olisi loppumassa. Sosiaalisessa mediassa myos liikkui valeasiantuntijoiden kik-
koja siitd, kuinka kotikonstein paasee eroon koronaviruksesta. Yhdysvalloissa ihmiset

luulivat Corona-oluen olevan syy koronavirukseen.
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Kuvio 24. Lis&da aivoriihesta tulleita luonnoksia valheista ja salaliittoteorioista.

Koronaviruksen levitessa jatkoin ideoiden ylés ottamista ja niista luonnoksien tekoa. Ku-
vion 24 luonnostelin Donald Trumpin, joka antaa hénen ohjeitaan koronavirukseen liit-
tyen. Vieressa on poimittu Afrikasta valeuutinen, jossa vditettiin, ettei suojamaskista ei
ole mitaan hyoétya, jos maskin kayttajalla on parta. Alempana kuviossa 24 luonnostelin
erilaisia maailman laajuisia salaliittoja, kuten esimerkiksi 5G-yhteys aiheuttaisi koronavi-
rustartunnan tai ettd koronavirus olisi saapunut maapallolle mystisen meteoriitin mu-
kana. Lisaksi jotkut salaliittoteoreetikot uskovat, etté kuningatar Elisabet Il olisi liskoih-

minen ja ettd han ohjailisi naruilla taudin kulkua.
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Kuvio 25. Luonnos Corona-pullon hyokkayksesta ja Venetsian delfiinit.

Luonnostelun jalkeen valitsin jatkojalostukseen viisi luonnosta kuvioista 23 ja 24. Naita
luonnoksia pydrittelin koneella ja lisasin niihin mukaan varit. Kuviossa 25 muutin Corona-
pullon hytkkaamista muuttamalla kuvan perspektiivia. Corona-pullo laskeutuu kohti pa-
koon juoksevia ihmisia. Lisaksi poistin pullosta hirvion ominaisuuden. Corona-olut on se

hirvio, joka tekee siita itsestaéan huvittavan.

Ajatukseni delfiineista Venetsiassa (kuvio 25) toi idean, ettd voisiko tama idea toimia
mainosjulisteena. Venetsian turismiin suunnattu mainos olisi maalausmaisella tavalla to-
teutettu ja varirikas. Liséksi kuvassa olisi paljon lupauksia, mutta mukana olisi iskulause
totta vai tarua. En paatynyt jatkojalostamaan téta eteenpain, koska se ei ole minun mie-
lestani kovinkaan kiinnostava. Liséksi julisteeksi jalostamisessa tulisi ongelmia typogra-

fian sommittelun kanssa, joka kuuluu osaksi tata tyota.
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“DRINK FISH

TARUA?

Kuvio 26. Luonnoksessa Trumpin paa ja esimerkki iskulauseesta sen ylapuolella. Alapuolella ju-
listeen iskulause. Vieressa 5G-yhteys levittaa koronavirusta.

Kuviossa 26 Donald Trumpin paa on keskella tyypillinen ilme kasvoilla. Taustalle ajattelin
koronavirukseen liittyvia iskulauseita, joita h&n on paastellyt pandemian aikana suus-
taan. Iskulauseita voisi olla paljon, mutta se saattaa tehda kokonaisuudesta epaselvan.
Ylaosassa on vain esimerkki siitd, mita Trump voisi sanoa. Trumpin alapuolella olisi pu-

nainen laatikko, jossa lukisi taas totta vai tarua.

5G-verkkoyhteyden vaitetdén salaliittoteoreetikoiden mukaan helpottavan koronaviruk-
sen leviamistd. Jo ensimmaisessa luonnoksessa (kuvio 24) sain hyvin aiheen tuotua
esille. Tolpasta pulssin omaisesti syntyy viruksia. Kuviossa 26 halusin nahda, milta se
nayttaisi. Tata luonnosta ajattelin jatkaa jalostamaan eteenpéin.
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Kuvio 27. Elisabet Il piti kansalle puheen huhtikuun alussa. Kuva on muunnelmani, miten salaliit-
toteoreetikot nékevéat hanet.

Urheilutoimittaja David Ickenin kuuluisan salaliiton mukaan maailmaa kontrolloi reptiliaa-
nit eli liskoihmiset. Nama liskoihmiset kykenevét ottamaan ihmisen hahmon. Kuviossa
27 Elisabet Il pitiman puheen inspiroimana, tein hanesta salaliittojen mukaisen muun-

nelman. Elisabet Il pidetaan yhtena liskoihmisisté salaliittoteoreetikoiden keskuudessa.

3.5 Moodboard

Moodboard on kollaasi kuvia, videoita, tekstid, piirroksia tai merkintéja. Se on kéa-
tevd menetelma visuaalisen tunnelman ja tavoitetilan hahmottamiseen esimerkiksi
tilasuunnittelussa, kuvakielen maarittelyssa, tuote- tai palveluilmeen suunnitte-
lussa tai brandin tavoiteposition linjaamisessa. Moodboardin kautta aiheen moodi
tai fiilis tulee nakyvaksi, jolloin siitd on helpompi keskustella konkreettisella tasolla.
(Tolonen 2016.)

Moodboardilla halusin tuoda tietynlaisen tunnetilan esille. Tahan vaikuttaa erityisesti ku-
vitustyyli, muodot, typografia ja varit. Pelkilla luonnoksilla ja niiden kehitetymmilla versi-
oilla, ei pelkastaan saada tunnelmaa ja viestia katsojalle kerrottua. Hy6dynsin moodbo-
ardia vasta, kun olin paatynyt yhteen ideaan aiheesta Trollaaminen, totta vai tarua. Vasta

taman jalkeen aloin siité jalostamaan lopullista julistetta.
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Paavarina julisteessa kaytin punaista ja sen rinnalle tuli viela pari muuta véaria, jotka ei
viela olleet valikoituneet taysin. Punainen vari valikoitui moodboardin (kuvio 28) mukai-
sesti sen takia, koska se korostuu todella hyvin. Julisteessa haen raikyvaa, huutavaa ja
vaarallista tunnelmaa. COVID-19 keskuudessa leviaa paljon vaaraa informaatiota. Jotkut

pyrkivat silla lietsomaan pelkoa ja pyrkia saamaan lukijat levittdmaan sité eteenpain.

Pyrin tehostamaan typografiaa varikorostuksella. Kaikista tehokkaimmin varikorostus
onnistuu, kun sen lisda ymparistéon, jossa muut vérit ovat himmeampia tai sitten neut-
raaleja. Kuitenkaan savyjen tai kyllaisyyksien muutos ei itsessaan riité erottamaan koh-
detta taustasta riittavan selkedasti. Jotta visuaalisesti voimakas ero voitaisiin saavuttaa,
taytyy myos varien vaaleus olla erilainen. (Koposen & Hildénin & Vapaasalon (2016,
105.)

YOU ARE WHAT YOU EAT
CHECK THEIR “FACTS”

JUST BECAUSE THEY SAY IT
DOESN'T MEAN IT’S TRUE

1. OZ

XV~
(

Kuvio 28. Moodboard, jonka tunnelmaa pyrin hakemaan lopullisessa julisteessa. Moodboardissa
julisteiden kontrasti ja korostus on tarpeeksi selked, koska vérit ovat riittdvan erilaisia
taustaan ndhden. (artsandculture.google.com 2012a; metropolisjapan.com 1942; art-
sandculture.google.com 2012b; artsandculture.google.com 1923; artsandcul-
ture.google.com 2013; Mahdollinen varipaletti; artsandculture.google.com 1971).

Typografialla on muukin tarkea roolin. Se ei ole vain viestintaa, vaan myds taidetta. Nain
Markus Itkonen kuvaa kirjassaan Typografian k&sikirja 2019. Viestissa tarvitaan kontras-
teja, jolla asetetaan haluttu asia tiettyyn suhteeseen. Jotta mielenkiinto pysyy viestin vas-
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taanottajalla, taytyy viestissa olla rytmi. Tama rytmi saavutetaan, kun kaytetaan kontras-
tia eri keinoilla. (Itkonen 2019, 81.) Kuviossa 28 joidenkin julisteiden typografiassa nakyy

erilaisia kontrasteja kuten muotokontrasti ja varikontrasti.

3.6 Trollaaminen, totta vai tarua? -julisteen viimeistely

Ennen kuin aloin lllustrator-ohjelmalla tekem&én lopullista kuvaa julisteesta, tein viela
paperilla sommitelman mihin kaikki tarvittavat elementit pitéisi sijoittaa (kuvio 29). Julis-
teen kooksi tuli 594 x 841 mm eli Al, jotta sen huomio tulisi viela nakyvammin esiin.
Tassa vaiheessa olin paattanyt lopulliset varit julisteeseen (kuvio 30). Varimaailman tulisi
olla mahdollisimman raikea. Paperin valinnassa paadyin paallystettyyn paperiin, koska

se tuo tarvittavan voimakkaan ja tarkan toiston vareihin ja kuvaan.

G

Kuvio 29. Totta vai tarua -julisteen sommitelma.
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Kuvio 30. Varipaletti, johon lopulta paadyin.

Antennimaston piirto oli yksinkertainen lllustrator-ohjelman Pen-tydkalulla (kuvio 31), ja
Ellipse-tytkalulla sain katevasti taustalle antennista l&dhtevat signaalit. Kéytin julisteessa
Adobe Fontsin paatteetdnta groteskia Stenciletta Solid Bold. Osaa fontin vélistyksista
taytyi manuaalisesti korjata, koska osassa kirjasimet olivat liimautuneet kiinni toisiinsa.
Fontti sopii mielestani julisteeseen ja hoitaa tehtavan. Viimeisena lisasin yksittaisen ko-

ronavirusta symboloivan kuvituksen.

Kuvio 31. Julisteen kehityksen kulku.

Vein lllustrator-ohjelmassa tehdyt kuvat Photoshoppiin, jossa lisdsin antennimastoon
hieman metallin oloista tekstuuria. Taustaan tuli kanssa tekstuuria erilaisilla siveltimill&,
joka kuvaa miljoonia viruspartikkeleita, jotka tulevat antennimastosta. Yksittdinen koro-
navirus sai myos oman tekstuurin ja tumman liukuvérin tuomaan kolmiulotteisuutta. Vii-
meistelin lopuksi sanan Trollaaminen, johon laitoin kevyen Drop shadow -efektin, jolloin
se ei huku taustaan. Kuviossa 32 néakyy kaikki viimeistelyt.
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Kuvio 32. Viimeistelty juliste, jonka kooksi tuli A1. Laadukkuuden varmistamiseksi paperiksi vali-
koitui paéllystetty paperi.

Julisteella halusin viestia salaliittoteoreetikoiden jarjetonta vaittamaa siita, ettd 5G-
verkko levittaisi koronavirusta. Taman salaliiton seurauksena maailmalla tuhotaan

5G-verkkoantenneita sen pelossa, ettd ne levittédisivat koronavirusta. 5G-yhteydella ja
koronaviruksella ei ole mink&énlaista yhteyttd, joten tama on tarua.
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Kuten aiemmassa projektissa Pelko ja haped, tein Trollaaminen, Totta vai tarua
-projektista myds pienimuotoisen prosessikaavion missa nakyy, miten projekti eteni
tiivistettyna (kuvio 33). Aivoriihi oli vaiheiltaan kolmivaiheinen, koska kéytin aikaa
enemman aiheen tutkimiseen. Sen liséaksi muistiinpanoihin, mietintdén, luonnosteluun ja

jatkojalostamiseen. Muuten prosessi eteni samalla tavalla kuin aiempikin.

VAIHE1

Aivoriihi

1. Aiheeseen tutustuminen 1. Muistiinpanojen karsintaa 1. Luonnosten karsintaa
2. Mietintaa / tutkintaa 2.Luonnostelua 2.Luonnosten jalostelua
3. Muistiinpanot 3. Muistiinpanot 3.ldean valinta

VAIHES

Viimeistely

1.Viarimaailma 1.Luonnos sommitelmasta
2. Typografia 2. Paperin koko ja valinta
3. Kuvitustyyli 3. Lopullinen vdrimaailma

4. Viimeistely ja Lopputulos

Kuvio 33. Julisteen Trollaaminen, totta vai tarua? -prosessikaavio.

3.7 Lopputulos

Nailla menetelmilla sain monipuolisia ideoita. Niin kuin Jyrki Reunanen sanoi, kun jotain
aihetta availlaan, arvaillaan, pydritellaan ja yhdistelladan mielessa, siita 16ytaa uusia na-
kokulmia aiheeseen (Reunanen 2015, 27). Omasta mielestani pystyin vastaamaan ky-
symykseen: mita apua ideointimenetelmista on graafista suunnittelua opiskeleville opis-

kelijoille?

Ideointimenetelmien kayttdminen helpottaa tytn eteenpéin viemista. Ajatus ei paase ju-
mittumaan, kun on jo saanut ideoita tuotua esille. Ideointimenetelmien kayttaminen vaatii
kuitenkin keskittymista ja tietynlaista itsekuria. Itsellani ensimmaistéa kertaa pomodoro-
tekniikkaa kaytettdessa ajatukset olivat koko ajan kellossa, silla mietin miten paljon ai-
kaa, on kulunut. Kuitenkin lopulta paastessani hyvaan tyoskentelytilaan en enaa ajatellut
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kulunutta aikaa. Koen etta tarkeinta on l0ytaa itselleen oma tapa soveltaa ideointiteknii-
koita, jotta ne ei tuntuisi hankalilta ja vastenmielisiltd. Jokainen meista tekee asiat eri

tavalla, koska olemme yksilGita.

Hyvat ideat eivat tule pakottamalla. Nain sanovat Koski ja Tuominen kirjassa Kuinka
ideat syntyvat, Luovan ajattelun kasikirja. Ne voivat tulla ihan missa vain, ilman mitaan
varoitusta. Osa meista on luovuudeltaan huomattavasti aktiivisempia kuin toiset. Koke-
mukset, elamykset ja tieto auttavat luovaa ihmista ideoimaan. Ideoiden saamiseksi on
nahtava aikaa, vaivaa, muutosta omissa asenteissa, avoimuutta kaikelle uudelle ja in-
nostumista erilaisille rohkeille mielipiteille seka ajatteluille. (Koski & Tuominen 2005,
190-194.)

4 Yhteenveto

Pyrin graafisen suunnittelun opiskelijana tutkimaan erilaisia ideointimenetelmia ja onko
niista hyotya graafisessa suunnittelussa. Omasta mielestani ideointimenetelmista on
hyotya. Tarkoituksenani ei ollut pyrkid luomaan uutta teoriaa, vaan selittdaméaén ja ym-

martamaan ilmion luonnetta.

Nailla resursseilla onnistuin saamaan tolkkua itse ongelmaan, jota olen tdssa opinnay-
tetydssa tarkastellut. Ongelmani oli se, ettei ideoita synny. Ideointiin tarvitaan oikeanlai-
nen mielentila ja motivaatio, jotta ideoita ylipdénsa syntyy. Ideointimenetelmét auttavat
ideoinnissa ja paikalleen jumittumisen riski pienenee. Ideoita alkaa syntymaan, kun paa-

see aloittamaan jostain. Silloin myds luovuus alkaa kukkimaan ja ideoita alkaa tulvia.

Kovinkaan usein ei tule ajateltua sita, kuinka paljon aikaa menee suunnitteluun ja sen
loppuun viemiseen. Saastettydni muistiinpanot, luonnokset, inspiraatiot ja tyovaiheet,
nain tyoni tdssé opinnaytetydssa aivan eri tavalla mitéd normaalisti. Tyon eri valivaiheet
rikastuttavat lopullista ty6ta merkittavasti ja niiden kautta tulee néhtya téiden koko pro-
sessi alusta loppuun. Omista luonnoksista en kovinkaan paljoa pida, koska ne ovat sel-
laisia toherryksi&, mutta kun niitd katsoo kokonaisuutena muun tyon kanssa, ne naytta-
vat oikein hyviltd. TAssa opinnaytetydssa olen oppinut arvostamaan omia luonnoksia ja

en enaa nolostele niita.
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