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Insindorityossa oli tarkoituksena selvittda, onko mahdollista poiketa tavanomaisesta ja tuot-
taa yritysvideoita tehokkaasti ja taloudellisesti mobiililaitteella perinteisen videotuotannon si-
jasta. Tydssa kaytiin ensin lapi yritysvideon tuottamista ja videotuotannon vaiheita. Lopuksi
perehdyttiin mobiilivideotuotantoon ja sen kaytannollisyyteen yrityksessa.

Tyon selvityksessa vertailtiin mobiilivideotuotannon hyvia ja huonoja puolia perinteiseen vi-
deotuotantoon. Vertailua varten toteutettiin kolme samanlaista videota, joista ensimmainen
kuvattiin jarjestelmakameralla ja editoitiin tietokonepohjaisella ohjelmalla ja toinen ja kolmas
video kuvattiin samalla mobiililaitteella, mutta editoitiin eri mobiilieditointisovelluksella.

Vertailun tuloksena selvisi, ettd mobiilivideon kustannukset ovat alhaisemmat, ajankaytté on
tehokkaampaa ja kamerankayttdé kayttajaystavallisempaa kuin perinteisessa videotuotan-
nossa. Mobiilivideotuotanto on kannattava ratkaisu yrityksille, jotka haluavat tuottaa videoita
tehokkaasti ja sdastdd kustannuksia.

Videot toteutettiin yhdessa asiakasyrityksen kanssa. Tavoitteena oli toteuttaa sille yritysvi-
deo mobiilivideotuotantona. Yritysvideon tuottaminen onnistui mobiililaitteella, ja videosta
saatiin julkaisukelpoinen valmis versio. Ty0ssa esitettiin myos yrityksille eri tapoja sisaiseen
mobiilivideotuotantoon. InsinGdrity0sta on hyotya yrityksille, jotka haluavat tuottaa itsenai-
sesti videoita mobiililaitteella.

Avainsanat mobiilivideotuotanto, yritysvideo
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Abstract
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The purpose of this thesis was to find out an opportunity to produce a company video with
the mobile phone instead of the traditional video production in the company. First, this thesis
went through the production of the company video and stages of the video production. Sec-
ondly, mobile video production and use of the mobile video production in companies were
analysed.

In this study mobile video production was compared to traditional video production. Three
similar videos were made for the comparison. The first video was shot with a system camera
and edited with a computer-based program. The second and third video were shot with the
same mobile device but edited with a different mobile editing application.

As a result of the comparison it was demonstrated that the cost of the mobile video produc-
tion is lower, the use of time is more effective and also, the use of the camera is more user-
friendly than in traditional video production. Mobile video production is profitable solution for
companies, who want to produce videos efficiently and save costs.

All the videos were made with the client company. The goal was to create company video
with the mobile video production. The production of the company video was successfully,
and a video was published. This thesis was also introduced some mobile video production
tips for companies. Companies that want to produce company videos by themselves with
the help of mobile video production can benefit from this study.

Keywords Mobile video production, company video
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Lyhenteet

Full HD Full High Definition. Taysteravapiirto, jonka resoluutio on 1920 pikselia vaa

kasuunnassa ja 1080 pikselia pystysuunnassa.
FPS Frames Per Second. Kuvataajuus.
HDR High Dynamic Range. Kameratekniikka, jota kaytetdan laajentamaan

kameran dynaamista aluetta, jotta saadaan kuvaan yksityiskohdat

kontrastisissa paikoissa.

SD Secure Digital. Muistikorttityyppi.

TRS Tip Ring Sleeve. Jakkiliitin, joka on kolminapainen.

TRRS Tip Ring Ring Sleeve. Jakkiliitin, joka on nelinapainen.

UHD Ultra-high definition. Nelinkertainen taysteravapiirto, jonka resoluutio on

3840 pikselida vaakasuunnassa ja 2160 pikselia pystysuunnassa.
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1 Johdanto

Yritysten digitalisoitumisen yleistyessa yritysvideoita tehdaan yha enemman esimerkiksi
markkinointiin, opetukseen ja sisaiseen kayttoon. Yritysvideon tuottaminen on usein ul-
koistettu videotuotannon yrityksille, joissa on tuotantoon sopivia kuvauskalustoja ja huip-

puosaajia. Kuitenkin monille yrityksille ulkoistettu videotuotanto on kallis.

Alypuhelimen kameratekniikka on kehittynyt viime vuosina nopeasti, ja kamerapuheli-
mella voi jo saada lahes yhta laadukkaita kuvia kuin jarjestelmakameralla. Mobiililaittei-
den kameran kehityksen myo6ta ajatus mobiilivideotuotannostakin on yleistynyt, kun eri
mobiililaitteille tehdaan yhteensopiva oheislaitteita ja ammattimaisempia mobiilieditoin-

tisovelluksia.

Insindoritydssa on tarkoituksena selvittaa, onko mahdollista poiketa tavanomaisesta ja
tuottaa yritysvideoita tehokkaasti ja taloudellisesti mobiililaitteella perinteisen videotuo-
tannon sijasta. Selvityksella pyritdan rohkaisemaan yrityksia tuottamaan itse videoita
mobiililaitteella ja siirtymaan yha digitaalisempaan suuntaan. Insindoritydssa perehdy-

taan yritysvideon tuottamiseen, videotuotannon tyovaiheisiin ja mobiilivideotuotantoon.

Selvityksessa vertaillaan mobiilivideotuotannon ja perinteisen videotuotannon hyvia ja
huonoja puolia. Vertailun vuoksi toteutetaan kolme samanlaista videota, jotka kuvataan
mobiililaitteella ja jarjestelmakameralla. Jalkituotannossa jarjestelmakameralla kuvattu
materiaali editoidaan tietokonepohjaisella ohjelmalla ja mobiililaitteella kuvattu materiaali
editoidaan kahdella mobiilieditointisovelluksella. Tyon tarkoituksena on 16ytaa vertailulla
vastaus mobiilivideotuotannon kannattavuuteen yrityksessa ja tarjota yrityksille vaihto-

ehtoja sisdiseen mobiilivideotuotantoon.

Insindoritydssa videot toteutetaan Primitive Skills -yrityksen kanssa. Tavoitteena on tuot-
taa yritykselle pienryhmaharjoittelun esittelyvideo mobiilivideotuotantona. Primitive Skills
on toiminnallisen harjoittelun sali, jonka toiminta on vasta aluillaan. Yrityksen tarkoitus

on herattaa videolla ihmisten tietoisuutta pienryhmaharjoittelusta.
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2 Yritysvideon tuottaminen

Yritysvideo on yritykselle tuotettu video. Se voidaan jakaa karkeasti kolmeen ryhmaan,
jotka ovat esittelyvideo, brandivideo ja strategiavideo. Esittelyvideolla halutaan kertoa,
millainen yritys on ja mita se tekee. Katsojille valittyy selkea kuva yrityksen toiminnasta.
Brandivideolla tuodaan tarkemmin esiin yrityksen ilmetta ja arvoa. Se herattaa katsojissa
tunteita ja mielipiteitd. Strategiavideon tehtava on valittaa selkeasti ja tiivistetysti yrityk-

sen strategia henkildstolle, yhteistydbkumppaneille tai asiakkaille. [Yritysvideo 2019.]

Kulut

Yritysta kiinnostavat videotuotannon kustannukset ja aikataulu. Yritysvideon budjetoin-
nissa on tarkeata arvioida kuvausten ja jalkituotannon kesto. Mitd enemman aikaa tuo-
tantoon menee, sitd enemman kulut kasvavat. Kulut voidaan jakaa pakollisiin ja valinnai-
siin. Pakollisia ovat kasikirjoittajan, tuottajan, ohjaajan ja nayttelijoiden palkka, musiikki
oikeudet ja hallinnolliset kulut. Ne on maksettava, vaikka tuotantoa ei koskaan aloitet-

taisi.

Valinnaisiin kuluihin taas kuuluvat laitteet, kuvausryhma, matkustus, ruoat, luvat, lavas-
teet ja jalkituotannon kulut. Niitd ei tarvitse maksaa, ennen kuin tuotanto on alkanut. Kui-
tenkin kaikkia valinnaisia kuluja on hyva hankkia budjetin kannalta. Esimerkiksi ruoka-
palvelun tilaaminen kuvauspaikalle on suositeltavaa, jotta kaikki olisivat ajoissa paikalla
ruokatauon jalkeen eika ylitdista tarvitsisi maksaa. [Sweetow 2016: luku Budgeting Cor-

porate Video Production.]

Sisalto

Valmiiksi mietitty sisaltd lisda yritysvideon merkitysta. Sisalléon on hyva olla kohderyh-
malle suunniteltu, visuaalinen, tunteita herattava, viestia kertova ja sopivan pituinen. Vi-
deon kohderyhman tavoittaa parhaiten, kun sisaltd on esimerkiksi kohderyhman omalla
kielelld. Katsoja vaikuttuu enemman nakemastdan materiaalista kuin videon sisalta-
masta danesta, silla visuaalinen kerronta herattdd enemman huomiota kuin puhe. lhmi-
sen tunteilla vedotaan katsojiin. Jos videolla esiintyy yrityksen asiakas, hanen toimin-

tansa vetoaa helpommin heihin. Yritysvideon paaviestin pitaisi valittya katsojille, kun se
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on yksinkertainen ja yhteensopiva sisdllon kanssa. Videon sisallon tulisi valittya lyhyessa

ajassa tehokkaasti ja videon enimmaispituus saisi olla kaksi minuuttia. [Pohjonen 2017.]
Vastuut

Yritysvideon tuottajalla on tuotannossa monia vastuualueita, jotka pitéda ottaa huomioon,
ettei tuotannossa rikota lakia. Tuotannossa ei saa olla tekijanoikeusrikkomuksia. Esimer-
kiksi, jos videon otokseen tallentuu vahingossa toisen brandin logo, se pitaa jalkituotan-
nossa poistaa nakyvista. Kuvattavilta henkilGilta pitaa pyytaa virallinen kuvauslupa, en-
nen tuotannon aloitusta. Samoin myo6s kuvauspaikkaan pitédad hakea kuvauslupa ennen
kuin voi aloittaa kuvaamisen. Tuotannossa loukkaantuminen on yrityksen ja tuottajan
vastuulla. He huolehtivat, etta jokaisella on vakuutukset kunnossa. [Sweetow 2016: luku

Legal Considerations.]

3 Perinteinen videotuotanto
Videotuotanto on yleensa pitka ja monivaiheinen prosessi. Sen hallinnassa on tarkeaa
ottaa huomioon budjetti ja aikataulu seka kokoukset asiakkaan ja tydryhman kanssa.

Karkeasti videotuotantoprosessi voidaan jakaa kolmeen tyovaiheeseen, jotka ovat esi-

tuotanto, tuotanto ja jalkituotanto (kuva 1).

Esituotanto

Jalkituotanto

Kuva 1. Videotuotannon vaiheet.
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Jokainen ty6vaihe on erilainen ja sisaltdd omat tehtavat. Seuraavaan vaiheeseen ei voi
kuitenkaan siirtyd, ennen kuin edellinen on valmis, koska vaiheet ovat riippuvaisia toisis-
taan. Esimerkiksi kuvausta ei voi aloittaa, ennen kuin kasikirjoitus on olemassa. Kun
kaikki vaiheet on kayty Iapi, lopputulos voidaan jakaa esimerkiksi yrityksen kotisivulle.
[Lukkari 2004.]

3.1 Esituotanto

Ennen tuotannon aloittamista pitaisi aina kysya, minka takia tuotantoa tuotetaan, ja vas-
tauksen tulisi olla aina selked, kun aloittaa tuottamisen. Kun tavoite ja tarkoitus on sel-
villa, esituotannossa siirrytaan ideoimiseen. Kolme yleisinta tekniikkaa ideoimiseen ovat
kasitekartta, aivoriihimenetelma ja arviointiryhman toiminta. [Compesi & Gomez 2017: 7

Producing: The Role of The Producer.]

Ideoinnissa kasitekartta on tydvaline, jolla hahmotetaan ideoita ja niiden valisia yhteyksia
graafisesti. Kasitekartta rakennetaan ylhaalta alaspain, jolloin paaidea on kartan ylim-
massa kohdassa ja muut ideat ovat sen alapuolella. Ideoimisessa kaytetaan avainsa-
noja, joiden valille tulee nuolia, jotka kuvaavat ideoiden valistd suhdetta. [Compesi &
Gomez 2017: 7 Producing: The Role of The Producer.]

Aivoriihi on ryhméatoimintaa. Tarkoituksena on 4-5 hengen ryhmassa saada niin monta
ideaa kuin mahdollista aiheesta asetetussa ajassa. Aiheet kirjoitetaan muistiin, eika niita
tulisi kommentoida missaan vaiheessa. Lopuksi ryhma kay lapi ideat ja tarpeen mukaan
yhdistaa ne yhdeksi aiheen ideaksi. [Compesi & Gomez 2017: 7 Producing: The Role of
The Producer.]

Arviointirynmassa on yleensa 5-12 henkea. Arviointiryhman tarkoituksena on arvioida
syntyneita ideoita ja antaa niista palautetta tuottajalle. Ryhmassa on henkild, joka kysyy
ideaan liittyvia kysymyksia muilta ja tallentaa videota haastattelusta analyysia varten.
[Compesi & Gomez 2017: 7 Producing: The Role of The Producer.]
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Tavoitteen, tarkoituksen ja idean pohjalta kirjoitetaan pienimuotoinen yhden tai kahden
sivun mittainen luonnos tuotannosta eli synopsis. Lopuksi maaritelladn mediavalinta el
tuotannon mediamuoto, kuten verkkotuotanto, televisio, mobiililaite ja DVD. Eri media-
muodot tavoittavat eri kohderyhmat, joten oikea mediavalinta on tehtdva vasta valmiin

synopsiksen jalkeen. [Compesi & Gomez 2017: 7 Producing: The Role of The Producer.]

Kun tuotannon mediavalinta ja synopsis ovat valmiit, voidaan siirtya kasikirjoitukseen.
Se on suunnitelma, jonka pohjalta videon sisaltd kuvataan. Kasikirjoituksessa kuvataan
tarkkaan videon jokainen yksityiskohta, esimerkiksi auton aanet, saatila ja henkildiden
tunteet. Tavoitteena on, etta kaikki tuotantoon osallistuva saa kokonaishahmotelman tu-
levasta tuotoksesta ja kasikirjoittajalla on selked kuva, mita tuotoksella halutaan kertoa
katsojille. Kasikirjoituksessa ei kuitenkaan kerrota kameran liikkeista tai kuvako’oista.

[Videotuotannon perusteet 2013.]

Esituotanto on kaikista kolmesta vaiheesta eniten aikaa vieva. Maarittelyn ja kasikirjoi-
tuksen lisaksi esituotannossa kasitellaan tuotantoon liittyvat asiat kuntoon, kuten ku-
vausluvat. Esituotannon tehtava on myds varmistaa, ettei tulevissa vaiheissa ilmene vir-

heita tai puutteita. [Compesi & Gomez 2017: 1 Introduction.]

3.2 Tuotanto

Tuotantovaihe on esituotantoa seuraava vaihe, ja siina kuvataan ja aanitetéan videoma-
teriaali sovitussa kuvauspaikassa. Tuotanto voi olla studiotuotanto, kenttatuotanto tai oh-
jaustuotanto. Studiotuotanto tehdaan rakennetussa studiossa tai sisdisessa ymparis-
tossa, missa on myos ohjaushuone. Huone on tarkoitettu kuvan ja aanityksen ohjaami-
seen. Tyypillisesti studiossa kuvataan uutisia, viihdeohjelmia ja saippuasarjoja. Kentta-
tuotanto tapahtuu ulkona. Hyvana etuna on laaja kuvausalue verrattuna studion ympa-
ristdon. Kenttatuotannossa kuvataan usein ulkokohtauksia, joita hyédynnetdan studio-
tuotannossa. Ohjaustuotanto tarkoittaa studiotuotannon ja kenttatuotannon yhdistelmaa,
jossa ohjaushuone on rakennettu pakettiautoon tai pystytetty paikan paalle sovitulle alu-
eelle ja kuvauspaikkana toimii ulkoalue, esimerkiksi jalkapallokentta. [Fink ym. 2017:

luku Introduction to Video Production.]
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Ennen kuvausta tuotantotiimi laatii kuvasuunnitelman, jossa on kuvailtu tarkkaan kuvien
kuvakoot, kameran liikkeet, kuvakulmat, kuvan sommittelut ja leikkaukset. Tarkoituksena
on antaa tuotantotiimille selkeat ohjeet kuvaukseen ja jalkituotantoon. [Videotuotanto
20131]

Kuvakoot voidaan jakaa kahdeksaan yleisimpaan kokoon (kuva 2), joita ovat

yleiskuva (YK)

e laaja/suuri kokokuva (SKK/LKK)

e kokokuva (KK)

e suuri puolikuva (SPK)

e puolikuva (PK)

e puolildhikuva (PLK)

e lahikuva (LK)

erikoislahikuva (ELK).

Yleiskuvan tarkoitus on kuvata tapahtumapaikkaa ja miljoota. Yksityiskohdat ja henkilot
eivat ole tarkeita naissa kuvissa. Suuressa kokokuvassa ympariston liséksi myds henkild
on merkityksellinen, kuten esimerkiksi pituushyppaajan urheilusuoritus. Kokokuvassa ra-
jaus on tehty henkildn pituuden mukaan paasta varpaisiin. Tallda saadaan tarkkaa kuvaa
henkilon liikkeista ja asemasta. Suuri puolikuva rajaa henkilén suunnilleen reiden puoli-

valista, mutta ei kuitenkaan nivelten kohdalta. [Videotuotannon perusteet 2013.]

Puolikuvassa henkil6 rajataan navan kohdalta, jolloin iimeet hahmottuvat eika ymparisto
ole niin merkityksellinen. Puolilahikuvaa kaytetaan uutistenlukijoihin, ja siina ilmeet na-
kyvat tarkasti ja ymparistoa ei lainkaan. Kuva rajataan kainalon alapuolelta, noin rinnan
korkeudelta. Lahikuva otetaan vield lahempaa kuvauksen kohteesta kuin puolilahikuva,
ja sitd voidaan verrata passikuvaan. Rajaus tehdaan hartioiden kohdalta ja valilla myos

otsan kohdalta. Lahikuvassa kasvojen yksityiskohdat erottuvat helposti.
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Erikoislahikuvalla korostetaan yksityiskohtia ja tunnetiloja. Se voi olla esimerkiksi osa
henkildn kasvoista, esineista tai tapahtumasta, kuten kengdnnauhan sitominen. [Video-

tuotannon perusteet 2013.]

Yleiskuva (YK) Laaja kokokuva (LKK)

Laaja puolikuva (LPK)

¢ )

Puolikuva (PK) Puolildhikuva (PLK)

Lahikuva (LK) Erikoislahikuva (ELK)

Kuva 2. Kameran kuvakoot [Types of Shots 2016].

Kameran liikkeet voidaan toteuttaa jalustalla ja kamera-ajolla. Vaakasuuntainen liike (pa-
norointi) ja pystysuuntainen liike (tilttaus) toteutuu helpoiten jalustalla. Pituus- ja sivut-
taissuuntaiset liikkeet toteutuvat parhaiten kamera-ajolla. Kamera-ajossa kamera on

metropolia.fi ﬂ7 MetropOIia



kiinnitetty liikkkuviin kiskoihin tai pyoriin. Kuvanvakaimmilla voidaan myos toteuttaa kasin
vakaita kamera-ajoja. [Videotuotannon perusteet 2013.]

Kameran asento kuvaushetkelld maarittad kuvakulman. Kuvakulmien avulla saadaan
kuvaan tunnelmaa ja vaaristymia (kuva 3). Kun kamera on kohteen ylapuolella, saadaan
kohde nayttamaan pienemmalta ja mitattomalta. Kun taas kameran ollessa kohteen ala-
puolella, saadaan kohteesta uhkaava. Lintuperspektiivi on kameran sijoittamista suoraan
kohteen ylapuolelle ja sammakkoperspektiivissa suoraan kohteen alapuolelle. Silman
tasolla kuvataan henkilon katseen nakymaa. Kamera voi olla myds kuvattaessa kallistu-

nut eri suuntiin, mika luo ahdistunutta tunnelmaa. [What is Cinematography? 2018.]

Sammakkoperspektiivi Kallistunut Lintuperspektiivi

Kuva 3. Kuvakulmat [Camera Angles 2016].

Puheen &anittaminen on yhta tarkeaa kuin kuvaaminen. Aénittdminen tulisi tehda mah-
dollisimman hiljaisessa ymparistossa, missa ei ole turhia taustagania tai meluja. Mikro-
foneja on monia eri tarkoituksiin, ja niiden ominaisuuksien perusteella ne voidaan jakaa
kahteen eri tyyppiin: dynaamisiin ja kondensaattorimikrofoneihin. Dynaaminen mikrofoni
on yleinen mikrofonityyppi. Se kay kaikkiin kameroihin, joissa on mikrofoniliitanta. Esi-
merkiksi haastattelumikrofonit kuuluvat dynaamisiin mikrofoneihin, jotka tallentavat
aanta edesta ja sivuilta. [Videotuotannon perusteet 2013.]
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Kondensaattorimikrofonit tuottavat paremman danenlaadun verrattuna dynaamisiin mik-
rofoneihin. Ne tarvitsevat toimiakseen phantom-jannitetta, joka on 12-48 V. Phantom-
nimitys tulee siita, ettd kondensaattorimikrofoneissa ei ole siséista virtalahdetta, vaan
virranlahde on nakymaton. Se voi olla esimerkiksi sisdanrakennettu ammattivideokame-
roissa. Tyypillisida kondensaattorimikrofoneja ovat solmiomikrofoni tai suuntamikrofoni.
Ne ottavat paremmin danta, mutta herkkyyden takia on myos varottava muiden aanien
joutumista mikrofoniin. Taman vuoksi mikrofonit tulee suojata tuulisuojalla. [Videotuotan-
non perusteet 2013; What is Phantom Power? 2018.]

Kun kuvat ja aanet ovat kohdallaan, on lopuksi tarkistettava valaistus. Videokameran
ydin on kuvakenno, joka luo katsojan nakeman kuvan valon avulla. Valaistuksen avulla
saadaan esimerkiksi pimeaan valoa, erilaisiin tilanteisiin sopivia tunnelmia ja korostettua
yksityiskohtia. Valaistusta varten on olemassa erilaiseen kayttoon soveltuvia valaisimia.
Hyddyntdessa auringonvaloa kuvauksessa valotuksen savya voidaan saataa heijasta-
malla valoa valkoisen pinnan avulla pimealle puolelle kokoontaitettavalla heijastimella.
[Valikyla 2005: 55-58.]

Usein sisatiloissa kuvaukseen kaytetdan kuvausvaloja, joissa on tasainen valokeila, ra-
jaimet ja vari-, himmennyskalvojen ja heijastimien kiinnitykset. Tavallisesti yksittaisten
kohteiden valaisemiseen on kaytossa kolme kuvausvaloa. Ensimmainen valo sijoitetaan
kohteen etupuolelle 45 asteen kulmassa. Se on paavalo, joka tuo suurimman osan va-
losta. Toinen valo sijoitetaan myos kohteen etupuolelle 45 asteen kulmassa, mutta vas-
takkaiselle puolelle paavalosta katsottuna. Sitéd kutsutaan taytevaloksi ja tehtavana on
tasoittaa paavalon varjoja. Kolmas valo sijoitetaan suoraan kohteen taakse. Se on taus-

tavalo, jolla irrotetaan kohde taustasta. Asetelmaa kutsutaan kolmipistevalaisuksi (kuva
4). [Valikyla 2005: 55-58.]
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Taustavalo

\

*

Kuva 4. Kolmipistevalaisu [Burke 2016].

Kuvausvalot eivat ole aina halvimmasta paasta, joten, jos budjetti on pieni, ratkaisuna
kaytetdaan tydmaavaloja, joihin on kiinnitetty erilliset jalat. Tydmaavalot antavat riittavasti
valoa kuvaukseen, mutta niista puuttuvat kaikki oikeiden kuvausvalojen ominaisuudet,

erityisesti sdadettava varilampdtila. Varildmpdtilalla voidaan maaritella valon kylmaa ja

[Amminta varid. [Valikyla 2005: 55-58.]

3.3 Jalkituotanto

Kun kaikki kuvaukset on saatu valmiiksi, voidaan siirtya viimeiseen vaiheeseen eli jalki-
tuotantoon. Jalkituotanto on monivaiheinen tuotanto, johon kuuluu raakaversion, ensi-
version ja aanitehosteiden editointi, jalkiaanitys, elokuvamusiikki ja lopullisen version
luominen ja julkaiseminen. Editoinnissa editoija tekee yhteisty6ta ohjaajan kanssa. Hyva
editoija ei valita, kuinka vaikea otos oli, vaan han keskittyy siihen, miten saada leikkauk-
sista ja kohtauksista mahdollisimman taydellisia. Editoijat auttavat myds ohjaajaa 16yta-
maan sellaisia asioita otoksissa, jotka ohjaajalta ovat jadneet nakematta. [Gaspard 2001:
209-210.]
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Editoinnin tehtava on leikata ja yhdistaa videot, kuvat, ddnet ja musiikki yhteen ja saattaa
kaikki valmiiseen pakettiin. Videoihin tehdaan myds varikorjauksia, variluokitteluja, siir-
tymia ja efekteja. Usein videon varien varikyllaisyys on todella alhainen. Varikorjauksen
avulla varikyllaisyys saadaan muokattua tasapainoisemmaksi ja sellaiseksi, etta ihmis-
silma pystyy nakemaan varit. Variluokittelu auttaa ilmaisemaan visuaalista savya tai tun-
nelmaa tarinakerronnan korostamiseksi. Siirtymalla saadaan videosta visuaalisempi ja
silla ilmaistaan katsojalle, ettéd kohtaus on vaihtunut kokonaan uuteen tai kohtauksen
kuvakulma on vaihtunut toiseen ilmaisemaan tilannetta. [Horton 2016; Video Transition
2019]

Editoinnin I&htdkohtana on kuvausmateriaalin tallentaminen. Kaikista projektin videoma-
teriaaleista tehdaan kopiot, jotka tallennetaan tietokoneen kiintolevylle. Seuraavana on
materiaalien lapikayminen ja valitseminen editointiin. Editointi voi olla lineaarinen tai ei-
lineaarinen. Lineaarinen on perinteinen editointitapa, jossa otokset kopioidaan alkupe-
raisestd nauhasta uuteen halutussa jarjestyksessa. Uuteen nauhaan ei kuitenkaan voi
lisata tai poistaa siita otoksia ilman uudelleen kopioimista. Ei-lineaarinen on ohjelmapoh-
jainen editointi ja nykyisin kaytettavissa oleva tapa. Ohjelma kasittelee digitaalista mate-
riaalia vahingoittamatta alkuperaista versiota. Valmiista projektista tulee taysin uusi tie-
dosto, joka ei ole mitenkaan sidoksissa alkuperaisiin tiedostoihin. [Fink ym. 2017; Linear

and non-linear editing 2009.]

Yksi taman hetken suosituimmista ei-lineaarisista ohjelmista on Adobe Premiere Pro. Se
on Adobe Systemsin tarjoama videoeditointiohjelma Adobe Creative Cloudissa. Kayttd
vaatii lisenssin ostamista kuukausittain tai vuosittain. Ohjelmassa on monia mahdolli-
suuksia, mutta hyodyntaadkseen monipuolisesti kaikkia toimintoja kayttajan on opittava

ensin tuntemaan Premieren kayttoliittyma ja editointitapa. [Ozer 2013.]

Premieren kayttolittyma perustuu muokattavaan tyopdytaan. Ohjelma sisaltdd kymme-
nisen tydikkunaa ja satoja ominaisuuksia. Niiden avulla voi rakentaa kayttajan tarpeisiin
sopivan editointingkyman. Nakymissa nakyy usein nelja paaikkunaa, jotka ovat projekti-
kansio, aikajana, esikatselu ja ohjelma (kuva 5). Naiden ympaérille on lisatty eri ikkunoita,

kuten efektit, tyovalineet, efektien ohjaus ja audion muokkaus. [Ozer 2013.]
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ESIKATSELU OHJELMA

PROJEKTI KANSIO : AIKAJANA

Kuva 5. Adobe Premiere Pron paaikkunat.

Projektikansion tehtava on hallita ja nayttaa projektiin lisattyja materiaaleja. Projektikan-
sio toimii myos hakukoneena, ja sieltd voi hakea nopeasti halutun materiaalin ja siirtéa
sen suoraan aikajanalle kayttdon. Aikajanalla leikataan, yhdistetdan ja kootaan projektin
elementit yhteen. Esikatselu-ikkuna nayttaa projektin materiaaleja. Ohjelma-ikkuna taas

nayttaa aikajanalle tuotetun materiaalin. [Ozer 2013.]

Tavallinen tapa aloittaa editointi Premiere Prossa on materiaalin tuominen projektikansi-
oon. Tuotu materiaali katsotaan lapi esikatselussa, ja tarvittaessa voi maarittaa valmiiksi
materiaalin aloitus- ja lopetuskohdat. Materiaali tulee varsinaiseen kayttoon, kun se siir-
retdan aikajanalle. Aikajanalla voi tehda varikorjaukset seka lisata efektit ja siirtymat.
Efekteja voi vield muokata oman mielensd mukaan efektien ohjauksessa. Viimeisena
lisatdan otsikot. Premiere Prossa on laaja fonttikokoelma ja tekstien muokattavuus on

laaja. Lopuksi tehdaan valmiin projektin renderointi. [Ozer 2013.]

Editointiprosessi alkaa raakaversion tekemisesta. Valittuja kohtauksia lyhennetaan, lei-

kataan, muokataan ja jarjestellaan aikajanalle. Prosessi voi kestaa viikkoja tai kuukausia.
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Valmiiseen raakaversioon kaytetdan paljon aikaa hienosaatdon ja pieniin huomaamatto-
miin muutoksiin. Lopulta tulokseen ei ehka kuitenkaan olla tyytyvaisia. Tasta syysta pa-
ras tapa on jarjestaa pienelle ryhmalle ensiversion yksityistilaisuus. Naytoksen jalkeen
katsojilta pyydetaan mielipiteita ja ehdotuksia elokuvaan. Palautteen avulla voidaan tun-
nistaa ensiversion ongelmat, kuten turhat kohtaukset ja sopimaton musiikki. Editoinnin
yhteydessa eri kohtauksiin lisdtdan myds erilaisia aanitehosteita. [Gaspard 2001: 213—

215.]

Puheen aanitys voi valilld epaonnistua kuvauksen sijainnin takia. Naitd epaonnistuneita
aanityksia korjataan editointivaineessa jalkiaanityksilla studiossa. Adnityksessa naytte-
lijd katsoo uudelleen danitettdvaa kohtausta ja toistaa repliikkidnsa niin kauan, kunnes
se on hyva ja yhteensopiva kuvan kanssa. Studiossa nauhoitettu jalkiaanitys on aina
selkeampi kuin alkuperainen aanitys, joka on aanitetty esimerkiksi ulkona. Naita aanityk-
sia yhdistettdessa on syyta lisata valiin taustadanta, jotta danityksien erot tasoittuisivat.
[Gaspard 2001: 216-217.]

Videon onnistumiseen vaikuttaa editoinnin lisdksi oikein valittu musiikki. Musiikilla voi
muun muassa tehostaa tunteellisia kohtauksia, korostaa jannitysta, tuoda enemman iloa
komediaan ja kertoa paikan sijainnin ja ajan. Videoissa kaytetaan usein eri artistien mu-
siikkikappaleita, joihin on saatu lupa, tai ilmaisia musiikkikappaleita, joita voi kayttaa va-
paasti, tai vaihtoehtoisesti on palkattu saveltdja tuottamaan videota varten uutta musiik-
kia. [Gaspard 2001: 219-221.]

Jalkituotannon viimeisin vaihe on saada lopullinen versio tallennukseen myohempaa jul-
kaisua varten. Tuotannon julkaisuun liittyy usein monia lupia, kuten esiintyvien henkilGi-
den kuvausluvat ja tekijanoikeuksiin liittyvat luvat. Naiden lisaksi tuotanto ei mydskaan

saa loukata milldan tavalla toisia henkilita. [Fiktiotutoriaali: 8. Julkaisu 2013.]

4 Mobiilivideotuotanto

Videokamerat ja jarjestelmakamerat ovat olleet ensimmainen valinta videotuotannon ku-

vauksiin, ennen kuin ensimmaiset alypuhelimet tulivat markkinoille. Mobiilivideotuotan-

non mahdollisuuksia pohdittiin markkinoiden yleistyttya, mutta laadussa ja kayttajakoke-
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muksissa oli vield paljon paranneltavaa. Nykyaan alypuhelimella saa jo kuvattua laadu-
kasta videokuvaa, editoitua mobiilisovelluksilla ja jaettua videoita eri kanaviin. Mobiilivi-
deotuotannossa video suunnitellaan, kuvataan ja jalkikasitellaan mobiililaitteella. Kuiten-
kin laadukkaaseen sisalldntuottoon tarvitaan mobiililaitteen lisdksi laitteeseen soveltuvia

oheislaitteita, kayttdjarjestelman tuntemusta ja editointisovellus [Pyhala 2017].

4.1 Mobiililaitteet

Vuonna 2007 Apple julkaisi ensimmaisen alypuhelimensa iPhonen. Siita hetkesta lahtien
alypuhelimet ovat vahitellen vallanneet puhelimien markkina-alueen. Talla hetkelld mark-
kinoilla on lukemattomia alypuhelimia eri valmistajilta. Menestyneimpia niista ovat Apple,

Samsung, Huawei, Honor, OnePlus, LG ja Google [Beavis & McCann 2019].

Kuluttajille tarkeimpia alypuhelimien ominaisuuksia ovat muistin koko, akunkesto ja etu-
kameran laatu. Isommalla muistilla voi tallentaa enemman sovelluksia, kuvia ja videoita
puhelimeen. Puhelimiin saatavilla olevia muistin kokoja ovat 32 GB, 64 GB, 128 GB ja
256 GB. Tehokas akku antaa pidemman kayttéajan, jolloin puhelinta ei tarvitse ladata
jatkuvasti tai pitda varavirtaldhdettd mukana. Laadukas kamera mahdollistaa hienoja ku-
via ja videoita. [Laakso 2017; Vertailussa 500 ja 1000 euron puhelimet — keskihintaiset
haastavat huiput 2019.]

Monien alypuhelimen muistia voi lisata ja akun voi vaihtaa usein uuteen, mutta kameran
ominaisuudet ovat pysyvia. Alypuhelimien kameratekniikka kehittyy koko ajan, ja uusim-
missa puhelinmalleissa on parhaimmat ominaisuudet. Mobiililaitteella kuvattaessa on
hyva valita kamerapuhelin, jossa on iso valoaukko, hyva kuvanvakaus, kaksoiskamera
ja Full HD eli taysteravapiirto, jonka resoluutio on 1920p x 1080p, tai Ultra HD-tallennus
eli nelinkertainen taysteravapiirron tallennus, jonka resoluutio on 3840p x 2160p (kuva
6).

metropolia.fi ///Metropolia



15

1920 pixels 3840 pixels

1080 pixels
2160 pixels

Kuva 6. Full HD:n ja Ultra HD:n ero [Mitkd ovat Ultra HD, 4K ja 8K 2018].

Valoaukolla maaritelldan, paljonko valoa paasee kameran kennoon. Mita isompi valo-
aukko on, sita enemman valoa kameraan kohdistuu. Kamerassa oleva kuvanvakaus
poistaa ylimaaraiset kadenliikkeet kuvista ja videoista. Nykyaan puhelimissa voi olla
enemman kuin yksi kamera takaosassa. Takaosan kaksoiskameralla saa videoihin sy-
vyytta, eli kamera tarkentuu kohteeseen ja sumentaa taustan. Kuvaamisen lahtokohtana
on kuvata Full HD:ta. Ultra HD -tallennus ei ole valttamaton mobiilivideotuotannossa,
mutta jos haluaa esimerkiksi editoinnissa rajata videoita reilusti, Ultra HD -tallennuksella

videon laatu pysyy edelleen suhteellisen hyvana rajauksen jalkeen [Dale ym. 2015].

4.2 Oheislaitteet

Vuosien aikana alypuhelimille on kehitetty erilaisia valineita, joilla on helpotettu kuvausta
ja saatu ammattimaisempaa kuvausmateriaalia. Tripod eli kameranjalusta on kateva ku-
vauksiin, joissa kamera pysyy paikoillaan pitkdn ajan, esimerkiksi time-lapse- ja stop-
motion-kuvauksissa. Perinteisen tripodin lisaksi kuvauksissa suositellaan kayttamaan ti-
lanteeseen mukautuvaa jalustaa, kuten suosittua Jobyn Gorillapod-tripodia. Se on kool-
taan pieni ja pystyy moniin eri asentoihin. Muokattavien jalkojen avulla Gorillapod voi-

daan kiinnittda esimerkiksi puunoksaan, kun taytyy kuvata korkeammalta. [Harvell 2012:

28-30.]

Puhelimen sisdanrakennettu mikrofoni on usein todella heikko. Sisélla se ottaa aanittee-

seen mukaan taustalla kuuluvan danen ja ulkona tuulen kohinan. Adnen parantamiseksi
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on tehty erilaisia mikrofoneja, jotka ovat yhteensopivia puhelimien kanssa, esimerkiksi
Rode VideoMic Me ja Rode smartLav. VideoMic Me on suunniteltu puhelimiin. Se on
pienikokoinen, ja tuuhean tuulensuojan ansiosta aanta voi nauhoittaa vaivattomasti
myo6s ulkona. SmartLav on huomaamaton ja kevyt langallinen mikrofoni, joka sopii par-
haiten haastatteluihin ja puhetilanteisiin. Molemmat mikrofonit toimivat 3,5 mm:n urosau-
diokaapelilla. [Harvell 2012: 44—48.]

Mobiililaitteeseen saa toimimaan myos jarjestelmakameralle suunniteltuja mikrofoneja
lisddmallda TRRS—TRS-adapterin (Kuva 7). Esimerkiksi RODE VideoMicro on mikrofoni,
jonka ulostulo on TRS. Se tarvitsee TRRS—-TRS-adapterin, jotta se on yhteensopiva mo-

biililaitteiden TRRS-sisdantulon kanssa.

Kuva 7. RODE SC4 TRRS-TRS adapteri. [SC4 2019].

TRS ja TRRS ovat audioliittimid, joissa on eri maara napoja. Navat maarittavat, onko
liitin stereo- vai monokayttéon vai mikrofonikayttdon. Esimerkiksi TRRS-liitinta kaytetaan
puhelinkuulokkeissa, koska sita kaytetdan yleensa kuulokkeisiin, joissa on stereodanen
lisdksi myos mikrofoni. [SC4 2019.]

Kun videokuvauksissa juostaan kameran kanssa, kaikki ylimaaraiset liikkeet ja tarahdyk-
set tallentuvat videokuvaan. Gimbaali on kameranvakain, joka estdd nama tarahdykset
ja liikkeet kuvasta. Sitéd hyddynnetaan paljon esimerkiksi toimintaelokuvien kuvauksissa
ja panoraamakuvauksissa. Gimbaalin kolme yleisinta toimintoa ovat kuvanvakaus, auto-
maattinen kohteen seuranta ja ohjelmoitu panoraamakuvaus. [Gimbaali tuo vakautta

menevaankin videokuvaukseen 2018.]
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Kuvanvakaus perustuu usein kolmeen akseliin, eli gimbaali huomioi kameran kaantymi-
sen pituus-, pysty- ja poikkiakselilla. Automaattisella kohteen seurannalla voi maarittaa
gimbaalin seuraamaan liikkuvaa kohdetta automaattisesti. Tama ominaisuus helpottaa
likkeen kuvaamista, silla kuvaajan ei tarvitse seurata kohdetta ja kuva on vakaampaa.
Ohjelmoitu panoraamakuvaus tekee panoraamakuvauksesta helppoa. Se hyoddyntaa
gimbaalissa olevaa moottoria, jolla saa kameran ohjattua eri suuntiin. Mobiililaitteille tar-
koitettuja gimbaaleita ovat esimerkiksi DJI Osmo Mobile 2 ja Feiyutech Vimble 2. [Gim-

baali tuo vakautta menevaankin videokuvaukseen 2018.]

4.3 Asetukset ja toiminnot

Kaikissa alypuhelimien kameroissa on usein samat toiminnot, kuten tarkentaminen,
zoomaus, valkotasapaino, kuvanvakaus, salama ja HDR. Lahes kaikki toiminnot iPho-
nen iOS-kayttdjariestelman kamerassa ovat integroituja. Tarkennus on automaattinen,
mutta kayttaja voi silti halutessa tarkentaa itse haluamaansa kohtaan. IPhone-kameran
zoomaus on digitaalinen. [iPhone-kirja: ota iPhonestasi kaikki hyoty irti 2016.] Digitaali-
nen zoomaus rajaa kuvaa niin, etta reunoilta katoaa pikseleita, ja nayttaa kohteen isom-
pana, mutta kuva on epatarkka. Uusimmissa iPhone-malleissa on myds optinen
zoomaus, eli kamera tuo kohteen lahemmaksi ja kuva pysyy edelleen tarkkana. [Rinne
2004.] Valkotasapaino ja kuvanvakaus toimivat automaattisesti, eika niitd voi maaritella
ilman erillistd videokameraohjelmaa, kuten Moviepro [Take and edit photos with your
iPhone, iPad, and iPod touch. 2019].

HDR-tekniikkaa kaytetaan valokuvien ottamisessa. Kamera voi maaritelld automaatti-
sesti onko kuva ali- tai ylivalottunut, ja sen mukaan se kuvaa kolme kuvaa eri valotus-
ajoilla ja yhdistdd nama yhdeksi kuvaksi. Lopputuloksena on kuva, jossa nakyvat selke-
asti seka ali-, etta ylivaloittuneet kohteet. [Use HDR on your iPhone, iPad, and iPod
touch 2017.]

Android-kayttdjarjestelman kamera poikkeaa paljon iOS-jarjestelman kameroista.
Androidin kamerat ovat myods kayttajaystavallisia, mutta ne tarjoavat eri mahdollisuuden
muokata kameran asetuksia eri kayttajien tarpeisiin sopiviksi. Kayttaja voi muokata esi-
merkiksi videon tarkkuutta, vakautta ja valkotasapainoa. Ammattilaiskuvaajille on myos

asetuksia ja toimintoja, joita yleensa on vain monipuolisissa digikameroissa, kuten valo-
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herkkyys, mittaustyokalut ja valotusvaihtoehdot. [Android-kirja: Kaikki tarvittava Android
laitteista 2016.]

4.4 Tallennus ja siirto

Alypuhelimella otettu kuva tai video siirtyy tavallisesti suoraan puhelimen Kuvat-sovel-
lukseen ja tallentuu puhelimen muistiin. Puhelimen muisti tayttyy usein nopeasti jatku-
vasta videoinnista, jolloin tilaa ei tahdo riittda videokuvaukseen. Android-puhelimet rat-
kaisevat tdman ongelman lisdmuistilla. Useat Android-puhelimet tukevat microSD-muis-
tikortteja, jolloin kayttaja voi jopa moninkertaistaa puhelimensa muistin. Muistikortit ovat
katevid, mutta niita turvallisempi ja monipuolisempi vaihtoehto videoiden tallennukseen
on pilvitallennus. Pilvipalvelun tallennus hyddyntaa palvelimien verkostoa. Tallenteet py-
syvat tunnuksen ja salasanan takana turvassa eivatka katoa mihinkaan, vaikka puhelin
katoaisi tai menisi rikki. Pilvipalvelu kulkee mukana, ja tarvittaessa sen sisaltd voidaan
avata aina vaivattomasti toiseen laitteeseen. [Nain tallennat kameran kuvat automaatti-

sesti puhelimen muistikortille 2018; Mika on pilvipalvelu? 2017.]

i0S-kayttojarjestelmassa on kuville ja videoille kaytossa pilvipalvelu iCloud-kuvakirjasto,
joka on yhteensopiva vain kaikkien iOS-laitteiden Kuvat-sovelluksen kanssa. Tama tar-
koittaa sita, etta Iphonella tai muulla Applen laitteella otetut kuvat ja videot nakyvat ta-
vallisesti Kuvat-sovelluksessa, mutta tallentuvat laitteen muistin sijasta suoraan pilvipal-

veluun. [Set up and use iCloud Photos 2019.]

4.5 Editointisovellukset

Mobiililaiteen editointisovellukset kehittyvat jatkuvasti, ja editointi puhelimen isolta nay-
tolta on katevaa. Applen App Storessa suosittuja sovelluksia ovat muun muassa Apple

iOS iMovie ja LumaFusion.

iMovie

iMovie on Applen kehittdma ilmainen videoeditointisovellus, ja se on seka iOS- etta ma-

cOS-kayttojarjestelmissa. iMac ja Mackbook kayttavat macOS-versiota, kun taas Iphone
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ja Ipad kayttavat iOS-versiota. Kameralla kuvatut videot nakyvat automaattisesti iMo-
viessa, silla sovelluksella on paasy Applen mobiililaitteen Kuvat-sovelluksen videoihin.
Videoita voi myds kuvata suoraan iMovien kameralla, jolloin videot ovat suoraan kaytet-

tavissa editoitavaksi ja tallentuvat puhelimeen. [Scoppettuolo 2014.]

Kayttajan ei siis tarvitse ladata ja siirtaa videotiedostoja sovelluksien valilla. Jos kayttaja
haluaa editoida vanhoja tai digitaalikameralla kuvattuja videoita iMoviessa, videot voi-
daan synkronoida koneelta puhelimelle iTunesin avulla. Prosessi on pitkdkestoisin naista

kolmesta tavasta. [Scoppettuolo 2014.]

iMoviessa on kolme erilaista paanakymaa, Video, Projekti ja Teatteri. Videondkymassa
lovat kaikki puhelimen videot kronologisessa jarjestyksessa uusimman paivamaaran mu-
kaan. Niitd voi esikatsella, muokata rajaamalla ja tallentaa suosikkeihin. Projektinaky-
massa kootaan videot, kuvat ja musiikki yhteen. Projektiin on mahdollista lisata siirtymia,
varisuodattimia, hidastuksia, nopeutusta ja aanityksia. Naiden lisdksi projektissa on
mahdollista muokata saman aikaan kaksi videota eri tasoilla. Teatteri toimii videontois-
topalveluna, eli valmiit projektit ja puhelimessa olevat elokuvat voidaan toistaa Teatteri-

nakymassa. [Scoppettuolo 2014; iMovie help for iPhone 2018.]

LumaFusion

LumaFusion on LumaTouchin kehittdma maksullinen editointisovellus, joka on ladatta-
vissa iOS-laitteisiin App Storesta. Sovelluksen editointipdyta tarjoaa kolme videoraitaa
videoille, kuville, otsikoille ja grafiikalle, samoin myds kolme audioraitaa aanitteille, mu-
siikeille ja aani efekteille. Kayttaja voi valita tarpeisiinsa sopivan editointindkyman. Ma-
teriaalit voidaan tuoda sovellukseen muista sovelluksista, sahkdposteista, pilvipalve-
luista ja suoraan kayttamalla Lumafusionin omaa kameraa. Naiden liséksi audion, efektin

ja otsikon muokkaus on monipuolinen. [LumaFusion 2019.]

Audioeditoinnissa on my&s paljon ominaisuuksia. Aénia voi kuunnella samalla, kun niita
virittda livemikserin avulla. Taajuuden korkeuksia voi maaritella, danen efekteja on mo-
nia ja stereoasetuksilla voi kontrolloida danen kanavia. Sovelluksessa on myds musiik-

kikirjasto, josta voi lisata musiikkia videon taustalle. [LumaFusion 2019.]
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Videoihin saatavat efektien mahdollisuudet ovat myos kattavat. Valikossa on muun mu-
assa, varikorjaus ja Chroma Key. Varikorjauksella voi korjata esimerkiksi videoiden va-
lotusvirheita. Chroma Key avulla voi hyédyntaa green screen- ja blue screen -taustaisia
otoksia. Efekteja voi muokata oman mielensa mukaan, esimerkiksi kestoa ja laajuutta.
Otsikoiden tyylia voi muokata erilaisilla fonteilla, vareilla, muodoilla ja varjostuksilla. Nai-
den lisaksi otsikoista voidaan tehda animaatioita lisdamalla niihin efekteja ja siirtymia.
[LumaFusion 2019.]

5 Esittelyvideon toteutus

5.1  Suunnitteluvaihe

Toimin syksylla 2018 harjoittelijana Primitive Skillsissa. Paaasiassa tein yrityksen mark-
kinointiin videoita, joita kuvasin puhelimella ja editoin tietokoneella. Kevaalla 2019 otin
yhteytta Primitive Skillsiin ja ehdotin esittelyvideon tuottamista mobiililaitteella. Yritys oli

kiinnostunut aiheesta ja ehdotti pienryhmaesittelyvideon uusimista kyseisella tekniikalla.

Ensimmaisessa tapaamisessa keskustelimme videon sisallésta. Asiakas kertoi, etta vi-
deon tarkoituksena olisi herattéa ihmisten tietoisuutta pienryhmaharjoittelusta. Videolla
tulisi valittya selkeasti, mitd on pienryhmaharjoittelu, minkalaista se on ja miten siihen
paasee mukaan. Videon sisaltoon asiakkaalla oli jo osittain valmis idea. Han halusi vide-
olle omia asiakkaitaan nayttelemaan eri pienryhmaharjoittelun liikkeita. Videon taustalla
olisi asiakkaan kollegan aaniselostusta, mitd on pienryhmaharjoittelu. Hyédynsimme vi-
deon sisallén suunnittelussa Pages-sovellusta. Se on Applen kehittdma sovellus, jossa
voi jakaa ja muokata omia muistiinpanoja toisten kayttajien kanssa. Pages on seka Ap-

plen iOS- ettd macOS-kayttojarjestelmassa.

Toisessa tapaamisessa tydstimme yhdessa kasikirjoitusta. Koska videon sisaltd oli jo
mielessa, suunnittelimme sen ymparille videon tarinan. Paadyimme valintaan, jossa ku-
vataan Primitive Skillsin asiakkaan kayntia pienryhmaharjoittelussa kolmannen persoo-
nan nakdkulmasta. Tiesimme, mitd asiakas tekee tullessaan saliin, joten kasikirjoitusta

oli helppo lahtea kirjoittamaan. Videolla nakyvista treeniliikkeista paatti asiakas.
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Kasikirjoituksen pohjalta 1ahdin suunnittelemaan kuvakasikirjoitusta. Primitive antoi mi-
nulle vapaat kadet tahan. Kasikirjoitus jaettiin viiteen osaan: salille tulo, salille valmistau-
tuminen, treenien kohtaukset, salilta 1ahtd. Neljaan eri osaan hahmottelin erilaisia kuva-
kulmia, kuvakokoja ja kameran liikkeitd. Treenien osalta suunnittelimme nama asiat asi-
akkaan kanssa, silla kdvimme yhdessa treeniliikkeet 1&pi suunnittelun aikana. Olimme

tyytyvaisia tekemaamme loppusuunnitelmaan.

5.2 Kuvausvaihe

Pienryhmaesittelyvideo kuvattiin Primitiven Skillsin omissa tiloissa. Kohtaukset kuvattiin
salin ulkopuolella, eteisessa, virkistystilassa, pukuhuoneessa ja treenitilassa. Tiloista ha-
luttiin luonnollisia, joten niistd ei poistettu tai lisatty mitdan. Kuvaukset saatiin valmiiksi
kahtena eri paivana. Ensimmaisella kerralla kuvattiin kaikki kohtaukset salilla kaymi-

sesta. Seuraavalla kerralla kuvattiin ja aanitettiin aaniselostuksen osuudet.

Ennen ensimmaisten kuvausta keskusteltiin kuvauskalustosta ja ty6jaosta. Kahden eri
videotuotannon vertailun vuoksi kuvauksiin hankittiin kahdet eri kuvausvalineet ja tarvik-
keet. Mobiilivideotuotantoon asiakkaalla oli mobiileille tarkoitetuttu minijalusta ja Dji
Osmo Mobile 2 -gimbaali sekda RODE VideoMicro -mikrofoni, jossa oli TRRS-adapteri.

Kuvaukseen kaytettiin asiakkaan iPhone X-puhelinta (kuva 8).

Kuva 8. Mobiilivideotuotannossa kaytetyt oheislaitteet ja alypuhelin. Vasemmalta oikealle: Mini-
jalusta, Dji Osmo Mobile 2, RODE VideoMicro, Apple iPhone X.
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Alkuun suunnitelmissa oli kuvata molemmat videot samanaikaisesti kayttden jalustaa,
jossa olisi kiinnityslevy kahdelle laitteelle. Kuvaukseen ei kuitenkaan saatu hankittua kiin-
nityslevya, joten kuvaukset toteutettiin erillddn. Mobiilivideotuotannossa paatettiin kuvata
salillakayntikohtaukset gimbaalin varassa, ja kamera laitettiin kuvaamaan vaakasuun-
nassa. Kun kuvataan vaakasuunnassa, video saa laajemman kuvan ja se tayttaa eri
nayttdjen ruudun kokonaan. Jos video olisi kuvattu pystysuunnassa, videoon olisi jaanyt

mustat rajat molemmille puolille (kuva 9). Mikrofonia ja minijalustaa kaytettiin &aniselos-

tuksen osuudessa.

Kuva 9. Vaakasuunnassa ja pystysuunnassa kuvatun videon ero naytolta katsoessa.

IPhone-kameralla haluttiin kuvata Full HD -kuvaa 25 fps -nopeudella, jotta videotiedostot
olisivat pienempia ja salin loisteputket eivat vilkkuisi kameran kuvassa. Kuitenkin iPhone
X:lla oli vain mahdollista kuvata 25 fps:ta Ultra HD -resoluutiolla, joten paadyttiin kuvaa-
maan Full HD -kuvaa 30 fps -nopeudella. Loisteputkien vilkkuminen johtuu vaarasta ku-
vataajuudesta suhteessa nopeaan valotusaikaan. Kun kuvataan loisteputkia, joiden taa-
juus on 50 hertsia, kameran valotusajan pitaisi olla 1/25 sekuntia tai 1/50 sekuntia el

pitempi, jotta vilkkumista ei nakyisi kameran kuvassa. [Aldred 2016.]

Perinteiseen videotuotantoon asiakas sai lainaksi Canonin EOS 5D Mark IV -jarjestel-
makameran, Canonin 24—70 mm:n EF f2.8L [l USM -objektiivin ja kevyen kamerajalustan
(kuva 10). Mikrofonina otettiin kayttdén sama RODE VideoMicro. Kuvauksen resoluuti-
oksi valittiin 1080 HD 25 ftps -nopeudella ja tarkennus asetettiin manuaaliksi. Jalustalla

haettiin vakautta kuvaamiseen, ja mikrofonia kaytettiin vain daniselostuksen osuudessa.
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Kuva 10. Perinteisessa videotuotannossa kaytetty jarjestelmdkamera ja objektiivi. Vasemmalla
Canon EOS 5D Mark IV ja oikealla Canonin 24—70 mm EF f2.8L Il USM. [Canon EOS 5D Mark
IV 2019.]

Kuvauksissa toimin molempien tuotantojen ohjaajana ja mobiilivideotuotannossa myos
kuvaajana. Asiakas pyysi kollegaansa kuvaamaan jarjestelmakameralla. Paaasiassa
otokset kuvattiin samaan aikaan, mutta pienissa tiloissa jouduttiin kuitenkin kuvaamaan
kohtaukset vuorotellen. Mobiilikameran ja jarjestelmakameran erot nakyivat selvasti ku-
vauksien aikana. Jarjestelmakameran objektiivin ansiosta laajakuvan ottaminen lahelta
kohdetta oli helppoa, kun taas puhelimen kameran kanssa piti perdantya hieman, jotta
kamera sai saman kuvan nayttéén. Kuvakulman 16ytaminen oli nopeampaa mobiililait-
teella, koska jarjestelmdkamerassa jalustaa taytyi aina sdatada uuden kuvakulman hake-

miseen.

Ensimmaisena kuvauspaivana saatiin kuvaukset nopeasti valmiiksi. Tama oli helppoa,
silla kasikirjoitus ja kuvasuunnitelma olivat selkeat. Nayttelijdiden ei tarvinnut opetella
vuorosanoja, ja he suoriutuivat osistaan mallikkaasti. Kuvauksissa haastavinta oli tree-
nikohtauksissa liikkeiden seuraaminen. Osa liikkeista tapahtui matalalla tasolla, joten ku-

vattiin myds matalassa asennossa.

Toinen kuvauspaiva oli myds nopea ja sujui hyvin. Kuvasin daniselostuksen osuuden
I&hikuva- ja puolilaajakuvakoossa. Jotta 8ani ja kuvat synkronoituisivat, kaytin kahta pu-

helinta sekd kahta jarjestelmdkameraa kuvauksessa samaan aikaan. Laitteet eivat
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kuitenkaan olleet samanmallisia, mutta ne eivat haitanneet tuotantoja. Suuria virheita ei
kuvauspaivana ilmennyt, mutta kuvauksissa asiakkaan kollegalla ei ollut samaa paitaa,

jota han kaytti ensimmaisessa kuvauksissa. Taman takia hanella vaihtuu paita videolla.

Kuvauksien jalkeen asiakkaalla oli toive lisata videon loppuun ilmoittautumisohjeet se-
lostuksineen. Tata varten nauhoitettiin vield tietokoneen naytoélta ja puhelimen naytolta

ilmoittautumisen vaiheet, minka jalkeen aanitettiin ohjeselostukset.

5.3 Jalkikasittelyvaihe

Jalkikasittelyssa tuotantojen vertailun vuoksi kaytettiin kolmea eri editointiohjelmaa. Jar-
jestelma@kameralla kuvatun materiaalin editoin Adobe Premiere Prolla. Mobiililla kuvatun
materiaalin editoin Applen iOs iMoviella ja Lumafusionilla. Jalkikasittely aloitettiin siirta-
malla ensin jarjestelmdkameran materiaali koneeseen SD-kortinlukija-adapterilla, silla
kaytan itse Applen Macbook Prota. Seuraavaksi siirrettiin asiakkaan iPhoneX:sta kuvattu
materiaali omalle puhelimelle iPhone 8 Plussaan ja luctiin sille uusi kansio Kuvat-sovel-
luksessa. Tata siirtoa ei olisi tarvinnut tehda, jo olisi paatetty kuvata mobiilituotannon

osuus puhelimellani eika asiakkaan puhelimella.

Kolmesta ohjelmasta aloitin editoinnin Premiere Prolla. Kuvattuja otoksia tuli yhteensa
45, joista valittiin 23 editointiin. Editointipdydalla trimmattiin otokset ja siirrettiin ne oike-
aan jarjestykseen aikajanalle. Siita tuli kuvasuunnitelman mukainen. Seuraavaksi lisattiin
siirtymia videoiden valeihin, joissa vaihtui kasikirjoituksen osuus. Tallainen siirtyma vide-
oiden valilla oli esimerkiksi pukuhuoneesta treeneihin. Siirtymat tehtiin yhdistelemalla
ohjelman efekteja, kuten peilaus, joka peilaa kuvan maaritetyssa kulmassa, ja haivytys,
joka haivyttaa edellisen kuvan nakyvista ja toinen kuva ilmestyy alta. Lopuksi tein vide-

oon varikorjauksen ja variluokittelun.

Varien maarittelyissa kaytettiin Premiere Pron omaa variohjelmaa nimelta Lumetri Color.
Yksinkertaisin tapa muokkaa videon vareja Premiere Prossa on kayttamalla valmiita va-
risuodattimia, joita on Lumetri Colorin Creative-osiossa. Videoon liséttiin sl clean straight
hdr -varisuodatin (kuva 11) ja saadettiin kohtauksien valotuksia, kuten salin puolella otet-

tuja kohtauksia kirkkaammiksi ja ulkona otettuja himmeammiksi.
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Kuva 11. Vasen kuva on ennen varisuodatusta ja oikea kuva sl clean straight hdr -varisuodatuk-
sella.

Esittelyselostuksen aaniraitoja ei muokattu milldan ohjelmalla, silla aani oli hyva, eika
aaniraidasta kuulunut taustahalinaa. Raidat siirrettiin videoineen aikajanalle ja etsin koh-
dan, jossa annoin aanimerkin. Taman perusteella yhdistin kameroiden kuvat ja aanet
yhteen. Ohjeselostuksen aaniraitaa ei mydskaan muokattu, vaan siirrettiin &aniraita ja

tietokoneen naytdlla nauhoitettu ilmoittautumisohje videon loppuun.

Taustamusiikiksi haluttiin alkuun rauhallista ja iloista musiikkia ja treeniosuuteen mene-
vampaa. Musiikki haettiin asiakkaan kanssa verkon ilmaispalvelimista. TAssa vaiheessa
tarkistettiin myds tekijanoikeudet. Video viimeisteltiin viela Primitive Skillsin logolla, jonka

sijoitin videon loppuun. Alkuun lisasin sumennusefektin, joka poistuu, kun puhe alkaa.

Kun tuotannon video oli editoitu valmiiksi, aloitettiin renderdiminen eli julkaisuvalmiin vi-
deotiedoston luominen. Videopakkausformaatti tulisi valita sen mukaan, mihin kaytt6on
video tulee. Koska video on tarkoitus julkaista Primitive Skillsin sosiaalisessa mediassa,
formaatiksi valittiin H.264, silla se sopii parhaiten verkkojakeluun ja videotiedostoksi tu-

lee talléin mp4.

Mobiililaitteen videomateriaali editoitin ensin iMoviella. Materiaalia tuli yhteensa 43
otosta, joista poistettiin 20. Osa valituista otoksista lyhennettiin ensin iMovien videonaky-
massa. Tama ei kuitenkaan ollut kdytanndllinen tapa. Videoita lyhentdessa esikatselu
patki useamman kerran, eika videon pituuksia voinut maaritelld tarkasti. Lopulta videoi-
den lyhentadminen sujui parhaiten projektindkyman aikajanalta. Siina videot toistuivat su-
lavasti lyhennyksista huolimatta ja lyhennettavan kohdan onnistui valitsemaan kuvasta

kuvaan sekunnin tarkkuudella. Kuitenkin iMoviessa videota ei voinut editoida kuvasta
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kuvaan alle sekunnin tarkkuudella. Lyhennysvaihe oli nopea, silla videoiden alku ja loppu

leikattiin lahes samasta kohdasta kuin Premiere Prossa.

iMoviessa kaytettiin videoihin sen tarjoamia siirtymia (kuva 12). Niista pyyhkaisy (wipe)
ja haivytys (cross-dissolve) sopivat parhaiten lopulliseen videoon. Varisuodatus jatettiin
kokonaan pois, silla yksikdan sovelluksen tarjoamista vaihtoehdoista ei sopinut videoon.
Selostusosuuden aanet ja kuvat synkronoitiin samalla tavalla kuin Premiere Prossa, eika
aaniraidoille tehty muutoksia. Tama vaihe ei olisi onnistunut, ellei sovelluksessa olisi ollut
mahdollisuus kahteen videoraitaan. Viimeistelyssa lisattiin puhelimen naytolla nauhoite-
tun ilmoittautumisohjeen osio, logo ja musiikki videoon. Videon alkuun jouduin lisddmaan
mustan haivytyksen, silla iMoviessa ei ole sumennusefektid. iOS iMoviessa ei voinut va-
lita videonpakkausformaattia, mutta videotiedostoksi tuli .mov, joten formaattina on sil-

loin QuickTime.

None Cuts from one clip to another with no
effects.
* Theme Uses custom effects from the movie

theme you’re using.

4| Cross-dissolve One clip dissolves into another. If this
option isn’t available, it means the clips
on either side of the transition aren’t
long enough to create a cross-dissolve.

>l Slide One clip slides into another in the
direction you pick. Choose left-to-right,
right-to-left, bottom-to-top or top-to-
bottom.

Wipe A line wipes one clip into another in the
direction you pick. Choose left-to-right,
right-to-left, bottom-to-top or top-to-
bottom.

1] Fade to black or fade to white Choose a black or white fade from one
clip to another.

Kuva 14. iOS iMovie -siirtymien vaihtoehdot [iMovie help for iPhone 2018].

Viimeiseksi editoitiin mobiililaitteen videomateriaalit Lumafusionilla. Editoinnissa kaytet-
tiin tismalleen samoja videomateriaaleja kuin iMoviessa. Otoksia ei valittu yksitellen ma-
teriaalista, vaan videoille luotiin oma kansio ja valittiin se editointiin. Lyhennykset tehtiin

aikajanalla ja ne jarjestettiin samaan tapaan kuin Premieressa ja iMoviessa. Siirtymien
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valinta oli paljon monipuolisempi kuin iMoviessa, silla videosta tuli huomattavasti visuaa-

lisempi.

Videon vareja korjattiin sovelluksen tarjoamilla varikorjausominaisuuksilla, joiden kayttd
oli verrattavissa Premiere Prohon. Kolmen &aniraidan ja videoraidan ansiosta danen ja
kuvan synkronoiminen oli katevaa mobiililaitteella. Lopuksi lisattiin ilmoittautumisohje,
joka oli nauhoitettu puhelimen naytdlta videon loppuun, ja viimeisteltiin efektit Premiere

Prolla tehdyn videon efektien mukaisesti. Renderdinnissa formaatiksi valittiin H.264.

6 Yritysvideo mobiilivideotuotantona

Insindoritydn tarkoituksena oli selvittdd, onko mahdollista tuottaa yritysvideoita tehok-
kaasti ja taloudellisesti mobiililaitteella perinteisen videotuotannon sijasta. Vertailin kaik-
kia esittelyvideon kolmea videotuotantoa ja otin huomioon tuotantovaiheen, jalkituotan-
tovaiheen, kuvauskalusteet, editointisovellukset, laitteiden kayton, kuvanlaadun ja kayt-
tdsoveltuvuuden. Suunnitteluvaihetta en ottanut vertailuun mukaan, silla tdma vaihe on
molemmissa videotuotannoissa sama. Taulukkoon 1 kokosin havaintojani molempien

tuotantojen hyvista ja huonoista puolista.

Taulukko 1. Perinteisen videotuotannon ja mobiilivideotuotannon hyvét ja huonot puolet esitte-
lyvideossa.

Perinteinen videotuotanto

Mobiilivideotuotanto

&+ & &

Vaihdettava objektiivi.

Kuvanlaatu on hienompi.

Kameratoimintoja on enemman.

Premiere Prolla voi tehdd enemman muokkauksia
kuin puhelimien ilmaissovelluksilla.

Kameran kaytt6 on haastavaa ei-ammatilaisille.

Ammattilaisjarjestelmakamera maksaa helposti yli
3000 euroa.

Kuvauskalustot ovat painavia, jolloin liilkkuminen on
hankalampaa.

Videomateriaali taytyy siirtda kamerasta
tietokoneelle.

Premiere Pron kaytto vaatii enemman opettelua, ja
ohjelman lisenssi maksaa kuukausittain tai
vuosittain.

= % + + & &

Alypuhelimen kamera on helposti opeteltavissa, eika se
vaadi manuaalisien asetuksien saatamista.

Laadukkaan kamerapuhelimen saa alle 1 000 eurolla.

Kuvausvalineet ovat kevyet. Liikkuminen on nopeaa
laitteiden kanssa.

Videot ovat heti saatavilla puhelimesta.

iMovie on ilmainen, ja sen kaytto on yksinkertaista.

LumaFusionista on maksettava vain kerran, ja sen kaytto
on monipuolista

Kuvan laajuutta ei voi saataa kamerasta. Kuvaajan on
perdannyttava, jotta saa laajemman kuvan

Editonnissa on parjattava puhelimen naytolla

lImaisten editointisovelluksien mahdollisuudet ovat
rajalliset videon muokkauksessa
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Taulukosta voi huomata, ettd mobiilivideotuotanto oli taloudellisesti ja ajankaytoltaan pa-
rempi vaihtoehto yrityksille. Kuvauskalustot ovat merkittavasti edullisempia, ja editoin-
tisovelluksia voi saada jopa ilmaiseksi. Mobiilikamera on helppokayttdisempi, eikd sen
asetuksista tarvitse huolehtia ja lopputulos on lahes yhta laadukas kuin jarjestelmaka-
meran. Tarkeatd on myos se, ettd monille henkildille puhelimen kamera on tutumpi kuin
jarjestelmakamera, joten mobiilivideotuotannon kouluttaminenkin voi olla helpompaa.
Kevyiden kuvauslaitteiden hyva puoli on siina, ettd paasee liikkumaan ripeéasti paikasta
toiseen. Aikaa saastyy myds, kun materiaalia ei tarvitse siirtda laitteesta toiseen jalkituo-

tannossa.

Mobiilivideotuotannon vaihtoehdot yrityksessa

Mita yrityksen pitéda tehda, jotta voi toteuttaa mobiilivideotuotantoa? Lahtokohtaisesti yri-
tyksen pitaisi hankkia mobiilikuvaukseen tarkoitettuja oheislaitteita ja paattaa, mita edi-
tointisovellusta se haluaa kayttaa. Suosittelen hankkimaan ainakin alkuun mobiilijalustan
ja mobiilille tarkoitetun mikrofonin. Niilla paasee pitkalle kuvattaessa esimerkiksi haas-
tattelu- ja referenssivideoita. Jos on tarkoitus kuvata paljon liikkuvaa kuvaa, silloin on

hyva hankkia mobiililaitteelle tarkoitettu gimbaali.

Editointisovelluksen valinta riippuu siita, haluaako yritys kayttaa ilmaista vai maksullista
sovellusta. Pienryhmaharjoitusesittelyvideon perusteella maksullisella LumaFusion-so-
velluksella saisi nayttavampia videoita, joissa on visuaalisemmat siirtymat ja efektit.
Mutta jos videot ovat esimerkiksi tavallisia haastatteluvideoita, iimainen editointisovellus

on riittdva niiden editointiin.

Mobiililaitteen ei tarvitse olla uusinta mallia, mitda markkinoilla myydaan. Markkinoilla
myynnissa olevat alypuhelimet sopivat hyvin videon kuvaamiseen. Monille yrityksille riit-
taa yksi tai kaksi puhelinta mobiilivideotuotantoon. Kuvasimme esimerkiksi esittelyvideon
aaniselostusosan kahdella puhelimella ja muut osat yhdelld puhelimella. Toinen tapa
sdastad kamerapuhelimissa on hyddyntaa tydntekijdiden tydpuhelimia, koska he voivat
kayttaa tyopuhelimen kameraa myds kuvauslaitteena. Silloin yrityksen ei tarvitse erik-

seen hankkia mobiililaitteita pelkdstaan kuvauksiin.
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Kun kuvauskalusto ja editointisovellus on hankittu, seuraavaksi on perehdytettava yrityk-
sen henkilokunta niiden kayttoon ja ymmartamaan mobiilivideotuotannon perusteet.
Henkilokunnalle voi esimerkiksi jarjestaa videotuotantoon liittyvaa koulutusta, jossa ker-
rotaan videotuotannon prosessista yleisesti, esimerkiksi mita on kasikirjoitus, miten saa
kuvattua mobiililaitteella paremmin ja miten editointisovelluksia kaytetdan. Koulutus on
hyva pitaa yksinkertaisena, jotta kaikki ymmartaisivat ja heilla olisi perusteet hallussa
koulutuksen jalkeen. Toinen vaihtoehto on palkata suoraan yritykseen osaaijia, jotka voi-
vat auttaa videoiden kuvauksissa ja editoinnissa. Tama voi kuitenkin olla pienyrityksille

haastavaa, kun halutaan saastaa kustannuksissa.

Johtopaatos

Monet yritykset menevat yha digitaalisempaan suuntaan ja haluavat tuoda asioita esille
videoiden avulla. Kuitenkin ulkoistettu videotuotanto on aina kallis tai yritykset eivat halua
sijoittaa kalliisiin kuvauslaitteisiin ja editointiohjelmiin rahaa, kun ei ole myoskaan osaajia
niiden kayttoon. Kahden eri tuotannon vertailun perusteella vaihtoehtoinen ratkaisu yri-

tysvideoiden tuotannolle on mobiilivideotuotanto.

Kustannusten ja ajankaytdon kannalta mobiilivideotuotanto on jarkevampi vaihtoehto.
Vertailussa mobiilivideotuotannon kuvauskalusteet olivat merkittavasti edullisempia ja
kayttajaystavallisid. Taman lisdksi mobiilieditointisovellukset ovat maksuttomia ja moni-
puolisia. Vaikka mobiilieditointisovellus olisi maksullinen, siita tarvitsee maksaa vain ker-
ran. Videomateriaalia ei tarvitse siirtaa laitteesta tai sovelluksesta toiseen, vaan editoin-
nin voi tehda samalla laitteella, jolla kuvattiin, ja videomateriaali 16ytyy suoraan editoin-

tisovelluksesta.

Vaikka mobiilivideotuotanto eroaa perinteisesta videotuotannosta, on otettava huomi-
oon, ettd molempien esituotantovaihe on sama, kun kyseessa on yhden kameran video-
tuotanto. Videotuotantojen lIahtokohta on keksia ideoita, tehda suunnitelmia ja laatia tuo-
tannon kasikirjoitus ja kuvasuunnitelma. liman tata vaihetta tuotantojen laatu on heikkoa,

oli kuvauskalusto ja editointiohjelma mika tahansa.
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7 Yhteenveto

Insindorityossa selvitettiin mahdollisuutta tehda yrityksen videotuotanto mobiililaitteella
perinteisen videotuotannon sijasta. Tydssa kaytiin lapi yritysvideon tuottamista ja pereh-
dyttiin videotuotantoon ja mobiilivideotuotantoon. Lisaksi tuotettiin asiakkaalle yritysvi-

deo kayttaen mobiililaitetta ja siihen soveltuvia oheislaitteita.

Insindoritydssa tuotettiin yhteensa kolme samanlaista yritysvideota vertailun vuoksi. En-
simmainen video tuotettiin perinteiselld videotuotannolla. Toinen ja kolmas video tuotet-
tiin mobiilivideotuotannolla, mutta eri editointisovelluksilla. Kaikkia kolmea tuotantoa
edelsi sama suunnittelu, joten videoiden tuotanto ja jalkituotanto ei vienyt aikaa. Videot

tehtiin asiakkaan kanssa, mutta padosin itsenaisesti.

Yritysvideon tuottaminen onnistui hyvin, pienia seikkoja lukuun ottamatta. Pagosin yri-
tysvideon mobiilivideotuotannossa kaytetyt oheislaitteet olivat tuotantoon sopivia, mutta
minijalustan sijasta olisi voinut olla keskikokoinen ja tukeva mobiilijalusta, silla tuotan-
nossa mukana ollut iPhone 8 Plus -alypuhelin kiinnitettiin minijalustaan ja pienella to-
naisylla se helposti kaatui poydalle. Vaikka kasikirjoitus ja kuvasuunnitelma oli laadittu,
niissa ei huomioitu tilanteiden yksityiskohtia, jolloin jos on tarkka, videossa huomaa pie-

nia lahes huomaamattomia virheita.

Tuotantojen vertailusta saadut hyvat ja huonot puolet selkeyttivat mobiilivideotuotannon
mahdollisuutta yrityksessa. Mobiilivideotuotanto oli selkeasti kannattava ratkaisu yrityk-
sille, jotka haluavat tuottaa videoita tehokkaasti ja saastaa kuluissa. Insin6orityota teh-

dessa syntyi myOs erilaisia vaihtoehtoja mobiilivideotuotantoon yrityksille.

Insindorityota voisi jatkaa syventymalla mobiililaitteiden ja oheislaitteiden kayttoikaan ja
huollon tarpeisiin. Nyt tydssa syvennyttiin vain laitteiden kayttoon ja toimivuuteen mobii-

livideotuotannossa.

Mobiililaitteella kuvaaminen on alypuhelimissa tarkead ominaisuus nykypaivana. Mobiili-
teknologiaa kehitetaan jatkuvasti, ja uusia kamerapuhelimia, oheislaitteita ja editointiso-
velluksia julkaistaan vuodesta toiseen. Jatkuva kehitys parantaa mobiilivideotuotannon

laatua, mutta se ei paranna kayttajien osaamista tuottaa videoita. Toisin sanoen onnis-

metropolia.fi ///Metropolia



31

tuneeseen yritysvideoon mobiilivideotuotannolla vaaditaan hyvan kuvauskaluston lisksi
my0s osaajia, joille on annettu koulutusta mobiilivideotuotannosta ja jotka ymmartavat

videotuotannon periaatteet.
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