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Abstrakt

| detta arbete diskuteras utvecklingen av en webbapplikation, konstruerad med
serverskriptspraket PHP. Arbetet tar ocksd upp applikationens utvecklingsprocess, och
diskuterar bl.a. planeringen av applikationen samt dess versionshantering. Diverse
verktyg och teknologier som anvandes vid utvecklandet av applikationen, tangeras
ocksa.

Applikationens back-end konstruerades med hjalp av arkitekturmonstret MVC
(engelskans Model-View-Controller), samt programmeringsmetoden OOP (engelskans
Object-oriented programming).

Arbetet berdttar ocksa om CSS forlangningsspraket SASS, samt PHP mallmotoren
TWIG. Webbapplikationens vyer och stilfiler kom att utnyttja bade SMACSS (engelskans
Scalable and Modular Architecture for CSS) och BEM (engelskans Block-Element-
Modifier) arkitekturmonstren.

Till den slutliga applikationen implementerades CRUD funktionalitet (engelskans Create,
Read, Update, Delete), med mojligheten for besdkarna att registrera sig som anvandare
till applikationen.
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Tiivistelma

Tama opinnaytetyo kasittelee PHP-ohjelmointikielella toteutetun web-sovelluksen
kehitysprosessia. Tyo kertoo muun muassa sovelluksen rakenteesta, suunnittelusta, seka
taman versionhallinnasta. Tyo kasittelee sovelluksen kehittamisessa kaytettyja tyokaluja
ja teknologioita.

Sovelluksen back-end rakennettiin kayttamalla MVC- arkkitehtuurimallilla (englannin
Model-View-Controller), sekda OOP-ohjelmointimenetelmaa (englannin Object-oriented
programming).

Tyo kertoo myds CSS laajennuskielesta SASS, seka PHP:n mallimoottorista Twig.
Sovelluksen nakymissa ja tyylitiedostoissa kaytettiin seka SMACSS- (englannin Scalable
and Modular Architecture for CSS) etta BEM-arkkitehtuurimalleja (englannin Block-
Element-Modifier).

Lopullinen sovellus sisaltaa CRUD-toiminnot (englannin Create, Read, Update, Delete),
seka antaa sovelluksen vierailijoille mahdollisuuden rekisterditya taman kayttdjiksi.
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Abstract

This thesis discusses the development of a web application, constructed in the server
scripting language PHP. The work also addresses the application's development process
and discusses among other things the planning of the application, as well as its version
control. Various tools and technologies used in the development of the application are
also addressed.

The application's back-end was constructed using the MVC architecture pattern (Model-
View-Controller), as well as the OOP (Object-oriented programming) programming
method.

The work also talks about the CSS extension language SASS, as well as the PHP template
engine TWIG. The web application's views and style files came to utilize both the
SMACSS (Scalable and Modular Architecture for CSS) and BEM (Block-Element-
Modifier) architectural patterns.

The final application implements CRUD functionality (Create, Read, Update, Delete),
with the possibility for the visitors to register as a user for the application.
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1 Inledning och syfte

Efter att jag inlett mina studier pa Novia Raseborg, sa gick det inte lange innan jag hittade
ett stort intresse for programmering, och mera exakt, webbutveckling. Innan jag hunnit
utfora ens en tredjedel av mina studier till slut, sa hade jag redan skaffat mig ett arbete inom
branschen, dar jag arbetade med innehallshanteringssystemet Drupal, ett CMS (engelskans

content management system) skrivet i serverskriptspraket PHP.

Vid ett senare skede borjade jag reflektera Gver mitt eget kunnande som webbutvecklare,
och ansdg att jag kanske hade fallit i en fallgrop som i dagens lage verkar vara valdigt vanlig
for nya webbutvecklare; Jag hade lart mig anvanda en spikpistol, innan jag hade en

grundlaggande forstaelse 6ver hur man anvénder sig av en vanlig hammare och spik.

| dagens lage &r webben fullproppad av olika verktyg, CMS och andra teknologier, vars
grundldggande uppgift brukar vara att underlatta med sjalva utvecklingsprocessen av
webbapplikationer. Sjalv anser jag detta vara en bra sak, eftersom att jag kan se en nytta med
att inte behdva ateruppfinna hjulet for varje gdng man vill lagga upp en ny webbsida eller

utveckla en webbapplikation.

Dock befann jag mig sjalv i en situation dér jag kunde utveckla relativt komplicerade
webbaserade sidor och applikationer i Drupal, och viste t.ex. hur man gar till vaga for att
utveckla nya moduler och teman i systemet. Jag hade alltsa en forstaelse for hur saker och
ting skulle implementeras med verktyget som jag valt mig att lara, men saknade ofta svaret

pa varfor allting implementerades sa som det gjordes.

Arbetets grundlaggande syfte ar darfor att forbattra mina kunskaper inom webbutveckling.
De mest vasentliga malen &r att forbattra min forstaelse for PHP och MVC
arkitekturmonstret samt att skapa en forstaelse, for hur de olika teknologierna och verktygen
som bygger upp en webbapplikation hanger ihop. Arbetet kommer ocksa att tangera olika
front-end teknologier, som t.ex. forlangningsspraket SASS, PHP mallmotorn TWIG, samt
front-end arkitekturménstren SMACSS och BEM.

Planen &r att anvanda de olika teknologierna och arkitekturménstren for att utveckla en

relativt enkel CRUD applikation, med anvandarregistrering.



2 Verktyg och teknologier

| detta kapitel diskuteras programmeringsspraken samt teknologierna som anvants till
utvecklingen av applikationen. Jag kommer att tangera verktygen pa en ganska
grundlaggande niva, och forsoker samtidigt lyfta fram orsaken till varfor verktygen eller

teknologin blivit valda just for det hér arbetet.

2.1 PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) ar ett av manga skriptsprak som kan koras pa
serversidan av webbaserade applikationer och webbsidor. PHP koden tolkas pa webbservern
for varje gang som en webbsida bescks eller exekveras. Det genererade resultatet skickas
oftast tillbaka till webbldsaren som HTML, men format som vanlig text eller JSON

(engelskans JavaScript Object Notation) accepteras ocksa. (Welling & Thomson 2017, 2)

PHP spraket skapades ursprungligen ar 1994 av Rasmus Lerdorf, och kallades pa den tiden
for ”Personal Home Page”. Dérefter har PHP gétt igenom flera stora utvecklingsskeden och
omskrivningar for att vidareutveckla spraket och dess funktioner. For tillfallet &r
huvudversionen for PHP version 7. PHP projektet utvecklas med ¢ppen kéllkod, vilket
betyder att vem som helst har mojligheten till att modifiera och vidareutveckla egna version

av spraket, utan nagon kostnad. (Welling & Thomson 2017, 2-3)

| dagens lage ar PHP ett av de mest anvanda serverskriptspraken i vérlden. Orsaken till
populariteten ligger i sprakets starka sidor; PHP har en god prestanda, det ar mycket skalbart
samt relativt enkelt att lara sig. Enligt Google kdrdes upp till 75% av alla vérldens webbsidor
och webb baserade applikationer med PHP ar 2013, och hadanefter har talet vuxit till 82%
ar 2016. (Welling & Thomson 2017, 2-5)

2.1.1 PHP Standards Recommendations

Applikationen kommer att strdva efter att ta hansyn till PSR (PHP Standards
Recommendations). Standarderna &r utvecklade av gruppen ”PHP-FIG” eller ” Framework
Interoperability Group”, som finns till for att samla gensamheterna i olika PHP ramverk, och
pa grund av dem bygga upp standarder och rekommendationer, som alla kan félja vid
utvecklingsskedet av sina applikationer och ramverk. Till projekt som understGder
verksamheten hor bl.a. Drupal, Symphony, Joomla och Magento. (PHP-FIG 2018)



2.1.2 Composer

Applikationen anvénder sig av Composer som pakethanterare. Composer ar ett terminal
baserat verktyg som anvands till att installera tilliggsbibliotek for PHP baserade
webbapplikationer. For att Composer ska kunna koras kravs en PHP version pa minst 5.3.2.

(Composer u.a.)

2.2 Apache

Webbapplikationen kommer att anvanda Apache som sin webbserver. Webbserverns
preliminara uppgift ar att motta http forfragningar, och dar efter besvara forfragningen med
de material som tillfragats. Apache anvéandes ar 2011 av nastan 50% av alla varldens
webbsidor, detta tack vare sin formaga att ihopkopplas med andra applikationer, sin
robusthet, samt mojligheten att kéra programmet pa olika operativsystem. Apache utvecklas

dessutom ocksa med 6ppen kallkod, av Apache Software Foundation. (Ljubuncic 2011, 15)

2.3 MySQL

Applikationen anvander sig av MySQL som sin databas. En databas grundlaggande funktion
ar att lagra och strukturera information pa ett sadant satt, att det snabbt gar att sokas upp och
hamtas tillbaka till anvéndaren (Nixon 2013, 171). MySQL &r varldens populéraste
databasapplikation, och anvénds oftast tillsammans med PHP. Forutom programvaran for
sjdlva datalagringen ingar ocksd diverse applikationer som tillater anvéandaren att
administrera databasen. (Ullman 2018, 113)

2.3.1 Databasstruktur

En MySQL databas &r uppbyggd av flera olika tabeller, som i sin tur innehaller rader med
data. En rad med data &r oftast konstruerad av flera olika kolumner, som i sin tur innehaller
falt med information. Genom att anvanda oss av namnen for tabellerna och kolumnerna kan
vi med hjalp av t.ex. SQL gora forfragningar fran databasen. (Nixon 2014, 171-172). Figur
1 presenterar ett exempel pa en MySQL tabell, som i detta fall innehaller information
angaende anstélld personal pa ett foretag. Tabellen innehaller total sex rader med data, och
varje anstélld person har utsetts med ett id, ett for- och efternamn, en jobb kod, samt en 16n

och telefonnummer.



Employees Table
[dNum | LName FHame JobCode | Salary  Phone
1876 | CHIN JACK TA1 42400  212/588-5634
1114 | GREENWALD | JANICE ME3 38000 | 212/538-1092
1586 | PENMINGTOM | MICHAEL | MEA 29860 | ¥18/383-5681
1354 | PARKER MARY FA3 65800 | 914/455-2337
1130 [ WOOD DEBORAH | PT2 36514 | 212/587-0013

Figur 1. Exempel pa en MySQL tabell.

232 SQL

SQL star for ”Structured Query Language” i MySQL, och anvinds preliminart for att géra
forfragningar fran t.ex. en webbapplikations eller en webbsidas server till en databas.
Forfragningarna kan innehalla satser for att skapa, modifiera, hamta och ta bort data fran
databasen. SQL liknar i synnerhet det engelska spraket, och ett SQL kommando kan
exempelvis se ut sdhdr: ”"SELECT FName FROM Employees WHERE IdNum = 1114;”. |
det har fallet skulle forfragningen forsoka hamta vardet fran FName kolumnen pa en sadan
rad, som har vérdet 1114 under IdNum kolumnen. (Nixon 2013, 171-172)

24 HTML

HTML star for HyperText Markup Language, och &r internets prelimindra marksprak
(engelskans markup language). HTML skapades i tiderna for att enklare kunna beskriva
vetenskapliga texter, men har hadanefter adapterats for att beskriva olika sorts dokument och
applikationer. | dagens lage &r standarden for webben HTMLS5, vars slutliga version
publicerades ar 2014. (W3C 2017). Kodexempel 1 innehéller ett enkelt HTML-dokument med

olika elementtyper och strukturmérken.

Kodexempel 1. Exempel pa ett enkelt HTML dokument.

title>Sample page</title

hil>Sample page
p>This is a

a href="q

11" >simple

a> sample.</p




25 Twig

Twig kommer att anvéndas som applikationens mallmotor (engelskans template engine).
Twig publicerades ar 2009 av Fabien Potencier, och marknadsfor sig sjalv som en snabb,
séker och flexibel mallmotor. Malmotorns prelimindra uppgift ar att tillsammans med
HTML separera presentationen fran programlogiken, samt att géra det lattare att hantera och
skriva ut data i applikationens eller webbsidans vyer. (Twig u.d.). | kodexempel 2 kan vi se

skillnaden pa utskrivningen av variabler i PHP och Twig, och ett exempel pa en for-each lopp i

implementerad med Twig.

Kodexempel 2. Exempel pa skillnader mellan PHP och Twig.

cho Svar 2>
o htmlspecialchars($var, ENT QUOTES, 'UTF-8") 2>

{{ var }}
{{ var|escape ]
{{ varle

{%* for user in users %
* [{ user.name

c]lse %

No users have been found.

2 endfor %

2.6 CSS

CSS star for ”Cascading Style Sheets”, och tillater oss att kontrollera utseendet av
webbapplikationens olika element, som t.ex. farger, fonter och layouts. CSS tillater oss ocksa
att andra pa applikationens utseende, beroende pa apparatens skarmstorleks som anvéander

sig av applikationen. (W3C u.a.)

2.6.1 SASS

SASS (Syntactically Awesome Style Sheets) ar ett forlangningssprak (engelskans extension
language) for CSS. SASS tillater oss att stycka upp var CSS kod enligt de komponenter som
webbapplikationen eller webbsidan representeras av. SASS erbjuder oss &ven mojligheten
att anvénda oss av funktioner som inte ar mojliga med vanlig CSS, som t.ex. variabel,
operatorer, funktioner (mixins), samt importering av CSS kod fran en fil till en annan. (SASS
u.a.). Kodexempel 3 innehdller en SASS mixin som implementerar en CSS deklaration

“border-radius” med olika leverantorprefix (engelskans vendor prefix).



Kodexempel 3. Exempel pa en SASS funktion (mixin).

@mixin border-radius(Sradius) {
-webkit-border-radius: Sradius;
-moz-border-radius: Sradius;
-ms—border-radius: Sradius;

border-radius: Sradius;

.box { @include border-radius(16px); }

2.6.2 Arkitekturmonster for applikationens CSS

For att enklare kunna organisera och strukturera webbapplikationens CSS, har jag valt att
anvanda mig av tva olika front-end arkitekturmonster for att underlatta processen. Den
grundlaggande tanken bakom anvandningen av front-end arkitekturmonster &r inte bara att
underlatta med den initiala utvecklingsprocessen, utan ocksa att gora det enklare att bearbeta
och mojligtvis vidareutveckla applikationen vid ett senare skede. For denna applikation har
jag valt att kombinera arkitekturménstren SMACCS och BEM.

2.6.3 SMACSS, Scalable and Modular Architecture for CSS

SMACSS ér ett arkitekturmonster eller en generell guide som i ett notskal strévar efter att
kategorisera och inkapsla applikationens diverse CSS deklarationer. Webbsidor och
applikationer som anvander sig SMACSS brukar generellt sett dela upp sina CSS
deklarationer i en (1) av fyra (4) olika huvudgrupper. Enligt SMACSS modellen ar dessa
huvudgrupper ”Base rules”, “Layout rules”, “Modules” och ”State rules”.
(SMACSS u.a.)

2.6.4 BEM, Block Element Modifier

BEM eller “Block Element Modifier” beskriver sig sjdlv som en front-end metodologi vars
mal ar att underlatta skapningen av ateranvandbara komponenter vid utvecklingsskedet av
webbapplikationer. Applikationer som anvénder sig av BEM strévar efter att uppdela sina
CSS deklarationer i s.k. ”Block”, som sedan fylls p& med diverse ”Element”. (BEM u.a.).
Figur 2 presenterar ett exempel pa BEM metodologin, dar de olika blocken ar inramade med

rott, och elementen ar inramade med blatt.



RECENT STORYS

WHAT IS THIS, MORE LOREM IPSUM? | ELEMENT

Author: Alexander Tallqvist E I. E M E NT

Created: 30.11.2018

Lorem Ipsum, you need to be sure there isn&#39;t anything embarrassing hidden in the middle of text. many variations of passages of Lorem Ipsum available, but the
majority have suffered alteration in some form, by injected humour, or randomised words which don&#39:t look even slightly believable. If you are going to use a
passage of Lorem Ipsum, you need to be sure there isn&#39;t anything embarrassing hidden in the middle of text.

ELEMENT

THIS IS ALOREM IPSUM TITLE | ELEMENT

Author: Alexander Tallqvist
ELEMENT

Created: 30.11.2018

There are many variations of passages of Lorem Ipsum available, but the majority have suffered alteration in some form, by injected humour, or randomised words
which don&#39:t look even slightly believable. If you are going to use a passage of Lorem Ipsum, you need to be sure there isn&#39;t anything embarrassing hidden in
the middle of text.

ELEMENT

Figur 2. Exempel pA BEM metoden — Block och Element.

2.7 JavaScript

JavaScript &r ett skriptsprak som preliminart anvands pa klientsidan av webbapplikationer
och webbplatser. JavaScript tillater oss att skapa dynamiska applikationer dar t.ex.
webbplatsens innehdll han uppdateras utan att anvandaren behdver ladda webbplatsen pa
nytt. JavaScript tillater oss dven att kora kod som en respons for nadgot som anvandaren gor
pa webbplatsen, t.ex. da hen klickar pa en meny eller fyller i ett formular.
(MDN 2018)

2.7.1 ECMAScript 2015

Standarden for JavaScript kallas for ECMAScript. Ar 2015 publicerades den sjétte (6)
huvudversionen av ECMAScript, som officiellt kallas for ECMAScript 2015 eller ES6. Den
nya standarden erbjuder ny funktionalitet samt syntaktiskt socker (engelskans syntactic
sugar) for att underlatta programutvecklingsprocessen med spraket. Till den nya
funktionaliteten hor bl.a. moduler, klassdeklarationer samt I6ften (promises) for asynkronisk
programmering. (ECMA u.d.)



2.7.2 Node JS

Node JS ar en plattform som mojliggor korningen av JavaScript pa serversidan. Node &r
konstruerad pa Googles open-source V8 JavaScript-motor, vilket betyder att dd Google
implementerar ny JavaScript funktionalitet pa klientsidan, sa dverfors de nya egenskaperna
ocksa till Node. Plattformen ar utvecklad till att vara bra pa att skota asynkron trafik. Detta
betyder att Node &r ett utmarkt val vid situationer dar systemet forvantas samtidigt kunna
hantera t.ex. flera uppkopplingar till en databas, eller 1asning och skrivning till ett filsystem.

(Codecademy u.a.)

Vid utvecklingen av denna applikation kommer Node JS preliminart att anvands tillsammans

med dess pakthanterare, NPM, for att installera och kora s.k. JavaScript ”Task Runners”.

2.7.3 NPM - Node Package Manager

NPM beskriver sig sjalv som en pakethanterare for JavaScript baserade applikationer, samt
varldens storsta mjukvaruregister. NPM anvénds preliminart for att ladda ner och till att dela

olika kodpaket vid utvecklingsprocessen av webbaserade applikationer. (NPM u.a.)

Vid utvecklingen av denna applikation kommer NPM preliminart att anvands for

installationen av s.k. JavaScript ”Task Runners”.

2.74 Gulp.js

Gulp.js dr en JavaScript ”Task Runner” som anvinds till att automatisera vissa front-end
baserade arbetsmoment, som utan ett verktyg som Gulp skulle krédva en hel mangd repetition.
Gulp kan bl.a. anvands till att automatiskt kompilera SASS till vanliga CSS filer, eller till
att t.ex. optimera bilder och JavaScript. Gulp anvands med att man skriver instruktioner i en

konfigurationsfil som namnges gulpfile.js. (CSS-tricks 2015)

2.8 Versionshanteringssystem med Git

Versionshanteringssystem &r programvara vars prelimindra uppgift ar att dvervaka och
hantera forandringar i ett mjukvaruprojekt 6ver en langre tid. Versionshanteringssystem
kommer att halla koll pa alla andringar som nagonsin gjorts i projektet, och tillater dess
utvecklare att ga tillbaka i tiden for att t.ex. jamfora aldre versioner av projektet med den
nyaste versionen. Versionshanteringssystem tillater oss alltsd inte bara att gora

sakerhetskopior pa vara mjukvaruprojekt, utan ger oss daven méjligheten att ladda upp en



9
aldre version av projektet, om tex. nagonting gar sonder da projektet ar i sitt

utvecklingsskede. (Atlassian u.a.a)

Git ar ett versionshanteringssystem som publicerats av Linus Torvalds ar 2005. | dagens lage
ar Git varldens mest populéra versionshanteringssystem, och anvands bade i kommersiella
projekt samt projekt som drivs med dppen kéallkod. Gits popularitet harstammar fran dess
starka sidor; Gits prestanda, flexibilitet och sakerhet ar tre karaktarsdrag som oftast tas upp
da Git jamfors med andra alternativ. Git kan anvandas via grafiska anvandargranssnitt och

kommandotolken. (Atlassian u.a.b)

3 Arkitektur och programmeringsmetod

| detta kapitel behandlas webbapplikationsens arkitekturmonster MVC, programmerings-
metoden OOP (engelskans Object-oriented programming), samt nyttan som forekommer da

de anvands vid utvecklingen av applikationer och webbsidor.

3.1 MVC

MVC eller Model-View-Controller &r ett populart arkitekturmoénster som anvénds vid
programutveckling, och som oftast sammankopplas med ett stark fokus pa objektorienterad
programmering. Komponenterna som anvénds vid utvecklingen av applikationen ar models,
views och controllers, och tillsammans har det som uppgift att bygga upp helheten som ar
applikationen. (Pitt 2012, 1). Figur 3 presenterar exekveringslogiken bakom MVC

arkitekturmonster.

controller view

presentation
assets & code

Figur 3. Model-View-Controller arkitekturmonster.
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3.1.1 Model

Modellen kan anses vara komponenten som utfor allt arbete i MVC trion. Arbetet kan anses
vara allting mellan en uppkoppling till en databas, till hantering av tredje parters tjanst, eller

for tillkérningen av annan logik som applikationen kan behéva. (Pitt 2012, 1)

3.1.2 View

En view finns till for att bygga upp ett element eller en komponent i anvéndargranssnittet
som applikationens anvéndare ser. Alla komponenter som anvandaren ser och hanterar
befinner sig i en view, och oftast &r en sida i en webbapplikation konstruerad av flera olika
views. (Pitt 2012, 1)

3.1.3 Controller

Controllern & komponenten som ihopkopplar modellen och viewn. Controllerns uppgift ar
alltsa att isolera logiken fran modellerna och komponenterna (views) i anvandargranssnittet
fran varandra, och fungerar samtidigt som en brygga mellan de tva olika delarna. Controllern
ar alltid den forsta komponenten som tillkallas i applikationen, eftersom att alla forfragningar
forst kors till controllern, som sedan avgor vilka modeller och views som behdvs for att

uppfylla och svara pa forfragningen. (Pitt 2012, 1)

3.1.4 Routing

Vid exekveringen av en webbsida eller applikation som &r utvecklat enligt MVC monstret,
kommer den alltid att behova kalla pa en controller, modell och view. Koden och elementen
som bor laddas for att uppfyll anvandarens forfragning avgors via URL:n som hen besoker,
i en process som kallas routing. Processen gar ut pa att koppla ihop olika URL-adresser till
diverse  controllers och  deras  metoder.  Exempelvis  skull  adressen
“www.webiste.com/storys/all” kunna kopplas till en ’Story” controller, som &r utrustad med
en "All” metod. Metoden skulle sedan ansvara oOver att koppla sig till de nddvéndiga

modellerna och vyerna for att uppfylla anvandarens forfragning. (Pitt 2012, 2&67)

3.1.5 Varfor MVC?

Webbapplikationer och webbsidor byggs oftast upp av tre olika aspekter; Design, affarslogik
samt en kontinuerlig process som exempelvis stravar efter att forbattra, uppdatera eller fixa

buggar i projektet. | en ostrukturerad applikation har dessa tre omraden en tendens till att
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smalta samman till en osammanhangande rora. | bade stora och sma foretag maste oftast
flera utvecklare engagera sig for att kontrollera och dubbelkolla att &ndringar i en del av
programmet inte omedelbart bryter ner andra delar av programmet. Det hér &r det centrala
problemet som MVC arkitekturmonstret vill ta itu med. Monstret definierar strikta
behallande mellan programmets kod och funktioner, och nar exempelvis andringar gallande
databaskod gors i en logiskt isolerad modell, sa kan man nastan garantera att funktionaliteten
i naraliggande controllers och views inte kommer att ga sonder. (Pitt 2012, 3)

3.2 Objektorienterad programmering

Objektorienterad programmering &r en programmeringsmetod dar man stravar efter att bryta
ner programvaran i skilda moduler eller klasser. Separeringen av koden i klasser mojliggor
for en utvecklingsprocess dar koden som skrivs ar sjalvstandig eller inkapslad, vilket i sin
tur gor dess underhallning och uppdatering betydlig enklare, samt underldttar med
felsokning. (Ullman 2013, 120)

3.2.1 Nyttan med OOP

For att anse nyttan med objektorienterad programmering, kan det vara vart att forst ta en titt
pa procedurell programmering (engelskans “Procdural programming”). Programvara vars
kod utvecklas enligt den procedurella stilen exekveras linjart. Koden I6per alltsa uppifran
nerat, fran topp till ta, och kan anses vara en serie steg som utfors efter varandra. Kod som
skrivs enligt denna stil kan fungera bra om slutprodukten behaller sig till nagra hundra rader
kod, med vid situationer dar kodbasen véxer blir den oftast svar att bade hantera och felsoka.
(Clark 2013, 8)

Principen for objektorienterad programmering har i tiderna utvecklats for att gora sjalva
programmeringsprocessen enklare. Huvudprincipen ar att uppdela kod i sma diskreta bitar,
som kan innehalla bade beteenden och data tillsammans. Andra aspekter dar nyttan med
objektorienterad programmering stiger fram, speciellt ndr man tar hansyn till

utvecklingstiden och underhallningskostnaderna, kan betraktas enligt féljande:

o Ateranvandbarhet: Kod som skrivs enligt OOP-principen indelas i skilda klasser.
Klasserna innehaller egenskaper och metoder som kan vara sjalvstandiga, eller
utvecklade for att utfora ett arbete med andra klasser. En klass utvecklas oftast for

att 16sa ett specifikt problem, vilket betyder att da andra utvecklare stéter pa samma
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problem, sa kan de oftast integrera andras losningar in i sina egna projekt, utan att

oroa sig Over att den befintliga koden skulle sluta fungera.

e Utvidgningsbarhet: Vid situationer dar mjukvaruprojekt vidareutvecklas ar det
oftast relativt enkelt att tilldgga ny funktionalitet, om kodbasen &r skriven enligt
OOP-principen. Existerande klasser kan utvidgas med nya funktioner utan att behéva
oroa sig Over bakatkompatibilitet. Alternativt kan en existerande klass ocksa
forlangas enligt en princip som kallas for arv (engelskans “inheritance”), dar en ny
klass implementerar funktionaliteten fran en gammal klass, och samtidigt erbjuder

den nya klassen mgjligheten att implementera sina egna egenskaper och metoder.

e Underhall: Objektorienterad kod &r oftast enklare att underhall &n exempelvis
procedurell kod, eftersom att den foljer nagorlunda strikta kodningskonventioner,
och &r oftast skriven i ett mer sjalvforklarande format. Vid situationer dar utvecklare
t.ex. hamnar vidareutveckla eller felsoka objektorienterad kod, sa anses processen

oftast vara betydligt enklare p.g.a. kodstrukturen.

o Effektivitet: | och med att objektorienterad programmering har utvecklats med
baktanken att gdra programmeringsprocessen enklare, sa innebar det samtidigt att det
gor den mera effektiv. Principen mojliggor en utvecklingsprocess dér problem kan
styckas till mindre problem, som i sin tur I6ser det stora problemet automatiskt. Detta
innebér att programutvecklare som arbetar i team oftast har mojligheten till en
arbetsprocess, dar olika delar av kodbasen skilt kan utvecklas av individuella

utvecklare, och forst vid ett senare skede sammansla koden till en fungerande helhet.

(Hayder 2007, 12-13)

3.2.2 Klasser

| objektorienterad programmering kan en klass anses vara en definition pa en sak eller ting.
Da klassen skapas bor man fundera pa vilka funktioner och vilken data som maste
sammankopplas till klassen, for att bygga upp en fungerade helhet. Exempelvis kunde
klassen ”Anvindare” skapas sa, att den erbjuder mojligheten till att lagra ett anvindarnamn,
ett l6senord och ett ID, samt funktionen till att logga in och logga ut anvandaren.
Informationen som lagras i klasserna kallas i allménhet for attribut, medan klassens diverse
funktioner har namnet metod. (Ullman 2013, 121). Kodexempel 4 innehaller ett exempel for

en anvandarklass, utrustad med bade attribut och metoder.
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Kodexempel 4. Ett exempel pa en PHP klass.

3.2.3 Objekt

Efter att en klass har konstruerats, ar foljande steg att skapa en instans av klassen, d.v.s. ett
objekt. Om det tidigare exemplet av en anvéandarklass anvands, sa skulle en instans av
klassen i form av ett objekt kunna innehalla information som t.ex. anvandarnamn =
”Henrik”, Losenord = 712345”, och ID = ”1”. Samtidigt kan en annan instans av samma
klass innehélla informationen anvidndarnamn = “’Lisa”, Losenord = 754321, och ID = 2",
Dessa tva ar separata objekt instanser skapade av samma klass. Objektens struktur och
utseende liknar varandra, med informationen och operationerna som kors pa objekten har

ingenting att géra med varandra. (Ullman 2013, 124)

3.2.4 Attribut

Attributen anvands i klasser som ett sétt att lagra information, och skiljer sig i sjalva verket
inte mycket fran vanliga variabler utanfor klasser (Ullman 2013, 121 | det tidigare exemplet,
kodexempel 4, skulle anvandarnamn, ldsenord och ID klassificeras som attribut for

anvandarklassen.
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3.2.5 Metoder

Metoder anvénds for att utfora arbete i en klass, och liknar valdigt mycket vanliga funktioner
som befinner sig utanfor klassen. Likt vanliga funktioner kan dven metoder ocksa ta in
parametrar, och returnera olika varden (Ullman 2013, 121). | det tidigare exemplet,
kodexempel 4, skulle ”logga in” och logga ut” Kklassificeras som metoder for

anvandarklassen.

4 Utvecklingsmiljo

| detta kapitel kommer jag att diskutera utvecklingsmiljon, samt programvaran och tjansterna
som anvants vid webbapplikationens utvecklingsskede. Eftersom att den konstruerade
webbapplikationen preliminart kors med PHP, s maste den lokala utvecklingsmiljon
innehalla en webbserver som stoder PHP. En mjukvaruprodukt som kunde ldsa detta

problem, och som jag var bekant med sen tidigare, var Apache Friends "XAMPP”.

Som texteditor valde jag att anvdnda mig av GitHubs ”Atom”, eftersom att jag anvént editorn
sedan tidigare, och for att programmet stoder diverse tillaggspaket som t.ex. automatisk

komplettering (engelskan autocomplete) for diverse programmeringssprak.

For att hantera projektets versionshantering samt for att kdra pakethanterare och JavaScript
Task Runners, anvande jag mig av kommandotolken ”Cmder”. Webbapplikationens kallkod
hanterades och lagrades pa GitHubs webbhotell for versionshantering.

4.1 Xampp

XAMPP stér for ”Cross-plattform Apache MySQL PHP Perl”, och ér en Apache distribution
utgiven av Apache Friends. Xampp kan koras pd bade Windows, Mac och Linux
distributioner. Programmet anvénds till att starta upp lokala webbservrar dar exempelvis
PHP kod kan koras och uppkopplas till en databas. For att géra webbserverns administration
enklare, erbjuder Xampp ett grafiskt anvandargrénssnitt dér diverse konfigurationsfiler kan
justeras, och t.ex. Apache och MySQL kan startas och stoppas. (Dalibor 2007) Figur 4
presenterar det grafiska anvandargranssnittet for Xampp, dar anvandaren presenteras

mojligheten till att bl.a. starta tjansterna for Apachae och MySQL.
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[5] xAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May Tth 2013 ] — O >
L XAMPP Control Panel v3.2.1 &~ Config
Modules )

MNetstat
Service Module  PID(s) Port(s) Actions @ Telsta
Apache 3[1]1535 80, 443 Stop Admin Config Logs & Shell
MySQL Start Admin Config Logs
FileZilla Start Admin Config Logs £ Senices
Mercury Start Admin Config Logs © Help
Tomcat Start Admin Config Logs [] Quit

The Tomcat moedule is disabled "~
Starting Check-Timer

Control Panel Ready

Attempting to start Apache app...

Status change detected: running

Attempting to start MySQL app...

Status change detected: running

Attempting to stop MySQL (PID: 20624)

mysql] Status change detected: stopped

main) Executing "d:\applications'xampp!"

12:46:51

12:48:28

Figur 4. Det grafiska anvandargranssnittet for XAMPP.

4.2 GitHub

GitHub kan i ett notskal beskrivas som en webbaserad versionskontroll- och
samarbetsplatform for programutvecklare. Preliminart anvéands GitHub till att lagra filer fran
mjukvaruprojekt, vars versionshantering oftast har skotts med Git. GitHub erbjuder &ven
dess anvandare majligheten att via ett grafiskt anvandargranssnitt fa en Gversikt om hur
diverse filer har utvecklats och forandrats under projektets gang. Da ett mjukvaruprojekt
Overfors till GitHub bor projektet sparas i en s.k. ”Repository”. Vid behov kan dven andra
utvecklare gor modifieringar till filerna i ett mjukvaruprojekt, som med projektagarens
samtycke kan inkorporeras till det originella projektet via en sk. “Pull request”.
(How-To Geek 2016). Figur 5 presenterar en bild av GitHubs 6versikt éver filférandringar. Raderna

markerade med rott ar kod som blivit borttagen under den senaste gangen som projektet sparades,

medan de grdna raderna representerar kod som lagts till.
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6 HNEEN App/theme/src/sass/pages/front.scss View v
52 1

¥

& login {
@include font(“"Lato", 17, 21, 408);
@include button($dark light blue);

+ @include button($light blue);

width: 40%;

¥

& register {
@include font(“"Lato", 17, 21, 408);
@include button($dark_green);
+ @include button($light green);
width: 40%;

1.
R

Figur 5. GitHubs Oversikt dver filférandringar.

5 Planering av applikationen

| detta kapitel diskuteras applikationens olika planeringsfaser, samt hur arbetet har planerats
rent praktiskt. Eftersom att webbapplikationen inte hade en bestéllare, sa har jag ganska langt
sjalv fatt styra riktningen som applikationens utseende och funktionalitetskrav har gatt i. Jag
valde i ett ganska tidigt skede att applikationen skulle basera sig pa nagon form av CRUD
(create, read, update delte) funktionalitet. Det hér betyder att applikationen &ven kom att
krava nagon from av méjlighet for dess anvandare att registrera sig, samt till att logga in och

ut.

5.1 Funktionalitetskrav

Till applikationens mest grundlaggande funktionalitet hér CRUD och anvandarregistrering.

CRUD star for "Create”, ”Read”, "Update” och "Delete,” och betyder i ett notskal att:

e Create: Applikationens anvandare ska ha mojligheten till att skapa nya beréttelser

som lagras i en databas.

e Read: Applikationens anvandare ska ha mojligheten till att lasa bade sina egna och

andra anvandares beréttelser.

e Update: Applikationens anvandare ska ha mojligheten till att géra férandringar i sina

egna beréttelser.
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e Delete: Applikationens anvéandare ska ha mojligheten till att ta bort sina egna

berattelser fran databasen.

Till anvandarnas funktionalitetskrav hor d&ven mojligheten for att kunna registrera sig, samt
till att logga in och ut. De viktigaste aspekterna gallande anvandarregistreringen &r att tva
(2) anvandare inte kan anvanda sig av samma registrerings-uppgifter (email), samt att deras

l6senord inte far sparas som klar text i applikationens databas.

5.2 Applikationens databasstruktur

Eftersom att applikationen kommer att basera sig kring anvandare och beréattelser, sa maste
tvd stycken tabeller skapas i applikationens databas. Tabellerna skapas med hjalp av
phpMyAdmin. phpMyAdmin &r ett webb-baserat verktyg dar MySQL databaser kan
administreras. Verktyget foljer med i Xampps basinstallation. Fore jag skapade tabellerna
skissade jag forst upp ett ER-diagram (Figur 6), vars uppgift &r att beskriva de olika
attributen och relationerna som tabellerna kommer att ha. Figurerna 7 och 8 ar skarmbilder

av de slutliga tabellerna, som implementerade med hjélp av phpMyAdmin.

7/°

User Story
created_date

Figur 6. ER-diagram 6ver databasens tabeller.

created _date
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# Name Type Collation Attributes Null Default Extra
o 1id int(11) No  None AUTO_INCREMENT
[] 2 user.id int{11) Mo None
o 3 ftitle varchar(253) latin1_swedish_ci Mo None
[] 4 body text latin1_swedish_ci No MNone
[] 9 created_date datetime No CURRENT_TIMESTAMP

Figur 7. Story-tabellens struktur, representerad i phpMyAdmin.

# Name Type Collation Attributes Null Default Extra
o 1id int(11) No  None AUTO_INCREMENT
[] 2 name varchar(255) latin1_swedish_ci Mo None
] 2 email varchar(255) latin1_swedish_ci Mo None
] 4 password varchar(255) latin1_swedish_ci No  MNone
[] 9 created_date datefime Mo  CURRENT_TIMESTAMP

Figur 8. Users-tabellens struktur, representerad i phpMyAdmin.

6 Utveckling av applikationen

| detta kapitel diskuteras applikationens olika utvecklingsskeden; hur jag gatt till vaga i
borjan av utvecklingsprocessen, och da jag tillagt ny funktionalitet till applikationen.
Kapitlet diskuterar ocksa projektets olika pakethanterare och deras installation, samt

arbetsflodet gallande versionshanteringen.

6.1 Upplaggning av projektet — Git och GitHub

Eftersom applikationens kod ska lagras och hanteras pa GitHubs serverar, sa maste forst en
s.k. Repository” skapas pa GitHub. Efter att en anvandare registrerat sig pa GitHubs
webbplats, ar skapandet av lagringsutrymmet en relativt enkel process. Anvandaren erbjuds
enkla och tydliga instruktioner dver hur tjansten tas i bruk, samt hur den bor anvands vid

utvecklingsskedet av diverse projekt.

For att kunna utnyttja lagringsutrymmet pa GitHub, maste vi ha ett mjukvaruprojekt vars

kodfiler hanteras med nagot versionshanteringssystem. Eftersom jag redan tidigare hade
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anvant mig av versionshanteringssystemet Git, sa valde jag att anvanda det vid utvecklingen
av detta projekt ocksa. Efter att mappen med projektets forsta kodfiler hade skapats, maste
en uppkoppling uppréttas mellan den lokala utvecklingsmiljon, och GitHubs server.
Uppkopplingen samt dverflyttningen av de forsta filerna gick enkelt med hjélp av GitHubs
instruktioner, vilka beskriver uppkopplingsprocessen till GitHub med anvandningen av en
kommandotolk. Figur 9 innehaller instruktionerna som bor foljas da ett mjukvaruprojekt for
forsta gangen overfors till GitHub med hjalp av en komandtolk.

...or create a new repository on the command line

git init

git add .

git commit -m "Initial commit.”

git remote add origin https://github.com/YourGitUserName/PHP-MVC-CRUD.git
git push -u origin master

Figur 9. GitHubs instruktioner for uppkoppling via kommandotolken.

6.2 Upplaggning av projektet — Composer och NPM

Foljande steg var att installera projektets tva pakethanterare, Composer och NPM. Béade
Composer och NPM erbjuder installationsprogram for Windows baserad operativsystem,
vilket gjorde installationsprocessen relativt enkel. Efter att programmen var installerade,
anvande jag Composer till att installera projektets mallmotor Twig, samt NPM till att
installera projektets task runner, Gulp. Vid installation av tillaggspaket skapar bade
Composer och NPM .json baserade textfiler (Kodexempel 5), vars uppgift ar att halla reda
pa vilka tillaggspaket som installerats under mijukvaruprojektets utvecklingsskede.
Meningen &r att dessa textfiler ska inkluderas till projektets versionshantering, for att andra
utvecklare vid ett senare skede skall kunna installera identiska tillaggspaket i sina egna

lokala utvecklingsmiljoer.
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Kodexempel 5. Exempel pa NPM:s package.json, och Composers composer.json

ackage for the PHP MVC PRIECT",

\"Error: no test specified\" && exit 1"

nder Tallqvist™,

6.3 Upplaggning av projektet — Gulp

Efter att applikationens tillaggspaket var installerade, var foljande steg att ta dem i bruk.
Gulp anvands via kommandotolken, och kor sina uppgifter genom att l&sa in instruktioner
fran en konfigurationsfil. Det tva viktigaste arbetsuppgifterna som Gulp kom att ha under
detta projekt, var att konvertera .sass filer till en .css fil, samt att komprimera JavaScript.

| Gulps konfigurationsfil (Kodexempel 6) delades arbetsuppgifterna upp i tva olika
kategorier. Den forsta typen av uppgifter klassificeras som vanliga arbetsuppgifter, och
anvands till exempel till att komprimera JavaScript filer. Den andra typen dr en s.k.
medfoljningsuppgift (engelskans watch task), vilka i ett ndtskal anvands till att beratta for
Gulp nadr de vanliga arbetsuppgifterna ska utforas. | detta projekt anvéandes
medfoljningsuppgifterna till att uppkalla de vanliga arbetsuppgifterna, alltid da det sker

forandringar i diverse .sass eller .js filer.
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Kodexempel 6. Gulps instruktioner for att konvertera .sass filer till en .css fil.

gulpfile.js

var gulp ire('gulp’);

var sass ] ('gulp-sass');

gulp.task('default', ['sass', 'sass:watch']);

gulp.task('sass:w

gulp.wa
Bz

6.4 Versionshantering i praktiken

Efter att projektet var upplagt, var féljande steg att ta i tu med versionshanteringsstrategin.
Jag bestamde mig for att implementera ett system dar jag alltid skapade en ny gren
(engelskans branch) da jag borjade med utvecklingen av en ny komponent i
webbapplikationen. Pa det har viset var det enkelt att inkapsla kodfilerna som hade med
varandra att gora, och alltid da en ny funktion blev fardig, var det enkelt att inkorporera den

nya egenskapen in med de gamla kodfilerna.

Master Branch Master Branch Master Branch

Feature Branch 1 Feature Branch 2

Figur 10. Exempel pa projektets versionshanteringsstrategi.
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7 Funktionalitet

Till den fardiga webbapplikationens funktionaliteter hor tre (3) grundegenskaper:

1) Registrering, inloggning och utloggning: Anvandarna har mojligheten att registrera sig
till applikationen via ett registreringsformulér (Figur 11). Formuléret &r utrustat med
fyra (4) st. falt: Namn, Email, Losenord och Ldsenord pa nytt. Falten valideras pa
serversidan, och vid situationer déar en validering misslyckas, skickas ett felmeddelande

tillbaka till anvéndaren. Till de olika valideringsmetoderna hor:
e Namn, namnfaltet far inte vara tomt.

e Email, email faltet far inte vara tomt, och email adressen far inte existera hos en

annan anvandare.

e Losenord och Ldsenord pa nytt, ldsenordet maste vara minst 8 tecken langt,

och de bada losenordsfalten maste innehélla samma varden.

SIGN UP

Please fill out the form below.

NAME EMAIL

Alexander Tallgvist alexander.tallgvist@gmail.com

PASSWORD CONFIRM PASSWORD

Register Have an account?

Figur 11. Webbapplikationens registreringsformular med exempel pa felmeddelanden.

Inloggningen till applikationen sker via ett inloggningsformulér, dar anvéndaren bes fylla i
hens email och lésenord. Vid situationer dar ett motsvarande email- och Iésenordspar inte
hittas i applikationens databas, skickas ett felmeddelande tillbaka till anvandaren.
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Skapande, redigering och raderandet av beréattelser: En inloggad anvandare har
mojligheten att skapa nya beréttelser, samt till att editera och radera sina egna
berattelser. Formularet (Figur 12) for skapningen av berdattelser ar utrustat med tva (2)
st. falt: Titel och Brodtext. Férutom titeln och brédtexten sparas dven skapningstiden av
berattelsen samt en koppling till anvandaren i form av anvéandar-1D i applikationens

databas.

Formularets falt valideras pa serversidan, och vid situationer dar en validering
misslyckas, skickas ett felmeddelande tillbaka till anvandaren. Till de olika

valideringsmetoderna hor:
o Titel, titelfaltet far inte vara tomt, och inte heller langre dn 150 tecken.

e Brodtext, brodtexten far inte vara tom, och inte heller langre an 2000 tecken.

ADD ANEW STORY

Create a new story.

TITLE

This is my first post!

Submit Story

Figur 12. Applikationens berattelseformular, med exempel pa felmeddelanden.

Vid situationer dar en anvéndare besoker en berattelse, kér applikationen en validering 6ver

om anvandaren ar dgaren till berattelsen som hen landar pd. Da anvandaren visar sig vara

agaren till beréattelsen, presenteras hen med mojligheten till att redigera och radera

berattelsen (Figur 13). Redigeringsformularet ar identiskt formul&ret for skapandet av nya

beréttelser, med undantaget till att falten i redigeringsformuléret fardigt ar ifyllda med

informationen fran berattelsen som editeras.



THIS IS MY TITLE!

Author: Alexander Tallgvist

Created: 29.11.2018

This is my first post!

Edit this story Delete this story

Figur 13. Anvandaren presenteras med mojligheten for redigering och radering av en

berattelse.

3) Lasning av andras berattelser: Applikationen inkluderar &ven en vy dar anvandarna
presenteras med en 6versyn over andras beréattelser (Figur 14). Sidan innehaller de tio
(10) senaste berattelserna i ett forkortat format, och berattelserna &r utrustade med en

lank dar hela beréttelsen kan lasas.

RECENT STORYS

WHAT IS THIS, MORE LOREM IPSUM?

Author: Alexander Tallqvist
Created: 30.11.2018

Lorem Ipsum, you need to be sure there isn't anything embarrassing hidden in the middle of text. many variations of passages of Lorem Ipsum available, but the
majority have suffered alteration in some form, by injected humour, or randomised words which don't look even slightly believable. If you are going to use a passage of
Lorem Ipsum, you need to be sure there isn't anything embarrassing hidden in the middle of text.

THISISALOREM IPSUMTITLE

Author: Alexander Tallqvist
Created: 30.11.2018

There are many variations of passages of Lorem Ipsum available, but the majority have suffered alteration in some form, by injected humour, or randomised words
which don't look even slightly believable. If you are going to use a passage of Lorem Ipsum, you need to be sure there isn't anything embarrassing hidden in the middle
of text.

Figur 14. Applikationens dversyn 6ver andras beréattelser.
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7.1 Mappstruktur

Applikationens filer ar indelade i tre (3) st. huvudmappar: App, Public och Vendor. App
mappen innehaller applikationens alla PHP filer, okomprimerade CSS och JavaScript filer,
samt applikationens mallar (views), som ar uppbyggda med HTML och Twig. Public
mappen innehaller applikationens komprimerade CSS och JavaScript filer, bilder, och en
index.php fil. Alla forfragningar som nar applikationen omdirigeras till public mappen, dar
index filen anvands till att starta exekveringen av applikationen. Vendor mappen innehaller
applikationens alla PHP relaterade tillaggspaket, som i borjan av projektet installerats med

hjéalp av Composer.

v E]

Figur 15. Projektets mapphierarki.
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7.2 Back-end uppbyggnad

Applikationens alla back-end klasser kan indelas enligt projektets mapphierarki in i en (1)
av fyra (4) olika huvudgrupper: Core, Controllers, Models eller Helpers. | detta kapitel
diskuteras tanken bakom indelningen samt vad det rent konkret ar som hander, da en

anvandare besoker applikationen.

7.2.1 Back-end uppbyggnad, Core

Core mappen innehaller klasser som &r utrustade med applikationens basfunktionaliteter.

Till dessa klasser hor:

En databasklass, Database.php: Databasklassen &r utrustad med attribut och metoder for att

fora in, editera, ta bort och hamta data fran applikations databas.

En basmodellklass, Model.php: Modellklassen (Kodexempel 7) anvander databasklassen for
att mojliggora en uppkoppling till databasen med applikationens modeller. Modellklassen
arvs av alla andra modeller i applikationen, vilket automatiskt ger dem mojligheten till att

diskutera med databasen

En routerklass, Router.php: Routerklassen anvands i borjan av applikationens exekvering
till att registrera tillatna rutter i applikationen, och till att koppla dessa rutter till controllers
och deras metoder.

En viewklass, View.php: Viewklassen anvéands av applikationens olika controllers for att
skriva ut data i applikationens vyer. Viewklassen ar utrustad med metoder som tillater

utskrivningen av data bade i twig och i php format.
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Kodexempel 7. Basmodellen i Core mappen.

Model.php

name e App\Core;

use App\Core\Database;

class Model {

@var PDO

ct() {

new Database;

7.2.2 Back-end uppbyggnad, Controllers

Controllers mappen innehaller applikationens alla controllers. En controller kallas av
applikationens routerklass, da applikationens anvéandare landar pa en registrerad och tillaten
rutt. Da exekveringen av en controller paborjas, registrerar de automatiskt in sina modeller i
klassens konstruktormetod. Alla applikationens controllers ar utrustad med metoder, som
tillsammans med klassen de tillhor pakallas beroende pd URL:n som en anvander besoker.
Exempelvis skulle till exempel controllern ”User” (Kodexempel 8) och dess metod ”logOut”

kunna pakallas, da en anvéandare besoker rutten /users/logout.
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Kodexempel 8. Users controllern registrerar User modellen i klassens

konstruktor metod.

Users.php

7.2.3 Back-end uppbyggnad, Models

Applikationens alla modeller kan hittas i Models mappen. Modellerna anvands av
applikationens controllers till att utfora arbete. Exempelvis skulle till exempel “Users”
controllern kunna anvénda ”User” modellen (Kodexempel 9) till att logga in eller logga ut
en anvandare. Alla modellerna i applikationen arver en basmodell fran Core mappen, vilket
betyder att modellerna automatiskt har mojligheten att koppla sig till en databas.
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Kodexempel 9. User modellens login metod, som kallas av Users controllern da en

anvandare forsoker logga in.

return false;

7.2.4 Back-end uppbyggnad, Helpers

Helpers mappen innehaller applikationens alla hjélpklasser. Hjalp-klasserna anvéands
preliminart av applikationens controllers, och skulle i princip kunna ha klassificerats som
modeller. Jag har dock valt att separera vissa hjalp-klasser fran modellerna, eftersom jag
velat bygga upp en hierarki, dar en controllerklass alltid har en motsvarande modellklass.
Exempelvis anvinder sig “Users” controller preliminért av ”User” modellen, och ”Storys”
controller sig av ’Story” modellen. Funktionalitet som jag ansdg att inte passade in i en
existerande modell implementerades da med hjalp av en hjalp-klass. Till hjélp-klassernas
funktionalitet hor bl.a. ”"Messages” klassen, som anvinds till att visa upp s.k.
blixtmeddelande (engelskans flash message) for applikationens anvandare. Figur 16
presenterar en bild pa ett blixtmeddelande, dar en anvéandare informeras om att &ndringarna

hon gjort till sin berattelse har sparats i databasen.
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Post edited succesfully.

RECENT STORYS

Figur 16. Exempel pa blixtmeddelanden (flash message).

7.2.5

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Back-end uppbyggnad, Exekvering av applikationen

Anvandaren fors till index.php filen i public mappen med hjélp av .htaccess filer.

index.php skapar en ny instans av routerklassen (Kodexempel 10), och registrerar

tillatna rutter.

Anvandarens URL styckas upp, och routerklassen kollar om URL:n som anvéandaren

besoker har blivit registrerad.

Om rutten &r registrerad, kallar routerklassen pa ruttens controller och den 6nskade

metoden. | andra fall slutas exekveringen av koden.

Controllern anvéander sig av diverse modeller for att uppfylla kraven som

programmerats in i den uppkallade metoden.

Modellerna utfor arbete med hjélp av basmodellen och databasklassen, och stravar

efter att returnerar data till controllern.

Controllern tar emot all data fran modellen, och skickar den vidare till en view i

applikationen.

Viewn skrivs ut till anvandaren med den upphamtade datan.

Kodexempel 10. Exempel pa anvandarrutter som registreras i index.php.

= new App\Core\Router;
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Figur 17. Projektets UML diagram.
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7.3 Front-end uppbyggnad

| detta kapitel diskuteras applikationens front-end uppbyggnad samt dess vyer (templates) i
allménhet. Applikationens alla vyer ligger i ”Views” mappen, och har ansvaret att skriva ut
informationen som de fatt frdn en controller for applikationens anvandare. Vyerna &r
kategoriserade i olika undermappar (i detta fall ”includes”, “’storyes”, users” och ”pages”),

for att enklare kunna halla koll pa vyerna vid en situation dar applikationen véxer.

Applikationens vyer (templates) ar implementerade med Twig, och har utvecklats enligt
DRY principen (engelskans don’t repeat yourself). Detta betyder att vyerna anvéander sig av
en modell dar applikationens vanligaste vyer, som t.ex. vyn for sidfoten och navigeringen,

automatiskt inkluderas i applikationens andra vyer.

Applikationens stilfiler ligger i ”Theme” mappen (Figur 18), och dven hér har filerna
uppdelade i olika undermappar, vilket i detta fall &r ”general”, ”pages”, ’storys”, regions”
och “users”. Alla stilfiler dr skrivna med hjéalp av SASS och de utnyttjar bade BEM och

SMACSS arkitekturmodellerna i stora drag.

Alla applikationens front-end komponenter ar i stora drag utvecklade enligt BEM principen,
d.v.s. ”Block-Elemnt-Modifier”. I praktiken betyder det hér att:

1. En enskild huvudkomponent (block) ges en huvudklass, exempelvis “’story”.

2. Ett element som tillhér huvudkomponenten ges en klass som prefigeras med

”—elementnamn”, exempelvis “story—add” eller ”story—form”.

3. Underliggande element ges vidare en klass som prefigeras med ” underelement”,

exempelvis ’story—form__buttons” eller ’story—form__field-group”.

Denna uppbyggnad ger bade mall- och stilfilerna (Kodexempel 11&12) en klasshierarki som
atminstone i mina dgon ar mycket logisk, samt enkel att vidareutveckla. Exempelvis skull
den underliggande ”Add Story” komponenten enkelt kunna omvandlas till en ”Edit Story”
komponent, déir grovarbetet skulle bestd av att byta klassnamnet for “story—add”

komponenten till ”story—edit”.
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Figur 18. Projektets Theme och Views mappar.

Kodexempel 11. En Twigg komponent for tillaggning av nya beréttelser,

implementerad med BEM principen.

? "correct’ 'invalid® ]

> ‘correct® : ‘invalid®

story--add--form__buttons">

rm__buttons ubmit ue="Submit Sto

ter .html™ %




Kodexempel 12. En SASS komponent for tillaggning
implementerad med BEM principen.

1
width:
margin: @ auto;
padding-top:
display: flex;

justify-content: space-between;

flex-wrap: wrap;

position: relative;

display: flex;

justify-content: space-between;
flex-wrap: wrap;

width:

margin
width:

con($light green);

34

av nya berattelser,
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8 Kiritisk granskning

I all sin allménhet anser jag att projektet som en helhet och den slutliga applikationen lyckats
riktigt bra. Applikationen innehaller den funktionaliteten jag 6nskat, och jag har fatt bekanta
mig med nya arkitekturmodeller pa bade klient- och serversidan. Dessutom anser jag mig nu
ha en mer grundlaggande forstaelse dver hur skalbara webbaserade applikation bor planeras
och struktureras.

Fastan jag anser projektets slutresultat vara relativ bra, sa har arbetet dven vissa aspekter
som jag mojligtvis skulle ha kunnat forbattra. Planeringen av applikationen samt
utvecklingsprocessen ar troligtvis de tva saker som jag skulle ha kunnat utveckla mest.
Exempelvis ansag jag det emellanat vara svart att bestimma mig vilken funktionalitet eller
komponent som jag till féljande skulle implementera i applikationen. En grundlaggande plan
over i vilken ordning applikationens olika delar skulle implementeras hade varit bra att ha,

och ar sékert nagonting som jag kommer att satsa pa mera vid mitt féljande projekt.

Aven applikationens back-end klasser skulle jag majligtvis ha kunnat finslipa vidare och
planerat béttre. Den tillfalliga implementationen anvander sig av vissa hjalp-klasser som fran
ett MVC perspektiv i skulle ha kunnat vara modeller. Jag valde dock att bygga upp en
hierarki dar en controller-klass alltid hade en korresponderande modell-klass. P& den
nuvarande skalan fungerar detta tankesétt relativt bra, men fragan ar om jag vid ett senare
skede skulle ha sttt pa problem, om jag fortsatt separera program logiken i bade hjalp- och

modell-klasser.

Applikationens front-end struktur har i mina 6gon lyckats relativt bra. Speciellt tycket jag
om att implementera front-end komponenterna med BEM tekniken. Tack vare Twig blev
applikationens vyer inte alltfor uppsvallda med for-loopar och if-satser, som jag vanligtvis
skulle ha hamnat implementera med PHP. Uppstyckandet av stilfilerna enligt SMACSS
principen gjorde dven skrivandet av applikationens SASS en enkel process — Filerna blev
generellt mycket korta och lattlasta, pa grund av forlangningssprakets formaga att
ateranvanda kod med dess funktioner och variabler, och tack vare majligheten att utnyttja

BEM klasserna pa ett logiskt sétt med hjalp av ”nesting”.
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9 Auvslutning

Det mest grundldggande syftet med detta arbete har varit att forbattra mina kunskaper som
en webbutvecklare. Malet var att utveckla en CRUD applikation med hjélp av OOP-
programmeringsmetoden samt MV C arkitekturmodellen, och samtidigt koppla in bade BEM

och SMACSS tankesétten vid applikationens front-end.

Den slutliga applikationen uppfyller dessa krav, och jag anser slutprodukten vara relativt
lyckad. Mina allmanna kunskaper som en webbutvecklare har definitivt forbéattrats; Jag anser
mig nu ha en béattre forstaelse 6ver tankeprocessen och besluten som bér befattas da en
webbapplikation utvecklas fran “’scratch”. Dessutom anser jag mig ha en djupare forstaelse
over programmeringsmetoderna och arkitekturmodellerna som arbetet tangerade, bade pa

applikationens front- och back-end.

Mina tankar angaende pastaendet om att dagens nya programmerare skulle avancera sig
framat i en for hastig takt, ar fortfarande narvarande. Dock anser jag nu att orsaken till varfor
jag tidigare tvivlat pd mina egna kunskaper, kan ha sina rétter i det s.k. “bluffsyndromet”
(engelskans imposter syndrome). Faktum ar att webbutveckling som en bransch oftast
utvecklas i en takt, som ur en utomstaendes synpunkt skulle kunna betraktas som obegriplig.
Ibland kanns det som om det varje vecka skulle komma ut ett nytt ramverk eller verktyg,
som strévar efter att underlétta webbutvecklarens liv. Dessa nya verktyg kan dock fora med
sig motsatsen till den dnskade effekten, eftersom att det oftast krdver en relativt stor insats

av individen som vill bekanta sig med dem.

Kanske ar det rent av naturligt att vi utvecklare ibland tvivlar pa vart eget kunnande och
kénner oss rostiga. | en bransch som &r sa bred som webbutveckling kan vl ingen beharska
alla de olika delomradena, oberoende av insats och intresse for &mnet? Medan jag avancerar
mig framat i min karriar och mitt kunnande okar, s& hoppas jag att dessa tankar sakta men
sékert vissnar bort. Tillfalligt har jag funnit mycket hopp och styrka i det engelska
ordspraket: ” A jack of all trades is a master of none, but oftentimes better than a master of

one.”

Till slut vill jag &nnu tacka bade Klaus Hansen och Kim Roos for all vagledning, kunskap
och hjélp som jag inte bara fatt under skrivandet av detta arbete, utan ocksa i allmanhet,

under mina studier vid Novia, Raseborg.
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