& SAVONIA

OPINNAYTETYO - AMMATTIKORKEAKOULUTUTKINTO

TEKNIIKAN JA LIIKENTEEN ALA

OPINNAYTETYO

InWorks notifikaatiopalkki

TEKIJA/T: Tuomas Karhunen



SAVONIA-AMMATTIKORKEAKOULU OPINNAYTETYO
Tiivistelma

Koulutusala
Tekniikan ja liikenteen ala

Koulutusohjelma/Tutkinto-ohjelma
Tietotekniikan koulutusohjelma

Tyon tekija(t)
Tuomas Karhunen

Tydn nimi

InWorks notifikaatiopalkki

Paivays 20.12.2018 Sivumaara/Liitteet 33
Ohjaaja(t)

Jussi Koistinen, lehtori ja Keijo Kuosmanen, lehtori

Toimeksiantaja/Yhteistydkumppani(t)
Tauno Hyvarinen, jajestelmaarkkitehti / tydn johtaja, Solteq Oyj

Tiivistelma

TyoOssa toteutettiin inWorks tuotteeseen tilattu notifikaatiopalkki. Sen tehtavana oli toimia kommunikaatiovali-
neena inWorksin asiakkaiden ja yllapidon valilla. Silla oli tarkoitus pystya tehda yleisia ilmoituksia ymparistoén toi-
mintaan liittyen, sekd huomauttaa asiakkaita esimerkiksi huoltokatkosta.

Hallinta tyokalu toteutettiin ASP.NET MVC projektina, kun taas inWorksin notifikaatiopalkki tehtiin lisdosaksi ole-
massa olevaan tuotteeseen. Eniten kdytettyja ohjelmointikielia olivat C#, TypeScript ja Angular. Muita kaytettyja
tekniikoita oli SQLServer, SignalR, EntityFramework ja Razor.

Opinnadytetyon lopputuloksena valmistui prototyyppi inWorksin ilmoituspalkista. IImoituksia hallitaan Solteqin ylla-
pitoliittymalld, josta voidaan ldhettaé viesti haluttuihin inWorkseihin. Kun ilmoitus on luotu, paattelee palvelimen
logiikka, ketka ovat oikeutettuja lukemaan sen. Ilmoituksien hallintaan on erilaisia toimintoja. Niille voidaan maa-
rittda mm. prioriteetti ja voimassaoloaika, joiden perusteella jarjestelma tietda kuinka tarkea ilmoitus on. Tarkeat
ilmoitukset ovat aina nakyvilla notifikaatiopalkissa. Vahemman tarkeat ilmestyvat siihen vain lukemattomina, jos
palvelimen logiikka on paatellyt, ettd kyseinen kayttaja saa vastaanottaa ilmoituksen. Kaikki asiakkaalle osoitetut
poistamattomat ilmoitukset ovat kuitenkin myéhemmin luettavissa ilmoitushistoriasta. Muita toimintoja hallinta-
tyokalussa on mm. ilmoitusten poisto, palautus, kopiointi seka muokkaus.

Avainsanat
inWorks




SAVONIA UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES THESIS
Abstract

Field of Study
Technology, Communication and Transport

Degree Programme
Degree Programme in Information Technology

Author(s)
Tuomas Karhunen

Title of Thesis
InWorks Notification Bar

Date 20 December 2018 Pages/Appendices 33

Supervisor(s)
Mr. Jussi Koistinen, Senior Lecturer and Mr. Keijo Kuosmanen, Senior Lecturer

Client Organisation /Partners
Mr. Tauno Hyvarinen, System Architect / Team Leader, Solteq Oyj

Abstract

The purpose of this thesis was to create a notification system for an inWorks product. It was needed, because
inWorks did not have a build-in communication tool for customers and admins. There were two parts to this
project. The first part was the creation of a management tool to create and control notifications and the other
was an add-on for the inWorks product that could receive notifications and display them for the user.

The management tool was created as an ASP.NET MVC project and the inWorks notification bar was added to
the existing product. The management tool had to be created first with the database structure before the notifi-
cation bar add-on to inWorks could be implemented. The main programming languages were C#, TypeScript
and Angular. Some other technologies that were used were SQLServer, SignalR, EntityFramework and Razor.

As a result of this thesis, a prototype of the inWorks notification bar was completed. It can be used to send no-
tifications to different virtual customer environments. Admins had rights to create, delete and control notifica-
tions and customers can receive and read them. Created notifications were saved into the SQLServer database
and the back end logic of the server decides if the customer is legitimate to receive these notifications.

Keywords
inWorks




Sisaltd

S [ |5 N 6
2 LYHENTEET, TEKNINEN SANASTO ..iuuiiiiiiiiiiiiinni s s 7
3 WEB-OHJIELMOINTI YLEISEST L uuuiiiiiitiiiiiiiiniis i sssii s s s snsa s 8
3.1 WeDb-toimintaYMPATISTO ..evuuierruiieruiiiseiernissrsisrsasssrsssrnasersassesss s sernsernssernassesnssessssennssernnsernnsens 8

3.2 KAYLEONIIELYME 1oeveiiiieii i 8
TG B Yo Y < 18T (o T 111 <= I PP 9
3.4 Kayttoliittyman ja sovelluslogiikan valinen VIESHINEE ...........eeeeereiereieiiiiiiieieieierereeeeeeereeeeeenenenenennnens 9

4 TYOSSA KAYTETYT TEKNIKAT c.uttttttititiiieiiiisrreees s s s s s s ssssssseesss s s s s ssssssssseessssssesssnssssnns 10
e Y o I PPN 10
N = 010V =1 04TV S (= o TP PPt 10
G T T 10
R X (o N 10
4.5 JavaSCriPt/JQUENY...oi it e 11

L S I Y/ o 1< o [ ) PP PPN 11
LN 1 o 1] - | PP 11
S (O 1Y oY= PP RPTPPPRP 11

e Y o - 1| S 11
O 0 1 TR 12

5 INWORKS ..ttt 13
5.1  INWOIKS YIEISESi. ..uuuuuiiiiiiiiiiiii ettt s e e r e e e 13

5.2 ArKKIEEREUUT ..o e e a e 13

6 KAYTTOLIHTTYMA & TOIMINNOT itiiiiitreetsessireeesssssseesssssssseessssssssesssssssssesssssssssesssssssenss 16
0 A\ =T = o = PP 16
0 R 1 Y N 16

6.1.2  IIMOItuSten TUONTi......cooviiiiii 17

6.1.3  Ilmoitusten hallinta ........ooiviiiiiii 19

6.1.4  HAKU ..ovvriiiiiiii i 19

L 0 T 1V | LN 21

6.1.6  HallintatyOKalUt........ui et s e e 22

LT 2 1 1001 4 = T T 22



6.1.8  IIMOITUKSEN LIEAOL 1uuivuiiiieiiei i e s s e b s e s s s s s eaa e b s rasrasrasnnsennsans 23

6.1.9  IIMOItUSEEN POISTO . eivuuiiiiiiie it r e e e e e e rraan 24

6.1.10 Luetut iIMOItUKSEL ...vvviviiiiiiiiiiiiii i 25

6.2  InWorks notifikaatiot.........cccciiiiiiiiii 26
7 52O 1A N 30

LAHTEET JA TUOTETUT AINEISTOT ..cuviiuieiesueeiesteeeesteeeessesseessesseessesseensessesnsessessssssessesssesnes 32



1 JOHDANTO
Taman opinndytetyon tarkoitus on toimia inWorksin asiakkaiden, tuen ja tuotekehityksen kommuni-
kointi valineena. Esimerkiksi jos asikasymparistoon ollaan tekemassa versiopaivitysta, voidaan siita
ilmoittaa kaikille ymparistdn kayttajille samanaikaisesti. Taman ansiosta asiakkaat osaavat keskeyt-

taa laskutusprosessit, ennen kuin paivityksen vaatima kayttdkatkos katkaisee yhteyden.

Opinnaytety6 on kaksi osainen. Se sisaltda ilmoitusten hallinta tydkalun ja inWorks tuotteeseen upo-

tetun notifikaatiopalkin ja sen toiminnot.

Kiitokset Solteq Oyj:lle, Tauno Hyvdriselle ja Jussi Pontyselle tésta tyduran avaavasta mahdollisuu-

desta.
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LYHENTEET, TEKNINEN SANASTO

Frontend

Frontend on asiakaspdadyn ohjelmointiin kdytetty termi. Tama tarkoittaa sitd, ettd koodin sisaltd
prosessoidaan kayttajan selaimessa katseltavaan muotoon. Yleisimmat frontend ohjelmointi kielet
ovat HTML ja CSS. Nailla kielilla hallitaan sivuston elementteja ja niiden visuaalisia tyyleja. Lisaksi
frontendiin kuuluu my6s ohjelmointikieli JavaScript, joka toimii tapahtumankasittelijana kayttajan
selaimessa, kun jotain sivun elementtid klikataan. Frontendia hallitaan verkkosivun selaukseen kay-
tetetylla selaimella.

Frontend kielilla kirjoitetut sivustot sisaltavat vahan muuttuvaa dataa ja ovat yleensa informaatiosi-
vustoja, joita tarvitsee muuttaa harvoin, silla frontend sivuston sisallén muuttaminen on tyélasta.
Muuttuvien sivujen rakentamiseen kaytetaankin backend logiikkaa ja tietokantoja.

(Frontend vs. backend)

Backend
Backend tarkoittaa palvelimenpuolen ohjelmointia. Backend maarittda miten sivusto toimii, paivittyy
ja muuttuu. Tama tarkoittaa palvelimen ja tietokantojen kayttda.

Backendin tavoitteena on tehda sivustoja, jotka sisaltédvat paljon muuttuvaa dataa. Backend ohjel-
mointikielilld kyetdan keskustelemaan tietokantojen kanssa, joilla voidaan esimerkiksi maarittad mita
sisaltda naytetaan kayttajalle. Backend ohjelmoinnin suurin haaste onkin turvallisuus. Kenellakaan
ylimaaraisella ei saa olla paasya muiden ihmisten dataan, silld monet tietokantaohjelmistot sisaltavat
henkildkohtaisia tietoja.

(Frontend vs. backend)

HTML (Hyper Text Markup Language)

HTML on frontend ohjelmointikieli, joka on kaikkien web-sivustojen pohja. HTML koodi pohjautuu
tageihin, joilla maaritelldan web-sivuston elementit, sekd niiden jarjestys.

(What is HTML 2000-2018)

CSS (Cascading Style Sheets)

CSS on frontend ohjelmointikieli, jolla muokataan HTML sivujen ulkoasua. CSS:lld hallitaan sivuston
ulkondkoa ja teemaa. Silld voidaan hallita elementtien ja tekstin varia, kokoa, valitystd, fonttia yms.
(What is CSS)

HTTP (HyperText Transfer Protocol)

HTTP on asiakkaan ja palvelimen valiseen tiedonsiirtoon kaytetty yhteiskdytantd. Palvelin kuuntelee
asiakkaanpyyntdja tietyssé portissa, kasittelee sen ja palauttaa selaimelle haluttua dataa mika esite-
tdan kayttdjalle sovelluksen toiminnon vaatimalla tavalla. REST (Representational State Transfer)
kutsut toimivat hyvin samaan tapaan palvelimen ja kayttéliittyman kommunikointi valineena.

(What is HTTP)
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3.1

3.2

WEB-OHJELMOINTI YLEISESTI

Web-toimintaympéaristo

Webin toiminta malliin kuuluu yleisesti kolme osaa: (lainaus 1. s2)
asiakasohjelma (client) lahettaa palvelimelle pyynt6ja kayttajan ohjaamana
palvelinohjelma (server) vastaa asiakasohjelman pyyntéihin
yhteyskadytanto (protokolla), joka maarittelee, miten asiakasohjelma ja palvelinohjelma viesti-

vat keskenaan

Kaytanndssa asiakasohjelmana toimii web-selain (esim. Firefox, Chrome), joka ldhettaa palvelimelle
pyyntdja kdyttdjan toimintojen perusteella. Kayttdja voi esimerkiksi painaa selaimestaan linkkia, jol-
loin palvelin 1ahettda vastauksena selaimelle web-sivun kayttajan katseltavaksi. Pyynnoét ldhetetdaan

HTTP-siirtoyhteyskaytannalla.

Palvelimen vastauksena tulevat web-dokumentit kuvataan HTML-kielella ja voivat olla staattisia tai
dynaamisia. Staattisia dokumentteja voi kayttaa, jos kayttajan ei tarvitse muuttaa sivuston sisaltda
mitenkaan. Staattista sivua voi muuttaa vain, jos sen tekija tekee muutokset web-palvelimen koo-
diin. Tallaisia sivuja voivat olla esimerkiksi lyhyet informaatiosivut, jotka tarvitsevat tiedonmuutoksia

erittdin harvoin.

Muuttuvaa tietoa sisaltévia web-dokumentteja kutsutaan dynaamisiksi. Talléin dokumenttiin voidaan
hakea tietokannasta sisaltdéa sen perusteella mita kayttdja haluaa nahda. Esimerkiksi haku on dynaa-
minen toiminto johon kayttaja kirjoittaa hakusanan, jonka jalkeen palvelin voi hakea tietokannasta
hakua vastaavia artikkeleita tai muuta sellaista. Dynaamisiin kutsuihin voidaan my®ds lisata muutakin
palvelinpuolen logiikkaa, kuten vaikka kayttdjanhallinta, jolloin kayttajalle naytetdan vain asioita, joi-
hin tdlld on lukuoikeus. On kuitenkin tdysin sovelluskohtaista, minkdlaisia toimintoja dynaamiselta
sivulta vaaditaan.

(Docendo, Web-ohjelmointi 2005, Ari Rantala)

Kayttsliittyma

Web-sovellustenkayttéliittyma rakentuu minimissaan HTML-elementeistd. Kayttoliittyma tarkoittaa
selaimessa nakyvaa sivustoa, jonka kayttdja ndkee ja jota hanen olisi osattava kayttad. Siita syysta
sivustoilla kdytetdan erilaisia elavoittamistekniikoita (CSS, JavaScript). Eldvéittamistekniikoilla muo-
kataan sivun tyylid ja toiminnallisuutta, jotta sivusto olisi helppolukuinen ja -kdyttinen. Asiakastek-
niikoja kdyttamalla voidaan myds luoda tietynlaista dynaamisuutta web-sovellukseen, mutta se ra-
joittuu padasiassa kayttoliittyman hallintaan.

(Docendo, Web-ohjelmointi 2005, Ari Rantala)



3.3

3.4

Sovelluslogiikka

Sovelluslogiikan suoritukseen seka organisaatioiden tietojarjestelmien hyédyntamiseen tarvitaan pal-
velinpuolen tekniikkaa. Monet sovellukset hyédyntavat tietokantoja, joissa olevan datan perusteella
kdyttajakokemusta muokataan. Perinteisesti kdytetdan relaatiotietokantoja, joita kasitelldan SQL-
kielelld (Structured Query Language). Tyypillisesti web-sovellus integroidaan naihin tietokantoihin.
Tavallisesti palvelinpuolen infrastruktuuri koostuu kayttdjarjestelma-, web-palvelin ja tietokantapal-
velinratkaisuista. Ohjelmoijan onkin hyva olla tietoinen kaikista naista ratkaisuista.

(Docendo, Web-ohjelmointi 2005, Ari Rantala)

Kayttoliittyman ja sovelluslogiikan valinen viestinta

Kayttoliittyma ja palvelin voivat viestia HTTP-protokollan avulla. Eras tapa viestia on esimerkiksi
REST kutsut. Kayttoliittymassa voi olla esimerkiksi nappi, johon liitetty JavaScript toiminto ldhettaa
REST kutsun palvelimelle. Se mita palvelin palauttaa asiakasymparistéon riippuu kaytettavasta meto-
dista (GET, POST, PUT, DELETE) ja sen parametreista. Kun palvelin maarittdd mita metodia kayte-
taan, voidaan toteuttaa palvelinpuolen logiikka. Téman jalkeen lahetetdan kayttoliittymalle vastaus.
Vastauksen tyyppi maaritellddn REST kutsun headerissa ja yleensa vastaus palautetaan JSON muo-
dossa. Kun kayttoliittyma vastaanottaa JSON tiedoston, voidaan sen perusteella muokata kayttoliit-
tyman nakymda palautetun datan perusteella, oli sitten kyse tuotteiden listauksesta tai mista ta-
hansa, mitd sovelluksella on tarkoitus nayttaa kayttajalle.

(Docendo, Web-ohjelmointi 2005, Ari Rantala)
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4.1

4.2

4.3

4.4

TYOSSA KAYTETYT TEKNIIKAT

ASP.NET MVC

ASP.NET on Microsoft web-palvelimien kdyttama upotustekniikka. ASP.NET on ASP:n uudempi versio
perustuen Microsoftin .NET-arkkitehtuuriin. Sivut rakentuvat tapahtuma- ja oliopohjaisuuden varaan.
ASP.NET sovelluksia ohjelmoidaan yleensa C# ohjelmointikielelld ja ndin ollen muistuttavatkin enem-

man Windows sovellusten ohjelmointia, kuin esimerkiksi PHP-ohjelman tekemista.

MVC lyhenne tulee sanoista model-view-controller. Kaytdnnossa se tarkoittaa, etta ASP.NET:ssa
backend logiikkaa hallinnoidaan kontrollereilla. Nédma kontrollerit voivat palauttaa ndkyman (view).
Nakymassa voi olla esimerkiksi taulukoita, joihin pystyy linkittdmaan malleja (model). Kun taulukko
taytetaan ja tiedot lahetetaan takaisin palvelimelle, sidotaan taulukon tiedon malliin, joka sitten tuo
datan controllerille parametrind. Tata dataa voidaan muokata ja tallentaa tietokantaan myohempaa
kayttda varten.

(Learn about ASP.NET MVC)

EntityFramework (EF)

C#

Razor

EF mahdollistaa tydskentelyn relationaalisella datalla kayttéen toimialuekohtaisia olioita. EF eliminoi
tarpeen suurimmalle osalle SQL koodia, jota ohjelmoijat joutuisivat muuten normaalisti kirjoitta-
maan. Nain ollen datan tietokantaliikenteen muodostaminen helpottuu.

(Entity Framework 6)

C# on ECMA-organisaation standardoima olio-ohjelmointikieli, joka muistuttaa syntaksiltaan C++ ja
Java-ohjelmointikielta. C#:n tavoitteena on olla simppeli, moderni ja monikayttdinen. Sen on tarkoi-
tus tukea hyvin ohjelmistokehityksen tarpeita esimerkiksi tyypin ja taulun rajojen tarkastamisella,
havaitsemalla alustamattomien muuttujien kayton ja automaattisella roskan kerdykselld. Roskan ke-
rayksella tarkoitetaan muistin hallintaa, jonka avulla ohjelmoijan ei tarvitse vapauttaa kayttamatto-
mien olioiden muistipaikkoja. Talla hetkella tuorein versio on C# 7.3, joka julkistettiin 2018 Visuals-
tudio 2017 version 15.7.2 kanssa.

(C#-perusteet 2016, C# Language Specification, Reference counting garbage collection)

Razor on ASP .NET ymparistossa kaytettéva tekniikka, jolla voidaan upottaa backend logiikkaa
cshtml tiedostoihin C# kielella. Silla saadaan tehtya kahdensuuntainen datan sidonta nakyman, mal-
lin ja kontrollerin valilla.

(Introducing Razor Syntax)



4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

JavaScript/jQuery

JavaScript on frontend ohjelmointikielistda ensimmainen, joka tuo logiikkaa ja dynaamisuutta web-
sivustoon. Silld hallitaan erilaisia tapahtumia ja voidaan muokata sivuston sisaltéa HTML:n ja CSS:n

osalta, animoida, hakea dataa palvelimelta seka tehdd monia muitakin toiminnallisuuksia.

JavaScript kirjastoista yksi kdytetyimmista on jQuery. Se lyhentaa ja yksinkertaistaa JavaScript koo-
din kirjoittamista.

(What is JavaScript 2005-2018)

TypeScript

TypeScript on skaalautuva JavaSript, joka mahdollistaa mm. olio-ohjelmoinnin JavaScriptin yhtey-
dessad ja lisaa vaihtoehtoisia tyyppeja, luokkia ja moduleita JavaScript ohjelmointiin. Sitd kaytetdan
Microsoft Visual Studio:lla ja on yleensa kaytetty .NET ohjelmoinnissa. TypeScript itsessaan kirjoite-
taan TypeScript kielelld, joka myéhemmin kaantyy JavaScriptiksi. Silléd voidaan kehittda toimintoja
seka palvelin-, ettd asiakaspuolelle.

(TypeScript language 2012-2018, TypeScript README)

Angular on TypeScript pohjainen vapaan ldhdekoodin frontend ohjelmointialusta. Angularin perus
rakennuspalikkana toimii ngModulit. Toiminnoilla on aina vahintaan juurimoduli, joka mahdollistaa
Angular ohjelman kéynnistymisen. Nailléd moduleilla voidaan myds sitoa dataa ja kahdensuuntainen
datan sidonta on perus ominaisuus Angularille. Tama tarkoittaa, etta kayttéliittymalla tehdyt muu-
tokset heijastuvat samantein ohjelma dataan.

(Angular fundamentals)

SQLServer

Microsoftin kehittdma relationaalinen tietokantatekniikka, jota ohjelmoidaan T-SQL (Transact-SQL)
kielelld. T-SQL on kehitetty versio SQL ohjelmointikielestd. Dataa hallitaan tietokannoilla. Tietokan-
nat sisatavat tietotauluja, joihin data tallennetaan. Taulut voivat olla itsenaisia tai linkitettyja muihin
tauluihin.

(SQL Server Tutorial / Transact-SQL)

ASP.NET:ssa SignalR on kirjasto, joka helpottaa reaaliaikaisen web-toiminnallisuuden lisdamistad oh-
jelmiin. Talla tarkoitetaan sita, ettd palvelimelta saadaan puskettua koodi sisaltéa asiakkaan kaytto-

littymadn saman tien, kun se on saatavilla ilman etta kayttdjan tarvitsee paivittda sivua.



4.10 Git

Normaalissa tapauksessa selain ottaa yhteyden palvelimelle ja palvelin Iahettaa vastauksena tarvitta-
van datan. SignalR:n ansiosta palvelimen koodista voidaan lahettda dataa suoraan selaimen Ja-
vaScriptiin, joka paivittad asiakasnakymaa ilman erillista palvelin kutsua. Tasta syysta SignalR mah-
dollistaa uudentyyppisia web-ohjelmia, jotka vaativat paljon reaaliaikaisia paivityksia palvelimelta.

(Introduction to SignalR)

Git on yksi yleisin moderni versionhallintaohjelma. Se on aktiivisesti yllapidetty avoimen lahdekoodin

projekti, joka on tehty 2005 Linus Torvaldsin toimesta.

Git on yleisesti kaytettyna ohjelmoinnin versionhallintaan, silla se on joustava. Se sopii niin pieniin
kuin isoihin projekteihin. Haarautumisen ansiosta voidaan kehittaa eri versioita samasta koodista,
joista esimerkiksi master haara sisaltaa tuotannon koodin ja muissa haaroissa testataan ja kehite-
tdan mahdollisia muutoksia. Mydhemmin nama muutokset voidaan yhdistad master haaraan. Jos
projektissa tydskentelee useita henkilditd, on mahdollista tulla konflikteja muutosten kanssa. Tama
aiheutuu siita, ettd kaksi henkilda on tehnyt muutoksia samaan kohtaan. Git sisaltaa tyokalut ndiden
tapauksien vertailemiseksi ja korjaamiseksi, joilla kummastakin koodista voidaan valita oleelliset osat
lopulliseen fuusioon.

(What is Git)
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5.1

5.2

INWORKS

InWorks yleisesti

InWorks on Solteq Oyj:n kehittama ja yllapitdma tuote, jota kadytetdan erilaisten hyédykkeiden kuten
esimerkiksi veden, sahkon ja ldmmon kulutuksen laskuttamiseen. Nain ollen inWorksin asiakkaita
ovat esimerkiksi sahkdyhtitt, jotka mittaavat asiakkaiden kulutusta, tuovat tiedot inWorksiin vaik-
kapa tuntilukemina ja muodostavat laskut asiakkaille heidan tilaamien tuotteiden ja kulutuksen pe-
rusteella. Laskuille tulleita maksuja voi mybhemmin seurata ja hallita jarjestelmaan rakennetusta

reskontrasta.

Arkkitehtuuri

InWorksin tuoteperheeseen kuuluu kaksi osaa. Itse inWorks ja inPulse4Utilities, joka on online jar-
jestelma loppuasiakkaalle. Esimerkiksi sahkdsopimuksen tilaaja pystyy tarkastelemaan omaa kulu-
tustaan ndiltd sivustoilta. InWorks ja inPulse4Utilities ovat kuitenkin kaksi taysin eri tuotetta, jotka

vain toimivat yhteistydssa toistensa kanssa.

InWorksilld on kantapalvelin, johon dataa saadaan joko kayttajan syéttdmana tai esimerkiksi lukema
tiedostoina. Kun inWorks on vastaanottanut tiedoston, puretaan se tietokantaan ajastettujen tehta-
vien avulla virtuaalipalvelimella. Monet naista tehtdvista on ajastettu tapahtumaan ty6paivan ulko-
puolella, jottei ne aiheuttaisi hitautta ja kantalukkoja palvelimella, kun asiakas itse kayttda jarjestel-
maa. Kun inWorks on saanut siirrettyé lukemat omaan kantaansa, voi inPulse4Utilities keréta tarvit-
semansa tiedot tdsta kannasta, muokata datan omaan kayttoénsa ja tallentaa sen omaan tietokan-
taansa. Nain tieto saadaan ndkyvaan muotoon online puolella loppukayttajalle.

Eli lyhykdisyydessaan inWorks prosessoi datan, hallitsee asiakkuuksia ja muodostaa laskut. Naista

tiedoista inPulse4Utilities ottaa omaan kayttodnsa tarvittavan datan asiakkaalle ndytettavaksi.
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- iiWork\s kéytslittyma
Kuva 1. InWorks arkkitehtuuri ja datan kulku inWorksin ja I4U:n valilla. Tietokantoja paivitetdan

kayttajan toimintojen ja ajastettujen tehtavien perusteella.

Postipalvelu Reskentra

</

InWorks kayttsliittyma

Kuva 2. InWorks arkkitehtuuri ja kommunikointi ulkoisten tekijéiden, kuten pankin kanssa ja luke-

matiedostojen vastaanotto. Kun maksutiedot saapuvat pankilta, voi niitd seurata reskontrasta.
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Kuva 3. InWorks arkkitehtuuri. Dataliikenne kayttoliittymalta tietokantaan.

Kayttoliittyman toiminnoilla tehdddn REST kutsu kontrollerille. Kun palvelin on vastaanottanut kayt-
toliittymalta saapuvan datan, voidaan sité muokata tarvittavalla tavalla, tallentaa tiedot malliin ja
lopulta tietokantaan, jossa se pysyy tallessa ja valmiina muuta kayttéa varten. REST kutsulla voi-

daan tarvittaessa myds palauttaa dataa kayttoliittymalle, jos siihen on tarvetta.



6 KAYTTOLIITTYMA & TOIMINNOT

Projektissa on kaksi osaa. Manager tydkalu, jolla hallitaan ja luodaan ilmoituksia ja inWorks tuottee-

seen upotettun notifikaatiopalkki, jonka avulla kayttajat voivat seurata ilmoituksia.

6.1 Manager

Manager on tydkalu, jolla yllapitajat paasevat tekemaan ilmoituksia inWorksiin. IImoitukset tallenne-
taan kantaan ja inWorksista tulevalle api kutsuille palautetaan vastaukseksi asiakaskohtaiset ilmoi-

tukset. Managerin ylapalkissa on myds linkki kayttéliittyman etusivulle.

6.1.1 Etusivu

Etusivulta kdyttaja padsee valitsemaan kolmesta paatoiminnosta. Pikaviesti kaikille, valitse vastaan-
ottajat seka ilmoitukset. Naista kaksi ensimmaistd ovat molemmat ilmoituksen luontia varten. Pika-
viesti |ahettaa yleisen ilmoituksen kaikille ymparistoille, kun taas “valitse vastaanottajat” osiossa

paasee valitsemaan ymparistot, joille viesti kohdistetaan. IImoitukset sivu on datan hallintaa varten.

Pikaviesti kaikille
Kaikki inWorksit ja kayttajat

Valitse vastaanottajat

Ilmoitukset
Hallitse ilmoituksia
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Kuva 4. Etusivun toimintovalikko.



6.1.2 IlImoitusten luonti

“Valitse vastaanottajat” painikkeesta paastaan sivulle, jolla on ilmoitus lomake. Lomakkeelle kayttaja
tayttaa ilmoituksen otsikon, tekstin, prioriteetin ja valitsee vastaanottajat. Prioriteetti maarittelee,
kuinka tdrkea ilmoitus on. Ykkos prioriteetilla merkityt ilmoitukset rullaavat aina nakyvilla inWorksin
puolella olevassa notifikaatio palkissa ja sijaitsevat pysyvasti osiossa, minne kaikki uudet huomiota

vaativat ilmoitukset tulevat.

Kayttaja voi myos valita ilmoitukselle vanhentumispadivan. Kun kyseinen paivamaara ylittyy, ei ilmoi-
tus enda ndy aktiivisena inWorksin kayttdjille. Vanhentuneet ilmoitukset ovat kuitenkin luettavissa
historiasta. Vanhenemispaivan voi jattaa tyhjaksi, jolloin ilmoitus pysyy aktiivisena niin kauan, kun

yllapitaja kdy jalkeenpain merkkaamassa sen epaaktiiviseksi.

Ymparistdvalikosta valitaan, mille kaikille ymparistéille ilmoitus kohdistetaan. Tassa yhteydessa on
myds napit, joilla voi pikaisesti valita kaikki tai tyhjentaa valitut. Tdma helpottaa ymparistéjen valin-
taa, jos esimerkiksi halutaan lahettaad ilmoitus lahes joka ymparistdlle. Tahan on viela kehitysmah-
dollisuuksia esimerkiksi ymparistdjen valinta hyddykkeiden perusteella, jos halutaan vaikkapa lahet-

taa viesti ymparistdille, joilla on vesihyddyke kaytéssa.

inWorksNotificationManager

Create

Notification

Otsikko

Kohdistettu ilmoitus

Teksti

Imoituksen teksti

Prioriteetti

0

Vanhentumispaiva

Valitse kaikki |~ Poista valinnat
=]

Environment1

O

Environment2
=

Environment3

O

DefaultName

Create

Back to List
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Kuva 5. Ilmoitusten luontisivu.



Etusivun “Pikaviesti kaikille” painike vie samalle sivulle ilman ymparistdn valintaa, silld tatd kautta

viesti menee aina jokaiselle jarjestelmassa olevalle ymparistolle.

Kun tiedot on taytetty, luontinappia painamalla ilmoituksen data siirtyy lomakkeelta kontrollerille
razorin tiedonsidontatekniikalla, jolla lomakkeen data sidotaan datamalliin. Kontrollerista tiedot tal-

lennetaan kantaan ja ne nakyvat inWorksissa valituilla ymparistdilla.

public async Task<IActionResult> Creata([uir(:(J'.nclude:"Header,Text,P”iority,ReleaseDate,Expirationjate,Deacti-seﬂag")] lotification notification, string[] selectedEnvironments)//[

{
notification.ReleaseDate = DateTime.MNow;
notification.DeactiveFlag = null;
if (ModelState.Isvalid)
{

if(selectedEnvironments,Count() != @)

{

foreach (var item in selectedEnvironments)
{

var x = await _context,Tenants,SingleOrDefaultasync(i =» i.Code == item);

_context.Add(new NotificationReceiver { EnvironmentCode = item, EnvironmentName = x.EnvironmentName, Notification = notification });

}
}
else
{

_context.Add(new HotificationReceiver { EnvironmentCode = "", Notification = notification });
}
notification.ObjectInfo = new ObjectInfo { Created = DateTime.Now, Creator = "CreatorName", Modified = DateTime.Now, Modifier = "ModifierName(Creator)”, Deleted = false };

_context.Add(notification);

await _context.SaveChangesAsync();
return RedirectToAction(nameof(Index));

}

return View(notification);

}

Kuva 6. Koodiesimerkki kun kdyttaja painaa ilmoituksen luontinappia.

Data tuodaan kayttdliittyman lomakkeelta sidottuna “Notification” mallin kenttiin. Post metodin para-
metreina ovat siis ilmoitus objekti, jonka malli sisdltad kaiken sidonnassa mainitun datan ja listan

ymparistoista, joille tdma ilmoitus olisi tarkoitus nayttaa.

Aluksi ilmoitukselle lisatadn nykyinen aika ilmoituksen luontiajaksi ja maaritelladn se aktiiviseksi. Il-
moitus on epdaktiivinen jos “"DeactiveFlag” kentalld on paivamaara arvo. Null tarkoittaa, ettei sille
ole maaritelty arvoa. Taman jdlkeen tarkastetaan, ettd sidonnassa tehty malli on validi ja |ahdetdan
kasittelemdan valittuja ymparistdja, jos niitd on valittu. Jos kohde ymparistdja on valittuna, haetaan
X nimiseen muuttujaan kohdeympariston tiedot koodikentan perusteella ja lisatdan kantaan rivi il-
moituksen vastaanottajasta. Jos taas ei ollut valittuna ilmoituksen vastaanottajia, jatetaén objektilta
"EnvironmentCode” muuttuja tyhjéksi, jolloin viestin pystyy vastaanottamaan mika tahansa ympa-

risto.

Kun tieto on lisdtty ketka saavat vastaanottaa ilmoituksen, lisdtadn itse ilmoitusobjektille tiedot sen
luonnista, sekd modifioinnista. Taman jalkeen ilmoitus lisatdan kontekstiin ja tallennetaan tietokan-
taan, jolloin se on luettavissa ilmoituksen vastaanottajilla. Kun tallennus on tehty, palautetaan kayt-

taja etusivulle. Lopussa on vield toinen palautus ilmoituksen tekosivulle, jos mallin datasidonta ei ole



onnistunut ja koska siind palautetaan parametrind myds ilmoituksen tiedot, ei sivu pyyhkiydy tyh-

jaksi, vaan kayttdjan aiemmin syéttamat arvot ovat edelleen sivulla muokattavina.

6.1.3 IImoitusten hallinta

6.1.4 Haku

Etusivun ilmoitukset painikkeella padstadn hallinta sivulle, missa kaikki tehdyt ilmoitukset ovat listat-
tuna. Tdman sivuston sisalta 16ytyy monia toimintoja, joilla inWorksin yllapitajét voivat hallita ilmoi-

tuksia.

Sivuston ylareunasta l6ytyy haku palkki, jonka avulla voidaan filtterdida listan ilmoituksia otsikon
perusteella. Taman alta 16ytyy lista kaikista hakuehdot tayttavista ilmoituksista. On kuitenkin huomi-
oitava, ettad poistetuksi merkityt ilmoitukset ovat omassa listassaan. Haku toimii JavaScriptilla. Kun
kayttdja kirjoittaa hakukenttaan, pienen viiveen jalkeen tehddan api kutsu palvelimelle, josta palau-
tuu lista hakuehdot tayttavista ilmoituksista. Haun viive johtuu siitd, etta siind kaytetdan “on input”

metodia. Jotta kuitenkin valtettdisiin kutsujen ldhettaminen palvelimelle jokaisen kirjaimen jalkeen,

odotetaan ettd kayttdja lopettaa kirjoittamisen ja lahetetaan kysely sitten.

[lmoitukset
Poistetut ilmoitukset
|Tarkea'\ |
Otsikko  Teksti Prioriteetti Tekoaika h vispaivi
Tarkea Testi ilmoitus 1 13.04.2018
ilmoitus 13.15
Tarkea Lorem ipsum dolor sit amet, putant eleifend te per, omnis possit cu ius. Scripserit 1 06.04.2018  23.12.2018 13.04.2018 13.16
lorem scriptorem his in, legendos repudiandae an est, mea debet volumus adolescens cu. An mei 10.40
ipsum sonet iriure expetenda, ad omnis debet latine eos. Iriure hendrerit sea no, vis ei atqui zril,

cum docendi electram reprehendunt te. Possit lucilius mea ea. Nemore liberavisse est in.
Quuo iriure persius ex, eu vel nihil mollis consulatu, ius no probo brute quando. Est exerci
doming at, sumo mediocrem id nec. Amet possim melius sit no. Vitae aliquip sapientem nec
at, convenire euripidis intellegat ad mel. Eos in unum nominavi recusabo, ne eum diam
nusquam appareat, falli dolores vituperata mei no. Ut denique assueverit disputationi sea.
Denique vituperatoribus per eu, ut atqui sadipscing contentiones cum. Ea sea facilisi
recusabo convenire. Oratio placerat inciderint ea mei, at qui animaliisque eloquentiam. Est
ut ignota albucius consequat, purto offendit detraxit id eum. Vix ridens fuisset dolores in. Vel
liber bonorum temporibus ea, ea aperiri quaeque voluptua ius, eius cotidieque an sea. Pri
vide eius ei, vel ex oblique pertinacia. Posse fierent placerat pri eu, modo enim tacimates
quo ut, ex percipit insolens mel. Vix ne inani aliquam meliore. Ridens accommaodare no per,
no ius modo minim minimum.
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Kuva 7.1. Ilmoitussivu ja haku toiminto, joka etsii tekstin sisaltdvat ilmoitukset.



$("#searchNotification").on("keyup"”, function () {

var input = <HTMLInputElement>this;
var data = {

"Search": input.value,

"Type": "normal",

"page": 1
};

delay(function () {
$.post("/Notification/SearchView", data, function (result) {
$(".notificationlist").html(result);

})s
}, 500);

15K

Kuva 7.2. JavaScript toiminnot, kun kayttdja kirjoittaa haku palkkiin. Kun kayttdja on ollut kirjoitta-
matta puoli sekunttia, lIahetetdan post kutsu palvelimelle.

var delay = (function () {
var timer = 0;
return function (callback, ms) {
clearTimeout(timer);
timer = setTimeout(callback, ms);
}s
NO;

Kuva 4.3. Viive ajastimen hallinta.

[HttpPost]

public async Task<IActionResult> SearchView(string Search, string Type, int? Page)

{
var query = Enumerable.Empty(Notificatibn>().AsQueryable();
Notification notification = new Notification();
query = GetSearchQuery(Type, Search);

int pageNumber = (Page ?? 1);
notification.Plist = await PaginatedlList<Notification>.CreateAsync(query, pageNumber, pageSize);

return View(notification);

Kuva 7.4. Kontrolleri vastaanottaa hakusanan ja tiedon onko ilmoitus poistettu parametreina ja pa-

lauttaa lopuksi sivutetun listan ilmoituksista.



public IQueryable<Notification> GetSearchQuery(string type, string search)

{
var query = Enumerable,Empty<Notification>().AsQueryable();
if (search I= "" && search != null)
switch (type)
{
case "deleted":
query = _context.Notifications.Where(i => i.Header.Contains(search) &&
i.ObjectInfo.Deleted == true).OrderByDescending(x => x.NotificationId).AsNoTracking();
ViewBag.listType = "deleted";
break;
default:
query = _context.Notifications.Where(i => i.Header.Contains(search) &&
i.0ObjectInfo.Deleted == false).OrderByDescending(x => x.NotificationId).AsNoTracking();
break;
}
return query;
}
switch (type)
{
case "deleted":
query = _context.Notifications.Where(i => i.0ObjectInfo.Deleted == true).OrderByDescending(x => x.NotificationId).AsNoTracking();
ViewBag.listType = "deleted";
break;
default:
query = _context.Notifications.Where(i => i.0bjectInfo.Deleted == false).OrderByDescending(x => x.NotificationId).AsNeTracking();
break;
}
return query;
}

Kuva 7.5. Metodi joka muodostaa kantakutsun sen perusteella, onko ilmoitus poistettujen listassa

vai ei. Jos hakuehdosta on tullut tyhja merkkijono, palautetaan ilmoitukset normaalisti.

6.1.5 Sivutus

Listan yhdelle sivulle mahtuu konfiguraatioissa maaritelty maara ilmoituksia. Sen alapuolelta 16ytyy
sivutus painikkeet. Edellinen painikkeella mennaan yksi sivu taaksepdin ja vastaavasti seuraava pai-
nike avaa seuraavan sivun. Painikkeiden valissa on linkki ensimmaiselle ja viimeiselle sivulle, seka
tieto milld sivulla ollaan talla hetkelld menossa. Sivutus toimii niin ettd kontrollerille tulee tieto para-
metreina hakuehdoista ja milla sivulla ollaan menossa. Taman tiedon avulla kantahaun tuloksista

rajataan sivulle tuleva data.



$(".notificationList").on("click", ".searchPageBtn", function (e) {
e.preventDefault();
var search;
var input = <HTMLInputElement>this;
var type = input.id.substr(@, input.id.indexOf(" "));
var page = parseInt($(".currentPage").html());

if ($(input).hasClass("plus"))
page++;

else if ($(input).hasClass("minus"))
page--;

if (type == "deleted")

search = (<HTMLInputElement>document.getElementById("searchDeletedNotification"));
else

search = (<HTMLInputElement>document.getElementById("searchNotification"));

var data = {
"Search": search.value,
"Type": type,
"Page": page

¥

$.post("/Notification/Searchview", data, function (result) {
$(".notificationList").html(result);

3
1
Kuva 7.6. Esimerkki kuinka hakusanalla haetun datan sivutusta hallitaan. Post kutsu viittaa kuvan
7.4 metodiin.

6.1.6 Hallintatytkalut

Listan oikeasta laidasta I6ytyy itse hallintatydkalut. Aktivointi painikkeesta muutetaan ilmoituksen
aktiivisuus statusta. Aktiivinen ilmoitus nékyy loppukayttdjdlle normaalisti. Epdaktiiviseksi merkitty
ilmoitus ei ndy inWorksin ilmoituspalkissa eika lukemattomissa, vaan ainoastaan ilmoitushistoriassa.
Tata toimintoa kaytetdan padasiassa, kun tarkealld prioriteetilla merkattu ilmoitus ei ole enaa ajan-
kohtainen ja se pitda poistaa inWorksin notifikaatiopalkista. Epaaktiiviseksi merkityt ilmoitukset ovat
jalkeenpain vield luettavissa, jotta asiakas voi tarkistaa, etté esimerkiksi versiopaivityksen aiheut-

tama kayttdkatko on tapahtunut.

Kuva 8. Ilmoituksen hallinta tyokalut.

6.1.7 Muokkaus

Editointi painikkeesta paastaan ilmoituksen luontia vastaavalle sivulle, jolla kentat on taytetty kysei-
sen ilmoituksen datalla. Taalla ilmoitusta voidaan muokata halutulla tavalla ja vaikka vaihtaa vas-

taanottavia ymparist6ja, jos luontivaiheessa on tapahtunut virhe.



Edit

Notification

Otsikko

Tarkea ilmoitus

Teksti

Testi ilmoitus

Prioriteetti

1

Tekoaika

13.4.2018 13.15

Vanhentumispdiva

01.1.0001

Epaaktiivisuuslippu

Valitse kaikki | Tyhjenna
]

Environment1

O

Environment2

]

Environment3

DefaultName

Save

Back to List

Kuva 9. Ilmoituksen muokkaussivu.

6.1.8 IImoituksen tiedot

Tiedot sivulla paasee tarkastelemaan ilmoituksen tietoja. Perustietojen lisaksi nakee, kuka on luonut
ja muokannut ilmoitusta. Sivulta voi joko palata takaisin ilmoituslistaan, muokata ilmoitusta tai kopi-
oida ilmoituspohjan. IImoituspohjan kopiointi Iahtee luomaan uutta ilmoitusta kopioidun arvaoilla,

joita sitten voi muokata haluamallaan tavalla. Editointi sivu vastaavasti muokkaa aktiivista ilmoitusta.



s Details

Notification

Otsikko  Tarke3 ilmoitus
Teksti  Testi ilmoitus
Prioriteetti 1
Tekoaika 13.04.2018 13.15

Epdaktiivisuuslippu
Creator  CreatorMame
Modifier ModifierName(Creator)
Modified 13.04.2018 13.15
Deleted
Vastaanottajat  DefaultName

Edit | Back to List

Kopioci pohjaksi
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Kuva 10. Tietosivu, jolta ndkee kaiken informaation ilmoituksista.

6.1.9 Ilmoitusten poisto

Poista napilla ilmoitus merkitdan poistetuksi. Sita ei todellisuudessa poisteta oikeasti, vaan muoka-
taan tietokannasta “Deleted” -kentan totuusarvoa. Kun ilmoitus on merkitty poistetuksi, ei loppu-
asiakas enda nae sitd omissa ilmoituksissaan, mutta ylldpidon puolella se listautuu poistettujen ilmoi-
tusten listaan. Tama lista vastaa muuten ilmoituslistan sisaltdd, mutta tiedot sivulta ilmoituksen voi
joko palauttaa tai kopioida pohjaksi. Palautuksen jalkeen loppuasiakas kykenee jalleen lukemaan

ilmoituksen, kun se palautuu ilmoituslistaan.

onManager

Poistetut ilmoitukset

Imoitukset

Otsikko Teksti Prioriteetti Tekoaika Vanhentumispdiva Epdaktiivisuuslippu

Deleted notification This notification has been deleted by admin 1 06.04.2018 12.21 23.12.2018 Palauta/Kopioi

Pager test Multiple pages plz 1 13.03.2018 14.13 Palauta/Kepioi

Search test Searching 2 13.03.2018 10.29 23.12.2018 13.03.2018 10.29 Palauta/Kopioi

DeactiveFlag Test 1 06.03.2018 14.33 23.12.2018 Palauta/Kopioi
1 05.03.2018 15.10 Palauta/Kopioi
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Kuva 11. Poistetut ilmoitukset -sivu. Sivun yldlaidassa otsikon alla on ilmoitukset linkki, jolla paas-

taan takaisin normaaliin ilmoituslistaan.



// POST: Notification/Delete/S
[HttpPost, ActionName("Delete")]
[validateAntiForgeryToken]

public async Task<IActionResult> DeleteConfirmed(int id)

{

var notification = await _context.Notifications.SingleOrDefaultAsync(m => m.NotificationId == id);
//_context.Notifications.Remove(notification); // poisto kokenaan kannasta, vaatii huomioida myés peistot foreign tauluista
//(managerista ei ole tarkoitus poistaa pysyvasti)

ObjectInfo info = _context.Notifications.Where(i => i.NotificationId == notification.NotificationId).Select(x => x.0ObjectInfo).First();
info.Deleted = true;

notification.ObjectInfo = info;

_context.Update(notification);

await _context.SaveChangesAsync();

return RedirectToAction(nameof(Index));

}
\

Kuva 12. Koodiesimerkki ilmoitusten poistosta.

Tietokantaan paivitetadn ilmoitusrivin poiston totuusarvoksi tosi, joka merkkaa ilmoituksen poiste-
tuksi. Tama on turvallinen tapa poistaa dataa. Jos poisto on tehty virheellisesti, voidaan data palaut-

taa ilman totuusarvon muuttamista kummempia toimenpiteita.

6.1.10 Luetut ilmoitukset

Luetut ilmoitukset sivulta pystytadan tarkastamaan ketka ovat ladanneet ja lukeneet minkakin ilmoi-
tuksen. Jos tulee ongelmia, ettéd asiakas ei ole kiinnittéanyt huomiota johonkin ilmoitukseen, voidaan
tarkistaa, onko hanellad ollut mahdollisuutta ndhda sita. Nain ollen mahdollisissa virhetaupauksissa

voidaan todeta, onko esimerkiksi inWorksin huoltokatkosta ilmoitettu asiallisesti.



6.2 InWorks notifikaatiot

InWorksin kayttoliittymalla tarkedt ilmoitukset rullaavat ylapalkissa aina nakyvilla. Rullausefekti on
tehty jQuerylla. Tekstin nopeutta pystyy muuttamaan koodimuutoksella. Rullaava teksti myés pyséh-
tyy, kun kayttaja vie hiiren sen paalle, jotta se olisi helposti luettavissa. Lukemattomien ilmoitusten

maara nakyy ilmoitusvalikon paalla, josta voi avata haluamansa ilmoituksen ja lukea sen sisallon.

1 & inpulse

@ Uusiilmoitus

el inWorks

Asiakaspalvelu
= Asiakaspalvelun tyBpoyti

Laskutus Laskutus
Vesi Kaukolimpts

Reskontra Online yllapito Ylldpidon viestit
Reskontran tilanne

nwrioht 7017 - 2018 Saltea Oui. Al riohte reseruad Julkaisu: 2018-02 (lisitietoja)
localhosta00/mirare

Kuva 13. InWorksin kayttéliittyman etusivu. Ylalaidan palkissa nakyy teksti patkia, jotka rullaavat

luettavalla nopeudella. Oikeasta laidasta I6ytyy lista lukemattomista ja tarkeista ilmoituksista.

IImoituksen avattuaan kayttdja padsee ilmoitussivulle, jonka sivupalkista 16ytyy ilmoitushistoria. II-

moitushistoriassa on kaikki kayttdjalle kohdistetut poistamattomat ilmoitukset.

& inpulse

PRl 5+ uusiilmoitus

51 Testi limoitus 2 Térked lorem ipsum

50 Tarked ilmoitus

49 Hep Hep Lorem ipsum dolor sit amet, putant eleifend te per, omnis possit cu ius. Seripserit scriptorem his in, legendos repudiandae an est, mea debet volumus adolescens cu. An mei sonet iriure

45 Hep expetenda, ad omnis debet latine eos. Iriure hendrerit sea no, vis ei atqui zril, cum docendi electram reprehendunt te. Possit lucilius mea ea. Nemore liberavisse est in. Quo iriure persius ex,
Il 7 orioriteetti 1 kaikille eu vel nihil mollis consulatu, ius no probo brute quando. Est exerci doming at, sumo mediocrem id nec. Amet possim melius sit no. Vitae a\lqu\psaplen'.em nec at, convenire euripidis

intellegat ad mel. Eos in unum nominavi recusabo, ne eum diam nusquam appareat, falli dolores vituperata mei no. Ut deni ioni sea. Denigue vity ibus per eu,

" ut atqui sadipscing contentiones cum. Ea sea facilisi recusabo convenire. Oratio placerat inciderint ea mei, at qui animal fisque iam. Est utif lbuci at, purto

offendiit detraxit id eum. Vix ridens fuisset dolores in. Vel liber bonorum temporibus ea, ea aperiri quaeque voluptua ius, eius cotidieque an sea. Pri vide eius ei, vel ex oblique pertinacia.

itus
44 Expires 10.4
Posse fierent placerat pri eu, modo enim tacimates quo ut, ex percipit insolens mel. Vix ne inani aliquam meliore. Ridens accommodare no per, no ius modo minim minimum.
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Kuva 14. Ilmoitusten tarkastelusivu inWorksin puolella. Kayttdja voi lukea ilmoituksia ja valita luetta-

van ilmoituksen sivun laidasta I6ytyvasta ilmoitushistoriasta.



[HttpPost]
[Routu(“GetActJ.veUser‘Not1flcatmn5“)]
0 ces | Tuo ren, 144 days ago | 1 author e | 0 requests | 0 ex
DubllC async TaskCL1sT<ReﬁNot1+1(at1on>> GetAct1veUserN0t1f1cat10ns(strlng environment, string user)
{
List<Notification> list = new List<Notification>();
List<ResNotification> resList = new List<ResNotification>();
//var notifications = _context.Notifications;
var apikey = Request.Headers["ApiKey"];
bool correctApiKey = _context.Tenants.Any(t => t.Apikey == apiKey && t.Code == environment);

if(lcorrectApiKey)
{
return resList;

}

list = await _context.Notifications.Where(n => n.NotificationReceivers.Any(u => u.EnvironmentCode == environment || u.EnvironmentCode == "")
& n.DeactiveFlag == null & (n.ExpirationDate == null || n.ExpirationDate » DateTime.Now) & n.ObjectInfo.Deleted == false

& (n.UserNotifications.Any(v =»> v.MessageRead == null && v.UserID == user)

|| n.Priority == 1)).0rderByDescending(x => x.NotificationId).AsNoTracking().TolListAsync();

foreach (var item in list)

i

ResNotification data = new ResNotification();

data.NotificationId = item.NotificationId;

data.Header = item.Header;

data.Text = item.Text;

data.Priority = item.Priority;

data.NewNotification = false;

if (!_context.UserNotificationData.Any(x => x.NotificationID == item.NotificationId && x.UserID == user && x.MessageRead != null))
data.NewNotification = true;

//data.ReleaseDate = item.ReleaseDate;

if (!_context.UserNotificationData.Any(x => x.NotificationID == item.NotificationId && x.UserID == user))

{//paivitetdan userNotification taulua, jos kdyttdja ei ole aiemmin ladannut ilmoitusta
UserNotification userNotification = new UserNotification();
userNotification.MessagelLoaded = DateTime.Now;
userNotification.NotificationID = item.NotificationId;
userNotification.EnvironmentCode = environment;
userNotification.UserID = user;
_context.UserNotificationData.Add(userNotification);

}

resList.Add(data);

}

await _context.SaveChangesAsync();
return resList;

Kuvat 15.1 ja 15.2. Kayttajan aktiivisten ilmoitusten haku, seka tiedon padivitys tietokantaan, etta

kayttdja on ladannut ilmoituksen.



Koodiesimerkki angularkoodista, joka hakee dataa ilmoituksista ja nayttda sen kayttoliittymalla:

1 -limport { Injectable } from "@angular/core";
2 import { InpulseServiceBase } from "../../../common/communication”
3 import { 5 5 } from H
4 import { Http, N N } from '@angular/http’;
5 import { Observable } from 'rxjs/Observable’;
6 import 'rxjs/add/operator/map’;
7 import 'rxjs/add/operator/catch’;
8 import { } from ;
9 @Injectable()
10 -lexport class NotificationService extends InpulseServiceBase {
11
12 //constructor(private http: Http) { }
13
14 = constructor(protected http: Http) {
15 super(http);
16 }
17
18 ] getData(): Observable<any> {
19 var url = Apiurl + "NotificationComponent/GetNotifications";
20 return this.get(url);
21 }
22 = getNotification(id: number): any {
23 var url = ApiUrl + "NotificationComponent/GetSingleNotification™;
24 return this.getWithId(url, id);
25 }
26
27 = getReadNotifications(): Observable<any>{
28 var url = ApiUrl + "NotificationComponent/GetReadNotifications™;
29 return this.get(url);
30 }
31
32 -] getFilteredNotifications(searchText: string): Observable<any> {
33 var url = ApiUrl + "NotificationComponent/GetFilteredNotifications";
34 return this.getwithsearchText(url, searchText);
35 }
36 }

Kuva 16.1. NotificationService.ts sisaltaa metodit.

1 -iimport { Component, OnInit } from '@angular/core';
2 import { NotificationService } from './NotificationService';
3 declare var rooturl;
4
5 -l@Component ({
6 selector: 'notification',
7 S //template: “<div *ngFor="let number of titles">{{number.NotificationId}} {{number.Header}} {{number.Text}}</div>
8 //animations: []
] templateUrl: rootUrl + "scripts/components/views/notifications/index/notificationbar.component.html?v=" + Date.now()
18 //styleUrls: ['./notificationbar.component.css']
1 p
12
13 -lexport class NotificationComponent implements OnInit {
14 title = 'Testi title'; //<div>{{title|async}}</div>
15 titles = []; //<div *ngFor="let number of titles">{{number}}</div>
16
17 - constructor(private notificatienService: NotificationService) {
18
19 }
20
21 - ngonInit() {
22 this.getData();
23 }
24
25 - getData(): void {
26 this.notificationService,getData().subscribe(titles => { this.titles = titles; console.log(this.titles); }, err => { console.log(err); });
27 }
s [}

Kuva 16.2. NotificationBar.component.ts rakentaa komponentin logiikan ja hakee datan servicelta.



1 -lktable class="table">

<thead>
3 =] <tr>
4 - <th>
5 = <div *ngFor="let number of titles">
6 <a href="/intra/notifications/notification/index/{{number.NotificationId}}">{{number .NotificationId}} {{number.Header}}</a>
<fdiv>
8 </th>
9 </tr>
10 </thead>
11 </table>

19

Kuva 16.3. NotificationBar.component.html siséltda HTML koodin, jolla rakennetaan komponentin

sisalto.

Angularissa voidaan tehda “omia” html elementteja, joihin voidaan sisallyttda paljon enemman sisal-
tod. Tata elementtid voidaan sitten kayttaa tarvittaessa useaan kertaan, ilman etta tarvitsee kirjoit-

taa samaa koodia useasti.
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POHDINTAA

Tydn teon teon aikana ja jalkeen olen paljon uutta inWorksista. Olisikin monia asioita, joita voisi
tehda nyt paremmin. Opinnaytetyon teko hetkella ei ollut viela kovin hyvaa visiota, miten inWorks

toimii ja miten sita kaytetaan.

Ensimmainen asia mitd parantelisin opinndytetydssa olisi tietokantarakenne ja mallit. Nykyaan tyds-
kennellessa inWorksin parisssa, ndma ovat tulleet paremmin tutuiksi ja muuttaisinkin vastaamaan

enemman inWorksin mallia. Tama olisi hyddyllista yllapidon kannalta, silla tietokannan luku olisi no-
peampaa. Alun perin monet asiat tuli turhaan laitettua omaan alitauluunsa vierasavain viitteelld, ku-

ten tiedot ilmoitusten luojista ja luontiajoista.

-select

from notifications
select * from ObjectInfo
99 % -

B Resuts ¥ Messages

Notfficationld DeactiveFlag  ExpirationDate Header Priority  ReleaseDate Text Objectinfold
41 42 NULL NULL limoitus 9.4 2 2018-04-09 09:57:52.3962449  limoitus 9.4 27
42 4 NULL 2018-04-09 00:00:00.0000000 Expires 9.4 3 2018-04-09 10:01:04.3362457 Vanhentumistesti 28
43 4 NULL 2018-04-10 00:00:00.0000000 Expires 10.4 3 2018-04-09 10:01:49.3543372  Vanhentumistesti 29
4 & NULL NULL Uusi iimoitus 2 2018-04-09 12:24:52.0848886  Jepo 30
45 46 2018-04-10 0001-01-01 00:00:00.0000000  Prioriteeti 1 1 2018-04-09 16:05:00.0000000 sadsadsda adsa 3N
46 47 2018-04-10 NULL Prioriteetti 1 kaikille 1 2018-04-09 16:06:49.3507201  afgafdfsafdfs saf 32
47 48 NULL NULL Hep 2 2018-04-10 14:25:29.0124189  Jep 33

Objectinfold ~ Created Creator Deleted  Modffied Modifier
2 2 2018-04-06 12:17:52.0724347 CreatorName 0 2018-04-06 12:17:52.0724384  ModifierName(Creator)
23 23 2018-04-06 12:21:52.0492311  CreatorName 1 2018-04-06 12:21:52.0494004  ModifierName(Creator)
24 24 2018-04-06 12:38:07.6638081 CreatorName 0 2018-04-06 12:38:07.6639466  ModifierName(Creator)
25 25 2018-04-06 14:19:04.8833171  CreatorName 0 2018-04-06 14:19:04.8833219  ModifierName(Creator)
26 26 2018-04-06 15:14:22.1857979  CreatorName 0 2018-04-06 15:14:22.1860083  ModifierName(Creator)
27 7 2018-04-09 09:57:52.4444123  CreatorName 0 2018-04-09 09:57:52.4445751  ModifierName(Creator)
28 28 2018-04-09 10:01:04.3881014  CreatorName 0 2018-04-09 10:01:04.3882679  ModifierName(Creator)
a8 |3 2018-04-09 10:01:49.3603382 CreatorName 0 2018-04-09 10:01:49.3603415  ModifierName(Creator)
30 30 2018-04-09 12:24:52.1186083 CreatorName 0 2018-04-09 12:24:52.1187770  ModifierName(Creator)
3a A 2018-04-09 16:05:24.1247614 CreatorName 0 2018-04-09 16:06:00.0461392  ModifierName
2 |22 2018-04-09 16:06:49.3513517  CreatorName 0 2018-04-09 16:06:49.3513535  ModifierName(Creator)

Kuva 17. Esimerkki kuinka ilmoituksen luontitiedot ovat omassa taulussaan. Tilanteesta riippuen

tama on hyva tapa jaotella dataa eri taulujen valille, mutta tassa tapauksessa olisi jarkevinta, etta

"ObjectInfo" taulun sisaltd olisi samassa taulussa ilmoitusten kanssa.

Toinen asia mika tuli tehtya vahan kummallisesti alun perin, koska ei ollut vielad tarpeeksi tietamysta

inWorksista ja miten tata ilmoitusten hallinttatytkalua halutaan kayttaa, oli listattu data ilmoitusten

tarkasteluista. Tama tuli tehtyd inWorksin ylldpidon puolelle, joka on asiakkaiden kaytdssa, jos heilla

on siihen tarvittavat oikeudet. Jalkeen pain ajateltuna tdman toiminnon tekisi enemman jarkea olla

managerin puolella, ellei tdtd manageriakin myéhemmin paatettdisi ottaa kayttéon myds inWorksin

asiakkaiden kaytettavaksi. Esimerkiksi jonkin kayttéoikeuden taakse. Tama toiminto voisi olla hy6-

dyllinen joillekkin asiakkaille, silld se véhentaisi tarvetta kayttda ulkoisia viestintavalineita, kuten sah-

kopostia. Talta kantilta ajatellen ilmoituksia voisi eri ymparistéjen sijaan lahettaa eri henkiléille, jotka



voitaisiin myos ryhmittaa esimerkiksi laskuttajiin ja kayttopaikkojen yllapitajiin. Nain ilmoitusten ylla-
pitdja oikeudella varustettu henkild, oli se sitten asiakasympariston tai inWorksin henkilékuntaa, pys-

tyisi kohdistamaan ilmoitusluontoisen asian sitd koskeville kayttdjaryhmille.

Yksi olennainen asia missa on kehitettdvaa varsinkin, jos manageria haluttaisiin lisdté inWorksin
puolelle, on kayttoliittyma ja visuaalisuus. Opinndytetydn tekovaiheessa kayttoliittyman ulkonakdén
on panostettu melko minimaalisesti, jotta toiminnot saataisiin kuntoon nopeammin. Etusivulla ole-
vien klikattavien laatikoiden tyylitkin on napattu suoraan inWorksista. Design ei varsinaisesti olek-
kaan yleensa ohjelmoijan vahvimpia puolia, vaan ohjelmoijat yleensa toteuttavat designerin tekemaa
muotoilua ja osaavat itse suunnitella vahan simppelimman nakéisia kadyttoliittymia. Tama on tietysti

henkilokohtaista, mitenka hyva taiteellinen nakemys henkilélla on.
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