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1 JOHDANTO

Kaytannon kokemus ja tutkimushavainnot osoittavat vaihtelua siind, millaisena toimintana aikuiset
ymmartavat lasten leikin, miten he sen lapsille mahdollistavat ja kuinka he siihen osallistuvat. Rik-
kaaseen leikkikulttuuriin vaikuttavat monet asiat, joten sen syntyminen ei ole itsestadn selvaa. Muun
muassa arjen aikatauluilla, leikkipaikoilla, lasten ikdjakaumalla, ryhman pysyvyydella ja lasten koke-
milla eroilla kodin ja paivahoidon leikkiymparistdjen valilld on merkitysta leikkikulttuuriin. Myos ai-
kuisten selkiytymaton kasitys leikista ja omasta roolistaan siind ovat tekijoita, jotka hankaloittavat
lasten yhteista luovaa leikkia ja mielikuvituksen kayttoa. (Karila ja Lipponen 2013, 114-115.) Karilan
ja Lipposen edelld mainitsemat asiat ja etenkin aikuisen kasitys lasten leikistd ja omasta roolistaan

siind liittyvat vahvasti opinnaytetydmme aiheeseen perhepaivahoitajan rooli leikin rikastuttajana.

Uusissa Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (Opetushallitus 2016) leikki korostuu aiempaa
enemman. Leikki on myds varhaiskasvatuksen pedagogisena painopisteend Kuopiossa vuosina
2016—-2018. Talldin Kuopion varhaiskasvatuksessa painotetaan lasten keskinadisia suhteita seka leik-
kia lapsen ominaisimpana tapana toimia ja oppia. Aikuisen rooli lapsen leikissa on Kuopiossa paino-
pisteena vuosina 2017-2018. (Penttinen 2016; Kuopion kaupunki 2017a, 31.) Penttisen (2016) mu-
kaan leikki on tarkea kehittdmisen kohde perhepaivahoidossa. Han on kohdannut tydsséan erilaisia
nakemyseroja ja toimitapoja leikin ohjauksessa ja toteutuksessa perhepaivahoidon arjessa. Pentti-
nen kokee tarkedksi muun muassa perhepdivahoitajien ndkemyksen ja ymmarryksen laajentamisen,

leikin kaavamaisuuden valttdmisen ja aikuisen roolin tukemisen leikin ohjaamisessa.

Opinnaytety6n toimeksiantaja on Kuopion kaupungin Varhaiskasvatuspalvelut. Opinndytetydmme
kohdistuu Kuopion Pirtin, Saaristokaupungin ja Jynkan alueelle, jonka perhepdivdahoidonohjaaja Eija
Penttinen toimii yhteyshenkildondmme opinndytetyon ajan. Teemme opinndytetyon aikana yhteis-
tyota myds Kuopion kaupungin Lahdetdan I6ytdmaan -hankkeen kanssa. Kuopion kaupunki on laati-
nut Opetushallituksen ja Siilinjarven kunnan kanssa yhteisessa hankkeessa Leikin kasikirjan (2017b),
jonka tarkoituksena on vahvistaa varhaiskasvatuksen henkiléston tietoisuutta ja osaamista leikin tu-
kemisessa, ymmartamisessa, havainnoinnissa ja ohjaamisessa. Tavoitteena on my®gs lisata tietoi-
suutta leikistd ja sen merkityksesta lapsen kehityksen, hyvinvoinnin ja oppimisen edistajana. Leikin
kasikirjassa kuvataan nakdkulmia oppimisympdriston muokkaamiseen ja varhaiskasvatuksen suun-
nitteluun. (Kuopion kaupunki 2017a, 31, 44.)

Haluamme opinndytetydssa selvittda, kuinka voimme tukea perhepaivahoitajia leikin rikastuttajina.
Tahan kysymykseen haemme vastausta yhteisty6lla opinnaytetyén yhteyshenkilén kanssa seka
haastattelemalla perhepaivahoitajia. Opinndytetydbmme tavoitteena on rohkaista ja tukea perhepai-
vahoitajia erilaisten leikkitilanteiden mahdollistajana seka tarjota uusia vinkkeja leikin rikastuttami-
seen. Opinndytetyon tarkoituksena on kehittda vuodenaikoja seuraava satuvihko, joka erilaisia toi-
mintaideoita ja joka tukee Leikin kasikirjan kayttéa. Tuotoksemme jaa perhepaivahoitajille arjessa

toimimisen tueksi.
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2 VARHAISKASVATUS LASTEN JA VANHEMPIEN PALVELUNA

Varhaiskasvatuslaissa (1973) varhaiskasvatus on kuvattu kokonaisuudeksi, jonka muodostavat lap-
sen tavoitteellinen ja suunnitelmallinen opetus ja hoito. Tassa kokonaisuudessa painottuu erityisesti
pedagogiikka. Varhaiskasvatuslaki maarittdd myos tavoitteet Suomessa toteutettavalle varhaiskasva-
tukselle. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet (2016) tekevat varhaiskasvatuslaissa asetetut ta-
voitteet konkreettisemmiksi luoden kehyksen varhaiskasvatuksen kaytanndille ja pedagogiikalle. Var-
haiskasvatussuunnitelman perusteissa varhaiskasvatus maaritellaan palveluksi, jonka tavoitteena on
edistad lapsen kasvua, kehitysta ja oppimista. Se lisaa lasten tasa-arvoa ja vahvistaa heidan osalli-
suuttaan ja toimijuuttaan. Varhaiskasvatuksen on tarkoitus myés tukea vanhempia kasvatusty6ssa
ja mahdollistaa heidan tydssa kdymisensa tai opiskelunsa. Toimintaymparist6ja voivat olla paivakoti,
perhepaivahoito tai esimerkiksi kerho- tai leikkitoiminta. (Opetushallitus 2016, 14-17.)

Varhaiskasvatusta ohjaavat monet velvoitteet, kuten Suomen perustuslaki (1999), varhaiskasvatus-
laki (1973), asetus paivahoidosta (1973) seka varhaiskasvatussuunnitelman perusteet (2016). Kaik-
kia varhaiskasvatuksen toimintamuotoja ohjaavat varhaiskasvatuslain ja varhaiskasvatussuunnitel-
man perusteiden tavoitteet. Kunnallisissa varhaiskasvatussuunnitelmissa pedagogisen toiminnan pe-
riaatteita ja tavoitteita kdydaan lapi tarkemmin kuin valtakunnallisen varhaiskasvatussuunnitelman
perusteissa. Kunnallisen varhaiskasvatussuunnitelman lisaksi varhaiskasvatussuunnitelmakokonai-
suuteen kuuluu vield lapsen henkilékohtainen varhaiskasvatussuunnitelma, johon kirjataan muun

muassa lapsen omat oppimisen ja kehityksen tavoitteet. (Opetushallitus 2016, 8-10, 37.)

Varhaiskasvatuksen henkildstén tehtavana on luoda hyva suhde lapseen seka toimia yhteistydssa
lapsen vanhempien kanssa, jotta he pystyvdt yhdessa tekemaan kasvatustyota. On tarkead, etta
henkildstolla on riittdvéa ymmarrys ja tieto lasten kasvusta, kehityksesta seka oppimisesta, mutta
my0s taitoa kohdata jokainen lapsi yksilond. Varhaiskasvatus on perusta elinikdiselle oppimiselle ja

tarked osa koulutusjarjestelmaa. (Opetushallitus 2016, 18.)

Varhaiskasvatus on kokenut huomattavia uudistuksia 2000-luvulla, joiden kautta se on saanut van-
kan aseman osana lapsen elinikdista oppimista (Koivula, Siippainen ja Eerola-Pennanen 2017, 21-
25). Uusimpana uudistuksista ovat vuonna 2016 maaratyt uudet varhaiskasvatussuunnitelman pe-
rusteet, jotka tulivat voimaan elokuussa 2017. Varhaiskasvatuksen perusteiden tehtavana on edistaa
yhdenvertaisen ja laadukkaan varhaiskasvatuksen toteutumista, jarjestédmista ja kehittamista koko
maassa. Opetushallitus edellyttaa kuntia, kuntayhtymia ja kaikkia muita varhaiskasvatuksen palve-
luntuottajia laatimaan paikallisen varhaiskasvatussuunnitelman. Uudistuksen lahtdkohtana ovat ol-
leet varhaiskasvatuksen muuttuneet toiminta- ja kasvuymparistdt. Varhaiskasvatuksen perusteet
maaradvat muun muassa varhaiskasvatuksen keskeiset sisallét ja tavoitteet, yhteistyén huoltajien
kanssa, monialaisen yhteistydn seka lapsen henkilékohtaisen varhaiskasvatussuunnitelman sisallon.
(Opetushallitus 2016, 3-8.)
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2.1  Perhepdivahoito varhaiskasvatuksen toimintaymparistona

Perhepaivahoito on varhaiskasvatusta, jota tehdadn kodinomaisessa ymparistéssa yhteistydssa lap-
sen, perheen seka lahiseudulla asuvista perhepadivahoitajista koostuva tiimin ja perhepdivahoidon
ohjaajan kanssa. Perhepadivdhoitaja tekee yhteisty6ta myds muiden lapsen toimintaan ja hyvinvoin-
tiin liittyvien tahojen kanssa, kuten esimerkiksi kerhojen, neuvolan seka sosiaalitydn. Perhepaiva-
hoito hoitajan kotona on tavallisin perhepadivahoidon muoto, mutta perhepaivahoito voi olla myds
ryhméaperhepadivahoitoa tai kolmiperhepaivahoitoa. Kolmiperhepaivahoidossa perhepdivahoitaja tyos-
kentelee vuorotellen yleensa kahden tai kolmen perheen kotona. Ryhmaperhepaivahoidossa perhe-
paivahoitajia on kaksi tai kolme, jolloin my6s lasten ryhmakoko kasvaa. (Parrila 2002, 19-26.) Kuo-
piossa perhepadivahoidossa toimii myds kotiryhmia, joissa kaksi perhepaivdhoitajaa tekevat tyota yh-
dessa toisen hoitajan kodissa. Talldin se hoitaja, jonka kotona toimitaan, on niin sanottu emohoitaja

ja toinen hoitajista toimii ikédan kuin kolmiperhepdivahoitajana. (Penttinen 2016.)

Asetuksessa lasten padivahoidosta maaritelladn perhepaivahoitajan ryhmakooksi enintadn nelja alle
kouluikaista lasta mukaan lukien hoitajan omat lapset. Lisaksi perhepaivahoitajalla saa olla yksi kou-
luikdinen osapadivahoitoa tarvitseva lapsi. (Asetus lasten paivahoidosta, § 8.) Ryhmia muodostetta-
essa tulee perhepdivéhoidossa miettia ryhman tarkoituksenmukaisuutta. Perhepdivahoitaja vastaa
ryhman toiminnasta. Tavoitteellisessa toiminnan suunnittelussa ja toteuttamisessa perhepaivahoita-

jia tukee perhepaivéhoidon johtaminen. (Opetushallitus 2016, 17.)

Opetushallituksen (2013) perhepaivahoitajan ammattitutkinnon nayttétutkinnon perusteissa maari-
telladn perhepaivahoitajan osoitettava osaaminen. Tarkeiksi osaamisen tavoitteiksi on asetettu esi-
merkiksi vanhempien kanssa yhteistyssa toimiminen sekd ammatillinen vuorovaikutus lapsen ja
vanhempien kanssa. Perhepaivahoitajan tulee osata luoda lapselle turvallinen seka virikkeellinen op-
pimista ja kasvatusta tukeva ymparistd. Ammattitutkinnon pakollisia osia ovat ammatillinen toiminta
perhepaivahoidossa, varhaiskasvattajana perhepaivdhoidossa, lapsen terveydesta ja fyysisesta tur-

vallisuudesta huolehtiminen seka lapsen tuen tarpeeseen vastaaminen.

Monessa kunnassa perhepdivahoitajien maara on muuttunut kysynnan ja tarpeen mukaan (Heina-
maki 2006, 51). Viime vuosina perhepdivahoidon osuus on kuitenkin laskenut. Vuonna 2015 kunnal-
lisen perhepdivahoidon osuus oli 11 prosenttia; laskua edellisesta vuodesta oli kaksi prosenttiyksik-
kda. Kunnallisen paivékotihoidon osuus samana vuonna oli noin 76 prosenttia varhaiskasvatuksen

piirissa olleista 1-6-vuotiaista lapsista. (Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2016.)

2.2 Kuopion kaupungin varhaiskasvatuspalvelut ja perhepaivahoito

Kuopiossa tarjotaan padivahoitoa seka kunnallisissa etta yksityisissa paivakodeissa ja perhepaivahoi-
topaikoissa. Hoidon tarpeen mukaan lapsen hoito jérjestetdan vuorohoitopaivakodissa tai jatketun
aukioloajan paivakodissa. (Kuopion kaupunki s.a.a.) Kotona hoidossa oleville lapsille jarjestetaan

avointa péivakotitoimintaa seka kerhotoimintaa (Kuopion kaupunki s.a.b.).
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Kunnallinen paivahoito on jaettu kuuteen palvelualueeseen, joilla jokaisella on aluevastaavat paiva-
kodinjohtajat. He vastaavat kunnallisen paivakotihoidon seka usein myds perhepaivahoidon palve-
luohjauksesta. Perhepaivahoidon palvelunohjausta voi tehda myds perhepdivahoidon ohjaaja. (Kuo-
pio kaupunki s.a.a.) Toiminta-ajatuksena Kuopion kaupungin varhaiskasvatuspalveluilla on tarjota
yhdessa vanhempien ja muiden toimijoiden kanssa lapselle kasvuymparistd, joka on turvallinen ja
suotuisa taman kehitykselle, oppimiselle ja leikille. Toiminnan arvoja ovat palveluhenkisyys, osalli-
suus seka luottamuksellisuus. Kuopion kaupungin perhepaivahoidossa korostuvat kodinomaisuus ja

kiireettémyys. Leikki on my0s tarkeda. (Kuopion kaupunki s.a.c.)

Teimme opinnaytetydmme Kuopion kaupungin varhaiskasvatuspalveluiden Pirtin, Saaristokaupungin
ja Jynkan alueilla, joiden perhepaivahoidon ohjaajana toimii Eija Penttinen. Alueella toimii 30 perhe-
paivahoitajaa, viisi kotiryhmda ja kolme kolmiperhepaivahoitajaa. Perhepaivahoitajat on jaettu sijain-
tinsa mukaan neljaan tiimiin, jotka tekevat ammatillista yhteisty6ta esimerkiksi kokoontumalla pala-

vereihin, joissa kasitellddn ajankohtaisia pedagogisia aiheita. (Penttinen 2016.)
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3 LEIKKI VARHAISKASVATUKSESSA JA PERHEPAIVAHOIDOSSA

Leikista ei ole olemassa yhta yhtendista maaritelmaa vaan leikkia on maaritelty ajan saatossa monin
eri tavoin ja teoreetikoilla on kullakin omat erilaiset ndkemyksensa asiasta (Koivunen ja Lehtinen
2015, 163). Aili Helenius ja Leena Lummelahti (2014, 61-72) ovat maaritelleet leikin toiminnaksi ku-
vitteellisessa tilanteessa. Karilan ja Lipposen (2013, 151) mukaan leikki on lapsen elamisen maail-
maa, joten se ei synny tyhjasta. Se on kertomusta lapsen omasta eldmasta ja hanelle tarkeistd ko-
kemuksista ja juuri sen vuoksi leikki on tarkeaa ja mielekasta lapselle. Leikki onkin moniselitteinen

kasite, joka voi antaa erilaisia nakdkulmia lapsen kehitykseen (Lindqvist 2002, 437).

Aikuisen tulee tukea lasta tdman omissa taidoissa seka ympariston ja ilmididen jasentdmisessa, ni-
meamisessa ja kuvaamisessa lapsen ian ja kehitystason mukaisesti. Varhaiskasvattajien tulee ym-
martaa leikin tarkeys lapselle seka sen merkitys lapsen kokonaisvaltaisessa kehityksessa, oppimi-
sessa ja hyvinvoinnissa. (Opetushallitus 2016, 20-22.) Nykyisin varhaiskasvatuksessa on jo ymmar-
retty leikin merkitys lapselle, mutta leikin tukeminen erilaisin keinoin haastaa kuitenkin varhaiskasva-
tuksen ammattilaisia paivittain. Eri ikdtasojen huomioiminen leikkiympéristdja rakentaessa, sensitiivi-
syys leikin tukemisessa ja leikin merkityksesta puhuminen ovat arkipadivan haasteita varhaiskasva-
tuksessa. (Reunamo ja Kéyhké 2014, 84.)

Perhepaivahoidossa perhepaivahoitajan aktiivinen ja sensitiivinen ote leikin rakentamiseen on avain-
asemassa. Perhepadivahoitajan tulee ymmartaa leikin merkitys lapsen oppimiselle ja kehittymiselle
seka tiedostaa leikin kehittymisen vaiheet lapsen eri ikdvaiheissa. Suuri osa perhepaivahoidon ar-
jesta koostuu perushoitotilanteista ja siksi onkin tarkead, etté perhepaivahoitaja pyrkisi tekemaén
tilanteista mahdollisimman kiireettdmia ja kayttaisi leikkia enemmankin toimintojen sujumisen
apuna. Perhepaivahoitajan tulee varata leikin suunnittelulle riittavasti aikaa, koska ilman suunnitte-
lua etenkin sisaleikeista tulee helposti lyhytkestoista tdyttétoimintaa muun toiminnan valiin. Lapsen
kehityksen kannalta térkeaa olisi mahdollistaa lapselle keskeytymattémia leikkihetkia. Jotta ndiden
mahdollistaminen onnistuisi, hoitajalla tulisi olla joustavuutta ja herkkyyttd huomata lasten leikin ti-
lanteet ja sitoutuneisuus leikkiin. Perhepaivahoidon erityinen vahvuus onkin lapsen omaehtoisen lei-
kin ja leikissa oppimisen mahdollistava kodinomainen oppimisymparistd. (Parrila ja Vahanen 2006,
160-161.)

Lapsen nakékulma leikkiin on taysin toisenlainen kuin aikuisen. Leikki on lapsen itse rakentamaa toi-
mintaa, johon lapsi on hankkinut ainekset ympardivasta todellisuudesta. Leikki on lapsille kiehtova
toimintaymparistd, jolla voi hankkia kokemusta ja tietoa todellisuudesta ilman tietoisia tavoitteita ja
pyrkimyksid. (Hakkarainen 2008, 99.) Luonnollisesti lapsen kiinnostuksen kohteet tulevat lapsen la-
hipiirin vuorovaikutussuhteista ja ilmidista. Perhepaivahoitajan onkin hyva keskustella lapsen per-
heen kanssa saanndllisesti leikissa ilmenevista asioista ja lapsen kiinnostuksen kohteista. Talldin hoi-
taja pystyy ymmértdmaan paremmin lasten leikkien sisdltdjé ja niiden toteutumista perhepaivahoi-

don toimintaymparistosta. (Parrila ja Vahanen 2006, 160.)
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Maailman ja esimerkiksi tekniikan kehittyessd, my0s lasten maailma kokee muutoksia. Tastd seuraa,
ettd myds leikki ja leikkivalineiden luonne tulee osittain muuttumaan, tuoden lisda uusia mahdolli-
suuksia, mutta my6s haasteita. (Ojala 2015, 146.) Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa havain-
noiminen ja dokumentointi on nostettu tarkedksi osaksi laadukasta varhaiskasvatusta, silla niita voi-
daan hyddyntaa leikin seka muun toiminnan suunnittelussa. Ajankohtaisen kulttuurin ja lapsille tar-
jotun materiaalin tunteminen auttavat varhaiskasvattajia pysymaan ajassa ja ymmartamaan parem-
min lasten leikkeja. Ajankohtaisten asioiden huomioiminen lasten ohjauksessa herattda lasten mie-
lenkiinnon ja antaa mahdollisuuksia muunnella perinteisidkin asioita lapsia kiehtoviksi. Lasten omat
mielenkiinnonkohteet ja heitd askarruttavat kysymykset ovatkin lapsille suunnatun toiminnan keskei-
nen lahtdkohta. Varhaiskasvatuksessa osaamisen ja tiedon jakaminen, itsearviointi ja ammatillinen
kehittyminen ovat tarkeitd asioita huomioida ja niihin tulisi kannustaa. Tydyhteisdn tulisi myds kan-
nustaa varhaiskasvattajia mielikuvituksen kayttéon, luovuuteen, omaan ilmaisuun ja kekselidisyy-
teen. (Opetushallitus 2016, 29-40.)

Leikki varhaiskasvatusta ohjaavissa asiakirjoissa

Leikin tarkeys lapselle on tunnistettu yleisesti. YK:n yleissopimuksessa lasten oikeuksistakin on to-
dettu, lapsella on oikeus ikansa mukaiseen leikkimiseen (yleissopimus lapsen oikeuksista, 31 artikla).
Varhaiskasvatuslaissa (1973, § 2a) mainitaan, etta varhaiskasvatuksen tavoitteena on jarjestaa
muun muassa leikkiin perustuvaa pedagogista toimintaa ja ndin mahdollistaa mydnteisia oppimisko-
kemuksia. Varhaiskasvatuksen suunnitelman perusteissa korostetaan sitd, etta varhaiskasvatuksessa
tulee tunnustaa leikin itseisarvo lapselle ja tunnistaa sen merkitys pedagogiikassa seka lapsen kehi-

tyksessa ja hyvinvoinnissa (Opetushallitus 2016, 20).

Kuten on selvaa, lapsi oppii leikkiessadn. Leikki motivoi lasta ja tuottaa iloa toimintaan. Tall6in oppi-
minen toiminnassa paranee ja lapsella on hyva mahdollisuus omaksua tietoa ja oppia uusia taitoja.
Leikissa lapsi kayttda mielikuvitustaan ja luovuuttaan, kokeilee ideoitaan ja tutkii maailmaa. Leik-
kiessa lapsi voi kehittaa laaja-alaista osaamistaan varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden eri osa-
alueilla. Oppiminen leikin avulla tai leikkiessa on nostettu esiin esimerkiksi alueilla ajattelu ja oppimi-
nen, kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu seka monilukutaito ja tieto ja viestintatekno-
loginen osaaminen. (Opetushallitus 2016, 20-24.) Myds Kuopion kaupungin varhaiskasvatussuunni-
telmassa (2017a, 20) on todettu leikin merkitys oppimisessa, silla siind maaritelladn, etta leikki on
kaiken oppimisen perusta. Leikkiessaan lapsi kasittelee kaikkea kokemaansa, nakemaénsa ja kuule-
maansa. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa kerrotaan, etta erilaiset kokemukset ja tunteet
kannustavat leikkiin. Leikissa on turvallista kokeilla erilaisia rooleja ja ideoita seka kasitelld haastavia
kokemuksia. (Opetushallitus 2016, 38-39.)

Leikin tulee olla my6s osa varhaiskasvatuksen toimintakulttuuria, jossa leikin merkitys hyvinvoinnille
ja oppimiselle tunnustetaan. Varhaiskasvatuksen toimijoiden tulee kehittaa leikkia edistavia ja leik-
kiin ohjaavia oppimisymparistdja ja toimintatapoja seké huomioida leikkia rajoittavia tekij6ita. Var-

haiskasvatuksessa seka aikuiset ettd lapset leikkivat, jolloin molemmilla on mahdollisuus yhdessa
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tekemiseen ja leikin iloon. Tarkeaa on huomioida lasten leikkialoitteet ja kokeilut seka suoda leikki-
rauha. Oppimisymparistoissa tulee nakya lasten ideat ja leikit, ja niiden tulee tarjota vaihtoehtoja
erilaisiin toimintoihin vauhdikkaasta liilkkumista rauhalliseen leikkiin seka toimintaan. Leikki- ja toi-
mintavalineet seka erilaiset oppimisymparistét, kuten luonto ja piha-alueet, tarjoavat monipuolisia
mahdollisuuksia leikkiin. (Opetushallitus 2016, 29-32.) Kuopiossa leikkiin kannustaminen on myos
huomioitu ja leikki onkin yksi Kuopion varhaiskasvatuksen painopistealueista vuosina 2016—-2018.
Talléin korostetaan leikkia lapselle ominaisena tapana toimia seka aikuisen roolia leikissa. Opetushal-
lituksen, Kuopion kaupungin seka Siilinjarven kunnan hankkeessa on laadittu Leikin kasikirja lisaa-

maan henkildston ymmarrysta leikin merkityksesta. (Kuopion kaupunki 20173, 31.)

Leikin kehitys alle kouluikdisella lapsella

Leikki on tarkea osa lapsen kasvua ja kehitystd, silla leikkiessaan lapsi rakentaa omaa minakuvaansa
seka kasittelee ymparistéaan erilaisten kokemusten ja oivallusten kautta. Leikkiessaan lapsi voi har-
joitella myds esimerkiksi neuvottelua ja toisen ihmisen ymmartamista. (Vehkalahti ja Urho 2013, 8-
9.) Leikkiessdan lapsi rakentaa vahvan perustan oppimiselle. Muun muassa lapsen mielikuvituskyky,
luovuus, spontaanisuus, ihmettely, itsearvostus ja sosiaaliset suhteet seka luottamus oppimiseen ja
kehittymiseen muotoutuvat. Taman vuoksi leikilld on lapsen tulevaisuuden oppimisen kannalta tér-

ked rooli, koska aiempi kehitys saatelee myohempaa oppimista. (Ojala 2015, 145.)

Lapsen leikin voidaan ajatella alkavan jo vauvaikaisend, kun aikuinen leikittda lasta esimerkiksi sor-
mileikein, laululeikein ja hypytellen. Tall6in aikuinen luo heille yhteisen kuvitellun tilanteen, eli leikkii
lapsen kanssa. Leikin kehitys jatkuu, kun lapsi oppii likkumaan ja han pystyy itse tekemaan aloit-
teita. Talléin lapsi kiinnostuu myds esineista ja alkaa opetella niiden kasittelyd. Samalla han oppii
merkityksista ja ympardivastd maailmasta. Esineita kasitellessaan lapsi oppii esimerkiksi jaljittele-
maan toisten ihmisten toimintoja ja ottamaan mallia toisilta lapsilta seka aikuisilta. Aikuisen tuella
esineet auttavat myds luomaan sosiaalisia suhteita lasten valille seka houkuttelevat lasta likkumaan
ja oppimaan myos uusia taitoja. Esineiden kasitteleminen ja siihen liitetyt sanat auttavat lapsen sa-

navaraston kehittymisessa. (Helenius ja Lummelahti 2014, 61-72.)

Toisen elinvuoden aikana lapsi alkaa hahmottaa minansa ja oppii muun muassa sen, mité voi ja mita
ei voi tehda. Talléin lapselle alkaa kehittya kyky siirtya itse kuviteltuun tilanteeseen ja luomaan esi-
neille toisia merkityksia. Tassé vaiheessa aikuisella on merkittdva rooli leikin valineiden ja leikkiym-
paristdn luomisessa. Aikuinen luo merkityksia esineille ja jéljittelemalld lapsi oppii esimerkiksi nuken
kasittelyd. Alle kolmevuotiaiden lasten kanssa aikuisen osuus leikissa on merkittava myos kielen op-
pimisen kannalta. Kun lapsi osaa ilmaista aikomuksensa, aikuisen on tarked tehtava vastata aiko-
muksiin ja mahdollistaa leikki. Myds pikkulasten yhteisessa leikissa aikuisella on tarkea rooli leikin
sujumisen kannalta, silld aikuinen voi esimerkiksi auttaa lapsia keskittymaan leikkiin tai ratkaista ris-
tiriitoja. (Helenius ja Lummelahti 2014, 73-79.)
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Noin kolmevuotiaana lapsi alkaa siirtya esineleikkivaiheesta roolileikkeihin, joissa lapsen on mahdol-
lista tehda sellaisia asioita, jotka eivat vield todellisuudessa onnistu. Noin nelivuotiaana roolileikit
ovat vilkkaimmillaan ja viisivuotiaat alkavat olla jo taitavia roolileikeissa, neuvottelemisessa ja leikin
mahdollistamisessa. Roolileikkien alkaessa my&s lasten keskindinen sosiaalinen toiminta lisaantyy ja
samalla lapset oppivat vuorovaikutuksesta seka joustamisesta. Aikuisen tehtava roolileikissa on tu-
kea roolin omaksumisessa, osoittaa hyvaksyntaa seka tarvittaessa auttaa leikin mahdollistamisessa.
Aikuisen on kuitenkin hyva muistaa hienovaraisuus ja antaa lapsen itse ideoida ja rakentaa leikkiaan.
Etenkin viisivuotiaiden kanssa aikuisen on hyva jopa hieman haastaa lapsia itse rakentamaan leikki-
aan ja muokkaamaan ymparist6a leikille sopivammaksi. (Helenius ja Lummelahti 2014, 85-103.)
Lapset saavat roolileikkeihinsa ideat ja ainekset omista kokemuksistaan, kuten perheen kanssa koe-
tuista asioista, kuulluista tarinoista tai televisiosta. Roolissa ollessaan lapsi ei leiki itsedan, vaan kasi-
tystadn leikkimastaan henkilésta. Talléin lapsi voi turvallisesti vapautua kontrollista ja testata erilaisia

toimintatapoja. (Martinez-Abarca ja Nurmi 2015.)

Kouluién lahestyessa roolileikit jatkuvat, mutta rinnalle tulevat myds saantoleikit, jotka sopivat myds
isompien lapsiryhmien leikeiksi. Sdantoleikeissa, kuten esimerkiksi kymmenen tikkua laudalla, saan-
not ohjailevat leikin kulkua ja leikin rooleja. Leikin kulku etenee saanttjen mukaan ja lapsen taidot
ja tuuri ratkaisevat lopulta leikin etenemisen. My6s nuoremmat lapset voivat osallistua ndihin saan-
toleikkeihin jaljittelemalld vanhempien leikkijdiden toimia. Saantdleikeissa aikuisen rooli korostuu
leikin ohjaajana. (Helenius ja Lummelahti 2014, 117-118, 155.)
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4 LEIKIN RIKASTUTTAMINEN LEIKKIPEDAGOGISIN MENETELMIN

Tassa opinnadytetydssa leikin rikastuttamista on ajateltu siitéd ndkdkulmasta, mitka ovat niitd asioita,
joita perhepaivahoitajien tulisi ottaa huomioon ja lisat3, jotta leikistd saataisiin perhepaivahoidossa
mahdollisimman monipuolista ja kattavaa. Leikin ja sen mahdollisuuksien nakeminen laajemmin ja
monipuolisemmin motivoi ja antaa mahdollisuuksia sen rikastuttamiselle. Leikin rikastuttamisella py-

ritadn siihen, etta leikki tukisi parhaalla mahdollisella tavalla lasten kasvua ja kehitysta.

Leikkid voi rikastuttaa eri tilanteissa hyvinkin joustavasti esimerkiksi musiikilla, likunnalla, kielellisella
ja kuvallisella ilmaisulla seka suunnitelmallisesti hoitopaivan toimintahetkilla. Myds perushoidollisien
tilanteiden leikillisyys on hyvin mieleistd etenkin pienimmille lapsille ja se kannattaa huomioida leikki-
hetkien ja hoitopaivien suunnittelussa. Retket Iahiympdaristdon ja pienet ty6tehtavat voivat olla myds
osa hoitopdivaa ja lasten leikkia (Parrila ja Vahanen 2006, 160—161). Pihat, leikkipuistot ja luonto,
seka muut rakennetut ymparistt ovat antoisia ja lasten kokemuksia rikastavia varhaiskasvatuksen
oppimisymparistdja, jotka on hyva huomioida toimintaa suunnitellessa. (Opetushallitus 2016, 31—
32.)

Leikin kasvatuksellisesta ndkdkulmasta puhuttaessa, kaytetaan kasitetta leikkipedagogiikka. Siina
yhdistyvat aikuisen jarjestamat leikilliset ja leikkiin perustuvat toiminnot, leikki- ja oppimisymparisto-
jen suunnittelu ja erilaiset leikkid ja leikissa oppimista tukevat pedagogiset menetelmat. (Wood
2004, 19.) Leikkipedagogiikan perustana on ajatus siitd, etta leikki on toimintaa, joka kuuluu seka
lapsille etta aikuisille (Lindgvist 2002, 438). Leikkipedagogiikassa aikuinen hyddyntaa erilaisia luovia
menetelmid, jolloin leikin ja kulttuurin yhteiset piirteet yhdistyvat eri taiteen lajien tukiessa toisiaan.
Leikkipedagogiikassa luodaan erilaisia leikkimaailmoja, jotka kehittdvat lasten leikkeja. Leikkimaail-
mat muodostuvat fyysisesta leikkiymparistdstd, mutta myos yhteisestd teemasta, koskettavasta,
kiinnostavasta ja rikkaasta sisdlléstd. Maailman luomiseen tarvitaan kirjallisia, monitulkintaisia teks-
teja ja draamallista toimintaa. (Lindqvist 1998, 79-86.) Leikkimaailmat ovat lasten ja aikuisten yh-
teisia kuviteltuja maailmoja, joiden osatekij6itd ovat esimerkiksi leikkiteema, juoni seka juonen to-
teutus. Tavoitteena leikkimaailmojen rakentamisessa on luovuuden, mielikuvituksen ja kehityksen
edistaminen. (Hakkarainen ja Brédikyté 2013, 130-131.) Leikkimaailmojen rakentamisessa ja juonen
kehittelyssa voidaan yhdistdaa esimerkiksi improvisaatiota, satuja ja draamaa (Opetushallitus 2016,
39).

Kehittavassa leikkipedagogiikassa muodostetaan toimintaymparistdja, joiden juonellinen toiminta ja
leikki kehittavat lapsia ja aikuisia. Aikuisen osallistuminen aktiivisesti ja aidosti leikkiin on erittain tar-
kedd, ja sen tarkoituksena on luoda yhteisia pitkdkestoisia leikkeja. Aikuisen rooli ei ole toimia auk-
toriteettina vaan yhtena leikkijana ja kytkea oma osaamisensa rooliin. Tarkeitd ominaisuuksia ja tai-
toja aikuiselle ovatkin tarinankerronnan taidot, herkkyys seka improvisointitaidot erilaisissa tilan-
teissa. Leikkipedagogiikassa ei ole tarkkoja tavoitteita oppimiselle, vaan oppimista ohjaavat mielek-
kyys ja oppimisen motivaatio, jotka syntyvét lapselle toiminnassa. (Hakkarainen ja Brédikyté 2013,

1, 243-244.) Leikissa on tarkead maailman liséksi toiminta eli leikin juoni. Juoni saa leikkiteeman
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kehittymaan ja on yleistd, etta toimintakaava muodostuu kodista, matkasta ja seikkailusta. Talla
kaavalla voidaan myds yhdistaa leikki ja kertomus toisiinsa. Leikkimaailman ja toiminnan lisaksi leik-
kipedagogiikassa roolihahmot ovat myds merkittavid. Etenkin aikuisten esittamat hahmot edistavat
leikkimaailmojen syntymista ja eri toimintojen kehittymista. Aikuinen luo kirjojen teksteista ja tari-
noista eldvia, elaytymalla roolihahmoon ja houkuttelemalla lapset mukaan edustamaansa maail-
maan. (Lindgvist 1998, 106, 128, 142.)

Leikki-
Tarinallisuus ja ymparistd
juoni

Leikkimaailma

Draamallisuus
ja roolihahmot

Aikuinen
Havainnointi ja
pedagoginen
dokumentointi

KUVIO 1. Leikkimaailman muodostuminen ja leikkia rikastavat tekijat.

Olemmekin tassa opinndytetytssa kasitelleet leikkipedagogiikan nakdkulmasta hieman syvallisemmin
leikkimaailman luomiseen ja syntymiseen vaikuttavia tekijoita. Kuviossa 1 olemme esittaneet, mita
leikkimaailman muodostumiseen mielestémme vaaditaan. Tarinallisuus ja sadut ovat perusta leikki-
pedagogiikan toteuttamiselle ja kuten leikin tutkija ja pedagogi Gunilla Lindqvistkin (1998, 146) to-
teaa, rikas teksti on edellytys leikkimaailmojen luomiseen. Kasittelemme my6s draamaa ja draama-
kasvatusta, silla draaman ja leikin vélinen yhteys on selkea. Lindqvistkin (1998, 81, 128) yhdistaa
leikkipedagogiikan ja draamallisen toiminnan etenkin kirjallisten tekstien hyddyntamisessa ja erilais-
ten roolihahmojen esittamisessa. Myos esimerkiksi Hakkarainen ja Brédikyté (2013, 123) ovat nosta-
neet draaman yhdeksi leikin rikastamisen keinoksi. Edelld mainittujen leikkiin ja leikkipedagogiikkaan
olennaisesti kuuluvien asioiden lisaksi olemme kasitelleet opinndytetydssa aikuisen roolia, vuorovai-
kutusta seka ohjaamisen erilaisia muotoja. Nama asiat ovat myds olennaisia, silld aikuisen rooli on
tarked yhteisessa leikissa ja leikkipedagogiikka vaatii aikuisen osallistumista leikkitilanteiden luomi-
seen (Hakkarainen ja Brédikyté 2013, 1).

Leikkimaailman luomiseen vaaditaan myds fyysinen leikkiymparist6, joka voi kasittdd seka sisa- etta

ulkotiloja (Lindqvist 1998, 80-83). Leikkiprosessiin kuuluu tarkedna osana valineiden hankkiminen
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seka leikkipaikan rakentaminen (Helenius 1993, 91). Kasittelemme leikkiymparist6a seka oppimisym-
paristona etta fyysisena leikkiymparistond. Lopuksi maarittelemme havainnoimista ja pedagogista

dokumentointia, joilla on tarkea rooli leikkitoiminnan kehittémisen ja suunnittelun kannalta.

4.1 Tarinallisuus, sadut ja juoni leikkimaailman luojana

Kirjallinen teksti ja sen draamallisuus auttavat leikin kehittymisessa (Lindqvist 1998, 81). Tarinat ja
sadut voivat antaa lapsille mahdollisuuden samaistumiselle, erilaisille tunnekokemuksille seka tilaa
mielikuvitukselle. Tarinoita eli narratiiveja voidaan hyddyntaa leikin epasuorassa ohjaamisessa, silla
ne innostavat pohtimaan arvoja ja satujen opetuksia. Tarinoiden hyddyntéaminen lasten kanssa on
perusteltua, silla ajattelu ja muistaminen perustuvat niihin. Sadut voivat muodostaa tilan, jossa lapsi
ja aikuinen voivat olla yhdessa. Luova kertominen luo vuorovaikutusta ja vetaa kuulijoitaan tarinoi-
den maailmaan. (Hakkarainen ja Brédikyté 2013, 92—93, 118.) Aikuisen kertoessa satua lapselle
heidan valisesta vuorovaikutuksesta tulee viela laheisempaa (Helenius ja Lummelahti 2013, 125).
Ohjaajan elaytyminen ja erilaisten tarinankerronnan keinojen kéyttdminen auttavat vuorovaikutuk-
sen syntymisessa. Eldytymiseen tarvitaan avoimuutta tarinan herattémille tunteille. Erilaisia tarinan-
kerronnan keinoja ovat esimerkiksi erilaiset painotukset, rytmin vaihtelut, voimakkuuden saately,
kontakti kuulijoihin seka erilaiset roolimerkit, kuten aani tai ilme. (Martinez-Abarca ja Nurmi 2015,
26-27.) Lapsen, joka ei itse vield osaa lukea, kokemus tarinasta on lukijan varassa (Heinonen 2001,
201).

Etenkin vanhat sadut, joissa on tietynlaiseksi rakennettu juoni kiehtovat lapsia. Lapsia kiehtova juoni
rakentuu tietyista henkildista, pienesta jannityksesta ja loppuratkaisusta. Sadussa mahdoton muut-
tuu mahdolliseksi, jolloin voi kuvitella kaikenlaista, vaikkei se olisi tosielaméssa mahdollista. Juuri
tama tekee sadusta jannittavan ja samalla turvallisen. (Helenius ja Lummelahti 2013, 125-126.) Ta-
rinat saavat kuulijan ajattelemaan ja etenkin lapselle ldheiset teemat ja luova tarinankerronta voivat
herattaa ajatuksia ja mielenkiintoa lapsessa. Han voi reagoida tarinoihin esimerkiksi kommentoimalla
tapahtumia, esittamalld kysymyksia tai neuvomalla. Lapsen mielenkiinto tarinaan voi ilmetd myos
leikeissa ja taman piirustuksissa. (Hakkarainen ja Brédikyté 2013, 92-95, 103, 118-119.)

Lapsen kasvaessa my6s hanen kertomansa tarinat ja leikin juonellisuus kehittyvat. Aluksi lapsi ker-
too tarinoita omilla teoillaan ja eleilldan leikissa. Vahitellen tasta lapset alkavat esittaa tarinoita seka
arkielamasta etta kuvitelluista tilanteista, jolloin kieli auttaa yhteisessa tekemisessa ja esittdmisessa.
Kehittyneemmassa leikissa puhuttu kieli luo juonellisuutta ja kertoo tarinaa. Lapsi osaa 2—3-vuoti-
aana hahmottaa tapahtumien ajallisen jarjestyksen ja kuvata syysuhteita. Tarinallinen kyvykkyys
kehittyy 3—4-vuotiaana niin, etté lapsi ymmartaa dialogia ja keskustelua. Pikkulapsille rutiinit ovat
tarkeitda, mutta tarinallisen kyvykkyyden kehittyessa lapsi alkaa erottaa, mika on odotettua tai odot-
tamatonta seka todenndkdista tai epavarmaa, myds poikkeamat tavallisesta erottuvat. Eri nékdkul-
mien ymmartaminen eri aikoina ja paikoissa kehittyy vahitellen, kuten myos tarkeiden teemojen tun-
nistaminen tarinoista. (Hakkarainen ja Brédikyté 2013, 96—99.) Tarinoilla on yleensd samankaltainen

rakenne, joka voi seurata esimerkiksi kaavaa koti, 1ahto, seikkailu ja paluu (Lindqgvist 1998, 83).
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Leikkipedagogiikassa sadun tarkoituksena on innoittaa kasiteltyyn teemaan. Hyva satu on toiminnan
perusta ja se takaa sitoutumisen ja motivaation leikkiin. Hyvaan satuun kuuluu kiehtova teema, dra-
maattinen ja kiehtova tapahtuma, ristiriitaisia ideoita seka erilaisia arvoja ja ndkokulmia. (Hakkarai-
nen ja Brédikyté 2013, 149-150.) Moniselitteiset, draamalliset tarinat auttavat leikin kehittymisessé
(Lindgvist 1998, 81). Moniulotteinen teksti antaakin mahdollisuuden erilaisten merkitysten ja tulkin-

tojen syntymiselle yhteisessa leikissé (Hakkarainen ja Brédikyté 2013, 131).

Satuleikille suotuisin ajankohta on heti satutuokion jalkeen, jolloin lapset ovat innokkaimmillaan ja
saavat toisia lapsia mukaansa leikkiin. Aivan tavallinen ymparisto on riittava satuleikin alkamiselle,
mutta innostusta ja mielikuvitusta saattaa edesauttaa, jos huoneessa on jotakin materiaaleja kaytet-
tavissa. Huovat, tyynyt tai vaikkapa isot rakennuspalikat luovat leikin rakentumiselle jo enemman
mahdollisuuksia. Usein tuttu satu johdattelee lapset leikkiin tietyilla rooleilla, mutta leikki muuttuu ja
saa uusia muotoja edetessaan. Leikin eldessa lapset voivat alkaa tarinoimaan omia satuja ja keksia
uusia rooleja. Aikuisen tdrked tehtdva onkin tukea lasten omatoimisuutta ja jarjestaa leikille aikaa ja

materiaaleja. (Helenius ja Lummelahti 2013, 126-127.)

Hakkaraisen, Brédikytén, Jakkulan ja Munterin (2013, 217-223) artikkelissa kuvataan Kajaanissa
tehtya tutkimusta, jonka tarkoituksena oli selvittaa, kuinka aikuisen narratiiviset eli tarinalliset valiin-
tulot tukevat yhteisleikkid. Tutkimuksessa selvitettiin myds mitké aikuisen ohjaamisen tekijat edista-
vat tai haittaavat yhteisleikkia. Tutkimuksen mukaan tarinallinen ohjaaminen nosti leikkitoimintaa
korkeammalle ja kehittyneemmalle tasolle. Osallistumalla aikuinen voi joko auttaa leikin onnistumi-
sessa tai haitata leikin etenemistd. Tutkimuksessa todettiin, ettd onnistuneissa leikkihetkissa yhteista
oli se, ettd aikuisen osallistuminen oli spontaania, improvisoitua seka luovaa. Aikuinen otti myos las-
ten ideat huomioon ja loi leikistd haastavaa ja motivoivaa. Jos aikuinen ei tukenut lasten ideoita tai

leikin juoni katkesi, aikuisen leikkiin puuttuminen ja leikkitilanne eivat olleet onnistuneita.

4.2 Draamakasvatus ja elavat roolihahmot

Draama on esittdvaa toimintaa, joka voidaan kasittaa usealla tavalla, esimerkiksi ndytelmaksi, kirjal-
lisuuden muodoksi tai opetusmenetelméksi. Esimerkiksi Hakkarainen ja Brédikyté ovat hyddynténeet
luovaa draamaa kehittavan leikkipedagogiikan tutkimuksessaan, silld draamalla voidaan tukea lasten
oppimista ja kehitysta. Etenkin pienen lapsen kaikki luova toiminta antaa mahdollisuuden vélittaa
hdnen omaa ymmarrystd maailmasta. Luova draama on tehokas tapa oppimisen ja kehityksen tuke-
miseen, silla se kytkeytyy leikkiin, perustuu kokonaisvaltaiseen maailmankuvaan ja se on pienten

lasten yhteistoiminnallisen oppimisen muoto. (Hakkarainen ja Brédikyté 2013, 123-135.)

Draamakasvatus on alle kouluikaisilla ohjattua leikkid, jolla on pedagogisia tavoitteita. Se pitaa sisal-
Iaan leikkia, tarinoita seka teatterin piirteitd. Draamakasvatuksen tavoitteena on taidekasvatus seka
vapaan leikin virittaminen. Aikuisen tehtdvana on osallistua toimintaan ja luoda leikkiymparistoja,

jotta lapsen omaehtoisen leikin on mahdollista syntya. Lapsi on aktiivinen toimija, silld oppiminen on
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sosiaalista ja kokemuksellista. (Martinez-Abarca ja Nurmi 2015, 9.) Draamalliseen toimintaan vaadi-
taan juonellisuutta eli tietynlaista tapahtumien kulkua (Lindqvist 1998, 81). Yleensa draamaleikin
lahtdkohtana onkin jokin tarina (Heinonen 2001, 204).

Draamakasvatus muuttuu lapsen kasvaessa ja eri kehitysvaiheissa. Jo pieni vauva oppii ilmaisua
vuorovaikutuksessa aikuisen kanssa. Tunneilmaisu tulee tutuksi, kun hoitaja tunnistaa lapsen tun-
teita ja vastaa niihin. Vauva pyrkii matkimaan hoitajansa adnensavyja ja danteita ja hakee aktiivi-
sesti katsekontaktia. Ilmaisua vauva harjoittelee esimerkiksi loruttelussa, korottelyssa ja laulu-
leikeissa. Taaperot, noin puolitoistavuotiaasta eteenpain, siirtyvat jaljittelysta kuvitteluleikkeihin,
joissa he kayvat |api erilaisia arjen toimintoja, ja saman tarinan toistaminen on mielekasta. Roolileik-
kivaihe alkaa noin 3-4-vuotiaana, jolloin kieli on jo tarpeeksi kehittynyt yhteiseen leikkiin. Leikissa
on tarkead ymparistd, henkilot sekd juoni. Roolileikkiin tarvitaan yhteinen kokemus, esimerkiksi leik-
kipuistosta, jotta leikki voi syntya. Usein leikki voi jaada lyhyeksi vield ilman aikuisen tukea ja apua.
Taman ikdisen lapsen tarinat ovat viela jasentymattémid, mutta niissé on paljon luovuutta. 4-5-vuo-
tiaana tarinankerronnassa alkaa ilmeta jo tarinan rakenne, silla siind on yleensa ainakin alku ja
loppu. Talléin myos leikkimaailmassa ja juonessa mukana pysyminen mahdollistuu. (Martinez-Abarca
ja Nurmi 2015, 34-36.)

Draamakasvatuksessa on erilaisia osa-alueita, joista osa on hyvinkin spontaaneja ja valmistelematto-
mia, kun taas toiset vaativat etukateissuunnittelua ja tyostamista. Draamaleikit ovat draamakasva-
tuksen kevyin muoto, kun taas valmis, esittava draamateatteri vaatii kaikista eniten suunnittelua,
valmistelua ja draaman taitojen osaamista. Draamaleikissa leikin tekijoind, suunnittelijoina ja neu-
vottelijoina ovat seka aikuinen etta lapset. Draamaleikit voivat olla seka valmisteltuja etta spon-
taaneja. Draamaleikki voi tulla spontaanisti aikuisen ohjaamana esimerkiksi, jos lasten omaehtoinen
leikki on tyrehtynyt tai se tarvitsee uutta intoa. (Martinez-Abarca ja Nurmi 2015, 37-38.) Aikuinen
voi rajata draamaleikkia erilaisilla jarjestelyilld, ajalla ja tilalla tai esimerkiksi rituaalilla, joka johdat-
taa fiktiiviseen maailmaan (Heinonen 2001, 207). Draamaleikkia voi valmistella esimerkiksi luomalla
leikkiymparist6ja, kuten erilaisia leikkinurkkauksia. Leikkinurkkaukset muodostavat pysyvia tiloja,
jotka mahdollistavat pitkdkestoisen leikin. Tarvittaessa naitd nurkkauksia voi myds vaihdella ja niihin
voi lisata mukaan erilaisia roolivaatteita. On tarkeaa, ettd aikuinen on lapsille mallina jossain leikkiin
kuuluvassa roolissa. Draamaleikissa roolivaatteet voivat innostaa lapsia, mutta ne eivét ole valtta-
mattdmia, silla mielikuvat auttavat leikkiin uskomisessa ja roolien luomisessa. (Martinez-Abarca ja
Nurmi 2015, 40—44.) Aikuisen tehtavana leikissa on huomioida tarinan ainekset ja draamallisen toi-

minnan kehittdmismahdollisuudet (Heinonen 2001, 208).

Roolit ovat tarkedssa osassa draamassa, teatterissa seka leikissa. Erityisesti aikuisten esittadmat rooli-
hahmot vaikuttavat olennaisesti leikin kehittymiseen ja leikkimaailmojen syntymiseen. Lapset sa-

maistuvat aikuisten esittémiin hahmoihin ja eldytyvat niiden eri toimintoihin. Leikissa roolit ovat epa-
vakaita ja muuttuvia, silld roolien ja toiminnan valilld on vuorovaikutussuhde. Yhteiset leikit aikuisten
ja lasten valilla kehittévat lasten taitoa itse esittéa erilaisia roolihahmoja. Erilaiset roolihahmot saavat

leikkimaailman eldmdan. Myds draaman ja teatterin avulla lapsi voi kohdata useita erilaisia hahmoja,
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jotka antavat mahdollisuudet kokeilla leikissa erilaisia toimintoja ja suhtautumistapoja. (Lindqvist
1998, 128-131, 142-143.)

4.3  Aikuisen rooli ja erilaiset ohjaamisen muodot

Leikin ohjaaminen on hyvin kiinnostavaa, mutta myos samalla haastavaa taitavallekin varhaiskasva-
tuksen ammattilaiselle ja pedagogiikan osaajalle. Leikin ohjaajana voi kuitenkin aina ylittda rajoja ja
kehittya. (Koivula ym. 2017, 184.) Leikin muoto ja leikki kehittyvat yhdessa lapsen kehityksen
kanssa. Tama on tarkeaa huomioida, silld leikin muuttuminen vaikuttaa myos aikuisen rooliin lei-
kissa. Koska leikki on varhaiskasvatuksen keskeinen ty6tapa, tulee varhaiskasvattajien olla tietoisia
sen moninaisuudesta. Leikin ohjaaminen sopivalla tavalla ja huolehtiminen jokaisen lapsen mahdolli-
suudesta leikkiin osallistumiseen kuuluvat varhaiskasvatuksen parissa tyoskentelevan aikuisen tehta-
viin. (Opetushallitus 2016, 39.) Varhaiskasvatuksen ammattilaisilta vaaditaan ponnistuksia leikin ym-
martamiseksi. Heidan tulisi jatkuvasti kehittdad omia taitojaan ja lisata tietoaan lasten leikista, jotta
leikin ohjaaminen palvelee lasten kasvua ja kehitysta parhaalla mahdollisella tavalla. (Hujala ja Turja
2011, 76.)

Lasten kanssa yhdessa leikkiessaén aikuinen voi toimia samalla tukena seké antaa leikkiin virikkeita
ja ideoita. Aikuinen voi osallistua leikkiin yhtena leikkijéna, eika aikuisen valttamatta tarvitse aina
toimia ohjaajana ja leikin johtajana. (Vehkalahti ja Urho 2013, 8-9.) Aikuisen ja lapsen yhteinen
leikki voi sisaltda useita hyvin erilaisia osallistumisen ja ohjaamisen muotoja. Ohjaaminen voi rajoit-
tua lasten omassa leikissa opettamiseen, mutta aikuinen voi myds esimerkiksi olla luomassa koko-
naisia leikkimaailmoja alusta alkaen lasten kanssa. (Helenius ja Korhonen 2008, 113.) Aikuinen voi
osallistua ja puuttua tarinalliseen roolileikkiin useilla eri tavoilla. Onnistuneessa yhteisleikissa aikui-
nen voi toimia yhteisen teeman tai leikki-idean kannustajana ja auttaa lapsia kehittémaan heidan
ideaansa. Aikuisen on tarkeaa olla roolissaan aktiivinen ja hyddyntaa erilaisia tunteita rooliin eldyty-
misessa. Aikuisen ja lapsen valisen vuorovaikutuksen tulee olla dialogista ja spontaania. Leikin on-
nistumisen kannalta myos jannityksen luominen esimerkiksi erilaisilla rooleilla tai jannittavilla tapah-
tumilla on merkityksellistd. Johdonmukainen ja kiehtova juoni auttaa aikuisen osallistumista leikkiin.
Aikuinen voi tuoda leikkiin yksityiskohtia ja yllattavia juonenkdanteita, jos leikki alkaa tulla tylsaksi.
Nain aikuinen voi edistda lasten suoritusta ja toimia leikin rikastuttajana. Onnistuneiden leikkikoke-
musten jalkeen lapset voivat helpommin luoda pidempi kestoisia leikkeja itse. (Hakkarainen ym.
2013, 222-223.)

Satu Sarkka (2012, 53-68) kuvailee aikuisen roolia leikissa valillisena ja valittémana ohjaamisena
seka havainnoimisena. Valitonta eli suoraa ohjausta ovat esimerkiksi sanallinen aktivoiminen, toimin-
nallinen stimuloiminen eli kielellisen ohjaamisen ja leikkiin osallistumisen yhdistaminen. Mygs leikin
stabiloiminen, joka tarkoittaa leikin vakauttamista ja rauhoittamista niin, etta leikki voi jatkua on
suoraa ohjausta. Valillisesti eli epdsuorasti aikuinen voi vaikuttaa leikkiin muun muassa rikastamalla
lapsen kokemusmaailmaa seka tekemalla erilaisia etukateisjarjestelyja. Leikin etukateisjarjestelyja
voivat olla esimerkiksi ryhmajako, tilojen jarjestely seké leikkiajan huomioiminen. Valillisesti aikuiset

voivat rikastaa leikkia tuomalla tarkoituksenmukaisesti esimerkiksi pienryhmatilanteisiin tilanteita ja
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kokemuksia, jotka voivat jatkua vapaassa leikissa. Vaikka onnistunut leikki edellyttdakin aikuiselta
usein suoraa tai epasuoraa ohjaamista (Koivunen ja Lehtinen 2015, 163), aikuisten olisi kuitenkin
muistettava vélttad dominoivaa ja sanelevaa osallistumista ohjatessaan leikkia ja osallistuessaan sii-
hen (Helenius ja Korhonen 2008, 112-113).

Aikuisen ja lapsen nakokulmien ero voi olla ongelma etenkin suorassa ohjauksessa (Ojala 2015,
146). Aikuisesta hienovaraiseltakin tuntuva leikkiin puuttuminen voi lakkauttaa koko leikin, koska
aikuisten ratkaisujen perusteet voivat olla taysin vieraita lapselle. Aikuinen ei mydskaan aina valtta-
matta huomaa leikin lakkautumista tai siihen johtanutta syyta. (Parrila ja Vahanen 2006, 159.) Ai-
kuisten tulisi olla emotionaalisesti herkkia huomaamaan lasten aloitteet ja pyrkimykset, tarttumaan
niihin seka kuljettamaan leikkid yhdessa lasten kanssa eteenpain. Nain aikuinen voi auttaa yhteisten
leikkien rakentumisessa. (Opetushallitus 2016, 39.) Aikuinen voi kehittda lasten leikkia ehdottamalla
uusia ideoita ja hankkimalla uutta materiaalia. Erilaisten materiaalien ja leikkivalineiden tarjoaminen
mahdollistaa uusien kokemuksien syntymisen. (Lindqvist 2001, 32.) Leikkivalineiden vaihtuvuus ja
niiden kayton erilaiset vaikeusasteet, seka lasten oma valinnanmahdollisuus herattavat ja pitavat ylla
motivaatiota leikkiin (Ojala 2015, 147).

Ohjaajana aikuinen on tarkedssa roolissa lapsen mielenkiinnon herattdjana. Muun muassa ohjaajan
leikillinen asenne, lasndolo seka pyrkimys hyvaan kontaktiin auttavat lapsen huomion heraémisessa
seka yllapitamisessa. (Martinez-Abarca ja Nurmi 2015, 26—27.) Ei ole kuitenkaan itsestdan selvaa,
ettd aikuisella on kyky leikkid (Koivula ym. 2017,182). Aikuiselle voi olla suuri haaste yhtya lasten
kuvitteluun. Kuviteltujen tilanteiden luominen ja niissa johdonmukaisesti toimiminen voivat aikuisen
mielesta olla haastavampia kuin juonen ja leikin sisallon kehittely. (Helenius ja Korhonen 2008, 113.)
Aikuisen on hyva muistaa se, etta leikkiessdaan héanella ei ole tarvetta olla looginen ja jarkeva, vaan
tarkeinta on heittaytya leikkiin, unohtaa kiireet ja antaa leikin vieda. Aikuinen voi myds ottaa leikkei-
hin itseddn kiinnostavia aiheita ja houkutella toisia lapsia mukaan leikkiin. My6s oman roolin valinta
voi auttaa mielenkiinnon yllapitdmisessa. Valilla voi olla esimerkiksi sellaisessa roolissa, joka ei vaadi

jatkuvaa lasndoloa. (Martinez-Abarca ja Nurmi 2015, 42.)

Erilaisin ohjaamisen keinoin lapsilla on mahdollisuus kohdata uusia mielenkiintoisia asioita, jotka
haastavat ja motivoivat lasta kokeilemaan ja oppimaan (Ojala 2015, 147). Kaikkien varhaiskasvatuk-
sessa kdytettdvien tyotapojen tulee tukea lapsen oppimista ja kehitysta seka tulee olla myds peda-
gogisesti perusteltavissa (Opetushallitus 2016, 28). Kokonaisuus, joka muodostuu eri ohjaamisen
muodoista ja lapsen oma-aloitteiselle leikille jatetystd ajasta, on oleellista leikin kehityksen kannalta.

Taman kokonaisuuden tulisi muuttua lapsen ja leikin kehittyessa. (Helenius ja Korhonen 2008, 112.)

4.4  Oppimis- ja leikkiymparistét leikin innoittajina

Oppimisympdristda voidaan tarkastella fyysisestd, psyykkisestd ja sosiaalisesta nakdkulmasta. Se
muodostuu tiloista, paikoista, yhteististd, kdytanndistd, valineista ja tarvikkeista, jotka vaikuttavat

lapsen kehitykseen, oppimiseen ja vuorovaikutuksen tukemiseen. (Opetushallitus 2016, 31.) Rikas
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leikkiympéristd puolestaan vaikuttaa lasten leikkiin sitoutumiseen ja kutsuu lapsia leikkimaan. Leik-
kiymparistdn leikkivalineiksi sopivat myds hetkellisesti leikkivalineiksi muuttuvat materiaalit, kuten
esimerkiksi huivit, patjat tai kattilat. (Kalliala ja Tahkokallio s.a., 18—19.) Leikkiymparisto ja siind
leikkivat lapset voivat muodostaa hyvan oppimisympariston, silla leikki on lapsille ominainen tapa
oppimiseen (Siren-Tiusanen s.a., 15). Fyysisen oppimis- ja leikkiympariston rakentaminen, niiden
yllapitdminen seka kehittdminen kuuluvat osaksi varhaiskasvatuksen pedagogiikkaa. (Kalliala ja Tah-
kokallio s.a., 18-19.)

Varhaiskasvatuksen oppimisymparistolta vaaditaan, etta se on oppimista edistava, kehittava seka
turvallinen ja terveellinen. Varhaiskasvatuksen oppimisymparistéa suunnitellessa tulee huomioida
lasten ika ja kehitys. Oppimisympariston tulisi tukea ja innostaa lapsia leikkiin, aktiivisuuteen, tutki-
miseen, kokeilemiseen ja taiteelliseen ilmaisuun, tarjoten monipuolisesti erilaisia vaihtoehtoja aktiivi-
sesta toiminnasta rauhalliseen oleiluun. Lasten leikit, ideat ja heidén tekemansa ty6t on hyva olla
nakyvilld osana oppimisymparistda. Varhaiskasvatuksen ammattilaisten olisi myds hyva pyrkia mah-
dollisuuksien mukaan luomaan ympéristd, joka rohkaisisi lapsia monipuoliseen leikkiin ja jossa lapset
olisivat aloitteentekijoita. Oppimisymparistdjen joustavuus on tarkeda, koska leikkien pysyminen
niille tarkoitetussa tilassa ei ole taattua. (Opetushallitus 2016, 14-16, 31-39.) Leikkitilan hallittavuus
kuitenkin edistaa leikin syntymista. Siksi leikkiymparistossa on tarkeda materiaali, jolla leikkitilaa voi-
daan rajata ja rakentaa leikin tarpeiden mukaan. (Helenius 1993, 91-95.) Hyva oppimisymparist on
muuttuva ja syntyy aikuisen ja lapsen valisessa vuorovaikutuksessa. Siihen vaikuttavat myos lapsi-
ryhman tarpeet, kiinnostuksen kohteet, toimivuus ja eri vuodenajat. Onnistunut ja hyva oppimisym-
paristo kehittda lasten eldmassaan tarvitsemia taitoja monipuolisesti ja rikastuttaa lasten toimintaa.
(Reunamo 2014, 118-119.)

Leikkimaailmoja voidaan luoda hyvinkin erilaisiin fyysisiin ymparistdihin ja samaan tarinaan voi liittya
useita eri leikkiymparistja. Leikkimaailma voi rakentua seka sisélle ettd ulos, ja se voi ulottua myds
esimerkiksi leikkipuistoihin tai metsiin. Leikkimaailman ulottumisen eri tiloihin mahdollistaa leikki-
maailman innoittaman tarinan tai sadun monipuolisuus. My0s lapset voivat I0ytda yhdistavia tekijoita
tutun ympériston ja tarinassa esiintyvat ympariston valilla. Leikkiymparistéa voi rakentaa yhdessa
lasten ja vanhempien kanssa. Esimerkiksi jos tarinassa ilmenee matka laivalla, voidaan lasten kanssa
yhdessa suunnitella ja toteuttaa leikissa tarvittava laiva. Lisaksi voi askarrella muita leikissa tarvitta-
via valineitd, kuten kaukoputkia tai pelastusliiveja. Kaikki fyysisesti lasndolevat esineet ja valineet
kiinnostavat lapsia ja innoittavat leikkiin. (Lindgvist 1998, 83—100.) Aikuiset voivat ohjata leikkiym-

paristda, mutta on tarkeda antaa tilaa myos lasten valinnoille ja ideoille (Siren-Tiusanen s.a., 16).

4.5 Havainnoiminen ja pedagoginen dokumentointi

Havainnoiminen ja havaintojen kirjaaminen ovat keskeisia tydvalineité varhaiskasvatuksessa. Ha-
vaintoja lasten tulkinnoista ja ajatuksista voidaan tehda monissa eri yhteyksissa, mutta etenkin leik-

kihavaintojen tekeminen erityisen antoisaa. Tapa, jolla lapset tuovat uudet asiat leikkiin, ndyttaa nii-
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den merkityksen ja mielekkyyden lapselle, miten han on asian ymmartanyt ja miten han siihen suh-
tautuu. Leikin havainnointi ja dokumentointi luovat perustan toiminnan suunnittelulle. (Hakkarainen
2002, 269-270.)

Havainnoimisen avulla voidaan muokata leikkiymparistéa (Kalliala ja Tahkokallio s.a. 19). Huolellinen
ja saanndllinen lasten leikin ja leikkivalineiden kayton seuraaminen ja havainnointi ovat tarkeita,
koska talloin saadaan tarkeaa tietoa lasten mielenkiinnonkohteista, vahvuuksista ja kyvyista seka
kehittymisen ja oppimisen mahdollisuuksista. Havainnoimalla aikuisen on my&s mahdollista huo-
mata, mikali lapsi tarvitsee tukea ja apua toimintaan. (Ojala 2015, 147.) Havainnoimalla aikuinen
pystyy tarvittaessa vaikuttamaan leikkiin konfliktitilanteissa, auttamaan lelujen saamisessa seka tu-
kemaan leikissa alkuun paasemisessa. Havainnoimalla voidaan tehda huomioita turvallisuudesta leik-
kiymparistdssa ja havaita muutoksen tarpeita. Lapsen maailman ymmartaminen on yksi merkittavim-
misté havainnoimisen syista. (Sarkka 2016, 65-66.) Aikuisen tulee olla Idsné ja huomaamattomasti
lasten leikin Iahella, mikali lapsi tai lapset tarvitsevat aikuisen tukea ja apua. On tarkea huomioida
lasten tuntemus siitd, ettd aikuinen on kiinnostunut heidan leikistaan, niin ettei aikuinen hairitse hei-
dan leikkiaan. Lasten itsendiselle toiminnalle tulee antaa aikaa mahdollisimman paljon, jotta lapset
saavat tehdd mahdollisimman paljon itse. Leikkia tulisi suojella kaikilta niiltd lapsilta seka aikuisilta,
jotka eivat osallistu leikkiin. Taman vuoksi aikuisten olisi hyva valttaa esimerkiksi keskustelua toisten

aikuisten kanssa lasten leikkiessa. (Lindqgvist 2001, 32.)

Lasten leikin ja yhteistoiminnan havainnointi ja arviointi auttavat maarittelemaan seka ryhman etta

yksittdisten lasten kehitystavoitteet. Niiden mukaisesti voidaan valita sopiva satu ja ohjata kasitelta-
vda teemaa. Lasten vapaan eli oma-aloitteisen leikin havainnoiminen auttaa aikuisia ymmartamaan,
kuinka lapsi soveltaa yhteisissa toiminnoissa kasiteltyja asioita. Oma-aloitteisen leikin havainnoimi-

nen auttaa toiminnan jatkosuunnittelussa ja teeman etenemisessa. (Hakkarainen ja Brédikyté 2013,
26-28, 150-151.)

Varhaiskasvatuksen suunnittelussa, toteuttamisessa ja arvioimisessa keskeiseksi tydmenetelmaksi
nousee myds pedagoginen dokumentointi, joka voidaan nahda jatkuvana prosessina. Pedagogisella
dokumentoinnilla saadaan tarkeaa tietoa lasten elamastd, kiinnostuksen kohteista, ajattelusta, kehi-
tyksesta ja oppimisesta seka tarpeista. Pedagoginen dokumentointi mahdollistaa lasten ja huoltajien
osallistumisen toimintaan, suunnitteluun, arviointiin ja kehittdmiseen. (Opetushallitus 2016, 37.)
Leikkihavaintojen dokumentoiminen valmiisiin lomakkeisiin voi olla haastavaa lomakkeen joustamat-
tomuuden takia, joten havaintojen kirjaaminen vapaasti voi olla hyva vaihtoehto. My&s jatkuvan ha-
vainnoimisen takia lomakkeiden kayttéminen voi olla haastavaa. Térkeinta on kirjata lapsen tekemi-
nen yksinkertaisesti, mutta kuitenkin tarkasti ja yksityiskohtaisesti. Kirjattuaineisto voi koostua osin

my6s esimerkiksi videoista, danitteista ja valokuvista. (Hakkarainen 2002, 270-273.)
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PERHEPAIVAHOITAJIEN HAASTATTELUT

Osana alkukartoitusta seka kehittdmistarpeen selvittamista haastattelimme Pirtin, Saaristokaupungin
ja Jynkan alueen perhepaivahoitajia. Haastatteluiden tavoitteena oli selvittad, miten leikki nékyy per-
hepaivahoidon arjessa ja millaiseksi perhepdivadhoitajat kokevat oman roolinsa leikissa. Tarkoitukse-
namme oli lisdtd omaa tietdmystamme perhepdivahoidon arjesta ja toimintaymparistdsta seka tun-
nistaa kehittamistarpeita. Haastatteluiden avulla haimme vastausta tutkimuskysymyksiimme: Miten
leikki ndkyy ja mika on sen merkitys perhepaivahoidon arjessa sekd mika on perhepadivahoitajan

rooli leikissd? Saimme haastatteluille tutkimusluvan (liite 1) joulukuussa 2016.

Paddyimme laadulliseen tutkimukseen ja teemahaastatteluun aineistonkeruumenetelmanag, silla halu-
simme tutustua perhepdivdhoitoon ja sen arkeen henkilokohtaisesti ja kohdata perhepaivahoitajia.
Meilla ei ollut aikaisempaa ammatillista ndkékulmaa perhepaivahoitoon, joten halusimme lisata tieta-
mystamme, jotta pystyimme tekemdan opinnaytetydstémme mahdollisimman hyvin tarvetta vastaa-
van. Meille oli my0s tarkead padsta nakemaan perhepaivahoidon toimintaymparistoa. Erilaisten
avointen kysymysten esittdminen mahdollisti monimuotoisen arjen kuvaamisen. Tdman vuoksi
koimme keskustelevan tutkimuksen olevan seka meille ettd perhepdivdhoitajille sopiva tapa lahestya
leikkia.

Kuten tutkimuksessa yleensakin, myds laadullisessa tutkimuksessa on tavoitteena 16ytaa totuus tut-
kitusta ilmiosta. Tutkimukset jaetaan paasadntoisesti kvantitatiivisiin ja kvalitatiivisiin tutkimuksiin,
jotka sopivat hieman erilaisiin tutkimustarkoituksiin. Kvalitatiivisessa tutkimuksessa on yleensa mah-
dollisuus esittdd enemmankin avoimia kysymyksia, ja siina halutaan selvittda tutkittavan kohteen
laatua, kun puolestaan kvantitatiivisessa tutkimuksessa on tarkoitus saada vastaus syy- ja seuraus-
suhteisiin esittémalla strukturoituja kysymyksia. (Metsamuuronen 2006, 80-88.) Laadullisen tutki-
muksen voi tehda kayttamalla erilaisia aineistonkeruumenetelmia. Naiden avulla pyritdan ymmarta-

maan jotakin ilmi6ta.

Aineistokeruumenetelmia voivat olla muun muassa haastattelu, havainnointi ja kirjalliseen materiaa-
liin perehtyminen. Haastattelu on niin sanottu perusmenetelmd, joka sopii moneen tilanteeseen.
(Metsédmuuronen 2006, 111.) Kaytimme opinnaytetydssamme aineistonkeruumenetelmista yleisinta,

teemahaastattelua.

Laadullisessa tutkimuksessa tutkija ei tunne ilmiéta ja siihen vaikuttavia tekijoita, aineistoa kerataan
niin paljon ja niin kauan, ettd tutkimusongelma ratkeaa. Laadullisen tutkimuksen aineistonkeruume-
netelmalld, tdssa opinndytetydssa teemahaastattelulla pyrittiin saamaan mahdollisimman laaja ja
kattava aineisto. Laadullisen tutkimuksen yleinen ongelma kuitenkin on aineiston runsaus ja moni-
naisuus. (Kananen 2015, 127-129.) Taman vuoksi aineisto tarvitsi jatkokasittelya, ennen kuin me

paasimme analysoimaan sita.



24 (87)

5.1 Teemahaastattelu aineiston hankintamenetelmana

Teemahaastattelu on niin sanottu puolistrukturoitu haastattelu, jossa hyddynnetadn ennalta valittuja
teemoja, ei valmiita kysymyksia. Teemahaastattelu sopii hyvin, kun tutkitaan esimerkiksi arkoja tai
heikosti tiedostettuja asioita, kuten arvostuksia tai perusteluja. (Metsémuuronen 2006, 113-115.)
Teemahaastattelu on usein laaja asiakokokonaisuus, jonka teemat ovat keskustelun aiheita. Teema-
haastattelussa tarkoitus on keskustella aiheista laaja-alaisesti niin, ettd keskustelun aiheisiin ei voi
vastata lyhyesti. Haastattelu toteutetaan haastateltavan ja haastattelijan keskustellen kasvotusten.
Talléin keskustelusta nousee usein uusia asioita ja kysymyksia keskusteltavaksi ja haastatteluaineis-
tosta tulee siten laajempi ja tarkempi. Teemahaastattelulla pyritdan selvittdmaan tutkimusongel-
maan liittyvia asioita, niin etta tutkijan ymmarrys ilmiostd kasvaa. Teemahaastattelun teemat pyri-
taan valitsemaan niin, ettd koko ilmi6 saataisiin esille mahdollisimman hyvin. Tama edellyttaa, ettad

tutkijalla on kuitenkin jo vahan ennakkotietoa ja ndkemysta asiasta. (Kananen 2015, 148.)

Haastattelimme kolmea yksin toimivaa perhepdivahoitajaa ja kahta kotiryhmaa. Haastateltavien va-
linta perustui vapaaehtoisuuteen ja halukkuuteen osallistua haastatteluihin. Halukkaat ilmoittautuivat
haastatteluihin Eija Penttiselle. Haastateltavat muodostivat monimuotoisen ryhman perhepaivahoita-
jista, silld jokaisen tausta oli hyvin erilainen. Haastateltavissa oli hyvin eri mittaisia tyduria tehneita,
eri ikdisia perhepaivahoitajia. Heidan koulutuksensa vaihtelivat my&s suuresti. Haastattelujen aika-
taulut jarjestimme haastateltavien toiveiden ja paivajarjestyksen mukaisesti. Haastatteluiden kesto
vaihteli noin 15 minuutin ja tunnin valilla. Pyrimme haastattelutilanteissa rennon ilmapiirin luomiseen
ja siihen, ettd keskustelu olisi mahdollisimman luontevaa. Oli térkeaa saada perhepéivahoitajat ker-
tomaan arjestaan mahdollisimman todenmukaisesti siten, etta meille muodostui kuva kaytannén
mahdollisuuksista ja haasteista. Haastattelut jarjestettiin yksildhaastatteluina perhepéivéhoitajien
kotona heille parhaiten sopivana ajankohtana ja heita tiedotettiin haastattelusta seka keskustellen
ettd saatekirjeella (liite 2). Haastatteluteemamme (liite 3) olivat leikki arjessa, leikkiymparisto, per-
hepaivahoitajan rooli leikissa ja vuosikellon mukainen toiminta. Naiden lisaksi tiedustelimme perhe-

paivahoitajien taustatietoja.

Kaytimme teemahaastattelussa suurimmaksi osaksi avoimia kysymyksia pelkistetyn teemarungon
pohjalta. Avoimet kysymykset pelkistetyn teemarungon pohjalta tuottavat haastattelutilanteessa
usein laajempia vastauksia ja mahdollistavat siten kattavamman aineiston. Haastateltavan vastauk-
set nimittdin usein synnyttavat ja ruokkivat uusia jatkokysymyksida. (Kananen 2015, 150.) Avoimet
kysymykset auttoivat meitd samaan haastattelutilanteesta rennon ja niiden kautta vastaukset tuotti-
vat meille paljon muutakin tietoa, mika teki aineistostamme kattavamman. Nauhoitimme haastatte-
lut ja litteroimme aineiston referoivaa litterointitapaa kayttden. Litterointi tarkoittaa haastatteluteks-
tin puhtaaksikirjoittamista, jotta ymmarrettdisiin ja voitaisiin analysoida vastauksia (Metsamuuronen
2006, 88). Referoivassa litteroinnissa tutkija maarittaa itse sen, mika tekstista on litteroinnin arvoista
(Yhteiskuntatieteellinen tietoarkisto 2016). Pdadyimme referoivaan litterointiin, silld tutkimus ja

haastattelut eivét olleet opinndytetydmme ydin, vaan osa alkukartoitusta ja tuotteistamisprosessiin
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kuuluvaa ideointia. Litteroinnissa hyddynsimme tekstistd ne kohdat, jotka selkedsti vastasivat kasi-

teltyihin teemoihin ja kuvasivat perhepaivahoidon arkea.

5.2  Sisdllonanalyysi aineiston analysointimenetelmana

Aineiston kerdamisen jdlkeen aineisto analysoidaan. Analysoinnissa voi tulla haasteita, jos tutkijalla
on voimakkaita mielipiteitd tai ennakko-oletuksia tutkittavasta aiheesta. Kuitenkin tutkija itse on ai-
nut, joka voi tehda varisnaisen aineiston analysoinnin. Aineistoa analysoidessaan on tutkijan hyva
muistaa ajatus siitd, onko tutkija ymmartanyt aineiston pienia vihjeitd. (Metsamuuronen 2006, 121—-

128.) Me hyédynsimme opinndytetydssamme sisallonanalyysia aineiston analysointimenetelmana.

Sisallénanalyysi on perusanalyysimenetelmd, jota voidaan kayttaa laadullisen tutkimuksen perin-
teissa ja hyvin monenlaisissa tutkimuksissa. Siséllénanalyysi on menettelytapa, jolla voidaan analy-
soida dokumentteja objektiivisesti ja systemaattisesti. Miltei mika tahansa kirjalliseen muotoon saa-
tettu materiaali voi olla dokumentti. Dokumentti tdssa yhteydessa opinndytetyéssémme tarkoittaa
haastattelua, keskustelua ja dialogia, jonka kavimme perhepaivahoitajien kanssa. Sisallénanalyysilla
pyritddn samaan tutkittavasta ilmiésta kuvaus yleisessa ja tiivistetyssd muodossa kadottamatta sen
sisaltdémaa informaatiota. Kerdtty aineisto saadaan jarjestetyksi johtopaatoksia varten sisallénanalyy-
silld. (Tuomi ja Sarajarvi 2013, 91, 103-108).

Aineistolahttinen laadullinen eli induktiivinen aineistoanalyysi voidaan nahda kolmivaiheisena pro-
sessina, johon kuuluvat aineiston redusointi eli pelkistéminen, aineiston klusterointi eli ryhmittely ja
abstrahointi eli teoreettisten kasitteiden luominen. Aineistoistolahtdisessa sisalldnanalyysissa on tar-
koitus saada vastaus tutkimustehtdvaan kasitteitd yhdistelemalla. Paattelyyn ja tulkintaan perustu-
vassa sisdllonanalyysissa edetadn empiirisesta aineistosta kohti kasitteellisempad nakemysta tutkitta-

vasta ilmidsta. (Tuomi ja Sarajarvi 2013, 108—-112).
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Pieni ryhma

Tuttu ryhma

Ryhman
vahvuudet

Laheinen suhde

Yksityisyys

Perhepaivahoidon |

vahvuudet Kodinomaisuus

Ympariston
vahvuudet

Joustavuus

KUVIO 2. Esimerkki abstrahointikaaviosta

Aineistoa redusoidessa, aineistosta karsitaan kaikki tutkimukselle epdolennainen pois. Tassa opin-
naytetydssa aineiston pelkistémista ohjasi tutkimustehtavad, jonka mukaan litteroimme aineistosta
olennaisimmat asiat, minka jalkeen aloimme pelkistdmaan vastauksia. Etsimme aukikirjoitetusta ai-
neistosta ilmauksia, jotka vastasivat meidan tutkimuskysymyksiimme. Poimimme kuvaavat ilmaisut
varjaamallad ne eri vareilld aukikirjoitetusta aineistosta. Taman jalkeen klusteroimme eli ryhmitte-
limme aineiston. Ryhmitellyt vastaukset muokkasimme pelkistetyiksi ilmauksiksi, jotka yhdistelimme,
jonka jalkeen pystyimme muodostamaan niistéd nimensa mukaisia ala- ja ylaluokkia. Luokittelun tar-
koituksena on tiivistda aineistoa, siten ettd yksittdiset tekijat sisdllytetdaan yleisempiin kasitteisiin
(Tuomi ja Sarajarvi 2013, 111). Kuviossa 2 on esimerkki abstrahointikaaviosta. Kuviossa oikeassa
laidassa nakyvat pieni ryhma, tuttu ryhma, laheinen suhde ja yksityisyys kuuluvat alakuokkaan,
jonka ylaluokkia ovat ryhman vahvuudet ja ymparistén vahvuudet. Koko kuvion paaluokka on perhe-

paivahoidon vahvuudet.
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5.3 Tutkimuksen eettisyys ja luotettavuus

Tutkimuksen eettisyyteen ja luotettavuuteen vaikuttaa hyvan tieteellisen kdytannén noudattaminen.
Tutkimuseettinen neuvottelukunta (2012, 6) on tehnyt ohjeet hyvasta tieteellisesta kdaytannosta ja
siihen kuuluvat muun muassa rehellisyys, huolellisuus ja tarkkuus. My6s avoimuus ja vastuullisuus
lisaavat tutkimuksen ja tyon luotettavuutta ja eettisyyttd. Tutkimusta tehdessa ja raportoitaessa tay-
tyy muistaa myds muiden tutkijoiden kunnioitus, ja huomioida heidan tydnsa esimerkiksi oikeanlai-
silla Idhdeviitteilla. Tyo ja tutkimus tulee suunnitella, toteuttaa ja raportoida vaatimusten mukaisesti.
Eettisyyteen vaikuttaa myds tarvittavan tutkimusluvan hakeminen seka erilaisten tarvittavien sopi-

musten tekeminen, esimerkiksi vastuista ja velvollisuuksista.

Haastattelimme opinndytetyon alkuvaiheessa perhepaivdhoitajia, joten oli tarkeda huomioida eetti-
syyden ja tutkimuksen onnistumisen kannalta myds haastateltavien informointi. Haastateltavat voi-
vat suostua haastatteluihin vain, jos he tietavat, mihin suostuvat ja sen takia huolellinen ja kattava
informointi haastattelusta ja sen tarkoituksesta on tarkead. Luotettavuutta lisad myds haastateltavan
tieto siitd, etta kerattya aineistoa kasitelladn asianmukaisella tavalla tutkimuksen jokaisessa vai-
heessa. Informointi selkeyttda myos itse haastattelijan omaa toimintatapaa ja toimii sopimuksena
haastateltavan ja haastattelijan valilld. Informoinnin voi toteuttaa suullisesti tai kirjallisesti ennen
haastattelua, esimerkiksi saatekirjeelld seka suostumuslomakkeella. Informoinnissa tarkeita tietoja
ovat muun muassa tutkimuksen aihe ja tavoite, miten aineistoa kerataan, aineiston kasittely ja sen
luottamuksellisuus seka yksityisyyden sdilyttaminen. (Yhteiskuntatieteellinen tietoarkisto 2016.)
Tutkimusta ja tutkimusmenetelmien luotettavuutta kasitellessa voidaan puhua tutkimuksen validitee-
tista ja reabiliteetista. Validiteettia tarkastelemalla saadaan selville, onko tutkimuksessa tutkittu sitd,
mitd on luvattu, kun reabiliteetti puolestaan osoittaa tutkimustulosten toistettavuuden eli mikali tut-
kimus uusittaisiin, siitd saataisiin samat tulokset. (Tuomi ja Sarajarvi 2013, 136.) Laadullisessa tutki-
muksessa aineiston saturaatio kertoo tutkimuksen haastatettavien riittavan maaran. Mikali haastatel-
tavien vastaukset alkavat olla samankaltaisia ja tutkimusaineisto alkaa toistaa itsedén, on tutkimuk-
sessa saavutettu kylldaantymispiste. Talldin haastatettavien maara on riittdva suhteessa tutkittavaan
asiaan, jolloin tutkimustulokset ovat antaneet tarvittavat tulokset ja vastanneet tutkimuskysymyk-
siin. (Kananen 2015, 354.)

Kun tutkimuksen luotettavuudesta halutaan saada varmuus, on parhain ja yksinkertaisin keino luet-
taa aineisto ja tulkinta heilld, joita se koskee. Heidan vahvistaessaan tulokset ja tulkinnat oikeiksi,
voidaan tutkimus todeta olevan luotettava tutkittavan kannalta. Tama todistaa, etteivat tulokset ole
tutkijan itsensa keksimia. Mikali tutkimusongelma ei kuitenkaan ratkea yhta tutkimusmenetelmaa
kayttden tai tutkimuksen luotettavuus halutaan varmistaa kerdamalla liséa todistusaineistoa, voidaan
apuna kayttaa triangulaatiota eli monimenetelmaistd menetelmaa. Trianguloimalla pystytaan tuotta-
maan syvallisempaa tietoa moniongelmaiseen tutkimukseen. Sen avulla ilmiéén voidaan hakea ym-
marrysta useammasta nakdkulmasta, kuten eri aineistoista, aineistonkeruumenetelmistd, tutkijoilta
ja eri tieteenaloilta. (Kananen 2015, 355-359.)
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Saimme haastatteluista vastaukset tutkimuskysymyksiimme, joten koemme tutkimuksemme olleen
validi. Reliabiliteettia tutkimuksessamme kuvaa hyvin aineiston kylladntyminen, kun haastatteluissa
alkoi nousta esille samoja asioita ja aiheita koskien leikkid perhepdivahoidossa. Kuvasimme myds
tutkimuksen toteuttamisen niin tarkasti, etta se olisi mahdollista toistaa samanlaisena. On kuitenkin
selvaa, ettd perhepaivahoitajien kokemukset aiheesta voivat muuttua ja ndkemykset kehittya ajan
myo6td. Noudatimme koko opinndytetydprosessin ajan hyvaa tieteellistd kaytantéa ja pyrimme tark-
kuuteen, huolellisuuteen seka rehellisyyteen. Huomioimme eettisyyden myds haastatteluissa ja tu-
losten kasittelyssa. Raportoimme tuloksista huolellisesti ja huomioimme haastateltavien yksityisyy-
den niin, ettd haastateltavia ei voi tunnistaa. Muistimme raportoinnissa myos huolellisen Iahdeviittei-
den merkitsemisen. Kuopion kaupungin varhaiskasvatuspalveluilta joulukuussa 2016 saamamme tut-

kimusluvan my6ta myds viralliset lupa-asiat olivat kunnossa.

5.4  Tutkimustulokset perhepaivahoitajien haastatteluista

Haastatteluissa keskityimme leikkiin arjessa, leikkiymparistoihin sekd perhepaivahoitajien rooliin lei-
kissa. Haastatteluissa saimme vastauksia asettamiimme kysymyksiin: miten leikki nakyy ja miké on
sen merkitys perhepdivahoidon arjessa seka mika on perhepaivahoitajan rooli leikissd. Naiden lisaksi
haastatteluissa ilmeni meille tarkeda tietoa perhepéivéhoidon arjen haasteista sekd mahdollisuuk-

sista koskien leikkia.

Leikki Perhepaivahoito

perhepaivahoidossa toimintaymparistona

Perhepaivahoidon

- Leikki | vahvuudet

|| Perhepaivahoidon

— Leikkiymparist6t haasteet

=1 Aikuisen rooli

KUVIO 3. Haastattelutulosten jakautuminen leikkiin ja perhepdivahoidon piirteisiin.

Aineiston analyysissa jaocimme tulokset kategorioihin leikki perhepaivahoidossa ja perhepaivahoito
toimintaymparisténd. Kuviossa 3 ndkyvat ndiden teemojen alle muodostuneet paaluokat. Leikki ka-
sitti muun muassa erilaisia kasityksia ohjatusta ja vapaasta leikista. Leikkiymparistét muodostuivat

perhepadivahoidon tiloista, seka ulko- ettd sisdymparistoistd. Aikuisen roolia kuvattiin monella tavalla,
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esimerkiksi leikin rikastajana tai mahdollistajana. Perhepdivahoidon vahvuudet muodostuivat tilan,
ryhman ja perhepadivahoitajan erilaisista mahdollisuuksista, kun taas haasteita toivat muun muassa

arki, ryhma seka ymparisto.

5.4.1 Leikki perhepdivahoidossa

Saimme perhepaivahoitajilta paljon tietoa leikistéd perhepaivahoidossa. Suorista lainauksista kay sel-
ville eri perhepdivahoitajien nakemyksia ja ajatuksia haastattelussa kysytyistd asioista. Perhepaiva-
hoitajat kuvasivat yleisesti muun muassa, etta perhepaivahoidossa on paasaantdisesti enemman va-
paata kuin ohjattua leikkid. Etenkin kotityot rajoittavat perhepaivahoitajien osallistumista leikkiin,
silld perhepaivahoitajien arkeen vaikuttavat esimerkiksi ruuanlaitto ja tiskien hoitaminen. Leikin oh-
jaamista he kuvasivat niin, ettd se ei ole yleensa suunniteltua, vaan he ohjaavat lapsia leikissa
yleensa silloin, jos leikki ei vaikuta onnistuvan. He kertoivat osallistuvansa leikkiin myds lasten niin
halutessa. Osassa ryhmista perhepdivahoitajat kuvasivat perhepaivahoidossa olevan mahdollisuus
pitkakestoiselle leikille ja sille, etta leikki voi jatkua my®s seuraavana paivana. Etenkin ulkona lapset
innostuvat pitkdkestoisimpiin leikkeihin. Osassa ryhmistd lapset ovat kuitenkin hyvin nuoria, jolloin
perhepaivahoitajat kertoivat, ettei pitkakestoista leikkia viela esiinny. Useat perhepaivahoitajat ko-
rostivat ulkoleikin merkitysté perhepaivahoidossa. Etenkin kesdaikaan ulkona ollaan paljon ja metsa

innostaa lapsia leikkimaan.

No, varmasti eniten vapaata leikkid ja totta kai sitd léhdetéan ohjaamaan ja rikastut-
tamaan ja lasten kanssa yhessd kehittamaéan sita leikkid, jos se ei ldhde sujuakseen ja
lapset haluaa sithen alkuisen.

Perhepdivahoidossa olevia leikkiymparistdja ovat perhepaivahoitajien kodissa olevat tilat seka erilai-
set ulkoympdristot. Sisatiloissa useimmilla oli oma leikkihuone, josta kuitenkin levittdydyttiin tarpeen
mukaan my6s muualle leikkimadn ja jaettiin lapsia my6s eri tiloihin. Joissain kodeissa oli rajattu osa
tiloista vain perheen kayttddn, mutta osalla perhepaivahoitajista kaikki kodin tilat olivat hyddynnet-
tavissa. Lelut olivat lasten saatavilla niin, ettd lapset voivat omatoimisesti valita ja vaihtaa leluja. Mo-
net kuvasivat myds, etta leluja vaihdellaan ajoittain, jolloin osa leluista voi olla kaytéssa rajoitetusti.
Ulkona leikkiymparistdja olivat piha-alueet, leikkipuistot seka luonnonymparistét kuten metsat ja jar-

venranta-alueet. Monet kokivatkin piha-alueiden ja metsien olevan erittdin hyvié leikkiymparistoja.

Tosi monipuoliset ulkoilumahdollisuudet tédssa kohti. - - On metsat léhelld ja pasds-
taan jaélle ja leikki muokkautuu sitd mukkaa.

Omaa rooliaan leikissa perhepaivahoitajat kuvasivat hyvin monipuolisesti. Erilaisia rooleja, joista kes-
kusteltiin, olivat havainnoija, osallistuja, ohjaaja, mahdollistaja ja rikastuttaja. Kaikki kuvasivat jollain
tavalla olevansa havainnoijia, esimerkiksi sivustaseuraajana tai tarkkailijana. Osa kuvasi havain-

noimista jatkuvana ja hyvinkin tietoisena tekemisend.

7élld hetkelld ma koen, ettd se on hyvin tdmmdnen niinkun avustajan rooli. - - Taval-
laan en vield koe olevani mikéan sellainen leikin rikastuttaja.
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Osa kuvasi rooliaan osallistujana, joka on mukana lattialla lasten kanssa samalla tasolla. Monet ku-
vasivat rooliaan mahdollistajana, joka toimii ikdan kuin avustajana ja tukee tarvittaessa leikissa. Tal-
I6in leikin ohjaaminen on hienovaraista ja voi tapahtua esimerkiksi lapsi sylissa. Osa perhepdivahoi-
tajista ei kokenut olevansa leikin rikastuttajia, mutta osa taas selkedsti omaksui tdman roolin. Leikin
rikastuttajana perhepaivahoitaja voi toimia lapsen pyynndsta, mutta voi antaa ideoita myds itse huo-

matessaan tarpeen.
5.4.2 Perhepdivahoito toimintaymparistona

Haastatteluissa nousi hyvin esille perhepaivahoidon mahdollisuuksia seka haasteita. Poimimme muu-
tamia vastauksia suoriksi lainauksiksi. Haasteet liittyivdt muun muassa ymparistoon, arkeen seka
ryhmaan. Perhepdivahoidon kotiymparistd tuo omia haasteitaan. Kotiymparistd ei aina ole suunni-
teltu pienille lapsille, kuten péivékodit, ja esimerkiksi koriste-esineet ja rajatut tilat voivat rajoittaa
toimintaa. Arjen haasteita tuovat esimerkiksi yksintehtava tyo, kotiaskareet sekd perushoidon pal-
jous. Perhepaivahoitajat kuvasivat, etta ohjattu toiminta usein keskeytyy esimerkiksi vaipanvaihdon
takia. Pieni ryhma voi olla my6s haaste, silla esimerkiksi erdalléd perhepaivahoitajalla oli huoli siitd,
onko kaikille lapsille kaveri. Ryhma voi olla haastava my6s eri-ikdisten lasten ja monitasoisen toimin-
nan tarpeen takia. Osa kuvasi myds pienten jaavan usein jalkoihin tai toiminnan olevan tarpeellista

jakaa, etta isommat voivat esimerkiksi keskittya lautapeleihin.

784 on varmaan just perhepdéivédhoidossa, kun on niin eri-ikastd. - - Siinad pittad ihan
oikeesti niin ku ajatella, ettéd kaikki paasee mukaan.

Perhepdivahoidolla, ryhmalla ja ymparistéllda on myds omat vahvuutensa. Perhepaivahoidon pienessa
ja tiiviissa ryhmassa muodostuu hyvinkin Idheinen suhde perhepéivahoitajan ja lapsien valille. Pieni
ryhma tulee nopeasti tutuksi myds lapsille, eikéd ryhmassa ole suurta vaihtuvuutta, joten ryhmasta
tulee hyvin tiivis. Pienessa ryhmassa on myds enemman mahdollisuutta yksityisyyteen kuin esimer-
kiksi paivakodissa. Aikuisella on myds enemman mahdollisuuksia osallistua leikkiin. Perhepaivahoito
on joustavaa, joten esimerkiksi leikkia ei valttamatta tarvitse keskeyttda ja aikataulu voidaan tehda

lapsilahtodisesti.

Perhepdivdhoidossa on enemmdén aikaa ja rauhaa leikkimiseen. - - Jos lapsilla on hy-
vat leikit, nifin e/ meilld ole mikaan kiire ulos tai et sitd ei tarvii niin kun katkasta.

Perhepadivahoitajilla on mahdollisuus hyddyntaa liikuntaa ja luontoymparistdja eri tavalla kuin paiva-
kodissa. Perhepaivahoidon kodinomainen ymparistd luo my6és omat vahvuutensa. Esimerkiksi aika,
tila ja rauha antavat lapselle hyvat mahdollisuudet kasvaa ja kehittya luonnollisessa ja kiireettd-
massa ymparistéssa. Perhepaivahoitaja suunnittelee ja toteuttaa itse ruokailut, mika antaa lapsille ja
vanhemmille mahdollisuuden vaikuttaa ruuan laatuun, sekd mahdollistaa osaltaan esimerkiksi lasten
kanssa leipomisen ja ruuanlaiton. Perhepadivahoitajat kokivat myds, etté he pystyvét olemaan enem-
man lasna ja tekemaan tiiviimpaa yhteisty6ta vanhempien kanssa. Perhepadivahoitajan ty6 on hyvin-
kin moninaista ja perhepaivahoitajalla itsellddn on hyvin paljon vaikutusmahdollisuuksia arkeen ja

tydhon.
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6 KEHITTAMISTYONA VUOSI SATUKEIJUN MAAILMASSA -VIHKO

Aloitimme opinnadytetydn syksylla 2016 tapaamisella Kuopion kaupungin varhaiskasvatuksen johtajan
Tuula Nuotion kanssa. Kyseisessa tapaamisessa halusimme keskustella opinndytetydmme mahdolli-
sesta aiheesta. Tapaamisessa meidan kaikkien yhteiseksi mielenkiinnonkohteeksi osoittautui leikki.
Kerroimme myds omasta mielenkiinnostamme perhepaivahoitoon. Opinnaytetyémme toimeksiantaja
ehdotti yhteyshenkiloksi perhepdivdahoidonohjaajan Eija Penttisen, jonka kanssa lahdimme suunnit-

telemaan opinnadytety6ta eteenpain.

Yhteisissa palavereissa perhepaivahoidonohjaaja Penttisen kanssa mielenkiintoiseksi, ajankohtaiseksi
ja tarkedksi aiheeksi nousi aikuisen rooli leikin rikastuttajana perhepaivahoidossa. Penttinen koki,
ettd hanelld on jo tietdmysta nykyisesta tilanteesta koskien leikkia perhepaivahoidossa, joten paa-
dyimme yhdessa tekemaan opinndytetydn kehittamistyona tutkimuksen sijaan. Kehittamistyon tar-
koituksena oli tuottaa konkreettinen tuotos, joka jaa perhepaivahoitajille tydvalineena kaytettavaksi
arjessa. Tavoitteena oli, ettd kehittamistydmme kokonaisuudessaan tukee perhepaivahoitajien roolia

leikin rikastuttajana.

Tuotteistamisessa lahdetaan liikkeelle yhteisen ymmarryksen luomisesta yhdessa asiakkaan, johdon
ja tuottajien kanssa. Tuotteistamisprosessi sisdltad yhteistydkumppaneiden valisesti sovitun lupauk-
sen, seka tuotteen rakenteen, tyGprosessin ja resurssien kiteyttamisen. Tuotteistettua tuotetta testa-
taan ja levitetadn seka viedaan kaytantéihin eri konteksteissa. Tuotteistamisen mydta luodut uudet
toimintatavat integroidaan olemassa oleviin, milld huolehditaan, ettei tuote ja sen kayttéon oton
myoéta tulevat uudet toimintatavat jaa irrallisiksi. Talléin vaarana olisi, ettd tuotos jaisi kayttématto-
maksi. Tuotteen jalkauttaminen ja levittaminen kohderyhmadlle edes auttaa sen kayttéonottoa ja

kayton jatkuvuutta.

Opinndytetydmme tuotteistamisprosessin voidaan katsoa noudattavan ketteran tuotteistamisproses-
sin mallia. Kyseinen tuotteistamismuoto tulee usein valituksi, kun tuote halutaan kayttéén mahdolli-
simman nopeasti. Talldin tuotteistamisessa keskitytdaan usein ensin ulkoiseen, asiakkaalle ndakyvien
elementtien kuvaamiseen. Kehitettya tuotetta ryhdytdan usein markkinoimaan asiakkaille jo tuotteis-
tamisprosessin aikana. Jatkokehittaminen ja -tuotteistaminen tehdaan loppuun ensimmaisten asiak-
kaiden kanssa. (Tuominen ym. 2015, 10-11.) Kyseinen tuotteistamisprosessi kuvaa hyvin opinnadyte-
tydmme tuotteistamisprosessia, koska resurssimme velvoittivat meidat toimimaan suhteellisen ripe-

asti, jotta saisimme tavoitetta ja tarkoitusta vastaavan tuotteen kehitettya opinndytetydlle osoite-

tussa ajassa.

Ongelman — . .

KUVIO 4. Tuotteistamisprosessi (mukaillen Jédmsa ja Manninen 2000.)
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Etenimme kehittdmistydssa tuotteistamisprosessin mukaisesti (kuvio 4). Tuotteistamisprosessi eteni
lineaarisesti ja se jaettiin viiteen vaiheeseen, jotka olivat ongelman tai kehittamistarpeen tunnistami-
nen, ideointi, luonnostelu, kehittely ja viimeistely. (Jdmsa ja Manninen 2000, 28.) Olemme tdssa lu-

vussa kuvanneet prosessin eri vaiheita seka lopullista kehittamistyota.

6.1 Ongelman tunnistaminen ja kehittdmistyon ideointi

Tuotteistamisprosessi alkaa ongelmien ja kehittamistarpeiden tunnistamisesta, jolloin esimerkiksi
asiakaskyselyilld voidaan tunnistaa kehittdmiskohteet. Tall6in on tarkeda selvittda ongelman laajuus,
yleisyys seka olosuhteet. Seuraavaksi on ideointivaihe, jossa pohditaan erilaisia keinoja haasteiden
ratkaisemiseksi. Ratkaisuja voidaan etsia jo valmiista vaihtoehdoista tai etsia uusia lahestymistapoja
esimerkiksi luovista menetelmista. Ideointivaiheessa voi kayttda erilaisia ideointimenetelmia, kuten
esimerkiksi aivoriihi, tuplatiimi, ideapankki tai benchmarking. (Jdmsa ja Manninen 2000, 29—40.)
Ongelman tunnistamis- ja ideointivaiheessa keskustelimme useamman kerran perhepdivahoidonoh-
jaaja Eija Penttisen kanssa seka opinndytetydnohjaajamme Anne-Leena Juntusen kanssa. Osana
ongelman tunnistamista haastattelimme myds Pirtin, Saaristokaupungin ja Jynkan alueen perhepdi-

vahoitajia.

Perhepdivahoidonohjaaja Penttinen koki leikin rikastuttamiseen tarkedksi kehittémisen kohteeksi,
sillé oli kohdannut tydssadn erilaisia nédkemyseroja ja toimitapoja koskien leikkia perhepdivéhoidon
arjessa. Han koki tarkeaksi muun muassa perhepaivahoitajien nadkemyksen ja ymmarryksen laajen-
tamisen, leikin kaavamaisuuden valttamisen ja aikuisen roolin tukemisen leikin ohjaamisessa. Jotta
saimme itse kasityksen perhepdivdhoidosta nykypaivand, sen arjesta ja mahdollisista haasteista, ka-
vimme haastattelemassa perhepdivahoitajia. Ndin mahdollistimme myds mahdollisimman tarkoituk-
senmukaisen ja kdyttodnotettavaan tuotoksen. Haastatteluista saatu aineisto auttoi kehittdmistyén
ideoinnissa. Haastatteluista nousi esille Penttisenkin nostama huomio, etteivat kaikki perhepaivahoi-
tajat pitaneet itseddn leikin rikastuttajina. Taman takia koimme kehittamistydn avulla tarkedksi ko-
rostaa aikuisen monipuolista roolia leikissa ja leikin rikastuttajana. Toinen haaste, joka nousi esille
haastatteluissa, oli ryhman hyvinkin eri-ikdiset lapset. Halusimme tehda kehittémistyén, joka mah-
dollistaisi kaikkien perhepaivahoidon lasten osallistumisen toimintaan. Haastatteluista saimme myds
tietoa perhepdivahoidon toimintaymparistostd ja vahvuuksista, jotka ohjasivat kehittdmistydmme

ideointia.

Teimme yhteistyota Lahdetaan 16ytdmaan -hankkeen koordinaattorin Tiina Mikkilan kanssa, silla Lei-
kin kasikirjan sisalto sivuaa suurelta osin opinndytetyémme aihetta. Yhteisty® opinndytetyon luon-
nostelu- ja kehittelyvaiheessa oli térkeda ehkaistaksemme paallekkaisyyksid. Opinndytetydmme ke-
hittdmistyon tarkoituksena oli myds tukea Leikin kdsikirjan kayttda ja sisaltda, niin etta tuotteet eivat

olisi taysin irralliset ja erilliset, vaan toisiaan tdydentavat.

Ideointivaiheessa paadyimme tekemaan konkreettisen tuotoksen, joka tulisi jaamaan perhepaivahoi-

tajille kdyttdon arjessa. Tdssa vaiheessa olimme ideoineet vuosikellon, joka sisdlsi vuoden jokaiselle
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kuukaudelle oman aiheen. Pohdimme myds satujen ja tarinallisuuden merkitysta roolileikin rakentu-
misessa ja kuinka saisimme sadut ja tarinallisuuden mukaan tuotokseemme. Pidimme yhteisen pala-
verin, johon osallistuivat perhepaivdahoidonohjaaja, hankekoordinaattori sekd opinnaytetydohjaa-
jamme. Halusimme opinnaytetydmme alkuvaiheessa saada yhteisen kasityksen opinndytetydsta ko-
konaisuutena ja kehittdmistyén suunnasta. Palaverissa esittelimme ideamme mahdollisesta tuot-
teesta ja tarinallisuuden liittdmisesta tuotteeseen, seka siitd ettd valmis tuotos tukisi leikin rikastutta-
mista perhepaivahoidossa. Ideamme sai myonteista palautetta. Saimme palaverissa myds hyvia ide-

oita ja huomioita jatkotydstamista varten.

6.2 Kehittamistyon luonnostelu ja kehittely

Luonnosteluvaiheessa analysoidaan tuotteen eri tekijoita ja lahtdkohtia. Luonnosteluvaiheen keski-
0ssé on tuotteen laatu, mutta merkittavia tekijoitd ovat esimerkiksi myds asiasisaltd, arvot ja peri-
aatteet, toimintaymparistd seka saddokset ja ohjeet. Luonnosteluvaiheessa tehdyt paatdkset ohjaa-
vat tuotteen kehittelyvaihetta. Se alkaa usein ty6piirustuksesta ja etenee kohti valmista sisalt6a ja
ulkoasua. Tarkeita huomioita tassa vaiheessa ovat muun muassa tekstisisaltd ja ulkoasu. (Jamsa ja
Manninen 2000, 43-57.)

Otimme luonnosteluvaiheessa huomioon opinndytetydmme ohjaajan nakemykset seka perhepaiva-
hoidonohjaajan kokemukset. Tutustuimme teoriakirjallisuudessa leikkiin, leikin kehitykseen, leikkipe-
dagogiikkaan, aikuisen rooliin ja tarinallisuuteen. Leikkipedagogiikasta tuli meille ydinkasite ja kes-
keisimmiksi lahdeteoksiksi leikkipedagogiikan osalta nousivat Gunilla Lindqgvistin Leikin mahdollisuu-
det sekd Pentti Hakkaraisen ja Milda Brédikytén Kehittavan leikkipedagogiikan perusteet. Kokosimme
aiheista itsellemme mind mapin, jolla hahmottelimme tydmme teoreettista viitekehystd seka toimin-

taymparistda.

Koska opinndytetydn aiheena leikki oli ajankohtainen aihe niin kunnallisesti kuin koko Suomessa,
halusimme etta kehittdmistyémme tukisi myos valtakunnallisia sdadoksia. Siksi huomioimme muun
muassa uusissa varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa esille tuodut erilaiset oppimisen alueet ja
laaja-alaisen osaamisen. Oppimisen alueet varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa ovat kielten
rikas maailma, ilmaisun monet muodot, mina ja meidan yhteisémme, tutkin toimin ymparistdssani ja
kasvan, liikun ja kehityn (Opetushallitus 2016). Halusimme vihkoa tehdessa ottaa huomioon lapsen
kasvun ja kehityksen monipuolisesti, joten suunnittelimme eri toiminnot eri osaamisen alueita tu-
kien. Laaja-alainen osaaminen puolestaan muodostuu taitojen, tietojen, asenteiden, arvojen ja tah-
don kokonaisuudesta (Opetushallitus 2016, 21).

Pidimme tdrkedna, ettd tuotos on oikeasti kdytanndn kannalta mahdollinen hyédyntda. Taman
vuoksi my6s haastatteluidemme perusteella muodostamamme kuva perhepaivéhoidosta ohjasi pal-
jon tuotteen luonnostelua ja kehittelyd. Teemahaastatteluista keradmdmme tiedon ja toiveiden poh-
jalta seka teoriaa apuna kayttaen tydstimme ideaa vuosikellosta. Haastatteluista tarkeiksi lahtdkoh-

diksi nostimme etenkin perhepdivdhoidon haasteet ja mahdollisuudet, silla oli térkead huomioida
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toimintaymparist®, joka on erilainen kuin padivakodissa, mihin esimerkiksi suurin osa lahdekirjallisuu-
desta pohjautui. Perhepdivahoitajien toimintaymparistd on koti, joka tuo omat rajoitteensa, mutta
myds mahdollisuutensa toiminnalle ja leikille. Erityisen tarkeda meidan oli huomioida tuotosta suun-
nitellessa, ettd perhepadivahoitaja tekee tyttaan yksin, joten monimutkaiset toiminnot, joihin tarvi-
taan useampia aikuisia eivat onnistuisi. Kuitenkin tiivis ryhma, joka perhepdivéhoidossa nopeasti
muotoutuu, antaa antoisan mahdollisuuden leikin rikastuttamiseen ja juurikin lasten mielenkiinnon-
kohteisiin tarttumiseen. Perhepdivahoitajan tyé on suurimmaksi osaksi perhepdivahoitajan itsensa
suunniteltavissa, jolloin hanella on mahdollisuus suunnitella juuri heidén ryhmalleen sopivaa ja silla

hetkella kiinnostavaa toimintaa, joka voi tarvittaessa jatkua niin kauan kuin lasten kiinnostus riittaa.

Leikki syntyy lasten omista kokemuksista, kuten kuulluista saduista ja tarinoista seka koetuista ta-
pahtumista, kuten retkistd ja yhdessa tekemisesta (Mikkola ja Nivalainen 2009, 55). Koska tarinalli-
suus nousi meilld yhteiseksi mielenkiinnonkohteeksi ja se on yksi leikkipedagogiikan léhtékohdista,
aloitimme kehittelyn muokkaamalla ja lyhentémalla vanhoja perinnesatuja kuten Punahilkka ja
Kolme pienta porsasta. Nama perinnesadut toimivat jokaisen kuukauden ja niiden toimintojen ja
leikkien innoittajana ja leikkimaailman luojana. Satujen liséksi yhdistimme satuun erilaisia toimintoja,
kuten askartelua, retkeilya ja leikkejd, joiden tarkoitus on rikastaa lasten kokemusmaailmaa seka

innostaa perhepaivahoitajia kokeilemaan uusia ja erilaisia asioita lasten kanssa.

Huomasimme tuotoksemme pohjautuvan pedagogiseen draamaleikkiin, jonka voi aloittaa satu tai
tarina, ja jota lapset ilmentavat erilaisilla rooleilla. Pedagogisen draamaleikin tavoitteina voivat olla
esimerkiksi satuhahmojen ominaisuuksien pohtiminen, tunteiden tarkasteleminen, eettisten ratkaisu-
jen pohtiminen, ajankohtaisen aiheen kasitteleminen tai vaikka yhteisen tapahtuman suunnittelemi-
nen. Pedagoginen draamaleikki voi sisdltda monia erilaisia vaiheita, kuten esimerkiksi keskustelua,
leikkid, muovailua, askartelua, piirtelya ja rakentelua. Aikuisen tulee olla aloittamassa ja ohjaamassa
toimintaa ja sen etenemista. Lapset toteuttavat leikkid aikuisen antaessa mahdollisuuksia erilaisiin
valintoihin ja ratkaisuihin. Tarkeintd on lasten vdlinen vuorovaikutus, jossa he huomioivat toisiaan ja

perustelevat omia valintojaan. (Helenius ja Lummelahti 2013, 131.)

Vihkon kehittelyvaiheessa, ennen siirtymista viimeistelyyn testasimme tuotetta itse tuotteen liitteissa
olevien esimerkkikuvien ottamisen myéta. Testasimme tuotteemme soveltuvuutta ja sovellettavuutta
yhden sadun ja muutaman toimintavinkin osalta. Tahan testaus- ja kuvaustuokioon osallistuivat yk-

sivuotias ja kuusivuotias lapsi. He olivat innoissaan erilaisista toiminnoista ja niihin liittyvista materi-

aaleista. He paasivat kuulemaan sadun ja kokeilemaan kasinukkeja seka varjoteatteria. Lisdksi muo-
vailimme ja rakensimme lasten kanssa yhdessa majan. Tama kuvaus- ja testaustuokio antoi meille

itsellemme pienen esimerkin tuotteemme toimivuudesta eri ikdisten lasten osalta.
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6.3 Kehittamistyon viimeistely

Eri vaiheissa saadun palautteen ja kokemusten perusteella tuote viimeistellddn. Tuotetta voidaan
esimerkiksi esitestata loppukayttdjilla ja kerata heiltd palautetta. Viimeistelyssa huomioidaan palaut-
teen lisaksi yksityiskohtien hiominen, tarvittavien ohjeiden laadinta seka markkinointi. (Jamsa ja
Manninen 2000, 80-81.)

Elokuun 2017 aikana kerasimme palautetta vihkosta ohjaavalta opettajalta, perhepdivahoidonohjaa-
jalta seka hanen alueellaan toimivilta perhepaivahoitajilta. Jaoimme valmiin tuotoksen haastattele-
millemme perhepaivahoitajille niin, ettd he saivat oman valintansa mukaan perehtya yhteen vuosi-
kellon kuukauteen ja nain testata tuotosta arjessa. Kerasimme palautetta heidan kokemuksistaan
sahkopostikyselyllda. Pyysimme perhepaivahoitajia vastaamaan vapaamuotoisesti, missa olimme on-
nistuneet, mita kehitettédvaa tuotoksessa olisi seka aikovatko he jatkossa hyddyntda tuotosta tai
mika mahdollisesti estaisi sen kaytdn. Palaute vihkosta oli erittdin positiivista ja varsinaisia korjaus-
ehdotuksia tuli hyvin vahan. Kaikki palautetta antaneet perhepaivahoitajat sanoivat ottavansa vihkon
kayttdon arjessa. Palautteessa tuli ilmi tiedostamamme haaste hyvin eri ikdisista lapsista perhepaiva-
hoidossa, mutta pienimmatkin pystyivat perhepéivéhoitajien mukaan osallistumaan mukaan toimin-
taan, vaikka itse satu ei valttamatta jaanyt mieleen. Varsinaisia esteita vihkon kayttédnotolle ei tullut
esille. Erityisesti vihkon toiminnallisuudesta ja monipuolisuudesta saimme hyvaa palautetta. Palaut-
teen mukaan vihko on selked ja perhepadivahoitajat pitivat kuukausittain vaihtuvista saduista. Vihkoa

kuvailtiin my6s luovuuteen ja ideointiin innoittavaksi.

Viimeistelyvaiheessa testasimme myos itse vihkon tulostamista ja laadimme tulostusohjeet (liite 4)
varmistaaksemme oikeanlaisen lopputuloksen. Testitulostuksesta hahmotimme viimeisteltavia asioita
esimerkiksi tekstin ja kuvien asettelussa. Vihkon ulkoasuun kiinnitimme erityistd huomiota, jotta se
olisi houkutteleva seka perhepadivahoitajan etta lasten mielesta. Taman vuoksi hyddynsimme paljon
kuvia, kdytimme erilaisia vareja ja kiinnitimme huomiota esimerkiksi tekstin fonttiin. Pidimme tar-

kedna myos vihkon A5-kokoa, jotta se olisi kateva kdyttaa eri tilanteissa.

Vihkon markkinoimisessa perhepaivahoitaijille hyddynsimme yhteisty6td perhepdivdahoidonohjaaja
Penttisen kanssa. Teimme vihkosta PowerPoint-esityksen seka videon, jossa itse nhdymme ja ker-
romme tuotteesta. Naita Penttinen voi hyddyntaa esitellessadn vihkoa alueensa perhepaivahoitajille
esimerkiksi heidan tyokokouksissaan. Lisaksi vihko julkaistaan PDF-tiedostona perhepaivahoitajille
yhteisessa verkkoymparistdssa Santrassa, jossa jokaisen on mahdollista kayttaa sita sahkoisessa
muodossa tai tulostaa se sieltd paperivihkoksi. Penttinen ohjeistaa perhepaivahoitajia vihkon kayt-

tdon jatkossa.

6.4 Valmis Vuosi Satukeijun maailmassa -vihko

Kehittdmistydmme valmis tuotos on Vuosi Satukeijun matkassa -vihko (liite 5), joka tukee perhepai-

vahoitajia roolissaan leikin rikastuttajana. Se antaa ideoita, kuinka tarinallisuudella ja erilaisilla toi-
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minnoilla voidaan rikastuttaa lasten leikkeja ja toimintaa. Vihko innostaa perhepdivahoitajia kokeile-
maan uusia toimintatapoja ja heittdytymaan leikin maailmaan. Vihko kulkee mukana koko vuoden ja
se alkaa toimintakauden alusta eli elokuusta ja paattyy heindkuuhun. Toimintojen sovellettavuuden
ja ryhman muuttumisen takia vihkoa voi hyédyntda joka vuosi uudestaan ja soveltaa haluamallaan
ja parhaiten juuri sitéd ryhmaa palvelemalla tavalla. Vihko on visuaalinen ja jo kansikuvasta ilmenee
vihkon vuosikellonmukainen rakenne. Eri vérit ilmentavat eri vuodenaikoja ja helpottavat vihkon

kayttda arjessa. Erilaiset kuvat ja varit innostavat lapsia ja herattdvat mielenkiintoa vihkon kayttéon.

78
Pillipiipari 33
. 9
GCaapasjalka-
Kissa

Janis ja siili g

KUVA 1. Vuosi Satukeijun maailmassa -kansikuva (Tuhkanen ja Papunet 2017-06-30.)

Loimme vihkoa varten oman hahmon, Satukeijun, joka kulkee matkassa ympari vuoden ja loihtii per-
hepaivahoitajan seka lapset satujen maailmaan luoden leikkiymparistda ja -maailmaa mielikuvilla.
Vihko seuraa vuodenaikoja ja kuukausia niin, etta jokaiselle kuukaudelle on oma perinnesatunsa.
Sadut on tyypillisesti jaoteltu eldin-, ihme-, novelli-, legenda- ja pilasatuihin ja ndistéd vanhimpia
muotoja ovat eldin- ja ihmesadut (Apo 2001, 12). Sadut, joita hyddynsimme vihkossa, ovat lyhyita
ja hieman muunneltuja perinnesatuja, paaosin eldin- ja ihmesatuja. Ihmesaduissa on fantasiaele-
mentteja, kuten esimerkiksi taikaesineita tai haltijakummeja, jotka edistavat paahenkildn tavoitteen
saavuttamista (Apo 2001, 12). Vihkossa olevia ihmesatuja ovat esimerkiksi Tuhkimo ja Prinsessa

Ruusunen, kun taas eldinsatuja ovat esimerkiksi Ruma ankanpoikanen ja Janis ja siili. Muokkasimme
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satuja tarpeen mukaan, esimerkiksi vastaamaan hieman paremmin nykypdivda tai mahdollistamaan
lasten osallisuuden tarinan kulkuun. Teimme kayttdmistamme saduista lyhyita versioita, jotta pie-
nimmatkin lapset jaksaisivat eldytyvan hoitajan lukiessa keskittya satuun. Satujen on tarkoitus toi-

mia leikin ja erilaisten toimintojen innoittajina, luoden yhteista leikkimaailmaa tarinallisuudella.

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (Opetushallitus 2016, 38) korostetaan monipuolisten ty6-
tapojen hyddyntamista lasten kanssa toimiessa ja esimerkiksi osallistavat, luovat ja toiminnalliset
toimintatavat ovat lapsille luontaisia oppimisen keinoja. Ty&tavoissa tulee huomioida esimerkiksi liik-
kuminen, taiteellinen kokeminen, tutkiminen ja leikki. Téman huomioimme vihkon toiminnallisuuden
suunnittelussa. Vihkossa on jokaisen sadun jalkeen lasten kokemusmaailmaa ja leikkia rikastuttavia
toimintoja, joita olemme kuvanneet erilaisilla kuvasymboleilla. Erilaisia toimintojen aiheita ovat mu-
siikki, tehtavat, leikki, media, luonto, liikkunta, tyd ja tavat, draama, tunteet ja taide. Jokaisen toimin-
non kohdalla on tarinallinen johdatus toimintoon ja sen lisdksi perhepdivahoitajalle vinkkeja toimin-

non toteutukseen.

Tylsat kertomukset eivat herata tunteita, eivatka esimerkiksi satujen opit ja maailmat saavuta katso-
jaa, jos niissa ei ole viihteellisyytta (Apo 2001, 16). Elaytyvalld tarinankerronnalla ja erilaisilla toimin-
noilla perhepaivahoitajat voivat rikastuttaa seka omaa toimintaansa etta lasten kokemuksia. Nama
kokemukset voivat rikastuttaa myos lasten omaehtoista leikkid. Tarkeda vihkon kaytdssa on perhe-
paivahoitajan oman luovuuden l6ytyminen ja omien ty6tapojen kehittyminen. Vihko toimii innoitta-
jana ja ideapankkina, niin etta perhepaivahoitajat voivat hyddyntda sita toiminnassaan joustavasti ja

omalla tyylilldan.
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7 POHDINTA

Opinnaytety6 alkoi tavoitteesta rohkaista ja tukea perhepaivahoitajia erilaisten leikkitilanteiden mah-
dollistajana seka tarjota uusia vinkkeja leikin rikastuttamiseen. Opinndytetyon tarkoituksena oli ke-
hittda vuodenaikoja seuraava satuvihko, joka sisaltaa erilaisia toimintaideoita. Opinndytetytkokonai-
suus sisalsi teemahaastatteluna toteutetun laadullisen tutkimuksen, seka tuotteistamisprosessin,

jonka tuotos Vuosi Satukeijun maailmassa -vihko on.

Opinndytetyon aiheena leikki oli ajankohtainen, silla uusissa varhaiskasvatussuunnitelman perus-
teissa (2016) leikkid on korostettu muun muassa kehityksen, oppimisen ja hyvinvoinnin lahteena
seka keskeisena toimintatapana varhaiskasvatuksessa. Perhepaivahoitajien, niin kuin kaikkien var-
haiskasvattajien, on tarkeda huomioida leikin merkitys ja tarkeys lasten arjessa. Opinnaytetydmme
aihe aikuisen rooli leikissa on erityisen osuva, tarkea ja ajankohtainen aihe, leikin ollessa painopiste-
alueena Kuopiossa 2016—-2018 ja etenkin painopisteen keskittyessa aikuisen rooliin leikissa 2017—-
2018. (Kuopion kaupunki 2017, 31).

Laadullinen tutkimus, jonka tavoitteena on l6ytaa totuus tutkitusta ilmiésta (Metséamuuronen 2006,
80), tuotti meille paljon tietoa leikistd perhepéivéhoidon arjessa. Teemahaastatteluna toteutettu tut-
kimus oli tarked osa alkukartoitusta. Teemahaastattelulla pyritaan selvittdmaan tutkimusongelmaan
liittyvia asioita, niin ettd tutkijan ymmarrys ilmidsta kasvaa. Aineistoa keratéan niin paljon ja niin
kauan, etta tutkimusongelma ratkeaa. (Kananen 2015, 127-129 ja 148.) Teemahaastattelujen avulla
saimmekin lisdttya omaa tietamystamme, jotta pystyimme tekemaéan opinnaytetydstda mahdollisim-
man hyvin tarvetta vastaavan. Tutkimuksessa saimme vastauksen tutkimuskysymykseemme, joten

laadullinen tutkimus ja teemahaastattelu sen menetelmana toimivat hyvin kyseista aihetta tutkiessa.

Opinnaytety6 tehtiin toimeksiantajan osoittamaan tarpeeseen tukea perhepaivahoitaijia leikin rikas-
tuttamisessa. Opinndytetyd antaa perhepaivahoitajille tukea ja ideoita leikkiin ja leikin ohjaukseen
perhepaivahoidossa. Vuosi Satukeijun maailmassa -vihko innostaa kokeilemaan uusia ideoita ja aut-
taa oivaltamaan omia vahvuuksia leikkimisessa. Vuosi Satukeijun maailmassa -vihko pohjautuu leik-
kipedagogiikkaan painottaen erilaisten leikkimaailmojen luomista ja rakentamista, mikd mahdollistaa

monipuolisen yhteisen toiminnan, jossa korostuu lapsen ja aikuisen valinen vuorovaikutus.

Leikin lisdksi olemme opinndytetydssamme ottaneet huomioon muitakin uusissa varhaiskasvatus-
suunnitelman perusteissa nousseita ajankohtaisia asioita. Halusimme vihkoa tehdessa ottaa huomi-
oon lapsen kasvun ja kehityksen monipuolisesti, koska esimerkiksi varhaiskasvatussuunnitelman pe-
rusteissa (Opetushallitus 2016, 38) korostetaan monipuolisten tyétapojen hyddyntédmista lasten
kanssa toimiessa. Olemme tydssamme huomioineet myds varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa
esille nostetut erilaiset oppimisen alueet ja laaja-alaisen osaamisen. Oppimisen alueet varhaiskasva-
tussuunnitelman perusteissa ovat kielten rikas maailma, ilmaisun monet muodot, mina ja meidén
yhteisdmme, tutkin toimin ymparistdssani ja kasvan, liikun ja kehityn (Opetushallitus 2016, 36).

Suunnittelimme eri toimintavinkit tukemaan eri osaamisen alueita ja laaja-alaista osaamista.
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Huomioimme tydssamme eettisyyden koko prosessin ajan aiheen valinnasta koko opinnaytetydpro-
sessin paatokseen. Noudatimme Tutkimuseettisen neuvottelukunnan (2012, 6) ohjeita hyvasta tie-
teellisesta kaytannosta, joihin kuuluvat muun muassa rehellisyys, huolellisuus ja tarkkuus. Myos
avoimuus ja vastuullisuus lisadvat ohjeiden mukaan tutkimuksen ja tyon luotettavuutta ja eetti-
syytta. Pohdimme jo aiemmin alkukartoituksena tehdyn tutkimuksen eettisyyttd ja luotettavuutta,
mutta kiinnitimme eettisyyteen erityistd huomiota aineiston hankinnassa, analysoimisessa seka sai-
lyttamisessa. Opinndytety6ta kirjoittaessamme huomioimme eettisyyden kadytettyjen lahteiden valit-
semisessa seka lahdeviitteiden merkitsemisessa. Hyodynsimme tydssdamme ajantasaista tietoa seka
tunnettujen ja arvostettujen asiantuntijoiden kirjoittamia artikkeleita ja teoksia. Raportoinnissa kiin-
nitimme huomiota asianmukaiseen ilmaisuun ja raportoimme ohjeiden mukaisesti. Teimme opinnay-
tetyon ajan tiivista yhteisty6ta toimeksiantajan yhteyshenkilon kanssa ja noudatimme yhteisia sopi-

muksia sekd aikatauluja. Tydstimme opinndytetyota yhteisesti sovittujen rajausten mukaisesti.

Oma mielenkiintomme tutustua perhepdivahoitoon ja siten laajentaa nakemystémme varhaiskasva-
tuspalveluista johdatti meidat mielenkiintoisen aiheen pariin. Saimme mahdollisuuden Iahted tydsta-
tadan. Varhaiskasvatukseen suuntautuneen sosionomin nakdkulmasta leikki oli aiheena tarked, eten-
kin uusien varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden takia, missa leikki on maaritelty keskeiseksi
tyotavaksi. Leikki on tarked osa lasten kanssa tyoskentelemista ja saimme itsellemme ty6valineita
tutustuessamme aikuisen rooliin leikin innoittajana ja rikastuttajana. Opinndytetyon tekeminen oli
meille myds mahdollisuus verkostoitua ja luoda suhteita tydelamdan Kuopion alueella, silla olimme
tekemisissa muun muassa varhaiskasvatusjohtajan, perhepaivahoidonohjaajan, hankekoordinaatto-
rin seka perhepaivahoitajien kanssa. Opinndytetyota tehdessa paasimme tutustumaan niin tutkimus-
tydhon kuin tuotteistamiseen ja kehitimme osaamistamme my®s muun muassa tiedonhankinnassa.
Opinnaytety6prosessin aikana opimme myds tyfeldmassa tarvittavia taitoja, esimerkiksi yhteistyétai-
toja, eettista ajattelua, tavoitteellista suunnittelua, aikatauluttamista seké oman tydn arviointia ja
kehittdmista. Opinnadytetytta tehdessa kehityimme ammatillisesti ja hankimme paljon tietoa, jota

voimme hyddyntda tulevaisuuden tydssa.

Opinnaytetytn aiheesta, leikistd ja aikuisen roolista leikin rikastajana voisi tehda useitakin erilaisia
jatkotutkimuksia, koska aihe on ajankohtainen tulevinakin vuosina, niin valtakunnallisesti kuin pai-
kallisesti. Jarjestdja- ja yksikkdtason arviointi on myds keskeinen osa varhaiskasvatuksen kehitta-
mista ja johtamista (Opetushallitus 2016, 60). Jatkossa voisi tutkia esimerkiksi kuinka laajasti Vuosi
Satukeijun maailmassa -vihko on otettu kaytt6dn Kuopion perhepadivahoidossa. Samalla voitaisiin
tutkia mahdollisia esteitd kayttédnotolle seka vihkon kehittdmismahdollisuuksia. Mielenkiintoista olisi
tutkia my6s jonkin ajan kuluttua, kuinka perhepdivahoitajien kasitykset leikistd ja omasta roolistaan
leikin rikastuttajana ovat muuttuneet, kun aihe on ollut pedagogisena painopisteena ja he ovat saa-

neet kadyttddnsa hankkeessa tuotetun Leikin kasikirjan sekd Vuosi Satukeijun maailmassa -vihkon.
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Muut asiat 23 § / 2016

Tutkimuslupa / Smolander Anni-Maria ja Tuhkanen Hanna

Selostus ja perustelu

Paatos

Toimivallan peruste

Liitteet

Tiedoksi

Tiedoksianto

Nahtavanaolo

Savonia-ammattikorkeakoulun sosionomiopiskelijat Anni-Maria Smolander
ja Hanna Tuhkanen ovat pyytianeet tutkimuslupaa opinnaytety6ta varten.

Kuopion kaupungin varhaiskasvatuspalveluille tehtdvin tyon aiheena on per-
hepaivahoitajan rooli leikin rikastuttajana.

Tarkoituksena on tehda konkreettinen tuotos, joka jaa perhepaivahoitajille
arjessa toimimisen tueksi.

Aineisto kerataan haastattelemalla Jynkka-Petonen —alueen perhepaivahoita-
jia tammi-helmikuun 2017 aikana.

Myo6nnan Anni-Maria Smolanderille ja Hanna Tuhkaselle luvan anomuksen
mukaisen tutkimuksen tekemiseen Kuopion kaupungin varhaiskasvatuspalve-
luissa. Yksi kappale tutkimusta pyydetidan toimittamaan Kuopion kaupungin
kasvun ja oppimisen palvelualueelle varhaiskasvatuspalveluihin.

Yhteyshenkilo Kuopion kaupungin varhaiskasvatuspalveluissa on perhepaiva-
hoidonohjaaja Eija Penttinen.

Hyvinvoinnin edistdmisen ja kasvun ja oppimisen palvelualueiden toiminta-
saanto 3 §.

Tuula Nuotio

Va.varhaiskasvatusjohtaja
Asiakirja on allekirjoitettu koneellisesti Kuopion kaupungin asianhallintajar-

jestelmassa. Allekirjoituksen oikeellisuuden voi todentaa kirjaamosta.

Oikaisuvaatimusohje
Tutkimuslupahakemus_ Aihekuvaus_Smolander_Tuhkanen.pdf
Tutkimuslupahakemus_Kysymykset_Smolander_Tuhkanen.pdf

Varhaiskasvatuspalveluiden esimiehet
Kasvun ja oppimisen lautakunta
Kaupunginhallitus

Paatos on lahetetty tiedoksi sahkopostilla 29.12.2016.

Paatos on yleisesti ndhtavana Kouluvirastossa, os. Vuorikatu 27, 2.1.2017.

Liite A Kuntalain mukainen oikaisuvaatimusohje

Oikaisuvaatimusoikeus

Paatokseen tyytymaton voi tehda kirjallisen oikaisuvaatimuksen.
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Oikaisuvaatimuksen saa tehda se, johon paitos on kohdistettu tai jonka oi-
keuteen, velvollisuuteen tai etuun paatos valittomasti vaikuttaa (asianosai-
nen) seka kunnan jasen.

Oikaisuvaatimusviranomainen

Kuopion kaupungin kasvun ja oppimisen lautakunta

Postiosoite Vuorikatu 27, 70100 KUOPIO
Kayntiosoite Vuorikatu 27

Puhelin 01718 2111

Faksi 017 18 4210

Sahkoposti kirjaamo.kasvujaoppiminen(at)kuopio.fi

Oikaisuvaatimusaika ja sen alkaminen

Oikaisuvaatimus on tehtiva 14 paivin kuluessa paitoksen tiedoksisaan-
nista. Kunnan jasenten katsotaan saaneen paatoksesti tiedon, kun poytakirja
on asetettu yleisesti nahtaviksi. Asianosaisen katsotaan saaneen paatoksesta
tiedon, jollei muuta niyteta, seitsemén paivan kuluttua kirjeen lahettami-
sesti, saantitodistuksen osoittamana aikana tai erilliseen tiedoksisaantitodis-
tukseen merkittyna aikana. Tiedoksisaantipaivaa ei lueta oikaisuvaatimusai-
kaan.

Oikaisuvaatimuksen sisélto ja toimittaminen

Oikaisuvaatimuksesta on kaytiva ilmi vaatimus perusteineen ja se on tekijan
allekirjoitettava.

Oikaisuvaatimuksen voi toimittaa myos telekopiona (faksina) tai sahkopos-
tina. Sahkoista asiakirjaa ei tarvitse taydentda allekirjoituksella, jos asiakir-
jassa on tiedot ldhettdjésta, eikd asiakirjan alkuperaisyytta tai eheyttd ole
syyta epailla.

Oikaisuvaatimus on toimitettava oikaisuvaatimusviranomaiselle viimeistaan
maadraajan viimeisena paivana ennen viraston virka-ajan paattymista tai mi-
kali maaraajan viimeinen paiva on pyhapaiva tai muu sellainen paiva, jona
tyot virastoissa on keskeytettava, ensimmaisena arkipaivana sen jalkeen.

Sahkoisen viestin (faksin tai sahkopostin) katsotaan saapuneen viranomai-
selle silloin, kun se on viranomaisen kaytettavissa vastaanottolaitteessa tai
tietojarjestelmassa siten, etta viestia voidaan kasitella.

Oikaisuvaatimus toimitetaan aina omalla vastuulla. Postiin asiakirjat on jatet-
tdva niin ajoissa, ettd ne ehtivit perille ennen oikaisuvaatimusajan paitty-
mista.
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LIITE 2: SAATEKIRIE

Olemme sosionomi (AMK) -opiskelijoita Savonia-ammattikorkeakoulusta ja teemme opinnaytetyé6ta
Kuopion kaupungin varhaiskasvatuspalveluille aiheesta perhepaivahoitajan rooli leikin rikastuttajana.
Opinnaytetyémme yhteyshenkilond toimii perhepadivahoidonohjaaja Eija Penttinen ja opinnayte-

tybnohjaajana lehtori Anne-Leena Juntunen.

Teemme opinndytetyon kehittamistyona ja osana alkukartoitusta haastattelemme perhepaivahoitajia
Kuopiossa Jynkka-Petosen alueella. Haluamme teemahaastatteluiden avulla lisétéd omaa tietamys-
tdmme perhepadivahoidon arjesta ja leikista perhepaivahoidossa, jotta voimme tehda tydstamme tar-
peita vastaavan. Teemahaastattelut toteutamme yksil6haastatteluna ja ne perustuvat vapaaehtoi-

suuteen.

Haastatteluihin on saatu asianmukainen lupa Kuopion varhaiskasvatuspalveluilta. Nauhoitamme
haastattelun, jotta voimme hyddyntda saamaamme tietoa opinndytetydssamme. Haastattelumateri-

aali kasitelldaan nimettémasti ja ehdottoman luottamuksellisesti.

Tutkimuskysymykset:
 Miten leikki nakyy ja mika on sen merkitys perhepaivahoidon arjessa?

e Mikd on perhepaivahoitajan rooli leikissa?
Kiitokset haastatteluun osallistumisesta!
Anni-Maria Smolander Hanna Tuhkanen

Savonia-ammattikorkeakoulu Savonia-ammattikorkeakoulu
Puh. 0400 662 114 Puh. 050 466 5886
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LIITE 3: TEEMAHAASTATTELURUNKO

LEIKKI PERHEPAIVAHOIDOSSA JA PERHEPAIVAHOITAJAN ROOLI

1. Taustatiedot
- ika

- koulutus

- tybura

- tdydennyskoulutukset

2. Leikki arjessa; miten toteutuu?

- vapaa leikki /ohjattu leikki

- pitkdkestoisen leikin mahdollisuudet
- juonellinen leikki / tarinallisuus

- leikillisyys perushoidon tukena

- leikin merkitys lapsille

3. Leikkiymparisto

- ulko- ja sisaleikkiympdaristot

- tila ja aika

- vdlineet ja materiaalit

- vaihtuvuus/ muokattavuus

- leikkiymparistéjen luominen/ rakentaminen

- lasten osallisuus ympariston rakentamiseen ja luomiseen
- eri-ikdisten huomiointi ymparistén suunnittelussa

- mahdollisia kehittamiskohteita kokonaisuuteen

4. Perhepaivahoitajan rooli leikissa

- tarkkailija/rikastuttaja/mahdollistaja

- osallistuminen (ohjaaja vai osallistuja)
- valitén/valillinen ohjaaminen

- havainnointi, dokumentointi, arviointi

5. Tamanhetkinen vuosikellon mukainen toiminta
- vuodenajat / sisa- ja ulkoleikit

- teemapaivat

- suunnitteleminen

- yhteistyd lasten ja huoltajien kanssa
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LIITE 4: TULOSTUSOHJE

VUOSI SATUKEIJUN MAAILMASSA -VIHKON TULOSTUSOHIEET

Tama ohje on laadittu vihkon PDF-tiedoston tulostamiseen Adobe Acrobat Reader DC -ohjelmalla, jotta vihko tulos-
tuisi oikein A5-kokoisena. Suluissa on merkitty valinnat englanniksi. Kuvassa nakyy malli tulostusikkunasta.
Tarkeimmat valinnat (kuvassa ympyroityna) kohdassa sivun koko ja kasittely (page sizing and handling):

1. Kirjanen (booklet)
2. Kirjasen osajoukko: molemmat puolet (booklet subset: both sides)
3. Sidonta: vasen (binding: left)

Tulosta d
Tulostin: | NPISF6805 (HP Laserlet CP1525nw) v Lisdasetukset Ohje @
Kopiot: |1 : [ Tulosta harmaasavyisend (mustavalkoinen)

[[] S&astd mustetta/variainetta @
Tulostettavat sivut Kommentit ja lomakkeet
® Kaild Dokumentit ja merkinnat w~
() Nykyinen sivu

Kommenttien yhteenveto

Osimut  [1-40
b Lisda vaihtoehtoja

Sivun koko ja kasittely Di) .H

Koko Juliste Uzeita
2794 x 215,9 mm
Kirjasen esajoulkko: Malernmat pualet w
Taulukot |1 - |1D - e
e
Sidonta: %,
h —
Suunta: - %' ._-.-“..rF
B —— TS -
(®) Pysty - e
() Vaaka W e
[ ] Kasnna sivut automaattisesti jokaisella arkilla o
< ' >
Sivu 1/20 (1)
Arkin madrittely... Tulosta Peruuta

Naiden lisaksi joskus on tarpeen valita tulostimen omista asetuksista (esimerkkikuvan ominaisuudet kohdasta):

1. Viimeistely/Taitto: vihkotaitto/kaksitaitto
2. Puolisuus: 2-puolinen (lyhyt reuna).



48 (87)

LIITE 5: VUOSI SATUKEIJUN MAAILMASSA -VIHKO

Caapasjalka-
kissa

Janis ja siili



Cisallys
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Syyskuu: Kolme pientd porsasta.......comeennnneo.
Lokakuu: Prinsessa RUUSUNEN ....eeeeveeceveeeeneeee s
Marraskuu: Kultakutri ja kelme karhua....oooeeeeennns
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Tammikuu: Kuningas Midas ... eee e
Helmikuu: TURKIMO .t
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Esipuhe

Tdmaé vihko on toteutettu Savonia-ammattikorkeakoulun sosionomi
(AMEK) -tutkinnon opinndytetyona yhteistydssa Kuopion kaupungin
varhaiskasvatuspalveluiden kanssa. Yhteyshenkilénd on toiminut
perhepéivihoidonohjaaja Eija Penttinen. Opinndytetydn
tarkoituksena on innostaa perhep3ivihoitajia rikastuttamaan lasten
kokemusmaailmaa ja leikkeji tarinoiden ja niihin liittyvien
toimintojen avulla. Vuosi Satukeijun maailmassa -vihkonen tukee
myd&s Kuopion kaupungin julkaisemaan Leikin kdsikirjaan
tutustumista.

Vihko perustuu leikkipedagogiikkaan, jonka avulla leikkid voidaan
rikastaa muun muassa hyddyntden tarinankerrontaa ja tarinoiden
lukemista. Térkeds leikkipedagogiikassa on aikuisen ja lasten yhteinen
toiminta, seké leikki, jossa aikuinen luovasti ja mielikuvitusta kayttien
osallistuu leikkitilanteiden luomiseen. Aikuinen on yksi leikkijista,
eikd auktoriteetti, joka tietd3 kaikki vastaukset. Vaikka onkin tirke&s,
ettd aikuinen osallistuu leikkiin ja muodostaa leikkimaailmoja yhdessd
lasten kanssa, on tirked3 myds antaa tilaa lasten omaehtoiselle
leikille. Oma-aloitteisessa leikissd lapsi kokeilee ja sisdistdd yhdess3
aikuisen kanssa koettuja asioita.

Perhepédivihoidossa on oivalliset mahdollisuudet tukea lasten leikkia
erilaisten kokemusten ja aikuisen vilittdman ldsndolon avulla.
Perhepéivihoidon kodinomainen ympéristd, joustavuus sek3 tiiviin
ryhman I3heinen suhde ovat perhepdivihoidon valttikortteja
ainutlaatuisen leikkiympdriston luomiseen. Tassd ympdristissa lapsen
on turvallista tutustua uusiin asioihin ja kehitt33 monipuolisesti
erilaisia taitoja leikkiess3an.




51 (87)

Vihko sisiltda jokaiselle kuukaudelle oman sadun ja siihen liittyvia
toimintavinkkejd. Sadun alussa kuvasymbolit kertovat millaisia
toimintavinkkeji kyseinen satu sisdltds. Kuvasymbolien selitykset
lydat alta. Voit soveltaa vinkkejd vapaasti ja keksi3 itse lis33!
Jokaisen toimintavinkin kohdalla on ensin pieni johdatus toimintoon,
jonka voitte yhdess3 lukea lasten kanssa. Johdatuksen jélkeen
harmaalla tekstilld on kerrottu vinkkej3 perhepdivihoitajalle, kuinka
toiminnon voi esimerkiksi toteuttaa tai mitd sen toteuttamisessa voisi
huomicida. Vinkeissd on myds viitteitd Leikin k3sikirjaan, jossa on
lisdtietoa eri aiheista.

Leikki @ Draama ag Media@ Tunteet@
-

Liikunta?_ Musiikki n Tyd ja tavat w

Luonto ’ Taide g Tehtﬁuﬁte

Lapset rakastavat aikuisen heittdytymista. Siksi haluamme kannustaa
erityisesti eldvd3n tarinankerrontaan, improvisoimiseen ja lasten
aloitteiden huomioimiseen vihkoa kdyttiessi. Jlokainen
perhepdivihoitaja tekee tyotddn omalla persoonallaan ja omilla
vahvuuksillaan. Vihko antaa ideoita, joista voitte yhdess3 lasten
kanssa luoda teidénlaisen toteutuksen. Satumaailmassa Batman ja
Prinsessa Elsa voivat ehdottomasti olla tanssiaisten kutsulistalla
perinnesatuhahmojen kanssa!

Mukavia leikkihetki3 satujen maailmassa toivottavat,

Asmi-Maria j4 Hasmma




Tervetuloa Satukeijun maailmaan!

Mina oleh Satukeiju Satujen ihmemaasta ja johdatah
teidat erilaisiin Satumaailmoihin. Lahdetaah yhdessa
KurkiStamaah mita Kaikkea erilaisista Satumaailmoista
[Oytyykaan ja mita huisin hauskaa voimme siella
yhdessa keksia! Qlkaa tarkkaha! Aiha Kuh haette
mibut Sivulla, lausutaah yhteen aanen [oru ja hain
paasemme Kaikki hyppaamaan sisalle satumaailmaan.
Taikaloru menee nhain:

"LIRUN LAROUN LOMPSIS.

SATUMAAHAN POMPSIS! ™

Kun haluatte palata Satumaailmasta takaisin, voitte
lausua Yhdessa taikaloruh hain:

"LIRUN LARON LOMPSIS.
SATUOMAASTA POMPSIS!
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7 @

Punahilkka

Erd3na pdivina Punahilkan mummo sairastui ja diti sanoi
Punahilkalle: “Tdss3 korissa on mummolle yskanlddketts, evisleipi ja
hieman juotavaa. Vie ndm3 hinelle, mutta kulje varovasti metsiissa.”
Mummo asui kaukana kaupungin toisella puolella sijaitsevassa
metsissd. Metsdssd Punahilkkaa vastaan tuli suuri susi. "Paivad pieni
Punahilkka, minne olet matkalla ndin aikaisin?”, susi kysyi. Punahilkka
vastasi: "P3ivd3, menen mummoani katsomaan.” llke3 susi ajatteli: *
Tuosta tytdstd saankin hyvin makupalan ja sydn vield mummonkin.”
Punahilkka huomasi metsdpolun laidalla kauniita kukkia, joita hdn
alkoi poimia mummolleen yllatykseksi. Till3 vilin susi pujahti karkuun
ja juoksi mummon makille. Susi koputti oveen niin hiljaa kuin osasi.
“Kuka siell3?”, mummo kysyi. “Mina t33ll3, Punahilkka”, susi vastasi.
"Tule vain sisdlle”, mummeo sanoi sdngystddn. Peto astui sisdin,
hyokkasi sdngyn luo ja nielaisi mummon yhtend suupalana. Sen
tehtyddn susi pukeutui mummon vaatteisiin ja meni sdnkyyn peiton
alle.

Pian Punahilkka saapui mummon mdkille, mutta mummo ndytti hyvin
kummalliselta ja suurisilm3iseltd. "Mummokulta, miksi sinulla on noin
suuret silm&t?”, Punahilkka kysyi. “Ettd ndkisin sinut paremmin.”
"Miksi sinulla on noin suuri suu?” "Ettd voisin sydda sinut paremmin.”
Samassa susi hydkkési sdngyst3 ja nielaisi pienen Punahilkan.
Kylldisend susi nukahti mummon sinkyyn. Metsistijd kulki makin ohi
ja kuuli kovan kuorsauksen. Mékissa han niki suden nukkumassa ja
arvasi heti pedon syfneen mummon. Metsistdj3 avasi kuorsaavan
suden suun ammolleen, jotta mummo ja Punahilkka paasivat
kiipedmé&in suden mahasta pois. Sitten he t3yttivit yhdessd suden
mahan kivilld. Kivet painoivat suden mahassa niin paljon, ettei hdn
kyennyt juoksemaan karkuun her&ttydan, vaan léntysti vaikeroiden
takaisin mets&an. Punahilkka ja mummo olivat iloisia, kun paha susi

1&hti pois.
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@ vewsiresi ¢

Punahilkka Kutsuu teidat mummonsa |luokse metsaan. Loydatteko
metsasta Viemisia ja mummon mokin?
Voitte poimia matkalta esimerkiksi kukkia, marjoja tai sienid. Mummon maokin
etsimisessa voitte kayttad mielikuvitusto, se voi olla esimerkiksi leikkipuiston

vaja tai suojaisa paikka puun alla. Kokemusten lisaksi muista leikin
edellytyksista voif lukea Leikin kasikirjasta sivulta 52.

® Laakarileikki

Punahilkan mummo oli sairaana, Kuinka te hoitaisitte sairasta mummoa
tai ystavaa?
Voitte yhdessa leikkia IGakarileikkia. Esimerkiksi jaatelotikuista voi askarrella
kuumemittarin ja erilaisia huiveja voi kayttaa sidetarpeina. Joku voi myos
hoitaa Punahilkan sairasta mummoa, Leikin kdsikirjassa on kuvia

IGakdrileikista sivuilla 3,6 ja 9.

’ Susi

Koska susi oli Punahilkalle tuntematon elain, han haluaisi ottaa
enemman sejvaa sudesta. Mita te tiedatre sudesta?

Voitte etsid sudesta yhdessa tietoa mm. kirjoista tai internetista. Muistakaa
hyodyntad kirjastoa! Voitte harjoitella myos itse sutena olemista, milla tavalla
susi ulvoo tai miten pienet sudenpennut leikkivat? Peuhaamisleikeista voit
lukea Leikin kasikirjasta sivulta 7.
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®© @ 9 & 2

Kolme pienta porsasta -

Kolme pientd porsasta halusivat rakentaa kukin oman talon. Vanhin

porsas oli tehnyt jo paljon t6itd oman vankan tiilitalonsa kimpussa e
toisten veljesten vield leikkiessd pihalla. "En min3 jaksa litkaa

ahkeroida! Puutalo on paljon nopeampi ja helpompi rakentaa, mini

teen sellaisen!” , sanoi toiseksi vanhin porsaista. Tuossa tuokiossa

toiseksi vanhin porsas oli naulannut talonsa kokoon. Nuorin porsas oli
vieldkin laiskempi. "Min3 teen olkimajan, sill3 se on kewyt ja helppo
rakentaa. Minulle j&3 viel3 paljon aikaa leikkid.” Se haali nopeasti

kokoon olkia ja kyh&si niistd hetkessd majan.

Nuerin porsas oli juuri muuttanut uuteen olkimajaansa, kun iso, paha
ja nilkdinen susi hiipi majan luo. "Pikku possu on varmasti
herkullinen! Minulla onkin jo aivan kauhea ndlkd"”, naureskeli susi
huuliaan lipoen. Se veti syvdin henke3 ja puhalsi olkimajan kasaan.
Porsas pakeni kauhuissaan vanhemman veljensa puutaloon. “Pane
dkkia ovi kiinni! Susi syd meidat muuten suihinsa.” “Ei se meité saa
sybtyd, olemme t38ll3 turvassa” keskimmainen porsas vakuutti. Siind
samassa iso paha susi puhkui ja pubalsi talon kumoon.

Veljekset jucksivat henkens3 edestd vanhimman porsaan taloon.
Muoremmat porsaat olivat pelosta suunniltaan ja menivat poydan alle
piiloon. Vanhin porsas sanoi: "Alk33 peldtks, minun taloni kyll3
kestdd! Houkuttelemme suden ansaan. Sytyttdkas dkkia tuli takkaan
ja laittakaa iso vesikattila tulelle!” Samaan aikaan susi tuumi
savupiipun olevan oiva reitti vankalta ndytt8v3in taloon. Porsaat
olivat kuitenkin jo saaneet kattilan tulelle ja susi pulahti savupiipusta
suoraan kiehuvaan veteen. Se koitui hukan turmioksi. Pelastuneet

porsaat jdivit yhdess3 asumaan turvalliseen tiilitaloon.
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o Askarcely Pt

K.olme pientd porsasta haastaa teidackin harjoittelemaan rakentamista.
Osaisicteko muovailla majoja esimerkiksi sgvesta? Mistd muusta
materiaalista voisitee askarrella pienia maicja?

@ MajaleikKi

Millaisia majoja te voisitee rakentaa? Qlecceko rakentaneet maicja
sisalla ja ulkona? Kestavatko ne pahan suden puhkumisen ja
puhaltamisen?

Q Cuujumppa

Iso paha susi puhkui ja pubalsi pienten porsaiden rakentamia talcia
kKumoon vahvoilla KeuhKeillaan. Harjoite|kaa tekin puhaltamista!
Caatreko puhartcamalla Kynteilan sammuksiin tai hoyhenen liikkumaan
povdalla?

Q 3 porsasta

Montako porsasta tarinassa oli?
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Prinsessa Ruusunen

Onnellinen kuningatar piteli sylissd&n vastasyntynyttd tytdrtdan.
Kastetilaisuuteen oli kutsuttu hyvit haltijattaret, jotka antoivat
lapselle lahjaksi erikoiskykyja. Pahaa haltijatarta he eivit olleet
kutsuneet. Han kuitenkin saapui kesken juhlien ja vannoi kostoa
sanoen: "16-vuotispdivina prinsessa satuttaa sormensa ruusun
piikkiin ja kuolee.” Kaikki jarkyttyivit, mutta viimeinen haltijatar ei
ollut vield ehtinyt antaa lahjaansa. Nyt h&n astui lapsen luo ja sanoi:
“En voi peruuttaa tuota kauheaa uhkausta, mutta voin lievent33 siti.
Prinsessa ei kuole, vaan vaipuu uneen ja vain tosirakkauden suudelma
voi herdtt33d hinet.” Kuningas kiski havittd3 kaikki ruusut koko
valtakunnassa suojellakseen tytdrtdan kamalalta kohtalolta.

naamioituneena pédssyt pujahtamaan linnaan ruusu mukanaan.
Prinsessa ei ollut koskaan nihnyt ruusuja, joten hén astui uteliaana
ldhemmdksi. Kun hdn tarttui kauniiseen kukkaan, pisti ruusun piikki
h&nen sormeensa ja siind samassa han lyyhistyi lattialle. Ndin
ennustus kdvi toteen ja kaikki linnassa vaipuivat syvdan uneen. Linnan
ymparille kasvoi ruusuaita, joka peitti koko linnan.

Sadan vuoden pdisti paikalle osui nuori prinssi. Han oli kuullut
nukkuvasta prinsessasta, jota sanottiin Ruususeksi. Prinssi raivasi
miekallaan ruusuaitaan aukon ja astui linnaan, josta hin |oysi
nukkuvan prinsessan. Prinsessa oli niin kaunis, ettd hdn kumartui
suutelemaan tyttéa. Siind silmanrdpéyksessd prinsessa Ruusunen
avasi silmans3 ja koko linna her3si eloon. Prinssi meni naimisiin
Ruususen kanssa ja he elivét onnellisina eldminsi loppuun asti.
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@ Kruunuaskartelu = . -

Prinsessa Ruususella ja hanet pelastaneella prinssilia oli molemmilla
Kauniit Kruunut. Ruusunen tojvoo, etta tekin saisitte omat Kruunut!

Askarrelkaa jokaiselle omannakéinen kruunu prinsessa- ja prinssileikkeja

varten. Askarteluun kdy erilaiset paperit ja kartongit, koristelussa voivat

lapset kayttaa mielikuvitusta. Symmetrisen tiaaran saa helposti leikattua
aitetusta paperista.

@ Kuninkaallinen leikKi

Millaista olisi olla Kuninkaan linnassa? Tanssisitteko yhdessa prinsessa
Ruususen Kanssa Vai soisitteko Koreastiz Muistakaa Kuninkaalliset
Kaytostavat eli nilaukset ja Kumarrukset!

Voitte hyodyntaa leikissa aiemmin askarreltuja kruunuja ja etsikaa
esimerkiksi huiveja viitoiksi. Myos muita mahdollisia roolivaatteita voi
kayttaa. Miettikaa, kuka haluaa olla prinsessa, kuningatar, prinssi,

kuningas tai haltija. Harjoitelkaa yhdessa hyvid kaytostapoja seka

arvokkaasti keskustelemista. Muista ohjaajana heittaytya mukaan leikkiin
ja ota itsellesi jokin rooli! Aikuisen roolista leikissa loytyy lisaa tietoa Leikin

kasikirjan sivulta 30-37.

’ Ruusu

Millainen Kukka ruusu on? Millaiset KuKat teistad on Kauniita?

Voitte tutustua ruusuun katsomalla kuvia tai oikeita ruusuja. Pohtikaa
miten teravid ruusun piikit ovat ja miten ruusuaita suojasi linnaa sadan

vuoden ajan. Voitte myos itse askarrella tai piirtaa kukkia.
n Prinsessa Ruusu linnassa

Prinsessa Ruusunen -satua voi kdyda ldpi myos laulun muodossa. Sanat

lauluun loytyvadt liitteista {sivu 36) ja musiikkia voi tarvittaessa hak

'7.'1

esimerkiksi YouTubesta.
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Kultakutri )a kOlme karhua “

Erdsni pdivina Kultakutri [5hti kdvelylle. Yhtikkii rankkasade yllatti
hanet. Kultakutri juoksi l&heiseen taloon sadetta suojaan. Ovi ei ollut n
lukossa, joten hdn astui sisdan.

Hantd vastaan tulvahti houkutteleva tuoksu. Kultakutri ndki kolme
lautasta, joissa oli herkkupuuroa. N3lk3 kurni Kultakutrin vatsassa,
joten hdn p&atti maistaa puuroa. Ensiksi hdn maistoi pienimmalta
lautaselta, mutta puuro oli aivan liian kylm33. Sen jélkeen h&n maistoi
puuroa suurimmalta lautaselta, mutta poltti kielensd kuumasta
puurosta. Keskikokoisen lautasen puuro oli juuri sopivaa ja hdn ahmi
lautasen tyhjéksi. Tdiman jalkeen Kultakutria alkoi vasyttd3 ja ajatteli
mennd hetkeksi pitkdlleen. Yldkerrasta |6ytyi kodikas makuuhuone,
jossa oli kolme sdnky&. Kultakutri ei voinut vastustaa kiusausta, vaan
kévi ensin pienimp&in sinkyyn pitkdkseen. Sinky oli kuitenkin aivan
liilan pieni, joten han kokeili suurinta sdnkya. Suurin sanky oli
kuitenkin aivan lilan pehme3 ja Kultakutrin oli kammettava itsensi
ylts, ettei uppoaisi snkyyn. Keskikokoinen sdnky oli Kultakutrille juuri
sopiva ja hdn nukahti siihen heti.

Kotiin palattuaan karhuperhe huomasi heti, ettd joku oli syonyt
heiddn puurolautasiltaan ja ditikarhun lautanen oli aivan tyhj3. "Ehk3
talossa on varkaita”, kuiskasi ditikarhu peloissaan. "Kylld mina niille
naytdn!” huusi isdkarhu ja kapusi yldkertaan. Isdkarhu |6ysi
makuuhuoneesta nukkuvan tytdn ja kutsui muut katsomaan.
Kultakutri herasi ja karhut ndhdessdan dnkytti anteeksipyynnan.
Karhut antoivat tytélle anteeksi, kun Kultakutri kertoi mit3 oli
tapahtunut. Karhut kutsuivat Kultakutrin uudestaan kyldan, niin etts
Kultakutri saisi aivan oman puurolautasensa.
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Q Vertailu

Kultakutrin tapaamat Karhut olivat erikokoisia, yksi pienin, toinen
KeskikoKkoinen ja isakarhu Kaikista suurin. He soivat erikokoisia
annoksia ja nukkuivat erikoKoisissa sangyissa. Oletteko we
erikokoisia?

w Herkkupuuro

Kultakutri tykK3si todella palion karhuen tekemastd puurosta.
Mika on teidan suosikKipuuroa?

’ Karhu

Kultakutri tapasi Karhut ensimmaistd Kertaa. Han haluaisi oppia
kKarhuista Viela lisaa. Exsikaa yhdessa tietoa Karhustal
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Joulukuu: Hanhu ja Kerttu

Hannu ja Kerttu asuivat vanhempineen pieness3 makissd metsan
reunassa. Joulu oli tulossa, joten iti komensi lapset metsddn
joulukuusta hakemaan. Sisarukset ottivat sahan mukaansa ja |5htivit.

Lapset kivelivit metsdssi ja etsivit mahdollisimman kaunista kuusta.
llta alkoi hdmartas ja lapset huomasivat eksyneensi. Puiden lomasta
kajasti valoa, joten sisarukset |3htivat kulkemaan sitd kohti. He
léiysivét ihanan kauniin talon, joka oli valmistettu kokonaan
piparkakusta ja koristeltu erilaisilla karkeilla. Ovella oli kiltin n3k&inen
mummo, joka pyysi heitd ystivillisesti astumaan peremmalle. Sisille
astuttuaan sisaruksille selvisi, ettd mummo olikin noita. Noita telkesi
Hannun hikkiin aikomuksenaan ensin lihottaa poikaa ja sitten sy6da
hdnet suihinsa. Aina kun noita tuli katsomaan Hannua, tdm3 tyonsi
ristikon raosta luun kitens3 sijaan huononikdiselle noidalle. Noita
poistui tyytymattémana. Kerttu taas joutui ahertamaan noidan
palvelijana.

Erdidnd aamuna malttamaton noita kuitenkin tokaisi: "Kerttu,
viritdhan tuli!” Kerttu tekeytyi tyhmaksi ja valitti: "En tied3, paljonko
puita minun pitdisi panna uuniin.” Silloin noita sys3si hdnet syrjdan ja
pisti pd&ns3d uuniin ndhdikseen paremmin. Kerttu tydnsi hintd kaikin
voimin ja noita lensi pdistikkaa tuleen palaen poroksi.

Kerttu p3asti veljensa hikistd ja yhdessd he ldhtivat takaisin kotiin. Is3
ja diti olivat suunniltaan ilosta ndhdess3dn lapsensa. Lapset kertoivat
hurjan tarinansa ja todistaakseen sen vanhemmilleen, he p&attivat
yhdess3 ldhted viettdmaan joulun piparkakkutaloon.
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@ Piparkakkutalon |eipomihen ™.

Hannu ja Kertou [Oysivat Kauniin Karkeilla Koriste|lun
pipgrkgkkutalon. Joulug odotellessy tekin voitoe tehdd vhdessa
unelmien piparkakkucalon!

Ideoikaa yhdessd lasten kanssa, miten piparkakkutalon voisi koristella.
Voitte leipoa ja koristella piparkakkutalon alusta alkaen tai
vaihtoehtoisesti vaikka piirtdd ja vérittden koristella piparkakkutalon
in hyvin!

ey N — - A i v | [y Ry s
.".'."E"'lC"ﬁ".'-'J'fu' rlfn'_k"-\‘._l:-'.lrrlh"«.::.'- l";Jl',-":._-".'- |f'.'-‘5'f‘:".”f".-' muovaliuvana Il-u:-‘l_yl anan

Ohje siihen 16ytyy liitteistd sivulta 32.

’ Kuusiretki

Hannulta ja Kertulta jai Kuusi |[Oytdmatea, Kun he eksyivat.
Loytaisiteeko te metsasta sopivan Kuusen tai jonkun muun hienon

puun Hannulle ja Kertulle? Piirtakaa retkestanne Karcea niin, etd
Hannu ja Kerttu 1Oytdvat seuraavalla Kerralla sopivan puun juo.

Miettikidd metsdssd millainen kuusi olisi hyvd joulukuusi. Thastelkaa
talvella havupuita ja pohtikaa myds, miten lehtipuut tiputtavat lehtensd.
i vl ey ik i i A - i BTraTi A L -
Sisdlle tultua jokainen voi piirtad oman kartan tai voitte tehad kartan

vhdessd esimerkiksi vanhalle lakanalle.

@ Tunteet

Mifta mahtoi lapsista tuntua, Kun he huomasivat eksyneensa? He
olivat varmasti todella iloisia, Kun paasivat takaisin vanhempiensa
|[uokse.

Satua lukiessa voi pysdhtyd vililld ja pohtia yhdessd lasten kanssa miltd
Hannusta ja Kertusta nyt tuntuu. Harjoitelkaa yhdessd myds erilaisia

ilmeitd ja eleitd eri tunteille.
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Tammikuu: Kuhingas Midas

Olipa kerran jolle rikkaus oli kaikki kaikessa. Han ei ollut

koskaan tyytyvdinen, vaikka hdnen salaiset piilopaikkansa pursusivat
rikkauksia. Niinpd hin pditti menni taikurin puheille.

"Sinun on pakko auttaal!” sanoi . "Min3 haluan maailman
rikkaimmaksi.” Taikuri tokaisi sen pitemp&an miettimitta: "Toiveenne
toteutuu. Annan teille harvinaisen kyvyn. Kaikki, mihin tast3 I5htien
koskette, muuttuu kullaksi.”

oli pakahtua onnesta. Han kiitti taikuria ja kiiruhti
takaisin kotiinsa kokeilemaan uutta kyky33n. "Hurraa! Nyt olen
maailman rikkain! Kaikki kadehtivat minua.” oli
muuttanut jo niin monta tavaraa kullaksi, ettd hidnelld alkoi olla ndlka.
Juuri kun han oli leikkaamassa mehevii kanaviipaletta, hdn huomasi
kauhukseen, ettd hdnen kosketuksestaan myis ruuat ja juomat
muuttuivat kullaksi. “Mind kuolen nilkiin ja janoon”, valitti

n ystdva halusi lohduttaa ja halasi hénta. Heti

koskettuaan ystivd kuitenkin muuttui kultapatsaaksi.

Epatoivoinen palasi kiireesti taikurin luo ja pyysi: "Auta
minua! Haluan ercon tistd hirvedstd kyvystd. Mind annan pois kaikki
rikkauteni, jos palautat ystivini ennalleen.” Juuri n3itd sanoja viisas
taikuri oli odottanut. Taikuri halusi antaa opetuksen
parantaakseen hinen ahneutensa. palasi helpottuneena
ystdvansad luo. Hin ymmarsi viimein, ettd rakkaus on paljon tarkedmpi
asia kuin mitkdan rikkaudet. piti sanansa ja jakoi kaikki
rikkautensa kéyhille.
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@Aukkmarina ¢

T

yhjien viivojen kohdalle voi keksia lasten kanssa heille mieleisen hahmon

tai kaytiaa alkuperdisen tarinan kuningas Midasta, Tarinassa ilmenee

myos paahenkilon ystava, jonka voitte myos yhdessa keksia.

_z" Kultapatsashippa

Tarinassa Kaikki paahenkilon Koskettama muuttui Kullaksi. Mita jos
KaikKi mihin Kosketzaisi, muuttuisi oikeasti Kullaksi?

oile

Lils5 b are sim ottr LiinnicnirirditF rnsnndtinsnd kel SR R O
eikkikad hippaa niin, etta kiinnisaadut muuttuvat kultapatsaiksi tarinan

|

ancrn Ko ; vt molactr ek oi y T v b lre Il
tapaan. Kaverit voivat pelastaa patsaaksi muuttuneen halaamalla.

@ Aarceenetsinti

Qlisiko teista aarteen etsiminen Kivaa? Aarteita voi |Oytya
monenlaisista piilopaikoista. [oytaisittekohan te aarrekartan avulla
Kuninkaan aarteen?

sk bss A neod nrrroln i iy bnittnkan ofcii con miil
Piirtdkdd yhdessa aarrekarttoja ja koittakaa etsia sen mukaan

arteen piilotus on hauskaa ja sitd voi

. ta
otciia kvlimenece-kinnmoenece-loik il laoko aibrniinon o lonci vwoi
etsia kyimenee-kuumenee-teikin avulia. Joko aikuinen tai lapsi vor

@ Mainosten tutkiminen

‘Tarinassa Kuningas olisi Voinut rikkauksillaan ostaa Vaikka Kaiken
haluamansa. Tutkikaa yhdessa mainoksia ja miettikaa mita
haluaisitte ostaa! Tayttyvatko teidan ostoskarryt nopeasti?

Tama on hyva harjoitus etenkin isompien lasten kanssa. Voitte koota
“ostokset” paperille ja lopuksi laskea paljonko ne tulisivat maksamaan.
Pienempien lasten kanssa voi harjoitella repimista mainosten kanssa jo

yhdessa katsoa mita silpusta Ioytyy.
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Helmikuu: TubKimo

Rikkaan miehen vaimo kuoli. Mies halusi antaa rakkaalle tyttirelleen
uuden didin ja meni siksi uudestaan naimisiin. Uusi vaimo toi
mukanaan kaksi tytarti. Aitipuoli ja hinen tyttirensi paljastuivat
kuitenkin hyvin ilkeiksi ja laiskoiksi. Aitipuoli pakotti tyttdressun
tekemain kaikki raskaat ja likaiset kotity&t ja kutsui hdnta pilkaten
Tuhkimoksi.

Erddng pdivani prinssi jrjesti tanssiaiset. Aitipuoli l3hti tyttirineen
linnaan, mutta Tuhkimon he jattivat yksin suruissaan kotiin. Silloin
paikalle ilmestyi hyva haltijatar, jolta Tuhkimo sai upean
tanssiaispuvun. "Muistathan tulla takaisin keskiyéhon mennessi”,
sanoi haltijatar.

Prinssi rakastui Tuhkimoon ensi silmaykselld. Han ei valitt&nyt muista
tytdistd lainkaan, vaan tanssi koko illan yhdess3 Tuhkimon kanssa.
Tuhkimo ei onnen huumassa muistanut seurata ajan kulua. Yhtikkia
hén kuuli linnan kellon lydvan kaksitoista. Tuhkimo juoksi kiireesti
tanssisalista, jolloin hdneltd putosi portaissa toinen lasikenka.

Prinssi ei loytdnyt Tuhkimoa, mutta huomasi pudonneen lasikengdn
portailla. Hin sanoi: "Mina otan puoclisokseni tyton, jonka jalkaan
tdma kenk3 sopii.” Kaikki kuningaskunnan nuoret naiset sovittivat
kenk33 jalkaansa. Viimein tuli Tuhkimon sisarpuolten vuoro. Kenka oli
heillekin aivan liian pieni. "Asuuko talossanne muita?” kysyi prinssi.
"Vain Tuhkimo, mutta ei hdn ollut tanssiaisissa”, vastasi itipuoli.
"Hénen pitdd kuitenkin sovittaa kenk33"”, kiski prinssi. Kenk3 sopi
kuin valettu Tuhkimon jalkaan. Samassa prinssi tunnisti hnet
kauniiksi tytdksi, johon oli rakastunut. Ei mennyt aikaakaan, kun
haikellot jo soivat.




TuhKimo haluaisi, ettd teKin jarjestaisitte iKimuistoiset tanssiaiset!
Onko teilla ihanat tanssiaispuvut ja sopivaa tanssimusiikkia?

Tanssiaisia voi viettdad esimerkiksi ystavanpdivan tai syntymapdivien
yhteydessa tai pienimuotoisesti osana arkea. Muistakaa

tanssiaisvalmistelut, mahdolliset koristelut, puvut seka tarjottavat.

OB Lumiinna

Tuhkimo ja prinssi haluaisivat jo oman linnansa. Voisitteko te
rakentaa heille sopivan linnan?

Sopivalla kelilla voitte rakentaa yhdessa lumilinnaa ulos. Jos talven saat

eivdt suosi, voitte askarrella sisalla pienid linnoja. Hauskoja linnoja syntyy

esim. muovailemalla. Ohje muovailuvahaan on liitteissa sivulla 32.

w TyoKasvatus

Tuhkimo joutui tekemaan kotonaan Kaikki raskaat ja likaiset
kotityot. Mitd Kotitbitj te Voisitte tehda yhdessa?
Ota lapset mukaan esimerkiksi péytien kattamiseen ja pyyhkimiseen.
Voitte myos lakaisto lattioita tai tehda lumitoita yhdessa. Muista ottaa
tyon ohessa satu puheeksi ja kuinka Tuhkimo teki kaikki tyot yksin, mutia

teilla on kenties hauskempaa yhdessa tehden,
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Hamelnin pillipiipari LN

Rotista tuli ssa iso ongelma. Ne levisivit jopa ihmisten
koteihin. Ihmiset kirkuivat kauhuissaan. Kaikki yritykset rottien
karkottamiseksi menivdt ménkadn. Silloin ssa maarattiin
suuri rahapalkkio sille, joka ajaisi rotat pois. Silloin paikalle osui nuori
pillipiipari. Musiikin kuulleessaan rotat |3htivit hinen perdinsi. Nuori
mies houkutteli ne pois joelle, jonka virta vei rotat mennessain.

Niin vapautui rotista. Pillipiipari meni hakemaan
palkkiotaan. n paattdjdt sdivat kuitenkin sanansa ja

passittivat nuoren miehen pois ilman rahoja. Pillipiipari vannoi

kostoa. Han otti taikahuilunsa esiin ja rupesi soittamaan. TElld kertaa

musiikki sai kaikki lapset I5htem&an hdnen perdinsi, kun hin kiveli
sta pois.

ssa oli sen jdlkeen hyvin hiljaista. Mist3dn ei kuulunut
lasten iloista naurua. Kaikki surivat ja olivat epatoivoisia. Silloin
paattdjat katuivat sit3, ettd olivat sybneet sanansa ja kiskivat tuoda
pillipiiparin puheilleen. He pyysivit nuorelta mieheltd anteeksi ja

palkitsivat hdnet niin kuin olivat luvanneet. Sen jalkeen kaikki lapset

palasivat
Koko iloitsi, sill3 kaikkialla raikui jélleen lasten iloinen
nauru. Se sai kaikki ihmiset hyville mielelle. ssa

jérjestettiin juhlat ja kaikki ihmiset muistivat vastedes aina pit3s

sanansa.
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9 Aukkotarina " '

issahan rotista olisi Veinut tulla iso ongelma? Qliko se esimerkiksi
K.uopio Vai kenties koko Suomi?

n Coittimet

Filliviiparina oli hieno pilli, jonka taikavoimin han sai jumotcug Kaikki
Kaupungin rotgt. Haluaisitteko tekin omat taignomaiset soittimet?

@ Pillipiiparileikki

Yhtykaa Pillipiipariin ja soitelkaa uusilla soittimillanne. Saatteko
Kaverit seuraamaan teita soitollanne?

@ Eri musiikkivalineet

Fillipiipari soitd itse huiluaan, mMutta Miten Muuten Voi Kuunnella
musiikkig?




69 (87)

e @

Caapasjalkakissa

Isd oli antanut lahjaksi vanhemmille veljille talon ja auton, mutta
nuorimmalle pojalle j&i vain kissa. Kissa kuitenkin sanoi: “Anna
minulle saappaat ja hattu, niin piddn huolen siitd, ettd onni hymyilee
sinulle. "Poika teki, kuten kissa pyysi. Ovela kissa laittoi saappaat
jalkaansa, hatun p33hansa ja pani toimeksi. Se nappasi kiinni kaksi
janistd ja vei ne linnaan. "Teiddn majesteettinne, olen isdntdni prinssi
Jumetiituksen asialla. Han |3hetti teille tdman lahjan.” Kuningas oli
kovasti mieliss@an ja pyysi kiittda prinssia.

Vihin mydhemmin kuningas oli ajamassa vaunuillaan sillan yli.
Samassa kissa sanoi pojalle: "Hypp&da dkkid jokeen ja huuda apual”
Kissa selitti kuninkaalle, ettd maantierosvot olivat yll&tténeet prinssi
Jumetiituksen. Kuningas halusi oitis auttaa. Kuningas otti nuoren
pojan mukaansa linnaan, jossa hinelle annettiin uudet, hienot
vaatteet. Kuninkaan tytdr rakastui heti nuoreen mieheen.

Tall3 valin kissa kiiruhti velhon linnaan. Kissa sanoi: "Olen kuullut
taikavoimastanne, mutta en tahdo uskoa ndkemattd omin silmin.
Pystyttekd tosiaan muuttumaan eldimeksi?” Velho hymaéhti ja taikoi
itsens3 tuossa tuokiossa leijonaksi. “Johan on ihme!” illisteli kissa.
“Pystyttekd muuttumaan vaikka hiireksi?” kissa kysyi juonikkaasti.
Yhtikkia leijonasta tuli pikkuruinen hiiri. Kissa loikkasi sen kimppuun
ja pisti sen poskeensa. Nyt linna oli vapaana saapasjalkakissan
isdnnille, nuorelle pojalle, jota prinssiksi luultiin.

Poika muutti velhon linnaan ja meni naimisiin kauniin prinsessan
kanssa. Saapasjalkakissa asui heid@n kanssaan vield monet onnelliset
vuodet.
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Q Roolivaatteet  : .

Saapasjalkakissa halusi pukeutua saappaisiin ja hattuun. Millaiset
roojivaatteet teista olisi Kivat? Keta esitatte uusissa Vaateeissa?

Roolivaatteina voitte hyodyntdd vanhoja vaatteita, lainata toisilta tai
pyytdd tuomaan kotoa erilaisia vaatteita. Niiden ei tarvitse olla
prinsessapukuja, vaan tavalliset vaatteet kayvat. Leikin kdsikirjassa on kuva

pienten pukemisleikistd sivulla 12 ja lisditietoa roolileikeistd sivulla 54.

@ Hauskat Kissakuvat

Caapasjalkakissa oli varmasti Kuninkaasta hauska naky. Jos han olisi
ottanut Kissasta Kuvan, olisi se Varmasti julkaistu lehdessa! Etsikaa,
|Oytyyko |ehdista hauskoja Kissa- tai elainkuvia!

Leikatkaa tai repikGa hauskat elGinkuvat talteen ja tehkdd niista yhdessa iso
taideteos pahville. Voitte myos ottaa oikealla kameralla yhdessa hauskoja
kissakuvia itsestanne tai vaikka pehmokissoista. Youtubesta loytyy hauskoja

kissavideoita!

JJ Kissalaulia
Kissoista on palion lauluwa, osaatteko te yhtaan Kissalaulua?

Kuunnelkaa yhdessa erilaisia kissalauluja, esimerkiksi Mustan kissan tango

tai Mirri sairastaa.
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% & 2 |
Janis ja siili '

Erd3na sunnuntaiaamuna siili seisoi majansa ovella ja katseli
maailmaa hyriillen iloista laulua. Akki siili sai pa3hanpiston ja ajatteli
tehd3 kdvelyretken pellolle. Siili sulki oven ja l3hti tallustelemaan.
Matkalla h&n tapasi jdniksen, joka oli etsim&ss3 mehevii kaalinlehtia.
Siili tervehti ystavillisesti: "Hyva3 huomenta!” J3nis oli hyvin koppava
ja katseli siilid halveksivasti. "Kylldp3 sind aikaisin juoksentelet ulkona,
voisit kdytt33d jalkojasi johonkin hyddyllisemp3dn.” Janiksen
huomautus suututti siilid. "Sind kai kuvittelet voivasi kdyttda jalkojasi
paremmin kuin mini. Lytin vetoa kymmenestd eurosta, ettd voitan
sinut juoksukilpailussa®, siili vastasi topakasti. “Sopii, voimme aloittaa
heti!” "Niin kiirettd meilld ei sentddn ole, kdyn ensin kotona
aamiaisella. Olen puolen tunnin p&3sta t33ll3 takaisin.”

Siili I5hti kulkemaan maékilleen ja juoni suunnitelman jénist3 vastaan.
Kotona siili huikkasi: "Eukkoseni, sinun tdytyy tulla avukseni, silld olen
lytinyt jdniksen kanssa vetoa.” Siilirouva seurasi siiliherraa pellolle.
Matkalla siili sanoi: "N3etkd tuon pitkdn pellon, jucksemme sielld
kilpaa. 5ind asetut tinne pellon alapdihan ja kun j&nis tulee, niin
huudat hinelle: mini olen jo t33ll3!" Tdmén jalkeen siili jatkoi
matkaansa pellon toiseen pd&han jiniksen luokse. Molemmat
asettuivat ldhtéviivalle ja aloittivat kilvan. "N-Y-T-NYT!” Janis sydksyi
kuin tuulenpuuska, mutta siili otti rauhassa vain muutaman askeleen.
Jéniksen tullessa pellon toiseen p&&han, huusi siili rouva: "Mini olen
jo tadlla!" "Jokin on nyt hullusti, k&&nny ympdri ja juostaan vield
kerran” jénis vastasi. Pellon toisessa p&éssa siiliherra oli jo vastassa ja
huusi: “Mina olen jo t33l13!" N3in toistui 73 kertaa, kunnes
seuraavalla kerralla jénis ei end3 jaksanutkaan juosta vaan tuupertui
matkalle. Siili sai rahansa ja tyytyvdisend vaimonsa kanssa he menivit
kotiin. Sen jélkeen ei yhdenk3an jdniksen pdihan ole pdlkdhtinyt
kilpailla siilin kanssa, eivdtkd he endi halua tehd3 pilaa pienemmists,
edes siileista.
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Janis ja siili Kilpailivat Keskenaan. Millaiset Kevatolympialaiset te
Voisitte jarjestaa? Jokainen voi miettia oman lempilajiinsa.
Lajien ei tarvitse ollo viltidmatid oikeita lajeja vaan ne voivat olla myds
itsekeksittyjd. Esimerkiksi iimapallojalkapallo tai saappaanheitto voivat
olla kivoja lajeja. Muistakaa askarrella jokaiselle osallistujalle mitali!

’ Erilaiset elainhahmot
Miten erilaiset elaimet liikkuvat? Miten liikkuvar siili ja janis?
Pitakaa yhteinen eldinjumppa!

Voitte aloittaa tarinassa esiintyneilld janikselld ja siililld. Voitte miettid
erilaisia eldimid Suomen luonnosta. Ei ole ocikeaa tai vadrad vastausta
esimerkiksi sithen, miten lintu lentdd, mutta voitte yhdessd miettid, onko
eroja pienten ja isojen eldinten valild.

a@ Teatteri

Sadun voi kdydd ldpi myds pdytd- tai nukketeatterina. Erityisid lavasteita
ei tarvita, vaan riittdd yksi janis ja kaksi siilihahmoa. Liitteistd {sivu 37)
loytyy kuvat nukkeaskarteluun, mutta esityksessd voi kdyttdd myds
esimerkiksi pehmoleluja hahmoina.
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7 = @
TRumma ankanpoikahen

Ankkaemon poikaset olivat kuoriutumassa munista, kun ankkaemo
hatkahti: “Voihan kauhistus!”. Yksi ankanpoikanen oli aivan erilainen
kuin sisaruksensa. Se oli niitd paljon isompi, mutta erikoisinta oli, ettei
se ollut keltainen vaan pikimusta. Muutkin lammen asukkaat
kummastelivat erindkdistd poikasta. Musta ankanpoikanen oli tdysin
ymmallddn. Se ei ymmartanyt, miksei kukaan halunnut leikki sen
kanssa ja miksi kaikki vain nauroivat sille. Lopulta se p3&tti lihted pois
ja unohtaa lammen ilkedt asukkaat.

Ankanpoikanen kulki sinne t3nne tietdmattd, minne menni. Yhtikkii
tuli talvi pakkasineen. Ankanpoikanen paleli niin kovasti, ettd rohkaisi
mielensé ja koputti erddn talon oveen. Miten se hdmmastyikdan, kun
se ensimdistd kertaa eldmé&ss&an sai ystavillisen kohtelun. "Astu
sisddn ldmmittelem3in. Voit ji3d3 minun luckseni asumaan”, sanoi
jénisrouva. Uupunut ankanpoikanen otti kutsun mieluusti vastaan.

Ruma ankanpoikanen vietti talven janisrouvan luona. Kevaan tullessa
hdn paitti kuitenkin ldhted etsimdin omaa kotia. Han kulki pitkin
poikin ja loysi syrjdisen lammen, johon hin ajatteli menna uimaan.
Lammelle laskeutui kaunis puhtaanvalkoinen tyttéjoutsen. Ruma
ankanpoikanen painoi nolostuksissaan pd&ns3 alas ja siind samassa
huomasi veden pinnasta heijastuvan kuvajaisensa. Ruma
ankanpoikanen oli kasvanut komeaksi joutseneksi. Nyt hdn uskalsi
nostaa pddnsd ja tutustua tyttdjoutseneen. Joutsenet uivat ylviini
lammessa ja saivat osakseen ihailevia katseita. He rakastuivat
toisiinsa ja paattivit eld3 yhdess3 eldménsa loppuun saakka.
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ﬂmm

Ruma ankanpoikanen toivoisi, etcd tekin [ghtisitte l[ammen tai jarven
rantaan retkelle ja tutustuisitte sen elamaan. Millaisia eldimia ja
kasveja rannalta 1oytyy?

w Erilaisuus

TRuma ankanpoikanen tunsi ftsensd Kovin erilaiseksi Kuin muut
sisaruksensa. Siiti hanesta tuli Kaunis ja ulias joutsen. Mita
erogVaisuuksia teissa on?

@ Vesileikki

TRumasta ankanpoikasesta lammella wiminen ja parskiminen olivat
parasta kesipuuhaa. Etsikdd tekin amme tai pieni uima-allas, jossa
Voisitte hieman parskial
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7 X &

Cammakkoprinssi

Kaukaisessa kuningaskunnassa asui muineoin nuori prinsessa. Han
leikki mieluiten kultapallollaan. Erd&na aurinkoisena aamuna han
kipitti lammelle ja heitti pallon ilmaan. Pallo lipsahti hdnen kidestiin
ja se pudota molskahti veteen. Prinsessa purskahti itkuun. Miten hin
saisi kultapallon ongituksi lammen pohjasta? Samassa paikalle
tupsahti sammakko, joka piteli kultapalloa. "Jos leikit kanssani, saat
pallon takaisin”, sanoi sammakko. "Sovitaan niin!” vastasi prinsessa.
Mutta hdnpd sieppasikin pallon sammakolta ja sdntasi karkuun.

Kiittdmaton prinsessa ei halunnut pitdd sanaansa, mutta sammakko ei
niin vain luovuttanut, vaan loikki h&nen perdssdin linnaan. "Sini olet
marka ja liukas. En halua sinua l&helleni”, sanoi prinsessa heltymatta.
Tapaus kantautui kuninkaan korviin. Han k3ski tyttdrens3 kohdella
sammakkoa, kuten prinsessa oli luvannut. Niinpé prinsessa leikki koko

pdivin sammakon kanssa.

Kun prinsessa illalla meni huoneeseensa, sammakko loikki perddn. Se
halusi nukkua prinsessan tyynylld. "Nyt menet kyll3 lilan pitkalle!”
huusi prinsessa raivoissaan. Prinsessaa puistatti pelkk3 ajatuskin, ett3
niljakas sammakko nukkuisi hd&nen puhtaissa lakanoissaan. Kuningas
kuitenkin huomautti tytdlle, ettd sammakko oli ollut hdnen ystivansa
koko p&ivan. Tastd heltyneend prinsessa antoi sammakon tulla
tyynylleen ja muiskautti hdnelle hyvinyonpusun. Prinsessa ei ollut
uskoa silmiddn, kun hdn yhtikkid ndki edessddn nuoren miehen.
"Mihin sammakko katosi?” hin sai hidin tuskin kysytyksi. "“Mind olen
prinssi, jonka paha noita loihti sammakoksi.” Nuoret rakastuivat oitis
ja menivat pian naimisiin.




’ Cammakko

SammakKkoprinssi sai tutustua sammakon elamaan olemalla itse
sammakko. Kokeilkaa tekin! Saatteko napattua Karpasen nenalta
Kielellanne?

Tutustukaa sammakon kehitykseen pienestd nuijapadsta isoksi
sammakoksi. EtsikGa sammakkoaiheisia kirjoja ja laulakaa esimerkiksi
pienet sammakot laulua. Loydatteko luonnosta sammakonkutua tai
sammakoita?

_ﬂ" Palioilua

Prinsessa rakasti Kultapallollaan leikKimista ja oli hyvin taitava sen
heittelyssa. QOletteko te palioilleet, Kopitelleet tai potkineet palloa?

Kayttakaa paljon erilaisia palloja! Sisalla voitte vierittaa pehmeitd palloja
lattioa pitkin, siita tykkadvat myos pienimmat. Ulkona voitte harjoitella
jalkapallolla tai koripaliolla. Jos lapset innostuvat, voitte maalata myos

erikokoisia massapallojo, niin etta ne nayttaisivat kultapalioiita.

eg Varjoteatteri
Sadun voi kdydd lapi myds esimerkiksi varjoteatterin avulla.
Varjoteatteriin tarvitset nuket (liitteistd, sivu 34), lakanan seka valon,
esimerkiksi taskulampun. Nukeista on tarkoitus muodostua varjo

lakanaile ja katsojat ovat lakanan toisella puolella. Halutessasi myos
lapset voivat toimia “nayttelijoina” ja resurssien riittaessa voitte myos
videoida esityksen jo katsoa sen yhdessa, niin etia nayttelijagtkin nakevat

sen. Voitte myds kokeilla milta erilaiset lelut tai omatekemat nuket

nayttavat lakanan lapi. Kuvia liitteissa on sivulla 35.
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Liitteet

Kotitekoinen muovailuvaha

Ajnesosat

#d| vehnajauhaja
20| suolag

3rk] alunaa
(apteekista)

sdl Kiehuvaa vettd
2-3rK| ruokaolivg
Elintarvikevaria

Ohje

1. Sekoita Vesi, oliy ja variaine

2. Sekoita jauhor, suola ja aluna.

3. Lisaa kuivat aineet nesteeseen ja
vaivVaa Kuten pullataikinaa. Tarvittaessa
voit [isatd vehnalauhoia.

&. Jaahdyttyaan taikina on valmista
muovattaVaksi. Sailyy ilmatiiviissa
gstigssa.

Itsetehty muovailuvaha on helppo Valmistaa ja sita Voi sailyctaa
Jaakaapissa kannellisissa rasioissa. Se Voi sailya useita Kuukausia

kayrtoke|poisens.

Varit tuoVat ilog muovailuun. Kuvissa 1-3 nakyvat mucvailuvahat ovat
saaneet Varinsa punaisesta ja Keltaisesta elintarvikevarisca.

rMuovailuvahoien voi antaa jahmettyd taideteoksiksi jatcdmalia ne
huoneen|ampdon muutamaksi paivaksi tal Kdyctamalld niitd uunissa

miedossa |ammossa.
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Kuva 1 [tsetehty muovailuvaha keltaisesta ja punaisesta
elintarvikevdrista (Tuhkanen 2017-07-30).

Kuva 2 Pienet sormet tunnustelevat Kuva 3 Isommat sormet
(Tuhkanen 2017-07-30). muovailevat (Tuhkanen 2017-07-
30).
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Cammakkoprinssi -Varjoteatterinuket

o it

Voitte tulostaa sivut erikseen I
I Ad-kokoon tai kopioida kuvat.
I Taman jdlkeen kuvat on I
helppo leikata irti ja liimata I
I vahvemmalle pahville tikun I
| kanssa. Kuvia voi kayttss esim.
nukketeatterissa, I
varjoteatterissa tai vaikkapa

leikeissa.
|| A N S . - ‘
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Kuva 4 Kasinukkejen varjot lakanan Kuva 5 Kasinukkeja voi kdyttaad eri
ldpi (Tuhkanen 2017-07-30). tavoilla (Tuhkanen 2017-07-30).

Kuva 6 Kasinuket tikun pdassa (Tuhkanen 2017-07-30).

KuVissa -6 naet Viereiselta sivulta [oyewat Varjonuket K3ytossa.
Varjo- tai nukKeteateeri tuo saaun Kerrontaan ja 1api Kaymiseen
Jotain uutca ja mielenkiintoistal Nle on helppo toteuttaa Kodin
mazeriaaleia ja ymparistoa fyodyntamaila. LelutJja itse askarreliut
tuorokset nayceagVat myos hHauskoilta [akanan 13pit
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Prinsessa Ruusu linnassa -laulu

Prinsessa Ruusu linnassa, linnassa., linnassa.
prinsessa Ruusu linnassa, linnassa.

On pahan noidan pauloissa. pauloissa, pauloissa.
on pahan noidan pauloissa. pauloissa.

Vuossadan nukkuu Ruusunen, Buusunen, Ruusunen,
Vuossadan nukkuu Ruusunen, Ruusunen.

Ja linnan muurit Kohoaa, kKohoaa, Kohoaa,
Ja linnan muurit Kohoas, Kohoaa.

Vaan prinssi ullas avun tuo, avyun tuo, avun tuo,
Vaan prinssi ulias avun tuo, gvun tuo.

Han rient3a Kauniin Ruusun Juo, Ruusun juo, Ruusun Juo,
han rientda kauniin Ruusun |uo, Ruusun [uo.

Heraa, Ruusu Kaunoinen, Kauncinen, Kaunoinen,
herdd, Ruusu Kgunoinen, Eaunocinen.

Myt tanssikaamme laulellen, laulelien, laulellen
nyt tanssikaamme laulellen, laulellen.
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Janis ja siili —-huket
r NN I S S S . -
I Voitte tulostaa sivut erikseen I
Ad-kokoon tai kopioida kuvat.
1 Tamain jalkeen kuvat on !
helppo leikata irti ja liimata I
I vahvemmalle pahville tikun
I kanssa. Kuvia voi kdyttda esim.
nukketeatterissa,
varjoteatterissa tai vaikkapa I

leikeissa.
N . - ] L} ‘




85 (87)

Majaleikki

Kuvat 7 Majan salakdytava Kuva 8 Maja on hauska pienistd ja isoista
(Tuhkanen 2017-07-30). (Tuhkanen 2017-07-30).

Kuva 9 Tyynyistad ja peitoista syntyy hieno maja (Tuhkanen 2017-07-30).

KuVissa 7-9 nagRyy hyva esimerkki sifed, eted Hauska maja syncyy
YKsinKertaisista tarvikkeista. Maian rakennus ja etenkin siella oleliu
on hauskaa puupaa. Kojotja salakayeavac ovac huippu janniat”
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