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Suomen Tuppiliitto ry jarjestaa vuosittain tupen pelaamisen Suomen cupin. Ki-
soja jarjestetadn kymmenen kisakauden aikana ja pisteita jaetaan kuudelletoista
parhaalle parille per kisa. Kausi paattyy Suomen mestaruus -kisoihin Sodanky-
laan. Naiden kisojen lisaksi jarjestetaan myos joukkueiden Suomen mestaruus -
kisat, joista pisteitd saavat vain kolme parasta kerhoa. Joka vuosi Suomen mes-
taruus -kisoissa Suomen Tuppiliitto ry:n hallitus pitdd kokouksen, jossa paate-
taan, monetko cupin kisat lasketaan seuraavan vuoden cupin kokonaistuloksiin.
Kisakaudelle 2016—2017 on paatetty laskea seitseméan osakilpailun pisteet seka
aina kesakisan pisteet. Henkilékohtaisen cupin lisaksi on myos kerhojen vélinen
kisa, jossa paras kerho saa pitaa seuraavalla kaudella cupin bonuskisan.

Tuppitulokset julkaistaan Suomen Tuppiliitto ry:n nettisivuilla aina kisojen jalkeen,
ja sivuston yllapitaja kirjaa tulokset ja laskee cupin tilanteen. Opinnaytetyoni ta-
voitteena oli sujuvoittaa ja yksinkertaistaa tuppitulosten kirjaamista. Tulosten las-
kentapohja tulee Suomen Tuppiliitto ry:n ja sen jaseniston kayttoon. Kerron tyds-
sani myos tarkemmin tupesta peliné ja sen historiasta. Tupen historiaa olen kar-
toittanut tekemalla haastatteluja tuppivaen keskuudessa, tutkinut aiheeseen liit-
tyvia kirjoja, kaynyt lapi kaikki Ioytamani lehtiartikkelit tupesta seka kayttanyt jo
olemassa olevia tietoja Suomen Tuppiliitto ry:n nettisivuilta. Tydssani kaytin toi-
minnallista ja tutkimuksellista tutkimusmenetelmaa. Tyoni on monimenetelmai-
nen, silla siind on kaytetty laadullista, maarallista sekéa toimintatutkimusta.

Tarkoituksenani oli kehittd& toimintaa niin, etta tulosten kirjaus ei vaatisi suurta
Excel-osaamista tai ylimaaraista tyota. Tein tyokirjalle yksinkertaisen kayttdoh-
jeen, jotta kayttajat oppisivat kayton nopeasti. Ratkaisusta on hyttyd etenkin
Suomen Tuppiliitto ry:lle kun sivuston yllapitaja joskus vaihtuu, on hanella jo val-
miit tydkalut tuloksien kirjaamiseen.

Tuloksena olen saanut toimivan tyokirjan, jolla kisojen tulokset on helppo péivit-
taa seké kattavan katsauksen tupen historiaan. Myos Excelin kayttdtaitoni ovat
parantuneet huimasti, opin paljon uutta ja voin varmasti kayttda osaamistani
my0s jatkossa.

Avainsanat tuppi, tulokset, laskeminen, kaavat, historia
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Finland’s scabbard association, Suomen Tuppiliitto ry, organizes every year the
Finnish Cup for scabbard competition. There are 10 tournaments in the competi-
tion and 16 best pairs get points for every tournament, the last tournament of the
season is the Finnish championship in Sodankyla. There is also the Finnish team
championship, where only the 3 best teams get points for their clubs. Every year
in the Finnish championship the scabbard association’s administration decides
how many competitions are counted for total scores. A player's 7 best tourna-
ments has been decided to count for the season 2016-2017 plus the summer
tournaments points. The Finnish Cup is for players and season’s best club gets
to organize the following year’s bonus tournament.

Scabbard scores are published on the scabbard association’s websites after
every tournament. The web administrator keeps score of every point and keeps
the Finnish Cup-scores updated. My goal for this study was to make it easier to
count and update scores. This new spreadsheet is the scabbard association and
its members. | also provide more information about the scabbard game and its
history. | chalk out the scabbard history by conducting interviews with scabbard
enthusiasts, read every book that mentioned scabbard and articles, and used the
existing information from the scabbard association’s website. | used the func-
tional research method for this study. | have used mixed mode, my work contains
qualitative, quantitative and activity analysis.

My main point in developing the spreadsheet was to keep it simple. The users
would not have to have great Excel-skills. | made a simple user guide for this
worksheet, which the users can learn quickly. This is a great benefit for Finland’s
scabbard association, because when the web administrator changes, he already
has the tools for keeping score.

As a result, | have a functional worksheet and an inclusive overview of the scab-

bard history. There has been a huge improvement in my Excel skills; | have
learned many new things that will help me a lot in the future.

Key words scabbard, scores, counting, formulas, history
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1 JOHDANTO
1.1 Tyon tavoitteet ja rajaus

Suomen Tuppiliitto ry (jaljempana Tuppiliitto) jarjestaad vuosittain tupen pelaami-
sen Suomen cupin. Cupin kisoja jarjestavat Tuppiliiton alaiset tuppikerhot Keski-
ja Pohjois-Suomessa, ja pisteitd jaetaan kuudelletoista parhaalle parille eli 32
henkilolle. Kisoja jarjestetdadn kymmenen kappaletta yhden kisakauden aikana,
joka alkaa kesakuussa ja paattyy toukokuussa Sodankylassa pelattaviin Suomen
mestaruus -kisoihin. Naiden kisojen lisaksi jarjestetddn myos joukkueiden Suo-
men mestaruus -kisat, joista pisteitd saavat vain kolme parasta kerhoa. Joka
vuosi Suomen mestaruus -kisoissa Tuppiliiton hallitus pitdd kokouksen, jossa
paatetddn, monetko cupin kisat lasketaan cupin kokonaistuloksiin. Kisakaudelle
2016-2017 on paatetty laskea seitseman osakilpailun pisteet seka aina kesaki-
san pisteet. Kesakisoissa jaetaan puolet normaaleista cupin pisteista. Henkil®-
kohtaisen cupin lisaksi on myds kerhojen vélinen kisa, jossa paras kerho saa
pitdd seuraavalla kaudella cupin bonuskisan.

Tuppitulokset julkaistaan Tuppiliiton nettisivuilla ja sivuston yllapitaja kirjaa tulok-
set ja laskee cupin tilanteen. Opinnaytetyoni tavoitteena on sujuvoittaa ja yksin-
kertaistaa tuppitulosten kirjaamista. Tulosten laskentapohja tulee Tuppiliiton ja
sen jaseniston kayttoon.

Kerron tydssani tarkemmin tupesta ja sen historiasta. Itse olen pelannut tuppea
kilpaa vuodesta 2010. Pelissa aivot joutuvat toihin ja pelipaikoilla on yleensa mu-
kavaa, ihmiset ovat rentoja ja jutustelevat pelien valilla. Kayn tassa tyossani lapi
tupen kilpapelien alkuvuosia.

1.2 Tutkimusmenetelmat

Tuppitulosten kirjaaminen on ollut hyvin tyolasta ja aikaa vievaa. Tulosten kirjaa-
miseen ei ole koskaan ollut mitaan yhtenevaista tapaa, vaan kukin on kirjannut
tyylillaan. Tuppiliiton Internet-sivujen perustamisen jalkeen tuppitulosten kirjaa-
minen on ollut sivuston yllapitdjan tehtadva. Ongelmana on kolme erillista tauluk-
koa, joihin kaikkiin kirjataan samoja tietoja. Uskon, ettéa tdh&n on helpompikin rat-

kaisu. Tavoitteeni on tehda tyokirja, jolla kaikki halukkaat voivat laskea tuppitu-
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loksia, pdaasiassa tietenkin Tuppiliiton nettisivujen yllapitaja. Tavoitteeni on stan-
dardisoida tuppitulosten laskentaa seka yksinkertaistaa ja nopeuttaa tulosten kir-

jaamista.

Tupen historia on aina kiehtonut minua. Haluan selvittaa, mista tupen kilpapelit
ovat saaneet alkunsa, millaista kilpapeli oli alussa sek& miten tuloksia seurattiin
ja yllapidettiin. Historiaa ei ole kukaan koskaan koonnut yhtenevaiseksi, vaan tie-
dot ovat sirpaleina ympariinsa. Historian osalta kauimmin pelanneet pelaajat var-
masti parhaiten osaavat kertoa alkuajoista. Haasteenani on koota hama ympa-
riinsa olevat tiedonmuruset seka selvittdd, mika on faktaa ja mika fiktiota. Aikahan
kultaa muistot. Tuppiliiton sivuille olisi tarkoitus laittaa valmis historiakatsaus,
koska muutkin ovat varmasti kiinnostuneita siita. Mistéa tupen kilpapelit ovat saa-
neet alkunsa? Millaista kilpapeli oli alussa? Kuinka kauden tuloksia seurattiin ja
yllapidettiin?

Tietoa kerasin Internetistd, kirjoista, lehdista, videoista ja haastatteluista. Taulu-
kon osalta kaytin mm. Microsoftin sivustoa, josta l6ytyy luotettavaa tietoa. Histo-
riatietoa koostaessani lahteisiin on suhtauduttava kriittisesti ja pyrittava vertaa-
maan tietoja, jotta totuus paljastuisi.

Opinnaytetyoni on monimenetelmallinen (ks. Jyvaskylan yliopisto 2015a). Tupen
historian kartoittamiseen tarvitsen tietoja erilaisista lahteistéa, mm. haastatteluista.
Minun taytyy koota erillaén olevista tiedoista yhtenainen paketti, joten kaytan laa-
dullista tutkimusta. Laadullisessa tutkimuksessa tutkimustehtavaan hankitaan
erilaista aineistoa, joka sitten analysoidaan ja kootaan yhtenaiseksi kokonaisuu-

deksi (Kajaanin ammattikorkeakoulu 2017a).

Toiminnallinen osuus opinnaytetydssani on Excel-laskentapohjan suunnittelu ja
toteutus, jossa menetelméanani on toimintatutkimus. Toimintatutkimuksen tarkoi-
tuksena on kehittdd asioita paremmiksi seka lisata ihnmisten osallistumista. Toi-
mintatutkimuksessa on olemassa tutkimusongelma, jota lahdetdan ratkaisemaan
syklisesti. Syklisyydella tarkoitetaan sita, ettd kehittdAmistydssa reflektoidaan jat-
kuvasti toimintaa, jotta saataisiin esiin uusia tuloksia. Reflektoinnilla yritetdan ym-
martaa ja kehittaa toimintaa, katsotaan siis uudesta nédkdkulmasta omaa toimin-

taa. (Kajaanin ammattikorkeakoulu 2017b.) Tyokirjan testauksessa kaytin maa-
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rallistd menetelm&a, kun kerasin palautetta tyokirjan kaytosta kayttgjilta. Maaral-
lisessa tutkimuksessa kaytetaan tilastoja ja numeroita kohteen kuvailuun ja tul-

kitsemiseen (Jyvaskylan yliopisto 2015b).

1.3 Tutkimuksen luotettavuus

Luotettavuuskriteereista totuudellisuutta mittaan jatkuvasti vertailemalla omia ko-
kemuksia ja tietoja tupen historiasta haastatteluaineistoon ja lehtiartikkeleihin.
Vertailen myds naisté saatuja tietoja keskenaan, jotta saisin selkean ja mahdolli-
simman todenmukaisen kuvan tupen alkuajoista. Ihmiset eivat aina muista kaik-
kea niin kovin tarkkaan, ja lehtileikkeisiin on monesti liioiteltu asioita. L&hipiiriini
kuuluu useampi tuppea alkuajoista lahtien pelannut henkild, joten voin hakea var-
mistusta epavarmoihin tietoihin myds sieltd. Tahan sisaltyy siis myos aineistotri-
angulaatiota (ks. Willberg 2009), joka lisda tyoni luotettavuutta. Yhdistelen use-
ampia lahteita ja vertaan niita jatkuvasti.

Olen ollut kauan mukana tuppipiireissa, joten minulla on ennakkokasityksia his-
torian osalta, mutta haluan selvittaa pitavatko ne paikkansa. Uskottavuuden takia
pyrin neutraalisuuteen loydoksien suhteen. Olen valmis muuttamaan kasityk-

siani.

1.4 Kasitteet

Tydssani tulee esille uusia kasitteitd enimmakseen tuppeen liittyen. Lajissa on
kehittynyt kasitteitd kuvaamaan erilaisia pelitilanteita ja pelaajia. Kasitteissa kayn
lapi oleellisimpia kasitteitd. Avaan my6s muutamia oleellisimpia kasitteitd Excelin

kayttoon liittyen.

Arka ramaaja Pelaaja, joka ei uskalla ramata, vaikka kortitkin sen sal-
lisivat. Aralla ramaajalla taytyy olla todella vahva ra-

minkortti, ennen kuin nayttaa punaista.

Cup Osakilpailuista koostuva kilpailu, johon pelaajille laske-
taan tietty maara osakilpailuja. Kauden lopussa parhaat
palkitaan. Pisteita jaetaan kuudelletoista parhaalle pa-

rille osakilpailussa.



Funktio

Jalka / jalat

Kaava

Kahden p&éan rami

Kasa eli tikki

Kiho eli takapiru

Kondolisointi

Kymppiskortti

Nolo tai nulo

Nousu
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Excelin funktioilla voidaan suorittaa erilaisia valintoja,
toimintoja tai hakea tiettyja arvoja ja niitd kaytetaan eri-
laisiin laskutoimituksiin (Heikkila 2014).

Jalat ovat pikkukortteja, jotka tukevat kuningasta, akkaa
ja jatkaa. Esimerkiksi kuningas tarvitsee yhden jalan,

ettei se heti tipu assan alle.

Yhtélo, joka voi siséltaa laskutoimituksia, funktioita, tes-
tata ehtoja, kasitella muiden solujen siséltoa ja palauttaa
tietoja. Kaava alkaa aina yhtalaisyysmerkilla (=). (Micro-
soft 2017.)

Kahden paan ramilla samanpuolen pelaajista toinen on
ramannut ja toisellakin olisi ollut aikomus ramata. Tallai-
nen selviaa tietysti vasta jaon jalkeen, koska vain toinen

heista on voinut nayttaa punaista.

Yhden lyontikierroksen neljan kortin nippu muodostaa
kasan. Suurimman kysyttyd maata lydoneen kortin lyonyt
saa kasan joukkueelleen.

Henkild, joka ei ole pelissa mukana. Kiho katsoo vahin-
taan kahden pelaajan kortit selan takaa ja kertoo jaon

jalkeen oikean tavan pelata.
Kondolisointi on tiedon kokoamista.

Kymppiskorteilla ei oikein voi pelata ramia eika noloa.
Hankalat kortit.

Kaikki pelaajat ovat nayttaneet mustaa, joten pelataan

noloa. Nolossa véltetdan kasojen ottamista.

Nousulle paé&see, kun saa pisteitd. Esimerkiksi pari 1
voittaa jaon ja nousee nelja pistetta. Nyt ylhaalla olles-
saan on helpompi ramata, koska silloin rami ei voi ka-

rata. Pari 1 voi vain pudota havitessaan jaon eli tulee

poytapeli.



Nalsytuppi

Poytapeli

Rami

Ramin rydsto

Riikonen

Sakaaminen

Sooli

Standaari

Taktinen nolo
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Ramilla ryostetddn kaikki kasat ramanneelta joukku-
eelta, jolloin tuppi tulee yhdella jaolla. Talléin ramannut
joukkue on mennyt nalsyyn. Suurin kuviteltavissa oleva

hapea.

Pelitilanne, jossa kumpikaan pareista ei ole ylhaalla eli

nousulla.

Yksi pelaajista on nayttanyt punaista, joten pelataan ra-

mia. Ramilla yritetaan kerété kasoja.

Rami ry0stetadn ramaajalta eli tehdéaan vastapuolen ra-
milla yli 6 kasaa. Nain ramaajalta karkaa rami. Ryostdsta

saa tuplapisteet.

Nolossa sellainen maa, jota muilla ei enda ole. Yleensa
riikonen lyddaan laskuvirheen tai ajattelemattomuuden
takia, jolloin sen sanotaan olevan kunniakierros, kun
kaikki muut pelaajat sakaavat. Joskus riikosen ottami-
nen on pelitaktisesti kannattavaa, mutta yleensa ei. To-
kihan ramissakin on riikosia, mutta ramilla niitd kutsu-

taan varmoiksi.

Pelaajalla ei ole kysyttyd maata lyontikierroksella. Han

joutuu lybméaan toista maata.

Pelivaihtoehto silloin, kun vastustaja nayttdd ramia,
mutta itsella on pienet kortit. Silloin toisen joukkueen
yksi jadsen pelaa toista joukkuetta vastaan tarkoitukse-
naan olla ottamatta yhtdan kasaa. Tama pelimuoto ei

ole kaytossa kilpailuissa.

Poytastandaari on pienikokoinen marmorijalustaan kiin-
nitetty viiri (Taitopaino Oy 2017). Standaari on arvostettu

huomionosoitus pelaajalle.

Pelitilanteesta riippuvainen nolo, jossa kortit ovat sellai-

set, ettd nolon havida varmasti, mutta ramikin voi karata.



Tuppi

Tuuleen ramaaja
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Esimerkkina pelitilanne, jossa pari 1 on selvassa piste-
johdossa ja on poytapeli tai pari 2 on ylhaalla. Pari 1:n
ei ehka kannata kovin huonoilla korteilla ramata, ettei

anneta ramin rydston mahdollisuutta.

Jompikumpi pareista nousee yhtdjaksoisesti 52 tai yli,
joten tulee tuppi. Eli noussut pari on tehnyt tupen, vas-
tapuoli on mennyt tuppeen. Neljan tuppea pelataan ki-
soissa, mutta pelista on olemassa myds kahden ja kol-
men pelaajan muunnelmia. Neljalla pelaajalla pelataan

pareittain.

Pelaaja, joka on ramannut, mutta hanella ei oikeastaan
ole oikein hyva ramikortti. Luottaa tuuriinsa tai pelikave-

riinsa.
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2 TUPPI
2.1 Neljan tuppi

Neljan tuppi on korttipeli, joka muistuttaa bridgea ja twistid. Tuppipdydassa on
kyse kunniasta. Peli alkaa siitd, ettd katsotaan jakaja. Jakaja selviaa jakamalla
kortteja auki pelaajien eteen. Jatkan saanut on jakaja. Jakaja sekoittaa pakan ja
nostattaa sen oikealla puolellaan istuvalla pelaajalla ja alkaa jakaa kortteja yksi-
tellen vasemmallaan istuvasta pelaajasta aloittaen. Kortteja ei saa katsoa eika
niihin saa koskea, ennen kuin kaikki on jaettu. Kaikille pelaajille tulee kolmetoista
korttia. Naiden lisaksi kaikille pelaajille on pelin alussa jaettu musta ja punainen
nayttokortti. Musta tarkoittaa noloa ja punainen ramia. Tupessa on olemassa kol-
mas pelimuoto, jota kutsutaan sooliksi. Soolia ei pelata Suomessa tupen kilpailu-
peleissa. (Sayngjakangas 2002.) Nololla valtellaan kasojen saamista ja ramilla
niita yritetdan kerata. Pelkistettyna siis pienilla korteilla naytetdan noloa, ja jos on

paljon kuvakortteja ja muutenkin isot kortit, ndytetaan ramia.

Pelaaja asettaa haluamansa nayttokortin pakkansa alimmaiseksi ja odottaa, etta
kaikki saavat valittua nayttonsa. Poytakirjanpitaja kertoo, kuka on nayttévuo-
rossa. Nayttbvuorossa on aina jakajasta seuraava. Nayttokierros paattyy, jos joku
nayttaa ramia. Talldin ramaaja laittaa punaisen kortin eteensa merkiksi ramista
ja hanesta edellinen pelaaja on lyontivuorossa. Jos kukaan ei ndyta punaista,
pelind on nolo, jolloin ensimmaéisena nayttanyt kdantada mustan kortin eteensa
valitun pelin merkiksi ja lahtee lydmaan. Kilpailuissa kisan jarjestaja huolehtii, etta
kaikille on nayttokortit. Kotipeleissa ja muualla ne eivat tietenkaan ole pakollisia,
jatalléin pelin voi nayttaa korteilla, ei kuitenkaan kuvilla tai kakkosilla. Jos sopivaa
nayttokorttia ei ole, peli ilmoitetaan sanallisesti. (S&ynajakangas 2002.) Aiemmin
pakka on pitényt laittaa poydéalle, kun on laittanut nayttokortin valmiiksi. Nykyaan

pakka on pidettdva kadesséa nayttoon asti.

Sermien takia poytakirjanpitdjan vastapuolella oleva pelaaja ilmoittaa poytakir-
janpitajalle, kun on valmista. Sitten poytakirjanpitaja kertoo, kenen nayttévuoro
on. Muuten pelissa ei saa puhua, ainoastaan valittomasti peliin liittyvia kysymyk-
sid voi kysya esim. kenen lyontivuoro. Tupessa ovat vallalla suomalaisen metsa-
kansan arvot ja asenteet, ja ne ovat taysia vastakohtia nykyarvojen aktiivista seu-
rustelua vaativille tavoille (Heikkinen, Mantila & Varis 1998, 158).
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Ensimmaisend lyontivuorossa oleva pelaaja saa lydda minka kortin tahansa ka-
destaan, muiden on tunnustettava maata. Jos maata ei kuitenkaan ole, pelaajan
taytyy sakata jotain muuta maata. Kasan saanut pelaaja aloittaa seuraavan lyon-
tikierroksen. Kasaa ei saa kaantaa ennen kuin kaikki pelaajat ovat ndhneet lyddyt
kortit, eika jo kdannettyd kasaa saa katsoa. Kasat on kerattava niin, etta kaikilla

pelaajilla on mahdollista nahda, paljonko niitd on. (Saynajakangas 2002.)

Ramin voittaa kerdaamalla yli kuusi kasaa ja nolon valttamalla yli kuusi kasaa.
Pisteitd aletaan laskea seitseméannestd kasasta. Seitsemas kasa on nelja pis-
tettq, kahdeksas kasa kahdeksan pistetta aina kolmanteentoista kasaan saakka,
joka on 28 pistettd. Pisteet menevat jaon voittajalle. Jos rami karkaa, eli vastus-
taja joukkue tekee enemman kasoja kuin ramannut joukkue, saa ramin rydstanyt
joukkue tuplapisteet. Nain raminryostdsta voi tulla myoés tuppi, jota silloin kutsu-
taan nalsytupeksi. Jos jompikumpi joukkue yht&jaksoisesti nousee tasan tai yli
viteenkymmeneenkahteen pisteeseen, he tekevat nain tupen vastustajaan.

(Saynajakangas 2002.)

Nousulla voi olla vain yksi joukkue kerrallaan, eli voitettuaan jaon toinen joukkue
nousee. Kun vastustaja voittaa seuraavan jaon, tulee poytapeli, jolloin tilanne on
taas nollilla. Kaikki nousupisteet kirjataan kuitenkin poytakirjaan. Jos pelissa ei
tule tuppea, pelin voittaa se, joka on kerdnnyt enemman pisteité jakojen aikana.
(Saynéjakangas 2002.) Tupessa on aina kaksi samalla puolella, joten pelattinpa
noloa tai ramia kaveria taytyy yrittaa auttaa, jos mielii voittaa. Tupessa on tarke&a

pystya luottamaan kaveriin.

Pelivirheet ja niiden rangaistukset |0ytyvat Tuppiliiton nettisivuilta yleisista tur-
naussaannogista. Saannoissa lukee myags, ettd saantdjen ulkopuoliset ongelmati-
lanteet ratkaistaan tuppikulttuurin henke& kunnioittaen eli terveella jarjella. Esi-
merkkina pelivirheestd on nayttaminen vaaralla vuorolla, jolloin vastapuoli nou-
see kaksikymmentékahdeksan pistetta. (Suomen Tuppiliitto ry 2017b.) Yleensa
saantdjen ulkopuolisten ongelmien kanssa kaannytddn tuomarineuvoston puo-
leen, joka antaa paatdoksensd. Tuomarineuvosto koostuu kolmesta eri kerhon
edustajasta, ja edustajat valitsee kisojen jarjestdja ennen kisojen alkua. Toivotta-

vaa on, ettd tuomarineuvoston jasen tuntee saannot hyvin.
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2.2 Saannot

"Tuppi on Pohjolan vapaitten miesten ja naisten korttipeli, jossa kaksi
paria pelaa vastakkain ja sitoutuu pelaamaan naiden saantéjen maa-
raamalla tavalla aidon tuppikulttuurin henkea kunnioittaen; siis sen
mukaisesti terveella jarjella ratkaisten nekin tilanteet, joita ei naissa

saanndissa mainita.” (Suomen Tuppiliitto ry 2017b.)

Aivan alussa Sodankylan kunnanmestaruus -kisoissa on pelattu tuppeen asti
(Honkonen 2017). Tama tarkoittaa sita, etta peli loppuu vasta, kun toinen pareista
on saanut kerattya yhtajaksoisesti yli 52 pistetta. Nain pisin peli on voinut kestaa
yli kymmenen tuntia, joten taytyi keksia uudet saannoét ennen kuin kilpailuja alet-
tiin jarjestaéd (Leinonen 2017). Ensimmaiset Sodankylan kunnanmestaruus -kisat
on jarjestetty vuonna 1984. Yhdessa vaiheessa kisoja pelattiin jopa kolme kuu-

kautta ja jatkosta putosi vasta kahdella tappiolla. (Sompio 1993.)

Seuraavaksi kokeiltiin pelata aikarajan mukaan. Aikaraja oli kaksi tuntia. Taman
peliajan aikana sai pitaa yhden kahdentoista minuutin tauon, ja tauko liséttiin pe-
liaikaan. Tahan aikaan piti yhdella pelaajista olla tarkka kello, jotta aikarajaa nou-
datettiin. Jos kumpikaan pari ei ollut tehnyt tuppea aikarajan umpeutuessa, voitti
se, kummalla oli enemman pisteitd. (Ryytty L. 2017.) Finaalissa aikaraja oli kolme
tuntia. Aikarajakaan ei ollut hyva, koska johdossa ollut pystyi silloin viivyttamaan
pelia pelaamalla tahallisesti hitaasti. (Leinonen 2017.) SM-kisojen yhteydessa
vuonna 1995 Tuppiliitto kokoontui ja paatti, ettd aikarajasta luovutaan ja siirrytaan
pelaamaan kaksikymmentanelja jakoa per ottelu (Pohjolan Sanomat 1995). Eli
jakojen paattyessa enemman pisteita kerannyt voitti, jos tuppea ei ollut tullut (Lei-
nonen 2017).

Alussa peli oli raakaa. Kisat loppuivat heti, jos havisi pelin. Pitkinmatkalaisille
tama oli ikAvaa. Jotkut ajoivat jopa viisisataa kilometria kisoihin, ja jos ensimmai-
sen pelin havisi, sai lahteé kotimatkalle. (Raasakka 2017.) Vahan aikaa kokeiltiin
myds sellaista, etta kisan alussa laitettiin cupin kuudentoista parhaan pelaajan
nimet eri lippikseen kuin muut osallistujat. Nain arvottiin sitten vastakkain pelaa-
vat parit, ettei cupin kérjessa olleet pelaajat joutuneet heti vastakkain. (Ryytty L.
2017.) Nykyinen lohkosysteemi on monen mielesté todella hyva kehitysaskel lajin

historiassa. Pelaajat jaetaan pelaajamaaran mukaan kahdeksan tai kuudentoista
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parin lohkoon ja naista kaksi tai yksi parasta paria paasee jatkoon. Kaikki saavat
pelata useamman pelin ja paastéa jopa jatkoon, vaikka haviadisi ensimmaisen pe-

lin. Lohkopeleihin maarattiin jakomaaraksi kuusitoista jakoa. (Leinonen 2017.)

Jokaisessa poydéassa piti olla my6s tuomari pelin aikana. Tuomari piti kirjaa tilan-
teesta ja kertoi esim. kenen nayttévuoro on. Aiemmin joka poytaan riitti tuomari,
kun pelaajia oli niin paljon. (Ryytty L. 2017.) Tuomarin tehtavana oli myos tark-
kailla sdanttjen vastaista merkkipelid. Jos tuomari havaitsi merkkipelia, han tuo-
mitsi huijanneen parin tuppeen. Tuomari valvoi myds kihoja. Hekaan eivat saa
puhua pelin aikana kesken&én. Tuomarilla on oikeus poistaa hairitsevat kihot pe-
lipdydan laheisyydesta. (Suomen Tuppiliitto ry 1992.) Nykyaan ei pelissa ole eril-
listd tuomaria. Tuomarina toimii pelaaja, joka pitdd poytéakirjaa. Sen lisaksi ki-
soissa on aina maaréatty kolmen henkilén tuomarineuvosto, jonka pelaajat voivat

halutessaan kutsua ratkaisemaan ongelmatilanteita.

Vuodelta 1992 olevissa sddnnbissa puhutaan parien arvonnasta. Eli silloin, kun
kaytdssa on ollut Kerrasta poikki -systeemi, on ensimmaiselle kierrokselle arvottu
pareja niin paljon, etta jaljelle jAd cupsysteemin mukaiset tasamaarat (64, 32, 16
tai 8 paria). Jarjestgjalle on varattu oikeus tehda sellainen arvontakaavio, jossa
ensimmaisella ja toisella kierroksella tulee mahdollisimman vahan saman kerhon
edustajia vastakkain. Peliaika on ollut kaksi tuntia ja mitaliotteluissa kolme tuntia,
mutta kuitenkin peliajan aikana alkanut nousu pelataan aina loppuun. Peli paattyy
aina tuppeen, vaikka aika ei olisi kulunut. Jos tuppea ei tule, lasketaan nousupis-
teet. Jos nousupisteet ovat tasan, pelataan yksi jako, jonka voittaja on pelin voit-

taja. (Suomen Tuppiliitto ry 1992.)

Nykydan lohkosysteemissa parit arvotaan osallistujamaaréan mukaan kahdek-
saan tai kuuteentoista lohkoon. Lohkoista voittajat padsevat jatkoon. Kun lohkoja
on vain kahdeksan, padsee myos lohkossa toiseksi tulleet jatkoon. Lohkoissa
katsotaan ensin eniten voittoja kerannyt. Tasatilanteessa katsotaan keskinaiset
pelit. Jos nekin menevat ristiin, katsotaan keskinaisten pelien ottelupisteet. Jos
tamakin paattyy vield tasan, katsotaan kaikki ottelupisteet. Jos selvyytté ei tule,
pelataan lohkossa viela karsintakierros niiden kesken, jotka ovat olleet pistever-
tailussa mukana. Karsintakierros on nelja jakoa, poytapelia ei voi tulla. Eli mo-
lemmat kerd&vat vain niin paljon pisteitd kuin mahdollista. Sitten katsotaan kar-
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sintaan osallistuneiden kesken, kuka voitti kenet ja pelien pisteet lasketaan sel-
vyyden saamiseksi. Peliaikaa ei ole, vaan pelissa on jakoméaara, joka maaraytyy
lohkon koon mukaan. Jos lohkossa on yli nelja paria, pelataan kaksitoista jakoa,

jos nelja tai alle, pelataan kuusitoista jakoa. (Suomen Tuppiliitto ry 2017b.)

Pisteita on alussa jaettu cup-kisoissa Taulukon 1 mukaisesti. SM-kisoista on saa-
nut viisi lisapistetta edellisiin. Joukkuekisoista on jaettu seitsemaélle parhaalle
joukkueelle pisteita, eli joka joukkueen kuusi jdsenta ovat saaneet pisteitd seu-
raavasti sijoituksen mukaan: 1. 20 pistetta, 2. 16 p., 3. 13 p., 4. 11 p., 5. 7p. 6.5
p.ja 7.1 p. Tama kokeilu oli kaytssa vain yhdella kaudella, vuonna 1991. (Suo-
men Tuppiliitto ry 2017c.)

Taulukko 1. Alkuaikojen cupin pisteiden jako

1. |2. |3. |4. |5 |6. |7. |8 |9 |10.|11.|12.|13.|14.|15.]|16.

25|21 (18 |15 (13|12 11|10 (8 |7 |6 |5 |4 |3 |2 |1

Nykyaan cupin pisteita jaetaan enemman per kisa. SM-kisoista ei saa ylimaarai-
sia pisteita, eivatka joukkuekisoista yksittaiset pelaajat saa pisteitad. Joukkuekisan
pisteet menevat vain kerhoille. Joukkuekisan voittaja saa 60 p., toinen 30 p. ja
kolmas 20 p. Cupkisoista jaetaan 348 pistettd, paitsi kesakisoista puolitetut pis-
teet, eli 174 pistettd. Nyt pistejako tavallisista cupkisoista on Taulukon 2 mukai-

nen.

Taulukko 2. Cupin pisteiden jako nykyaan
1. |2. |3. |4. |5 |6.|7.(8.]9.]10.|11.|12.|13.|14.|15.|16.

252220181614 12 109 |7 |6 |5 |4 |3 |2 |1

2.3 Merkkipeli

Merkkipeli on kielletty Suomen Tuppiliitto ry:n saannoissa. Merkkipelilla tarkoite-
taan muutoin kuin korteilla omien korttien kertomista ja kaverin ohjaamista.

Alussa merkkipelia on ollut varmaankin enemman kuin nykyaan. Tuppiliitto on
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aikojen saatossa kehittanyt erilaisia sdantdja ja kaytantdja merkkipelin pois kitke-
miseksi. Merkkeja on voinut olla pitkat miettimiset ennen lyontia, kaveriin katso-
minen ja sormien nostelu (Honkonen 2017; Ryytty L. 2017). Eraalla pelaajalla
kerrotaan olleen tupakkiaski taskussa ja aina kun han kosketti askia, piti tulla
herttaa (Ryytty L. 2017). Tapio Leinonen (2017) kertoo ndhneensa aloituksia suo-
raan kaverin pelimaahan ja Leena Ryytty (2017) kertoo saman. He puhuvat my6s
ramaamisesta toisen Kortteihin, eli vimeisena nayttévuorossa oleva pelaaja on
ramannut, vaikka aiemmin nayttaneella kaverilla on ollut hyvat kortit. Tata sano-
taan toisen kortteihin ramaamiseksi. (Leena R. 2017; Leinonen 2017.) Kisapai-
koilla on aina huudeltu ja syytetty keta milloinkin merkkipelistd, mutta se on ny-
kyaan vahentynyt. Aiemmin vanhemmat ihmiset eivat ymmartaneet sakaussys-
teemeja ja muita pelisysteemeja, joita kaverin kanssa voi sopia, joten syyttelya
oli enemman. (Ryytty K. 2017.)

Merkkipelin kitkemiseksi kehitettiin sermit. Sermit ovat keskelle poytaa laitettavia
nakoesteitd, joiden alle kuitenkin mahtuu lyémaan kortteja. Sermit estavat nake-
masta pelikaveria. Nyt ramaaja on oikea ramaaja ja merkkipeli on ainakin vahen-
tynyt, jos ei kadonnut kokonaan, sanoo Leena Ryytty (2017). Sermit ovat tarpeel-
liset, koska ne estavat kaverin kayttaytymisesta paattelyn esimerkiksi pelivalin-
nan miettimisen osalta. Nykyddn menestyneiden pelaajien keskuudessa ei ole
merkkipelid, silla pelikaveria vaihdettaessa merkkien ehdottaja tulisi ilmi. N&ita
ehdotuksiakaan ei tule. (Leinonen 2017.) Keijo Ryytyn mielesta sermit tappavat
hiukan pelin tunnelmaa, kun ei nde muita pelaajia. Aivan kuin pelaisi laatikossa.
(Ryytty K. 2017.)

Nayttokortteja on alettu kayttaa jossain vaiheessa, ettei nayttdvaiheessa voisi
paljastaa pelimaataan. Silloin on voinut nayttaa esim. herttakuutosella punaista.
Talloin kaveri tiesi tulla ruutua ennalta sovittujen merkkien mukaisesti. (Ryytty L.
2017.) Kenelldkdan ei tuntunut olevan tietoa, missa vaiheessa nayttokortit ovat

tulleet peliin mukaan, vai ovatko ne olleet alusta asti kilpapeleissa.
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3 TUPEN HISTORIA

Tupen peluu hieroo alynystyrdita. Pelaaminen on ovelaa ja kieroa, vastaparia on
osattava jujuttaa. Pelaajien mukaan se ei ole pelkastdan onnenpelia. Taytyy
muistaa pelatut kortit ja paata on kaytettava tiukasti. Joillekin kortinpeluu on synti
ja hapeda, mutta sodankylalaisille kansanperinnetta, kulttuuria omilla tukkilaisjuu-
rillaan. (Kotikaira 1987.) Tupessa ja korttipeleissa yleensakin on aina ollut synnin
leima Lapissa ja Peré-Pohjolassa (Juntti 2013). Mielestani on hieman surullista,
ettd nain suuressa suosiossa ja osana sodankylaldisten kulttuuria ollut peli on
suurelta osin kotikylassdadn unohdettu. Harvassa ovat enda Sodankylan tuppi-

miehet ja -naiset.

Pohjoisen Suomen kansallispeli on tuppi, nain kerrotaan lehtijulkaisussa vuodelta
1993. SM-kisoihin on ollut tulossa yhdeksankymmenta paria, jolloin on alettu
miettimaan, joudutaanko jatkossa rajoittamaan osallistujamaaraa. (Pohjolan Sa-
nomat 1993b.) Nykyaan ei téllaisesta ongelmasta ole pelkoa. Kohta saa jo pelata,
tuleeko tarpeeksi pelaajia. Jutussa kerrotaan myos, etté tuppi on kehittynyt brid-
gen ja whistin s&dénnoista savottojen ja porokamppien ajanvietepeliksi 1900-luvun
alussa. Metsanhoitaja Aki Kastrenin vaitetaan kehittdneen pohjoisen oman kort-
tipelin saannot yhdessa jatkien kanssa. Samassa jutussa Pentti Jussila sanoo
tupen olevan hyvamuististen peli ja ettéd sen henkeen kuuluu jumalaton ylimieli-
syys vastustajaa kohtaan. Jalkipuintiin kuuluu olennaisena osana selittely, eik&
tuppeen joutunut pari ole mink&an arvoinen. Jussilan mukaan myds kihojen eli
takapirujen irvailu kuuluu olennaisesti tupen henkeen. Heidan tulee myds nauraa,
rahinoida ja ilkeilla havinneelle parille. (Pohjolan Sanomat 1993b.) Pelkki& kihoja
harvoin endé pelipaikalla nékee. Kihot ovat yleensa toisia pelaajia, joko jo pudon-
neita tai omasta pelistdéan taukoa pitavia. Kihottaminen ei ole pelkastaan irvailua.
Kihot my6s analysoivat jakoja tarkkaan ja kertovat, miten jako olisi pitdnyt pelata.

Tuppi ei toki ole vakavamielisten peli. Sita taytyy pelata pilke silmékulmassa.

Lapissa syntynyt tuppipeli levisi kulovalkean tavoin savotoille ja porokampille
kautta maan. Peli& ei pelattu rahasta, vaan kunniasta. (Pohjolan Sanomat
1993b.) Savotoilla peli oli niin suosittu metsayhtididen maaraysten takia, koska
rahapeli sOko kiellettiin. Tupesta tuli s6kon turvallisempi vastine, kun tupella ei
joutunut taloudelliseen ahdinkoon. Tokihan tappio oli tupessakin kirveleva. Tup-

peen menijat kirjattiin erityiseen tuppilautaan, jotta tuppeen menneiden mainetta
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voitiin pilkata kauan varsinaisen pelin jalkeenkin. Perimatiedon mukaan joillekin
jatkille tama héapea oli liikaa. He joutuivat vaihtamaan tytmaata tuppeen menon
jalkeen. Joskus sekaan ei auttanut, kun tieto haviosta kulki kulkukauppiaitten mu-
kana savotalta toiselle. (Heikkinen ym. 1998, 153 - 154.)

Sodankyla tunnetaan tuppiperinteen keskuksena. Kerrotaan, etta viela 1950-lu-
vulla oli Orajarvella yleisesti tapana antaa lapselle selkdsauna, jos pelasi tupella
vaarin. 1990-luvun alkupuolella oltiin viela sitéd mielta, etta tuppi on pohjoissuo-
malaisten peli, eikd etelasuomalaisilla ole siina mitaan jakoa. Silloin etelan ihmis-
ten paras saavutus oli, kun Oulun yliopistoa edustanut pari oli kerran paassyt
hopealle. (Pohjolan Sanomat 1993b.) Tahankin on tullut muutosta, kun pelaajat
ja pelipaikat ovat pikkuhiljaa hivuttautuneet aina vain etelaa kohden. Vakisinkin
etelan ihmisetkin ovat jo menestyneet. Tassé on huomioitava se, ettd Kemin ete-

lapuolella elavat ovat etelan ihmisi&, ainakin Sodankylasta katsottuna.

Vanhojen lehtileikkeiden ja haastatteluiden lukeminen oli mielenkiintoista ja 10y-
sin sielta paljon tietoa tupen historiasta. Opinnaytetytssani on lyhennelma histo-
riakatsauksestani. Tallennan kerddmani historiatiedot kokonaisuudessaan Tup-

piliiton nettisivuille.

3.1 Tuppiliitto

Tuppiliitto perustettiin, jotta saataisiin yhtenaiset saannot kaikkiin kerhoihin (Hon-
konen 2017). Tuppiliitto perustettiin Torniossa vuonna 1991 viitoittamaan tuppi-
kulttuuria tulevaisuuteen. Tarkoituksena on edistaa tuppikulttuuria siind hen-
gessa ja muodossa, jollaiseksi se on kehittynyt vuosisadan vaihteessa Lapissa,
savotoilla ja tydbmaakampilld. Liiton avulla on myds tarkoitus keskittaa kilpailutoi-
mintaa ja luoda yhtenéiset sddnnot. Perustajajdsenina olivat Sodankylan Tuppi-
kerho, Ivalon Tuppikerho ja Lansi-Pohjan Tupentekijat. Ensimmaisessa hallituk-
sessa olivat puheenjohtaja Erkki Kekarainen Sodankylastad, Jukka Tiirikainen ja
Markku Hanninen Keminmaasta, Ari Juopperi Torniosta, Timo Luolamo ja Usko
Luostarinen Inarista, Erkki Alajarvi ja Tauno Vilén Sodankylasta, Aslak Jarven-
sivu Utsjoelta seka Pentti Jussila Kemista. Tupen juuret ovat voimakkaasti
Lapissa ja sielta lajia on haluttu johtaakin. Liiton kotipaikka on tupen kehdossa
Sodankylassa. Tuppiliitto paatti, ettd SM-turnaus jarjestetaan pysyvasti Sodan-

kylassa toukokuun ensimmaisena viikonloppuna. (Pohjolan Sanomat 1991c.)
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SM-turnauksen ajankohta muutettiin mydhemmin toukokuun kolmanneksi viikon-

lopuksi, eli ne pidetaan aina aitienpaivaviikonlopun jalkeen.

Tuppiliitto perustettiin kilpailutoiminnan aikaisessa vaiheessa, mutta sita ei jostain
syysta viety yhdistysrekisteriin. Suomen Tuppiliitto ry rekisteroitiin vuonna 2006
silloisen Tuppiliiton puheenjohtajan Seppo Lappalaisen toimesta. Yhdistykselle
piti tehdd saannot, jotka piti sitten hyvaksya kahdessa yleisessa kokouksessa.
Seppo Lappalaisen aikana hankittiin Suomen Tuppiliitto ry:lle oma standaari, joka

on taiteilija Erkki Alajarven suunnittelema. (Lappalainen 2006.)

Tuppikerhoja on ollut ennen Tuppiliittoa. Ensimmainen Tuppikerho oli Pyssykylan
Tuppikerho ry, joka on rekisteroéity vuonna 1987. Idean Vihannin tuppikerhon pe-
rustamisesta antoi Esko Turpeinen, ja kerho rekister6itiin vuonna 1992. Alun pe-
rin kerhon nimi oli Laaksojen Tuppikerho Ry, koska kerhon ajateltiin vaikuttavan
laajemmalti Pohjanmaalla. (Leinonen 2017.) Niiden jalkeen perustettiin useampia
kerhoja vuosina 1993 - 2006, joista toiminnassa ovat viela Tornionlaakson tupen-
pelaajat ry, Kemin tuppikerho ry, Polarin tupeksijat ry ja Kempeleen tuppikerho
ry. Alkuperaisista kerhoista kisatoimintansa ovat lopettaneet Lansi-Pohjan Tu-
pentekijat ry ja Ivalon Tuppi ry. Uutena kerhona on tullut Oulun tuppikerho ry, joka
on rekisteroity vuonna 2012. (Patentti- ja rekisterihallitus 2017.) Pelaaja saa
edustaa mita kerhoa haluaa asuinpaikastaan riippumatta. Pelaaja edustaa sita
kerhoa koko kauden, mink& edustaja han on ollut kauden ensimmaisissa ki-
soissa. Jos pelaaja paattaa vaihtaa kerhoa kesken kauden, h&nen kerd&dméansa

pisteet loppukaudelta menevat kuitenkin alkuperaiselle kerholle.

3.2 Kisat

Pelaajamaarissa on tapahtunut suuria muutoksia aikojen saatossa. Alkuaikoina
pelaajia on riittanyt, ja Mirva Honkonen (2017) muistelee, etta parhaissa SM-ki-
soissa olisi ollut 99 paria. Ensimmaisista SM-kisoista kertovassa lehtijutussa ker-
rotaan, ettd pelaajia kannustamassa oli satapainen kihojen joukko (Pohjoiskaira
1987). Tama kertoo jo paljon silloisesta innostuksesta lajiin, joka on pikkuhiljaa
hiipunut. Silloin on SM-kisoissa perjantaina jo pelattu karsintakierros, josta voit-
tajat padsevat pelaamaan lauantaina. Nykyaanhan cupkisat ovat kaksipaivaiset;
pelataan lauantaina ja sunnuntaina. Alkuaikoina pelaajia on ollut 50 - 72 paria,

kun nykyaan kisoissa on keskimaarin 32 paria (Leinonen 2017). Leena Ryytty
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(2017) sanoo, ettéa Sodankylan SM-kisat ja Tornion kaupunginhotellissa pelatta-
vat kisat vetivat eniten pelaajia. Naispelaajien osuus on suhteessa koko pelaaja-
maaraan pysynyt samana, arvioi Keijo Ryytty (2017). Mirva Honkonen (2017)
arvelee, ettéa ehké kodin pydrittaminen on naisten hommaa eika korttipdydassa
istuminen. Leena Ryytty (2017) muistelee, ettd naispelaajia olisi alussa ollut kuu-
desta kahdeksaan ja nyt enaa 4 - 5. Hanen mielestaén tuppi mielletddn miesten
peliksi, joka taas juontaa juurensa siita, kun pelid ovat miehet pelanneet savotoilla
(Ryytty L. 2017).

Nykyaan pelaajien ikdhaitari on 20 - 80 vuoden valilla, mutta keski-ika vain nou-
see pelaajien vanhetessa. Samat henkil6t ovat kiertdneet vuosikaudet kisoja ja
uusia tulee hyvin vahan. Leena Ryytty (2017) kertoo, etta lapsipelaajat ovat jaa-
neet kokonaan pois. Ennen on ollut 9 - 10-vuotiaitakin pelaamassa. Sodankylan
nuorisoklubilla Veikkolassa on jarjestetty jopa nuorten tuppiturnajaisia. Vuonna
1993 jarjestetyssa turnauksessa nuorimman parin yhteenlaskettu iké on ollut kak-
sikymmentékaksi vuotta. (Lapin Viesti 1993.) Jokaisella kerholla on sama on-
gelma, ettei tule uusia pelaajia tai tulee erittéain vahan. Oulun kerhossa on viime
vuosina nakynyt nousua. Kerhoon on tullut muutamia nuoria pelaajia. (Honkonen
2017.)

Kisojen palkinnot ovat myds pienentyneet vuosien saatossa. Pokaalit olivat fyy-
sisesti paljon suurempia aikaisemmin. Kerrotaan, etta niitd on kuljetettu auton
katolla, kun ne eivat muuten sopineet kyytiin (Leinonen 2017). Ennen on voittajille
ollut my®6s erilaisia tavarapalkintoja, esimerkiksi Utsjoella lohi, Vuotsossa poro ja
Vihannissa etelanmatka. Vihantilaisten voittaessa porot, olivat kirjoittaneet Kale-
vassa, ettd porot matkasivat Vihantiin. Sisdasiainministeriosta tuli puhelu kisan
jarjestajalle Jouko Alakorvalle, ettd Vihanti ei ole poronhoitoaluetta. Poroja ei saa
vieda sinne. Kisan jarjestdja selitti, etta todellisuudessa voittajat myivat porot heti
voitettuaan, ja se kelpasi selitykseksi. Vihannin ensimmaisessa kilpailussa oli pal-
kintona etelanmatka. Poliisi otti yhteytté asian johdosta ja totesi, etta palkinto ei
ole laillinen. Palkinto jouduttiin maksamaan toisella tavalla. (Leinonen 2017.) Pa-
ras naispelaaja palkittiin my6s aina SM-kisoissa, ja palkintona on ollut mm. kor-
vakorut, maljakko, polkupyéra (Ryytty L. 2017). Voiton tuomalla kunnialla on
edelleenkin suuri merkitys, havio ei ole niin suuri h&pea. Naispelaajia ei erikseen

endd palkita, mutta eihan meita kovin monta enéa olekaan.
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Olennainen osa kilpailulajin historiaa ovat tietysti voittajat. Tupessa on monia
voittajia vuosien varrelta SM-kisoista, SM-joukkuekisoista seka tietysti cupvoitta-
jia. Erityisen suuri kunnia kuuluu niille, jotka ovat voittaneet kaikki kolme mesta-
ruutta. Kunnia on viel& suurempi, jos voittaa kaikki samana vuonna. Neljatoista
pelaajaa on voittanut kaikki mestaruudet, mutta vain kolme pelaajaa on onnistu-
nut voittamaan kaikki mestaruudet samana vuonna. Nama kolme pelaajaa ovat
Arto Raasakka, Janne Vesterinen ja Tapio Leinonen. (Suomen Tuppiliitto ry
2017a.)

3.2.1 SM-kisat

Sodankylassa jarjestettiin ensin Sodankylan kunnanmestaruus -kisoja, joista sit-
ten saatiin idea alkaa jarjestaa Suomen mestaruus -kisat (Honkonen 2017). En-
simmaiset SM-kisat on pelattu marraskuussa v. 1987 Sodankylassa (Pohjois-
kaira 1987). Leena Ryytyn (2017) mukaan jarjestdjina ovat olleet ainakin Erkki

Kekarainen, Tauno Vilén ja Erkki Alajarvi.

Ensimmaiset tupen suomenmestarit olivat Heikki "Lisku” Maijala ja Erkki Kekarai-
nen. Voittajat pelasivat reilut seitseman tuntia, tuloksena tuppi kaikkiin vastusta-
jiin. Hopea meni Pentti Jussilalle ja Veikko Virtaselle, pronssi Kauko Ryytylle ja
Mauno Korhoselle. Kisat pelattiin Ravintola Revontulessa Sodankylassa marras-
kuun kaamoksessa. Kisat aloitettiin perjantaina kolmenkymmenen kahden parin
voimin. (Pohjoiskaira 1987.) Ensimmaisena péaivana paasi jatkoon kuusitoista pa-
rasta paria, lauantaina pelattujen toisen ja kolmannen kierroksen jalkeen jaljella
oli enda nelja parasta, jotka paasivat sunnuntaipaivan peleihin. Sunnuntaina ar-
vottiin semifinaalin vastustajat, ja naista peleista voittajat paasivat finaaliin. En-
simmaisissa kisoissa peliaika oli nelja tuntia, jonka paattymisen jalkeen katsottiin
pisteet, jos tuppea ei syntynyt. Finaalissa olivat tunteetkin kuumenneet, kun Mai-
jala ja Kekarainen olivat 36 pistetté ylh&aalla ja Kekarainen ei ollut Maijalan ramilla
tunnustanut maata. Virhelydnnin takia on tullut poytapeli. Ta&man virheen jalkeen
kortti kédantyi vastustajan eduksi, Jussila ja Virtanen menivat pisteissa 84 - 44
johtoon. Tauko muuttikin sitten tilanteen, Jussila ja Virtanen eivat saaneet sen
jalkeen pistettdkaan. Kekarainen ja Maijala siirtyivat ensin pistejohtoon 112 - 84
ja sitten tekivat kolmella jaolla tupen. ”Ei tarvitse onnitella, tupella on vain yhdet

voittajat, ja muut ovat havinneitad” sanoi Pentti Jussila pelin jalkeen. (Pohjoiskaira
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1987.) Tama lausahdus on pitanyt alussa kirjaimellisesti paikkansa, kun on pe-
lattu Kerrasta poikki -systeemilla. Nykyaan lohkosysteemissa on mahdollista ha-

vitd peleja ja silti voittaa koko turnaus.

Vuonna 1988 suomenmestaruus Sodankylan ulkopuolelle, kun Kalevi ja Kauko
Klaavuniemi veivat voiton. Kalevi on Simosta ja Kauko Kuivaniemelta. Klaavunie-
mista tuli lyhytaikaiset mestarit, koska kisojen ajankohta muutettiin toukokuulle.
Syyna tahan on se, etté paljon pelimiehia jaa pois syksylla, kun hirvi viela juoksee
vapaana. Jo talléin oli puhetta Tuppiliiton perustamisesta. Liitto olisi yhdysside
tuppiseuroille, joita syntyy kaiken aikaa. (Pohjoiskaira 1988.) Vuonna 1989 so-
dankylalaiset korjasivat tilanteen, kun Niilo ja Taisto Pulju voittivat suomenmes-

taruuden (Suomen Tuppiliitto ry 2017a).

Vuoden 1990 voittajat olivat alkuperaiset suomenmestarit, Heikki Maijala ja Erkki
Kekarainen. Kisojen taso on ollut kova, valieriin ei ole selvinnyt yhtaan sellaista
pelaajaa, joka ei olisi ennen vélierissa ollut. Muiden ja omasta mielestaén tupen
todellinen mestari Heikki "Lisku” Maijala tiesi arvonsa. Kun hanelle oli arveltu Ke-
karaisen olevan hyva tuppimies ja sopiva pari hanelle, oli Maijala kuvaillut pariaan
nain: "Ei Kekrukaan (Kekarainen) osaa pelata, mutta osaa olla kuitenkin hairitse-

matta minun peliani.” (Sompio 1990.)

Kaikkien aikojen nuorimmat suomenmestarit ovat Keijo (14 v) ja Tommy Ryytty
(19 v). He voittivat muutenkin loistavan kauden paétteeksi vuonna 1995 pela-
tuissa kisoissa kultaa 75 parin joukosta. Cupin kultasijalle ei voitto riittdnyt, mutta

hopealle se riitti. (Pohjolan Sanomat 1995.)

Suomenmestareitakin on jo pitka lista, kun kisoja on pelattu vuodesta 1987 lah-
tien. Tan& vuonna 2017 SM-kisat tayttavat 30 vuotta, ja silloinhan suomenmes-
tareitakin on jo kuusikymmenta, kun tata pelia pelataan pareittain. Tupen SM-
taulukko 16ytyy Tuppiliiton nettisivuilta, johon on listattu kaikki voittajat vuosien
varrelta. Mainittakoon viela useammin kuin kerran taman tittelin voittaneet: kak-
sinkertaisia suomenmestareita ovat Keijo Ryytty, Mika Suopajarvi, Janne Veste-
rinen, Tapio Leinonen, Heino Alatalo, Jori Kontio, Erkki Kekarainen ja Heikki Mai-
jala, kolminkertaisia mestareita Leena Ryytty ja Pekka Vesterinen ja nelinkertai-

nen suomenmestari on Arto Raasakka. (Suomen Tuppiliitto ry 2017a.)
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3.2.2 Joukkuekisat

Joukkue SM-kisassa kerhot luovat omia joukkueita, jotka koostuvat kahdesta tai
kolmesta parista. My6s varajasen on sallittu. Joukkuekisan voittaja saa pitaa seu-
raavan vuoden joukkuekisat. Joukkueessa parit numeroidaan yhdesta kolmeen.
Kun kaksi joukkuetta pelaa vastakkain pelaavat saman numeroiset vastakkain.
Voittajajoukkue selviaa, kun vahintddn kaksi kolmesta pelista on voitettu. Jouk-
kueessa saa olla yksi pari toisesta kerhosta vahvistuksena. (Suomen Tuppiliitto
ry 2017b.)

Ennen SM-tason joukkuekisoja on Sodankylassa pelattu kylien valiset joukkueki-
sat. Vuonna 1991 on jarjestetty jo kolmannet kylien véliset mestaruuskisat. Ora-
jarvi ja Kirkonkylan itdpuolen joukkueet olivat voittaneet edellisind vuosina, nyt oli
Vaalajarven vuoro. Vuotson ja Kieringin joukkueet puuttuivat, mutta kuitenkin ki-
soihin on osallistunut yksitoista tayttd kolmen parin joukkuetta. (Pohjoiskaira
1991b.) Tama kertoo jo paljon siitéa, kuinka paljon pelkastaan Sodankylassa on

ollut ennen pelaajia.

Ensimmainen joukkuekisa suomenmestaruudesta on pelattu vuonna 1990, voit-
tajana Keminmaan joukkue. Seuraavat SM-joukkuekisat olivat v. 1991, jolloin Ke-
minmaa vei taas voiton. Keminmaan voittoputki katkesi Kemin Merihovissa v.
1992 pelatuissa kolmansissa joukkuekisoissa, joissa voittajaksi selviytyi Vuotso.
Tuppipitdjana tunnettu Sodankyla voitti joukkuesuomenmestaruuden ensimmai-

sen kerran v. 2010 ja toisen kerran v. 2016. (Suomen Tuppiliitto ry 2017a.)

Joukkuekisoista suomenmestareita tulee aina kuusi kerralla. Joukkueista Kemi
on voittanut mestaruuden kahdeksan kertaa, Vihanti ja Rovaniemi nelja kertaa
sekd Keminmaa, Karunki ja Kempele kaksi kertaa. Myos Sodankyla paasi talla

kuluvalla kaudella kahteen voittoon. (Suomen Tuppiliitto ry 2017a.)
3.23 Cup

Tupen Suomen cup pelattiin ensimmaisen kerran v. 1991. Kauden ensimmainen
kisa oli Tornion kaupunginhotellissa, ja siihen osallistui 46 paria. Voittajaksi sel-
visi Vaalajarven rouvapari Terttu Korhonen ja Leena Ryytty. Heille tama oli en-

simmainen voitto suurturnauksesta, pari pienempéaa kisaa he olivat voittaneet jo
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aiemmin ja olleet aina SM-kisoissa kahdeksan parhaan joukossa. Lehdessa ker-
rotaan, etta korttituurista on turha "pekuleerata”, koska naiset tekivat tupen kuu-

della nolojaolla. (Pohjolan Sanomat 1991c.)

Toinen kisa oli Sodankylan SM-kisat, josta voittajaksi selviytyivat sodankylalaiset
Antero Pulju ja Kalevi Kuusela 58 parin joukosta. Naissa kisoissa kahdeksan par-
haan joukossa oli vain yksi kemiléinen ja utsjokelaispari. Eteléisin osanottaja on
ollut Hangosta ja sodankylalaisten jalkeen suurin ryhma oli viisitoista pelaajaa
Oulusta. Vihantilaisilla ei ollut onni matkassa, mutta he jaivat kuitenkin seuraa-
maan loppuottelut. (Pohjoiskaira 1991a.)

Kauden kolmannet kisat olivat Vuotsossa ja niihin osallistui 35 paria, etelaisimmat
Helsingista. Lehtijutun mukaan vihantilaisten pelitaidotkin alkavat olla totuttua

lappilaista luokkaa. (Pohjolan Sanomat 1991b.)

Viimeinen osakilpailu lvalossa veti 35 paria. Voittajaksi selviytyi veljespari Juhani
ja Ari Juopperi tyylipuhtaalla nalsytupella. Ivalossa ratkesi myos cup. Ensimmai-
nen cupvoittaja oli Pentti Jussila Kemista 69 pisteelld. Voitossa erikoista oli se,
ettd Jussila pelasi jokaisessa kisassa aina eri parin kanssa. Voitto oli pienesta
kiinni: jos cupissa toiseksi tulleet Tauno Vilén ja Erkki Alajarvi Sodankylasta oli-
sivat tehneet tupen nelja minuuttia aikaisemmin, he olisivat paasseet seuraavalle
kierrokselle ja parantaneet sijoitustaan kahdella sijalla ja saaneet tarvittavat kaksi
lispistettd, mutta nyt pisteet jaivat cupissa 67: aan. Tupentekoajalla on siis ollut
myo6s merkitystd, kun on katsottu sijoituksia. (Pohjolan Sanomat 1991a.)

Kauden 1991 paatteeksi on paatetty, ettéd seuraavalla kaudella joukkuekisaa ei
oteta cupiin mukaan ja ettd seuraavalla kaudella pisteisiin lasketaan pelaajan
nelja parasta sijoitusta kisoista. Naispelaajista parhaana oli Mirva Honkonen vii-
dentena cupissa. Pelaajia paasi yhteensa 99 cupin pisteille. (Pohjolan Sanomat
1991a.) Tuppikisoista on julkaistu kisojen jalkeen useampiakin lehtiartikkeleita,
joissa elavasti kerrotaan tuloksista. Loppuotteluiden kohokohtia kuvaillaan tar-
kasti ja yksittéisten pelaajien menestysta seurataan ja kommentoidaan. Tiukkoja
tilanteita on riittanyt silloinkin.

Ennen Internetia on cupin tilannetta seurattu lehdista ja Tuppiliiton sihteeri piti
kirjaa niista (Honkonen 2017). Cupin karjessa oli enemman vaihtuvuutta silloin,
kun pelattiin Kerrasta poikki -systeemilla eika lohkoissa. Kisan voittajan taytyi siis



25

voittaa kaikki pelinsa. (Ryytty K. 2017.) Kisojen pisteissa olivat erikoissaadokset.
Jos pareja on alle 32, ei cupin pisteita jaeta, 32 - 63 parilla jaetaan tavalliset pis-
teet, 64 - 95 parilla jaetaan viisi lisapistetta joka sijalle, ja jos pareja on yli 95,

jaetaan kymmenen lisépistetta kaikille pistesijoille. (Leinonen 2017.)

Leena Ryytty (2017) muistelee, ettd alussa oli aina joka kisapaikalla tanssit esiin-
tyjineen lauantain pelien paatteeksi, mutta ei enaa nykyaan. Nykyaan kisapaikat
ovat pysyneet samoina useamman kauden. Kisoja pelataan Oulussa, Vihan-
nissa, Rovaniemelld, Kemissa, Ylitorniolla, Tervolassa ja Sodankylassa. Ivalon
tuppikerho erosi Tuppiliitosta samoihin aikoihin kuin Oulun tuppikerho liittyi sii-
hen, joten Oulun kerho sai lvalon cupkisan. Muutoksia tapahtuu varmasti myos
jatkossa, kun vanhojen suurien kerhojen pelaajat ikdantyvat eika uusia tule tai
tulee hyvin vahan. Nykyaan Sodankylan SM-kisat ovat pohjoisin kisojen pito-
paikka, vaikka aiemmin kisoja on ollut Utsjokea mydten. Nayttaa silta, etta poh-
joisen kisat vahenevat ja poistuvat vahitellen ja siirtyvat Kemi-Oulu-akselille.
Tama johtuu siitd, ettéa pohjoisen kerhoissa ei riité pelaajia. Vanhat pelaajat van-

henevat ja tapahtuu luontaista poistumaa, eika uusia vain tule.

Kaudella 1992 olivat kisapaikkakuntina Vuotso, Ivalo, Vihanti, Tornio ja Sodan-
kyla. Vihannissa pelaajat yopyivéat asuntoautoissa, koska hotellihuoneita ei ollut
riittavasti. (Leinonen 2017.) Kauden 1992 tuppicupin voittivat kaakamolaiset vel-
jekset Ari ja Juhani Juopperi 71 pisteelld. Cupin paras naispelaaja oli Leena
Ryytty kuudentena 52 pisteelld. Kirjoituksen mukaan tuppicup uusittiin taas, lva-
lon kisa oli vuoden 1992 cupin viimeinen osakilpailu, mutta se oli samalla kauden
1992 - 1993 toinen osakilpailu, Vuotson osakilpailu oli ensimmainen. Uudessa
cupissa on kuusi osakilpailua, uutena osakilpailuna Pellon kisa. (Pohjolan Sano-
mat 1992.) On ymmarrettavaa, ettd cupin saantdja on jouduttu alussa muutta-
maan paljon, koska kokemuksen my6ta tullut viisaus on auttanut tekemé&an saan-

noista parempia pelaajille ja jarjestgjille.

Kauden 1992 - 1993 kolmannessa osakilpailussa Torniossa oli 70 paria ja voiton
veivat tuppipoytien legenda Heikki "Lisku” Maijala parinaan Tapio Kallatsa, mo-
lemmat Sodankylastad. Kuudenneksi naissa kisoissa ylsi kisojen nuorin pari, ser-
kukset 17-vuotias Tommy Ryytty ja 12-vuotias Keijo Ryytty. Mauri Kumpula ker-
too lehtijutussa kohdanneensa peleissa Ryytyn jo kolmatta sukupolvea. Keijo on

Leena ja Kauko Ryytyn poika, ja Leenaa ja Kaukoa vastaan Kumpula on pelannut
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kisoissa aiemminkin. Kaukon isdaa Ottoa vastaan han on pelannut joskus 1950-
luvun alussa Salmurin puomisavotassa Kitisella. Nuorin osanottaja oli Tommyn
pikkuveli, 11-vuotias Miikka Ryytty, joka putosi ensimmaisella kierroksella. (Poh-

jolan Sanomat 1993a.)

Kauden paatdskisassa Sodankylan SM-kisoissa oli 82 paria koettamassa onne-
aan. Voittajaksi nousivat ensimmaista kertaa parina pelanneet Sodankylan Heino
Alatalo ja Jori Kontio. Alatalon ja Kontion voittaessa tuli Heikki "Lisku” Maijalasta
cupin voittaja. Cupin paras naispelaaja oli Leena Ryytty kuudentena. (Pohjois-
kaira 1993.)

Kaudella 1993 - 1994 pelattiin myds Pelkosenniemella, Rovaniemelld, Karun-
gissa ja Tervolassa (Leinonen 2017). Cup meni todella tiukaksi, ja voittaja ratkesi
vasta SM-kisoissa. Harri Forsell, Leena Ryytty ja Kauko Ryytty olivat tasapis-
teissa kisojen paatyttyd, mutta voittaja on se, jolla on korkeampi sijoitus juuri pe-
latuista SM-kisoista. Harri Forsell oli sijoittunut viidenneksi, Leena ja Kauko

Ryytty olivat yhdensiatoista, joten 23-vuotias Harri Forsell voitti. (Sompio 1994b.)

Kaudella 1994 - 1995 jai Karunki pois ja cupiin lisattiin Utsjoen kisa, johon Pentti
Jussilan kerrotaan matkanneen Kemista polkupyoralla. Matka kesti kuusi paivaa.
Vihantilaiset eivat olleet mukana Utsjoen kilpailussa, ja se oli ainoa cupkilpailu,
johon vihantilaiset eivét osallistuneet. (Leinonen 2017.) Uudessa Utsjoen Teno-
Openissa voittajaksi selviytyivat 32 parin joukosta serkukset Keijo ja Tommy
Ryytty. Valierissa pelattiin historiallinen peli nain korkeista sijoituksista, kun Keijo
(14 v) ja Tommy Ryytty (19 v) kohtasivat Karungin juniorit Henri Knuutin (18 v) ja
Mauri Honkaniemen (19 v). Koko podydéan yhteenlaskettu ika on ollut sama kuin

vuoden 1993 cupvoittajan, Heikki "Lisku” Maijalan, ika. (Sompio 1994a.)

Cupissakin voittaja julistetaan joka vuosi, joko yksittdinen pelaaja tai pari. Kak-
sinkertaisia cupvoittajia ovat Kari Pietikédinen, Arto Raasakka, Mika Suopajarvi,
Kimmo Suopajarvi, Ari Ohimaa ja Jorma Savikuja. Harri Forsell on voittanut
kolme kertaa ja Pekka Vesterinen viisi kertaa. Tapio Leinonen on voittanut cupin
jo kuusi kertaa. (Suomen Tuppiliitto ry 2017a.)
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4 LASKENTAPOHJAN TOTEUTUS
4.1 Lahtotilanne

Tulosten kirjaamisessa on tarvittu kolme eri Excel-tiedostoa, joihin kaikkiin kirja-
taan samoja tietoja. En tieda kauanko nain on tehty, mutta mina olen tehnyt nain
siité asti, kun aloin Tuppiliiton nettisivujen yllapitajaksi ja tulosten kirjaamisesta
tuli minun tyoni. Ensimmaiseen tiedostoon kirjataan kuusitoista parasta paria,
heidan edustamansa kerhot (parin henkilot voivat edustaa eri kerhoja) ja heidan
pisteensa. Toiseen tiedostoon lasketaan kerhojen saamat pisteet. Kolmannessa
tiedostossa on henkilokohtainen cupin tilanne. Pisteitd jaetaan pareille osakilpai-

lusta Taulukon 3 mukaan.

Taulukko 3. Cupin pisteiden jako.
1.12. 3. |4 |5 |6.|7. /8 ]9.]10.|11.|12.|13.|14.|15.|16.

25|122120(18|16(14|12|/10|9| 7 |6 | 5 |4 | 3|2 |1

Ensimmaiseen taulukkoon kirjataan 16 parasta paria, eli 32 pelaajaa ja heidan
kerhonsa (Kuvio 1). Taulukossa on jo valmiina sijoitukset 1. - 16. ja pisteet, jotka
maaraytyvat sijoituksen mukaan. Eli sijoituksen jalkeiseen sarakkeeseen tulee
pelaajan nimi ja siitd seuraavaan sarakkeeseen kerho. Kesakisalle on oma poh-

jansa, joka on muuten samanlainen, mutta siind jaetaan puolitetut pisteet.

Kuvio 1. Kisatulospohja

Ongelma ja ty6lays tulevatkin vasta seuraavan kahden taulukon mukana. Toinen

niistd on Kerhojen pisteet -taulukko, johon kirjataan kerhon saamat pisteet per
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kisa (Kuvio 2). Kerhon pisteet lasketaan kisatulospohjan mukaan, eli sieltd
summataan kerho kerrallaan kisasta tulleet pisteet ja kirjataan ne sitten kerhojen
pistetaulukkoon. Pisteiden lasku on hyvin manuaalista, joten sen takia kerhojen
pisteissd on alimmalla rivilla tarkistusrivi, joka laskee sarakkeen pisteet yhteen.
Jokaisesta normaalikisasta jaetaan 348 pistetta. Poikkeuksena on SM-
joukkuekisa, jossa edustetaan omaa kerhoa kahden tai kolmen parin joukku-
eissa. Naista kisoista ei saa henkilokohtaisia pisteitd, mutta kolme parasta kerhoa
saavat pisteitéd seuraavasti: 1. 60 pistetta, 2. 30 pistetta ja 3. 20 pistetta. Kuluvalla
kaudella 2016 - 2017 oli Ylitornion bonuskisassa erilaisen kisatyypin kokeilu,
josta ei tule pysyvaa, eika tallaisia kisoja jarjestetd endé. Sen takia pistelasku oli
aivan erilainen tassa kisassa, eika pisteitakaan jaettu kuin 291. Taulukko

lajitellaan pisteiden lisddmisen jalkeen Yhteensd-sarakkeen mukaan laskevasti.

1 KERHOIJEN PISTEET 2016-2017

TL=TUPPILIITON KESAKISA, O=0ULU, K=KEMI, R=ROVANIEMI, V=VIHANTI, Y=YLITORNIO, T=TERVOLA,
2 |KE=KEMPELE, 5=SODANKYLA
3 |KERHO YAT. 1L 0 Vv R K o)) Y Y(BK)T KE s
4 |TORNIONLAAKSO 698 46 84 37 84 94 200 700 94 91 78
5 |VIHANTI 6105 | 33,5 117 94 18 56 99! 68 31 94
6 |OULU 478 51 42 52 36 28 30 320 99 38 70
7 |KEMI 4555 © 13,5 39 63 291 104 71 181 66 52
8 |ROVANIEMI 373 18) 44i 63 1100 16 500 11 61
9 |KEMPELE 230 12 6 391 37 30 14 1 53 38
10 | SODANKYLA 111 16 200 60 7 8
11 |IVALO 25 20 5
12 [TERVOLA 14 14
13 |- 16
14 174; 348 348 343 343 110, 348 291 343 348

Kuvio 2. Kerhojen pisteet -taulukko

Kolmas taulukko on se todellinen murheenkryyni. Pelaajakohtaiseen Cup-
taulukkoon kirjataan pisteet kisatulosten perusteella kisoittain (Kuvio 3).
Ensimmaisend avaan siis taman Cup-taulukon kisatulostaulukon kanssa yhta
aikaa nakymaan naytolle ja siita alan yksitellen etsia, onko nimi jo Cup-
taulukossa. Jos nimeé ei l16ydy, lisatadn uusi rivi, johon kirjataan pelaaja, kerho
ja mistd kisasta pisteet ovat tulleet. Yhteensd-sarakkeessa olen kayttanyt
automaattista summaa, joka laskee kisakohtaiset pisteet yhteen ja vahentaa pois
jaavat pisteet. Poisjaavat pisteet taytyy vain rivi kerrallaan laskea, monestako
kisasta pelaajalla on pisteitd ja paljonko mahdollisesti jatetddn pois. Lopuksi
tietenkin taulukko lajitellaan laskevasti Yhteensa-sarakkeen mukaan, jotta
pelaajien sen hetkinen jarjestys selvidisi. Mielestani tama on aika tyolasta. Nyt
kun tahan on oppinut, se on kerta kerralta aina nopeampaa. Olen kuitenkin aina

miettinyt, ettd tdhan varmasti on olemassa helpompikin tapa, ettei tarvitsisi
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samoja asioita kirjoittaa kolmeen paikkaan. Kuinka siis voisin sujuvoittaa ja

yksinkertaistaa tuppitulosten kirjaamista?

- %] w [ s ' =) " 1 ) n L e 1 s

1 S5M-CUP 2016-2017
2 |Sija iNimi Kerho YHT. | TL 0O:V:R K Y Y[BK): T | KE: 5 : Pois
3 Miko Kdhanen Oulu 116 (1] 2 :22:16:14: 16 20 6 i22: 0 2
4 Markus Mammel3 Vihanti 108 1] 25125 ¢ 3 (18: 0 16 7 :14: 0 1]
5 Mika Piiparinen Kempele 99 [1] 5:i9 125 0 1 259 : 0 0
6 Veli-Pekka Kreivi Tornionlaakso : 94 9 :12:10;18; 0 ; 0 9 18:18: 0 0
7 Kari Pietikdinen Vihanti a2 I 20:i12 112 0 1] 16 0 :25: 0 0
8 Ilkka Martikainen Oulu a0 4] 2 12211014 i 16 20 1] 0 0 1]
9 Jari Stolt Kemi 87 4] 5 0 25 i25122 1 1] 9 0 1]
10 Jorma Savikuja Tornionlaakso ! 82 0 14:0 9 2010 14 141 : 0 0
11 Osmo Tywvi Kemi 76 2 0 o 0 :22:20 12 16 : 4 o ]
12 Pekka Vesterinen Vihanti 755 45 | 2210 : 0 : 0 25 13 06 :0 0
13 Tapio Leinonen Vihanti 755 : 45 22 0 0 o ;25 18 ] 6 0 ]
14 Aki Foudilainen Kempele 72 [1] 1:18: 0 : 1 2 0 25 :25: 0 0
15 Juha Ainonen Tornionlaakso | 70 8 00 14:i12: 9 9 0 18! 0 0
16 Juhani Pallas Kemi 67 4] 0 0 0 2220 3 16 : 4 0 1]
17 Juha Mammel3 Vihanti 67 4] 25 3 o 1] 1] 0 i14: 0 1]
18 Kari Nikupeteri Tornionlaakso ! 66 9 0 {1018 0 i 9 0 0i20: 0 0
19 Mika Ruumensaari Kemi 61,5 : 05 3 :20: 4 o 7 o 22 : 5 o ]
20 Katariina Ryytty Rovaniemi 60 0 6 :14:20: 0 0 0 20:0:0 0
21 Leena Ryytty Rovaniemi 60 0 6 i14:20: 0 : 0 1] 20:0:0 0
22 Kalevi Kujansuu Tornionlaakso ! 58 0 14:0:9 :20: 0 0 14:1:0 0
23 Janne Tenhovuori Vihanti 57 0 31200007 0 22:5:0 0
24 Arto Raasakka Rovaniemi 51 7 20012 12 01 0 0 000 0
25 Jarmo Saarela Tornionlaakso ! 49 B 18:5 :i14: 6 : 0 0 0:i0:0 0
26 Janne Runtti Rovaniemi a5 (1] 12 : 7 o 22 3 1 0 o o
27 Janne Vesterinen Tornionlaakso | 43 0 18: 7 18: 0 0 000 0
Taull | Taulz | Taul3 ()
Valmis 2]

Kuvio 3. Cup-taulukko

4.2 Excelin toimintoihin tutustuminen

Yksittaisen kisan tulospohjaa kaytin myo6s lahtokohtana uuden tydkirjan
suunnittelussa. Mielestani tama on selkea kisatulosten esitystapa. Lomakkeen
toteutuksen aloitin luomalla Exceliin esimerkkitiedoston, jossa olivat tulokset kah-
desta esimerkkikisasta, Kerhojen pisteet -taulukko seké& Cup-taulukko. Esimerk-
kikisatuloksiin tuli 16 paria eli 32 pelaajaa per kisa, jotka nimesin p1 - p62. Ker-
hoja laitoin viisi eli k1 - k5. Pisteet oli samat kuin mita kisoista oikeasti jaetaan.
Toiseen esimerkkitulokseen laitoin siis kolmekymmenta uutta pelaajaa ja pl ja
p2 saivat kuudennentoista sijan pisteet, jotta nakisin, toimiiko lomake niin kuin
pitad. Lomakkeen tulisi lisatd uusia nimia tarvittaessa seka yhdistaa vanhoja tie-

toja uusiin.
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Ensimmaiseksi aloin tutkia, miten saan luotua yhteyksia eri taulujen valille. Office
2016 -tukisivustolta l6ysin ohjeen, jolla Excel-taulukoihin pitéisi saada luotua yh-
teys. Ensimmaiseksi tiedoista laaditaan taulukko. Seuraavaksi siirrytaan Tiedot-
vélilehdelta Yhteydet-kohtaan ja taulujen valille luodaan yhteys. Minun Excelis-
sani tama ei onnistunut. Ohjeessa mainitaan Pivot-taulukot ja Power view seka
my0s, etta ndille pitaisi ndkyd oma valintanauha. Minulla ei nékynyt. Excelistani
puuttui todennakoisesti jokin apuohjelma. Latasin kaikki saatavilla olevat apuoh-
jelmat. Ratkaisu loytyi, kun aloin tutkia Excelin painikkeita tarkemmin. Datatytka-
lut-ryhmasta I6ytyi Yhteyksien hallinta, mita tarvittiin ohjeen mukaan. (Ks. Micro-
soft 2017.)

Ajattelin, ettd uudessa Excelisséa on jo niin paljon erilaisia valmiita toimintoja, ettei
minun tarvinnut keksia pyoraa uudestaan. Piti vain saada valmiit toiminnot teke-
maan juuri niin kuin haluan. Leinon (2016) k&sikirjasta l0ytyi runsaasti hyvia
vinkkeja, ja sitad lukemalla opin paljon uusia Excel-toimintoja. Luin kirjaa ja etsin
ideoita, kuinka saan ratkaistuksi vastaan tulleet ongelmani. Kokeilin yleensa

useita eri vaihtoehtoja, joita I6ytyi kirjoista ja netistd, mm. Microsoftin sivuilta.
4.2.1 Kysely kerhopisteille

Hylkasin ensimmaiset kokeilut, kun tuntui, etta jain aina jumiin enka oikein
paassyt jyvalle, miten saisin Excelin tekem&an niin kuin haluan, tai oliko taméa
edes oikea toiminto. Aloitin ihan puhtaasta Excel-tiedostosta ja syotin tyokirjaan
kaksi aiemmin mainitsemaani esimerkkikisaa. Nyt en muuttanut niitd suoraan
taulukoksi ja alkanut laatia Pivot-taulukoita, vaan kokeilin kyselya. Kysely-valilehti
tuli nakyviin, kun latasin Exceliin apuohjelmia. Kysely vaikutti toimivalta
vaihtoehdolta. Kysely loytyy Tiedot-valilehdeltd, Haku- ja muuntotoiminnot-
ryhmésté. (Ks. Microsoft 2017.)

Loin ensiksi kyselyn kisa 1:n kerhopisteistd, eli taulukkoon tuli vain kerhon nimi
ja pisteet. Kyselyeditorissa muotoilin taulukkoa ja valitsin, mitka sarakkeet siihen
jai. Tiedot taytyi ryhmitella kerhon mukaan, jotta kerhon kaikki kisasta saamat
pisteet lasketaan yhteen. Joka kyselyn lopuksi painetaan Sulje ja lataa
-painiketta, jolloin uusi taulukko tulee Excel-ty6kirjaan omaksi taulukoksi. Tein
saman kisa 2:n kerhopisteille. Olemassa olevien kyselyiden kohdalle mentdessa

Valintanauhassa nakyi Kyselytyokalut-valinta, josta paasi helposti yhdistamaan
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kyselyita. Seuraavaksi yhdistin kyselyt ja valitsin yhdistavaksi sarakkeeksi Kerho-
sarakkeen (Kuvio 4). Nain saatiin kerhot ja kisakohtaiset pisteet listalle. Tein
my06s uuden sarakkeen, johon summasin rivilla olevat pisteet. Kyselyeditori kysyi,
kumman taulukon tietoja kaytetaan ensisijaisena. Sailytetaankd molemmista
kaikki rivit, toisesta kaikki ja toisesta vain lisdykset olemassa oleviin, vai tiedot
vain toisesta taulukosta. Tassé ei ollut vaihtoehtoa, ettd saisi molemmista
taulukoista kaikki tiedot yhdistettyina. Jos valitsi Kaikki rivit -vaihtoehdon,
kyselyyn tuli samoja kerhonimi& eri riveille. Paras vaihtoehto oli ottaa toisesta
kaikki ja toisesta tdydennykset ja tassa vaiheessa katsoa, kummassa kyselyssa
oli uusia riveja ja valita se ensisijaiseksi. Pitempiaikaiseksi ratkaisuksi tama ei
kay, koska jos kayttaja joutuu vertailemaan tietoja, se vahentaa kayton
miellyttavyyttd huomattavasti. Kayttgja haluaa kaikki valmiina nappia painamalla,

mahdollisimman vahalla vaivalla.

1 ~ ~ - - Tydkirjakyselyt v
2 |k1 203 95 108 - p

k2 161 69 92/ o
B e 3

£ kisa 2 kerhopisteet
4 (k3 141 61 80 & rivia ladatt
5 lka 104 15 68 rivia ladattu,
& k5 13 a3 B pelaajapisteet
7 |k6 54 54 32 rivia ladattu.
8 348 348 .
5 4 & kisal kerh
m 4 rivia ladattu.
11 I £ Taulukka?
12 32 rivia ladattu.
13
£ Append!

14 REN:
= Vain yhteys.
16 E Append! (2)
17 Vain yhteys.
18 n
19 0 Mergel E
20 6 rivia ladattu.
21
22
23 -

“ o | Taulg | Taulg | Taulll @ El 3
Valmis E m - ] + 100

Kuvio 4. Kerhopisteiden yhdistetty kysely

Kokeilin myds luoda vain yhden kyselyn kisasta, jossa nakyvat pelaajat, kerhot ja
pisteet, mutta siitd ei saanut tehtyéd Kerhopiste-kyselya. Ongelmana oli ryhmittely,
joka taytyi tehda siind vaiheessa, kun kisasta tehtiin ensimmainen kysely, eika
siind vaiheessa voi olla Pelaaja-saraketta mukana. Kysely ei siis osannut ryhmi-

tell& kerhoja silloin, kun samassa kerhossa oli erinimisia pelaajia.

Seuraava vaihe oli luoda kaikki kymmenen testikisaa, jotta saisin oikeanlaisen
kuvan kokonaisuudesta. Tietoa taulukoihin tulee paljon, joten taytyi selvittaa,
miten kyselyt sitten kayttaytyivat. Selkeyden vuoksi luulin, ettd olisi helpompi

tehda joka kisasta oma Excel-tyokirjansa ja Pelaajapiste- ja Kerhopiste-kyselyt
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niihin. Jos kaikki laittaisi samaan tyOkirjaan, siitd tulisi epaselva ja hankala
kayttaa. Ennen kuin ehdin laittaa kisat omiksi tyokirjoikseen, huomasin
paremman vaihtoehdon. Kun kyselyn tallensi, pystyi valita Lataa kohteeseen
-painikkeen ja Luo vain yhteys -valinnan, jolloin kyselyn yhteydet jaivat muistiin,
mutta itse kysely ei tullut tyokirjaan tilaa viemaan. Kyselyn tiedot menivat siis
Excelin tietomalliin, joka on useista tyokirjan taulukoista muodostuva
relaatiotietolahde (Microsoft 2017).

Kerhojen pisteet -kysely toimi hienosti kaikilla kymmenella kisalla ja
joukkuekisalla. Tein joukkuekisalle oman taulukon, jossa on nelja parasta kerhoa.
Kyselyitd yhdistamalla sai taman uuden joukkuekisankin nakymaan Kerhojen
pisteet -taulukossa. Tarkisterivistd ndkee, etta kaikki kisojen pisteet on jaettu.
Cupkisasta jaetaan 348 pistetta ja joukkuekisasta 110 pistettd. Kuviossa 5
nakyvat kerhojen pisteet koko kaudelta kisakohtaisesti, ja taulukko on lajiteltu

Yhteensa-sarakkeen mukaan suurimmasta pienimpaan.

- o - v - - - - - - - - -

k1 903 35 95 108 95 95 95 95 95 95 95
k2 697 33 69 92 69 69 20 69 69 69 69 69
k3 612 14 61 80 61 61 30 61 61 61 61 61
k6 454 22 54 54 54 54 54 54 54 54
2 381,5 25,5 36 68 36 36 36 36 36 36 36
k5 288 24 33 33 33 33 33 33 33 33
k7 80,5 20,5 60

174 348 348 348 348 110 348 348 348 348 348

Kuvio 5. Kerhojen pisteet koko kaudelta
4.2.2 Kysely pelaajapisteista

Seuraavaksi olivat pelaajapisteet. Tassa ongelmaksi tulivat kyselyiden yhdista-
misvaihtoehdot, kun pelaajat voivat olla toisessa kisassa kaikki aivan erinimisia
kuin ensimmaisessa kisassa. Valitsin vaihtoehdon Kaikki rivit, jolloin pl ja p2,
joille olin antanut pisteita molemmista kisoista, menivat kahdelle riville. Ratkaisin
ongelman yhdistamalla sarakkeet, jolloin ongelmaksi jai endé se, ettd nimi tulee
riville kahteen kertaan, kuten Kuviosta 6 kay ilmi. Kyselyilla sain helposti ja nope-
asti tarvittavat tiedot esille.
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[z ABC Pelaaja ~ | 1.2 hilopisteet ~ |12 NewColumn.hlopisteet |~
1 |plpl 1 25
2 |p2p2 1 25
3 |p3 null 22
4 |pd null 22
5 |p5 null 20
6 |pb null 20
7 |p? null 18
8 |pB null 18
9 |p9 null 16
10 |pl0 null 16
11 [p11 null 14
12 |p12 null 14
13 |p13 null 12
14 |pl4 null 12

Kuvio 6. Pelaaja-sarakkeet yhdistetty

Kysely toimi niin kuin piti. Kisoista saadut pisteet nakyivat omissa sarakkeissa ja
kokonaispisteet automaattisummalla laskettuna omassa sarakkeessaan. Sitten
piti ratkaista tuplanimen ongelma. Miten sarakkeet saisi yhdistettya niin, ettei nimi
tule kahteen kertaan. Ongelma ratkesi, kun yhdistin sarakkeet ja lisasin
erottimeksi pilkun. Seuraavaksi jaoin uuden yhdistetyn sarakkeen osiin kayttaen
erotinta ja poistin erotetun sarakkeen. Nain jaljelle jai oikea nimilista ilman
kaksoisnimia (Kuvio 7). Samaa aioin kayttdd myds kerhojen pisteissa. Valmiin
taulukon tiedot taytyi myds lajitella Summa-sarakkeen mukaan suurimmasta

pienimp&an, jotta ndhtaisiin, kuka on kerannyt eniten pisteita kaudelta.

H - s opparitestailua.xisx - Excel

Kysely ermo
= & [=] Vhteydet n A W Tyhi 3 g-= g
al | Al I omm EFEERERE
minaisuL 23 X .
Hae ulkoiset Uusi Paivita o] Lajittele  Suodata - Teksti Enta jos - Ennustetyakirja Jasenna
tiedot * kysely Go kaikki ~ A sarakkeisiin = nalyysi o
Haku- ja muuntotoiminnot Yhteydet Lajittele j Datatydkalut Ennuste ~
B8 M fe | =SUMMA(pelasja_ 2[@[hlopisteet]:[Ne .hlopisteet]]) v
A B c D E F G <
il vhdistetty.1.1 B Yhdistetty.1.2 B hiopisteet B NewColumn.hiopisteet 2 Tyokirjakyselyt v %
2 |p1 2 1 25 Y
3 |p2 26 1 25 6 rivia ladattu,
4 |p33 25 25 ~
5 |paa . 2 ez pel@]:alsteet
s |p2 = = 32 rivia ladattu.
7 |pa 2 2 B3 kisal kerh
8 |p35 22] 2 4 rivia ladattu,
9 |p36 2 2
T 7
10 |ps 20 20 & au!Ulka
1106 20 P 32 rivid ladattu.
12 |p37 20 20 [ Merge1
13 |p3s 20 20 6 rivia ladattu
14 |p7 18 18
Verge?
15 |p8 18 18 5 Merge2
16 p39 e ) Vain yhteys.
17 |pao 18 18 3 pelagja
18 p9 16 16 62 rivid ladattu,
19 |p10 16 16 .
20 |pat 16 16 B pelazja (2) [
21 |paz 6 1 62 rivia ladattu.
22 |p11 14 1 B pelagja (3)
23lo12 14 ~ 14 - 62 rivia ladattu. v
‘ o | Taultl | Taul3 | Taulld | Tauls ® 1 3
Valmis ] m - ¥ + 100%

Kuvio 7. Pelaajapisteet ilman kaksoisnimia

Pelaajapisteet-taulukossa pelaajanimien yhdistdminen ei onnistunut niin kuin olisi
pitdnyt. Mietin, johtuiko se ryhmittelysta eli pitaisikd myos pelaajapisteet
ryhmitell&a niin kuin piti tehd& kerhoille ennen kuin yhdistdn ne suurempaan
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taulukkoon. Kun kaikki kisat oli lisatty ja kyselyt yhdistetty, tuli pelaajia niin paljon,
ettei yhdistaminen onnistunut oikein. Pelaajanimi-sarakkeiden yhdistdmisessa oli
tarkeaa yhdistaa ne uuteen sarakkeeseen, jotta tyhjat arvot jaivat pois. Kaikki
pelaajanimet menivat samaan sarakkeeseen useampaankin kertaan, mutta
niiden jakaminen ei onnistunut. Jakamisessa osa nimistd meni eri sarakkaille,

eika niita kaikkia saanut yhteen sarakkeeseen.

Tassa tutkimussuunnassa eli kyselyissa tuli seina vastaan, kun pelaajanimia ei
saanut yhteen sarakkeeseen kaikista kymmenesta kisasta. Vaikka olisi
saanutkin, ei tasta olisi pitempiaikaiseksi ratkaisuksi. Ajattelin, ettéd kun tuloksia
aletaan kirjaamaan kauden ensimmaisesta kisasta lahtien, ei tama voi toimia.
Kyselyyn ei tulisi uusia riveja uusien pelaajien myé6ta, koska Pelaajanimi-
sarakkeet eri tauluista taytyisi aina yhdistéaa ja siind samalla poistuisi tyhjia riveja.
Kysely toimi muuten hyvin, mutta tdssa tapauksessa se ei olisi kaytannéllinen.
Lomakkeen kayttajalta vaadittaisiin hyvid Excel-taitoja, jotta han onnistuisi aina
muokkaamaan kyselyeditorissa Pelaaja-saraketta, jotta arvot nékyisivat vain

kerran. Aloin etsimaan kaavoista ratkaisua.

4.3 Kaavat ja funktiot

Kaavoissa viittaukset ovat tarkeitd. Excelin laskentataulukoissa viittaukset ovat
oletuksena suhteellisia. Tama tarkoittaa sitd, missa viitattu solu on suhteessa
alkuperaiseen soluun. Taman kaavan voi kopioida tayttbkahvalla, ja Excel siirtda
kaavan soluja yhdella eteenpain. Esimerkiksi solussa A3 on kaava =A1-A2, joka
kopioidaan soluun B3. Solussa B3 on talléin kaava =B1-B2. Tama voi aiheuttaa
myds ongelmia, jos pitéisi viitata aina tiettyyn soluun ja sitten vaihtuvaan soluun,
kun Excel automaattisesti muuttaa suhteellisen viittauksen pykalalla eteenpain.
Ratkaisu on suora viittaus, eli laitetaan vain dollarinmerkit solun kohdalle, jonka
pitdd pysya samana esim. $A3$1. Jos alkuperaisessa esimerkissani kaava olisi
muotoa =$A$1-A2 ja se kopioitaisiin soluun B3, kaava olisi silloin =$A$1-B2.
Myo6s sekaviittaus onnistuu. Silloin esimerkiksi $A1 vain sarake A on suora
viittaus, 1 on suhteellinen viittaus. (Koch 2016.) Kaavoja tehdessa taytyy
ymmartaa viittaukset ja mikd ero on suhteellisella ja suoralla viittauksella,
varsinkin jos kaavoja joutuu kopioimaan solusta toiseen. Ongelmia on paljon
luvassa, jos ei tata ymmarra. Viittauksia kutsutaan myos suhteelliseksi ja

absoluuttiseksi viittaukseksi (Leino 2016).
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Ensimmaiseksi etsin ratkaisua siihen, miten saan pelaajien nimet Cup-tauluun.
Aloitin HAKU-funktion tutkimisella. Silla voi hakea taulussa olevien tietojen
perusteella tietoja toisesta taulusta. Toinen taulukko voi olla erillisessa
tiedostossa, mutta niissd taytyy olla jokin yhdistava tieto. (Taanila 2016.)
Ensimmainen ongelma oli se, ettd en voi tietdd etukateen, kenen pelaajien nimia
tuloslistalla on, joten en voi suoraan etsia nimilla. En voinut etsia sijoituksillakaan,
koska sijalla yksi on aina kaksi henkildd. HAKU-funktio palautti niista vain toisen,
kun hain arvolla 1. Kerho ja pisteet oli helppo hakea, kun hain aina edellisen solun
arvolla. Kun olin saanut ensimmaiseen soluun haettua jonkin nimen, voin nimen
perusteella hakea kerhon ja pisteet. Mietin, voisinko tehda piilotetun
solusarakkeen Kisatulos-lomakkeeseen, johon numeroisin rivit 1 - 32. Alysin ettei
se voinut toimia, koska numeroita joutuisi laittamaan jokaiseen
kisalomakkeeseen numeroon 320 asti, jolloin myds nimilistaan tulisi 320 nimea
ja useimmat niista olisivat moneen kertaan. Hylkasin siis HAKU-funktion kayton,

koska ongelmana olisi taas tuplanimet. (Microsoft 2017.)
4.3.1 Pelaajapisteiden kokoaminen

Kondolisointi eli kokoaminen tarkoittaa useammalla arkilla olevien vastaavien
tietojen yhdistamista. Kondolisoinnin ja kaavojen ero on siina, etta kondolisointi
laskee kaavat vain silloin, kun annetaan oikea komento, kun taas kaavat laskevat
jatkuvasti. (Leino 2016.) Kondolisoimalla kaikki kymmenen osakilpailua sain koko
kauden kaikki pisteet jaoteltuna pelaajittain samaan taulukkoon. Nimet olivat vain
yhteen kertaan. Sitten piti saada kisakohtaiset pisteet pelaajittain nakymaan.
Loysin funktiot INDEKSI ja VASTINE. VASTINE-funktiolla tarkistin, onko Cup-
taulussa olevan pelaajan nimi kisatuloksissa. Viimeinen argumentti O laittaa
funktion hakemaan tdsmallisté vastinetta. Jos VASTINE-funktio palauttaa rivi- tai
sarakenumeron, INDEKSI-funktiolla haetaan haluttu tieto Cup-tauluun. Eli
VASTINE hakee vain tiedon sijainnin, INDEKSI poimii tiedon. Tahan kaavaan piti
lisata viela JOSPUUTTUU-funktio, joka tarkisti, antoivatko edelliset funktiot arvon
#PUUTTUU. Jos funktio palautti puuttuvan arvon, taulukkoon tuli arvo nolla (0)
tekstin tilalle (Kaava 1). JOSPUUTTUU-funktioon voi tietenkin antaa minka

tahansa arvon, jos kaava palauttaa #PUUTTUU-virhearvon. (Taanila 2016.)
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=JOSPUUTTUU(INDEKSI(Taulukko2[Pisteet];(VASTINE([@Pelaaja]; Taulukko?2
[Pelaaja];0)));0)

Kaava 1. Kisakohtaisten pisteiden haku

Kerhoa ei saanut mukaan kondolisointiin, vaan kerhot taytyi hakea erillisella
kaavalla. INDEKSI-VASTINE-yhdistelm& ei tassa tapauksessa kaynyt, koska
hakualue olisi ollut kymmenen eri taulua. Ratkaisin ongelman tekemalla uuden
taulun, johon tein suorat viittaukset kaikista osakilpailuista, niin etté kaikki 320
pelaajaa kerhoineen olivat talla listalla. Tasta taulusta pelaajan kerho olikin sitten
helppo hakea INDEKSI-VASTINE-yhdistelmalla (Kaava 2).

=INDEKSI(kerhot!B2:B321;(VASTINE([@Pelaaja];kerhot!A2:A321,0)))

Kaava 2. Pelaajan kerhon haku

Kondolisoinnilla ja kahdella edella mainitulla kaavalla sain aikaan taulukon, jossa
olivat kisat 1 - 10 ja pelaajien kerhot (Kuvio 8). Taulukossa oli myds Yhteensa-
sarake, jonka summa tuli kondolisoinnilla. Viimeisena sarakkeena oli Tarkistus-
sarake, johon olin tehnyt SUMMA-funktion laskemaan kaikki rivin pisteet, jotta
voin verrata sitd kondolisoinnin  summaan. Lajittelin tiedot suurimmasta

pienimp&an Yhteenséa-sarakkeen mukaan.

A B C D E F G H | J K L M N

1 R - CETRY - WY - N - X - S - F - EN - O - EA - EN - CR - EU - (P -
E 9 |p1 k1 . 162,5 125 25 25 25 25 o 25 25 o o 1625
E 17 |p2 k1 162,5 125 25 25 25 25 o 25 25 o o 1625
E 25 |p3 k2 143 11 22 22 22 22 o 22 22 o o 143
E 33 |pd k2 143 11 22 22 22 22 o 22 22 o o 143
E 41 p5 k3 130 1o 20 20 20 20 o 20 20 o o 130
E 49 | p6 k3 130 10 20 20 20 20 o 20 20 o o 130
E 57 |p7 k4 117 2l 18 18 18 18 o 18 18 o o 117
E 65 |pE k4 117 g 18 18 18 18 o 18 18 o o 117
E 73 p% k1 104 g 16 16 18 16 o 16 16 o o 104
E &1 pll k1 104 B 16 16 18 16 o 16 16 o o 104
E 89 pll k2 51 7 14 14 14 14 o 14 14 o o 91
E 97 |pl2 k2 51 7 14 14 14 14 o 14 14 o o 91
E 105/ p13 k3 78 -] 12 12 12 12 o 12 12 o o 78
E 113|pld k3 78 & 12 12 12 12 o 12 12 o o 78
E 121 pl5 k4 65 5 1o 10 10 10 o 10 10 o 2 85
E 129/ pl6 k4 65 5 10 10 10 10 o 10 10 o o 85
E 137 p17 k1 585 45 g g 9 9 o g 2l o 2 585
E 145/ pl8 k1 585 45 3 3 £l 9 o g g o o 58,5
E 153|p19 k2 455 35 7 7 7 7 o 7 7 o 2 455
E 161/ p20 k2 455 35 7 7 7 7 o 7 7 o o 455
E 169 p21 k3 38 3 6 6 6 6 o & & o 2 39
i 177 | p22 k3 38 3 6 6 8 6 o & & o o 38
L+ 185/p23 k4 325 25 5 5 5 5 o 5 5 o 2 325
L+ 193]p24 k4 325 25 5 5 5 5 o 5 5 o o 325
L+ 201/p25 k1 26 2 4 4 4 4 o 4 4 o 2 26
L+ 209/p26 k1 26 4 4 4 4 o 4 4 o o 26
L+ 211)pe6 k& 25 o o o o 0 o o o o 25 25
L+ 213|pe7 k7 25 o o o o 0 o o o o 25 25
L+ 215/p33 K5 25 o o o o 0 25 o o o o 25
L+ 217|p34 K5 25 o 2 2 a 0 25 o o o 2 25
L+ 219/p150 k& 25 o o o o 0 o o o 25 o 25

2 (3 (4|5 |6 |7 (8|9 |10 | Tau2 | Tauh Taul3 | Taulé | Tauld® ®

Kuvio 8. Pelaajapistetaulukko kondolisoituna

Hylkasin siis tdssa vaiheessa kyselypohjaiset ratkaisut kokonaan, koska ne eivat
toimineetkaan niin helposti ja yksinkertaisesti, kuin olin toivonut. Peruskayttaja ei
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niitd luultavasti voisi hyodyntdd ilman todella tarkkaa kayttbopasta ja virheet
olisivat todennakoisia. Tiedot eivat myodskdadn nakyneet aivan oikein.
Hankaluuksia tuli silloin, kun listoille tuli uusia kerhoja tai pelaajia. Kaavat ovat
luotettavampia, koska syotettavat tiedot ovat aina samassa muodossa. Kaavat

tekevat juuri niin kuin laitan ne tekeméaan.
4.3.2 Kokonaispisteet ja vahennettavat pisteet

Haastetta toivat vahennettavat kilpailut, kun kaudelta lasketaan aina Tuppiliiton
kesakisan pisteet, josta saa puolet normaaleista pisteistd, seka seitsemén
osakilpailun pisteet (Suomen Tuppiliitto ry 2017b). Jos pelaaja saa pisteitad
kaikista kymmenesta osakilpailusta, taytyy kaksi huonointa tulosta vahentaa
kokonaispisteista. Kesékisan pisteet lasketaan kuitenkin aina, eika niitd saa

vahentaa.

Testailin erilaisia kaavoja, joilla saisin vahennettya pelaajataulukosta ylimaaraiset
pisteet. Hain tietoa erilaisista funktioista Internetista, kirjoista ja kokeilemalla.
Selailin funktioiden selityksid ja mietin, mikd voisi olla minun tarkoitukseeni
sopiva. Kun loysin jotain mielestani sopivaa, testasin sita tyokirjassani ja nain
opin koko ajan itsekin uutta Excelista. Paras apu oli kuitenkin Timo Leinon (2016)
kirjoittama Excel-kayttajan kasikirja. Se on ollut minulla avoimena melkein koko

ajan, kun olen kaavoja testaillut. Kirjasta olen etsinyt ja loytanytkin apua.

Alkukokeiluissa kaytin taulukkona kyselylla tehtya Kerhojen pisteet -taulukkoa,
jossa on vain kaksi pistesaraketta ja Yhteensa-sarake. Lisasin viimeiseksi uuden
sarakkeen, johon laitoin kaavan. Tein JOS-lausekkeen, johon maarittelin, etta jos
kisakohtaisten pisteiden sarakkeiden maara ylittaa tietyn rajan (tassa 1),
vahennetdédn pienin pois (Kaava 3). Tama toimi hienosti silloin, kun joka
sarakkeessa oli pisteitd. Jos sarake oli tyhja tai nolla, Excel laski sen silti
sarakkeeksi ja antoi vaaran arvon. Kaytin JOS-funktion lisdksi SARAKKEET- ja
MIN-funktioita. JOS-funktiolla voidaan antaa ehto. Jos ehto toteutuu, tehd&én
toiminto yksi. Mikéli ehto ei toteudu, tehdaan toiminto kaksi. SARAKKEET-funktio
laskee sarakkeiden maaran maaratylta alueelta ja MIN-funktio etsii maaritetylta

alueelta pienimman arvon. (Microsoft 2017.)

=JOS(SARAKKEET(Mergel[@[NewColumn.Kerhopisteet]:[kerhopisteet]])>1;[
@Sarakel]-
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MIN(Mergel[@[NewColumn.Kerhopisteet]:[kerhopisteet]]);[@Sarakel])

Kaava 3. Pisteiden vahennys perustuen sarakkeiden maaraan

Selailin lisdd Excelin funktioita ja sain tehtya toimivan kaavan (Kaava 4). Jos
maaritetyn alueen sarakkeiden maarastd vahennetddn tyhjat solut, saadaan
tulokseksi pisteita sisaltavien sarakkeiden maara. Jos tulos on suurempi kuin
yksi, vahennetddn kokonaispisteista rivilla oleva pienin arvo. Jos tulos taas on
pienempi kuin yksi, naytetddn pelkastdan kokonaissumma. Lisana edelliseen
kaavaan LASKE.TYHJAT-funktio, joka laskee maaritetyn alueen tyhjien solujen
maaran (Microsoft 2017).

=JOS(SARAKKEET(Mergel[@[NewColumn.Kerhopisteet]:[kerhopisteet]])-
LASKE.TYHJAT(Mergel[@[NewColumn.Kerhopisteet]:[kerhopisteet]])>1;[@Sa
rakel]-MIN(Mergel[@[NewColumn.Kerhopisteet]:[kerhopisteet]]);[@Sarakel])
Kaava 4. Pisteiden vahennys

Sitten testasin kaavaa suuremmassa mittakaavassa. Otin testiin kyselylla tehdyn
Pelaajapiste-taulukon, jossa on kymmenen osakilpailua (Kuvio 9). Tarkoituksena
oli saada kaava laskemaan kokonaispisteet niin, ettd kesékisa lasketaan aina ja

yhdeksastda muusta osakilpailusta lasketaan vain seitseman kisan parhaat

pisteet.
S o - - - - - - - = = = =
plpl 151 25 22 20 18 16 14 9 25 151 141
p2p2 151 25 22 20 18 16 14 9 25 151 141

22 20 18 16 14 12 10 139 137
22 20 18 16 14 12 10 139 137
20 138 16 14 12 10 12 22 127 114

R

p33 139
p34 139
p3 127

[= NS I STV S
WoR R

Kuvio 9. Pelaajapiste-taulukko

Lisasin JOS-funktiolle ehtoja, eli muutin JOS-funktion JOS.JOUKKO-funktioksi
(Kaava 5). Ensimmaisesséa ehtolauseessa lasketaan, onko pisteita sisaltavien
sarakkeiden méaard tasan kahdeksan. Jos on, vahennetdédn kokonaispisteista
rivin pienin arvo. Seuraavaksi lasketaan, onko arvosarakkeita yhdeksan, talloin
vahennetdan kaksi pieninta arvoa kokonaispisteista. Lopuksi on viela lause, jolla
saadaan nakyviin kokonaispisteet, jos pelaaja on saanut pisteita alle
kahdeksasta kisasta. Jos viimeista ehtolausetta ei olisi, nakyisi alle kahdeksasta
kisasta pisteita keranneille vain arvo EPATOSI. Myéhemmin muutin viela MIN-
funktion PIENI-funktioksi, jotta kaava olisi yhtenainen. Kesakisaa ei ole huomioitu

kaavojen sarakkeissa ollenkaan muutoin kuin kokonaispisteissa. JOS.JOUKKO-

10
10

13
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funktiolle voidaan maaritella useampi jos-ehtolause, joista funktio palauttaa
ensimmaisen arvon, joka on tosi. PIENI-funktiolla saadaan taas etsittya k:nneksi
pienimman arvon, jossa k on numeron sijainti pienimmasta lahtien. (Microsoft
2017.)

=JOS.JOUKKO(SARAKKEET (pelaaja[@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])-
LASKE.TYHJAT (pelaaja[@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])=8;[@ Sarake 1]-
PIENI(pelaajaj@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]];1); SARAKKEET (pelaaja[@
[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])-

LASKE.TYHJAT (pelaaja[@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])=9;[@Sarake1]-
MIN(pelaaja]@[Sarake9]:.[NewColumn.hlopisteet]])-
PIENI(pelaajaj@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]];2);SARAKKEET (pelaaja[@
[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])-

LASKE.TYHJAT (pelaaja[@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])<8;[@Sarake1])

Kaava 5. Lopullisten pisteiden laskeminen

Pelaajapiste-taulukossa taytyy nakya myos sarake, josta nakee, paljonko
pelaajalta on vahennetty pisteita kokonaispisteista. Tama kaava kertoo, paljonko
pisteitd on kaudelta véhennetty, jos vahennetdéan (Kaava 6). Jos kaudelta ei

vahenneta pisteita, arvo on nolla. Kaavat toimivat niin kuin pitikin.

=JOS.JOUKKO(SARAKKEET (pelaaja[@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])-
LASKE.TYHJAT (pelaaja[@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])=8;PIENI(pelaaj
a[@[Sarake9]:.[NewColumn.hlopisteet]];1); SARAKKEET (pelaaja[@[Sarake9]:[N
ewColumn.hlopisteet]])-

LASKE.TYHJAT (pelaaja[@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])=9;PIENI(pelaaj
a[@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]];1)+PIENI(pelaaja@[Sarake9]:[NewColu
mn.hlopisteet]];2); SARAKKEET (pelaaja@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])-
LASKE.TYHJAT(pelaaja@[Sarake9]:[NewColumn.hlopisteet]])<8;0)

Kaava 6. Pois-sarakkeen pisteet

Laitoin pisteiden vadhennyskaavat Pelaajapiste-taulukkoon ja laskin kauden
jaljelle jaavat kokonaispisteet. Testina olin laittanut pelaajille pl pisteita
kymmenesta kisasta, p2 yhdeksasta kisasta, p3 kahdeksasta kisasta ja p4
seitsemasta kisasta ndhdakseni, etta toimivatko kaavat varmasti joka tilanteessa.
Jatin nakyville kauden kaikki pisteet saadakseni esille mahdolliset virheet.
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Kokonaispisteet kannatti jattada myos kaavojen takia taulukkoon. Helpointa ol
maarittdd kauden lopulliset pisteet kaavoilla. Ensin lasketaan, paljonko pisteita
kaudelta jaa pois Pois-sarakkeeseen ja sen jalkeen lasketaan kaikki kauden
pisteet summalla viimeiseen sarakkeeseen. Kauden lopullisiin pisteisiin tein

kaavan, jolla kauden kaikista pisteista vahennetaan pois jaavat (Kaava 7).

=[@[Kok.pisteet]]-[@Pois]

Kaava 7. Kauden lopulliset pisteet yksinkertaisemmin
4.3.3 Kerhopisteiden kokoaminen

Kerhopiste-taulukon rakentaminen kaavoilla oli seuraavana vuorossa.
Kerhopisteiden kanssa voin kayttaa hyvaksi pelaajapistetaulukon kanssa
kayttamiani ratkaisuja. Kerhopisteet sai helposti nakyviin kondolisoinnilla. Valitsin
vain viittaukset eli mista tauluista ja milta alueelta tietoja haetaan (Kuvio 10). Loin
aina linkit lahdetietoihin. Jos paivitetddn esim. virheen takia alkuperdisia
kisatuloksia, niiden pitaisi paivittyd myos koonteihin. Ongelma kisakohtaisten
kerhopisteiden kanssa on, kun saman kerhon edustajat saavat pisteita. Pitaisi
laskea yhteensa, paljonko kerho on saanut kisasta pisteitd. Mietin ratkaisuksi
piilotettua solujoukkoa jokaiseen kisataulukkoon, jossa lasketaan kisakohtaisesti
kerhon yhteispisteet. Tama summa vain noudettaisiin sitten Kerhopiste-

taulukkoon.

opparitestailudals - Excel

Tiedosto  Aloitus  Lisss  Sivunasettels  Kaavat [EAESESM Tarkista  Nayta O Kerro mits haluat tehds
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wll ul

Haku- ja muuntotoiminnot Vnteydet Lajittele ja suodata Datatyskalut Ennuste Jasenna -

B6 - £ | =SUMMA(B2:BS)
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1 |Kerho Yht
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FIEE R H
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Kuvio 10. Kokoa-toiminto eli kondolisointi



41

Kisakohtainen kerhopisteiden kondolisointi ei onnistunut samaan tauluun niin,
ettd l&ahdelinkit olisivat olleet mukana. Tiedot eivat paivittyisi. Ratkaisu voisi olla
oma uusi taulu, johon keratddn kerhojen kisakohtaiset pisteet. Tietojen
kokoaminen toiseen taulukkoon vaikutti minusta sekavalta. En halunnut, etta
tyokirja on taynna erilaisia turhia tauluja. Lueskelin taas Leinon (2016) Excel-
opasta ja l6ysin funktion SUMIFS eli SUMMA.JOS.JOUKKO, jolla sain helposti
maadritettya kerhon, mita etsitddn ensimmaisesta kisataulukosta ja
lopputulokseksi kerhon pisteiden summan kisasta (Kaava 8). Tama SUMMA-
funktio vaikutti paljon jarkevammalta ratkaisulta myods pelaajapistetaulukkoon
kisakohtaisiin pisteisiin kuin aiemmin tekemani VASTINE-INDEKSI-yhdistelma.

Luotan enemméan SUMMA-funktioon, etta se kayttaytyy oikein.

=SUMMA.JOS.JOUKKO(Taulukkol[Pisteet]; Taulukkol[Kerho];[@Kerho])
Kaava 8. Kerhojen kisakohtaisten pisteiden haku

Kaavat toimivat, mutta kondolisointi ei toiminut niin kuin halusin. Uudet
pelaajanimet eivat tulleet listoille ilman uutta kondolisointia ja tama aiheutti
ongelmia, kun taulukossa oli toimivat kaavat ja maaratyt sarakkeet jo valmiina.
Kondolisointi loi ylimaaraisia riveja ja sarakkeita ja herjasi, ettei voi koota tietoja
muuten valmiiseen taulukkoon. Kayttdjan kannalta ei olisi toimivaa, etta
kokoaminen pitéisi tehda aina, kun uusia tuloksia lisatdén. Se vaatisi aina
taulukoiden muokkaamista. Kaavoista taytyi I0ytya jokin ratkaisu t&h&n nimien

kokoamiseen.

Etsin joka paikasta tallaista tekstin kokoamistoimintoja Exceliin, enka loytanyt
mitaan, mika toimi. Excelin KOKOA-funktio laskee vain lukuja, eli silla sai vain
nakyviin pelaajan kisoista kerddmaét pisteet mutta ei pelaajan nimeda. Oikotieta
onneen ei ollut. Muutin kuitenkin jo taulukoiden nimet kisapaikkakuntien mukaan,
jotta taulukoiden teko ja lukeminen olisi selkeampé&a. Muutin myds Cup- ja
Kerhopiste-tauluihin sarakkeiden nimet kisapaikkojen mukaan. Tuleehan

kaavoistakin helpommin luettavia, kun taulujen nimet on oikein.

4.4 Makrot

Mietin ja kokeilin erilaisia ratkaisuja, joilla saisin pelaajanimet Cup-tauluun vain
yhteen kertaan, mutta kuitenkin  niin, ettd taulukko paivittyisi.

Maksimipelaajamaara kaudelta on tiedossa. Erinimisia pelaajia voi tulla 320.
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Cup-taulukon  enimmaiskoko oli siis tiedossa samoin kuin  myos
kerhopistetaulukon koko. Kauden ensimmaisen kisan eli kesakisan kuusitoista
parasta paria tulevat aina ensimmaisena listalle. Tassa ei voi olla pelaajanimia
kahteen kertaan, joten laitoin Cup-taulukkoon suorat viittaukset kesakisan
tuloksiin 32 pelaajalle. Kesékisan jalkeisiin kisoihin tein sarakkeen, jolla
tarkistetaan, onko kisan tulosluettelossa olevia nimié jo Cup-taulussa (Kaava 9).
Tassa kaytin hyvaksi sitd, ettd kesadkisasta on tullut 32 pelaajaa, joten haku
suoritetaan vain silla alueella. Seuraavassa kisataulussa on tietenkin alueena jo

64 rivia, sitten 96 rivia jne. Jos nimea ei ole Cup-taulussa, arvoksi tulee nolla.

=JOSPUUTTUU(VASTINE(oulu[Pelaaja]; Taul1!B2:B33;0);0)

Kaava 9. Pelaajan nimen vertaus Cup-tauluun

Cup-taulukkoon rivilta 33 alkaen tein ehtolauseen. Jos aiemmin kisatuloksiin
tekemani uuden sarakkeen arvo on nolla, haetaan pelaajanimi samalta riviltd. Jos
se ei ole nolla, tulee valilyonti (Kaava 10). Jokaiselle kisalle oli varattu nain omat
32 rivid. Nain sain kaikki pelaajat cup-listalle, mutta ongelmaksi muodostui
lajittelu. Taulukkoa ei voinut lajitella ollenkaan, koska silloin taulukkoon tuli
kehéaviittauksia. Kehaviittauksia tulee, jos kaava yrittdd laskea omaan soluun
viittaavaa laskutoimitusta, eli tapahtuu virhe (Microsoft 2016). Kehaviittaus johtui
lajittelusta. Kun pelaajanimia siirrettiin, ne joutuivat kisatuloksissa olevissa
kaavoissa hakemaan itseaan itsestaan. Yritin ratkaista ongelmaa tekemalla viela
uuden taulukon, johon tietoja haetaan edellisesta Cup-taulusta, kun siihen sain
kuitenkin nimet kertaalleen. Nimet sain kylla listalle yksinkertaisella JOS-
lausekkeella, mutta Yhteenséa-sarakkeen lajittelu ei vain onnistunut. Jostain
syystd osa pelaajista jai alkuperdiseen jarjestykseensa, eikd lajittelu ollut
muutenkaan suurimmasta pienimpaan. Mielestani tauluja alkoi olla jo liikaa,
jolloin tyokirja alkoi menna sekavaksi. Taytyi miettid uutta ratkaisua, mutta

minusta tuntui, etta olin jo oikeilla jaljilla.

=JOS(Oulu!'F2=0;0ulu!'B2;" ")
Kaava 10. Pelaajan nimen haku Cup-tauluun

Excelissé on toiminto, jota kaytin kyselyissakin ja testailun monissa muissakin
vaiheissa. Kaksoiskappaleiden poisto -toiminto tarkistaa, onko juuri sama arvo
useammin kuin kerran taulukossa ja poistaa ylimaaraiset (Koch 2016). Aloin
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pohtimaan, ettd sehan ei haittaa, jos pelaajanimet ovat hetken aikaa useampaan
kertaan taulukossa, kun voin talla toiminnolla helposti poistaa ylimaaraiset.
Toisaalta mietin, ettei kayttaja voi tehda tata, koska se vaatisi myds muita toimia,
jotta Cup-taulu nayttaisi oikealta. Muistin lukeneeni makroista. Makrot ovat
Excelin toimintoja automatisoivia toimenpidesarjoja. Makroon voi nauhoittaa
toimia Excelissa ja sitten maarittaa, kuinka tama sitten kaynnistyy. (Leino 2016.)
Tamahan oli juuri sitd mita hain. Kayttajalta ei vaadita paljoa toimenpiteitd. Voin
nauhoittaa tarvittavat toimenpiteet hanen puolestaan. Tassa vaiheessa kokeilin
ensin kondolisoinnin nauhoitusta, mutta se oli hankalaa. Makroon piti nauhoittaa
kaikenlaista ylimaaraista, mm. sarakkeiden lisdamista ja poistoa, kaavojen
laatimista ja kopioimista. Jostain syysta tiedot saattoivat mennd ihan mihin
sattuu, ympari taulukkoa. Tallainen hamaisi kovasti kayttajia, joten hylkasin

kondolisoinnin.

Mietin, mita toimintoja minun pitaisi nauhoittaa makroon, jotta paastaisiin
haluttuun lopputulokseen. Paadyin ratkaisuun, jossa ensin tyhjennetaan Cup-
taulusta sarakkeet Pelaaja ja Kerho riveiltd 2 - 321, jotta koko taulun nimet
varmasti tyhjenevat. Pisteiden haku- ja laskukaavat taulukossa olivat jo valmiina
oikeilla paikoillaan. Varmuuden vuoksi muutin taulukkotydkaluilla taulukon koon
riville 321 asti, jotta uusia nimia mahtuu tauluun ja kaavat toimisivat. Ennen
nauhoitusta olin luonut uuden Kaavat-nimisen taulun, jonne laitoin otsikot Pelaaja
ja Kerho. Naiden alle tein yksinkertaiset kaavat, joilla haetaan jokaisesta
kisataulusta suoralla viittauksella pelaajan nimi ja kerho (Kaava 11). Tasta
taulukosta kopioin kaavat ja liitin ne Cup-tauluun. Nain Cup-tauluun tulivat
pelaajat kerhoineen jokaisesta kisasta ja nimet saattoivat olla useampaan
kertaan. Sitten kaytin Excelin Kaksoiskappaleiden poisto -toimintoa, johon valitsin
sarakkeeksi Pelaaja-sarakkeen. Nain taulukosta poistuivat ylimaaraiset rivit.
Viimeinen vaihe oli sitten lajitella taulukko laskevasti Yhteensa-sarakkeen

mukaan.

=Keséakisa!B2

Kaava 11. Pelaajan nimen haku suoralla viittauksella

Uutta makroani varten tein Cup-taulukkoon Paivita-painikkeen, johon liitin
makron. Testasin painiketta, ja makro tietystikin herjasi jotain heti alussa ja se piti

avata tutkittavaksi. Virheena oli kaksoiskappaleiden poisto. Alue oli jostain syysta
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vaara. Vaihdoin koodiin alueeksi B2:B321, jolloin makro toimi kuin unelma. Cup-

taulukosta tuli heti sen nékdinen kuin pitikin.

Kerhopisteille  nauhoitin  samanlaisen makron  Paivitd-napin  taakse.
Kerhopisteissa piti muistaa huomioida SM-joukkuekisat, joita ei Cup-taulukossa
huomioida ollenkaan. Lisasin viittaukset joukkuekisoihin Kaavat-taulukon
loppuun, jotta Kerhopiste-taulukkoon olisi myds helppo kopioida kaavat sielta.
Makro koostui alueen tyhjennyksesta (tdssa A2 - A324), sarakkeiden lisdyksesta,
kaavojen kopioinnista, sarakkeiden poistosta, kaksoiskappaleiden poistosta ja
lajittelusta. Sarakkeita lisdtdén ja poistetaan kaavan takia, koska kaytin samaa
kaavaa Cup-pisteille ja Kaavat-taulukossa kerhot ovat C-sarakkeessa. Minun
taytyi siis hetkellisesti siirtda Kerho-sarake C-sarakkeeseen, jotta kaava toimi
ilman suurempia saatja. Paivitd-napin painalluksen jalkeen tuli sama herja
kaksoiskappaleista kuin Cup-pisteiden kanssa, mutta se oli helppo korjata.

Muutin vain oikean alueen kayttoon.

Tein erilaisia testailuja tuloksilla ja poistin muutaman kisan esimerkkitulokset
sekd muuttelin pelaajanimia ja kerhoja. Kaikki vaikuttaisi toimivan aivan oikein.
Onnistuin vihdoinkin. Tydkirja taytyi tallentaa .xsIm-muotoon, jossa makrot ovat
kaytossa. Lopuksi huolittelin taulukot ja yritin tehda niista helposti luettavat.
Vareiksi valitsin sinisen ja vihrean, koska sininen minusta sopi hyvin taulukkoon.
Taulukko pysyi selkedné, ja vihred antoi raikkautta Kerhojen pisteet -taulukkoon
(Kuvio 11). Cup-taulukkoon valitsin sinisen ja harmaan vareiksi, koska mielestani
muut varit tekivat sen vaikeammin luettavaksi (Kuvio 12). Vanhaan Cup-
taulukkoon verrattuna uutta on Kokonaispisteet-sarake, jonka halusin jattaa
uuteen taulukkoon. Mielestani se on hyva lisd. Alunperinhan se oli tarkoitettu vain

tarkistukseen.
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Kuvio 11. Kerhojen pisteet -taulukko
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.. | Vitornio | Bonuskisa | Tervola | Kempele | Sodankyla | Kerhojen pistect | Cup | kaavat
< |

Kuvio 12. Cup-pistetaulukko

4.5 Tyokirjan valmistelu kayttéon

Tyokirja taytyy suojata kayttdjien muutoksilta. Kayttgjilla ei pitaisi olla kuin
mahdollisuus lisdtd kisakohtaisia pisteita, jotka sitten yhteenvetotaulukoiden
Paivita-painikkeilla paivittyisivat taulukoihin. Kisakohtaisissa pisteissa suojataan
Pisteet- ja Sijoitus-sarakkeet. Kayttajan pitaa voida syottaa pelaajat ja kerhot.
Tama onnistuu helposti muotoilemalla soluja ja lukitsemalla valitut solut. Taman
jalkeen taulukko pitdd suojata, jotta kayttajat eivat voi muuttaa niitd. Suojasin
myo6s koko tydkirjan, jotta kayttdjat eivat voisi muuttaa rakennetta, eli lisata uusia
tauluja tai poistaa niita. Ne on suojattu salasanalla, jotta suojauksen poisto ei olisi
ihan helppoa. Yhteenvetotaulukoissa ongelmaksi nousi se, etta jos taulukon
suojaa, ettei kayttgja voi tehda muutoksia, ei Paivitd-painike toimi, koska
kayttajalla ei ole oikeuksia lajitella tietoja. Kokeilin nauhoittaa makron, jossa
suojaus poistetaan hetkeksi, mutta se ei onnistunut. Cup- ja Kerhojen pisteet -
taulukot taytyi siis jattaa lukitsematta, jotta niitd voi kayttaa. Kaavat-taulukosta on
piilotettu B- ja C-sarakkeet, joissa kaavat sijaitsevat ja taman lisaksi koko taulu

on suojattu salasanalla.

Tein yksinkertaisen kayttdohjeen tydkirjalle (Liite 1). Kayttgjalta ei vaadita paljon
toimia tyokirjan kanssa, joten kayttbohjekin on aika suppea. Lisdsin siihen kuvia
havainnollistamaan kayttoa ja minimoimaan virheiden maaran. Itse ainakin pidéan
ohjeista, joissa on kuvia, koska silloin yleensa saa helpommin toimittua ohjeen
mukaan. Pelkalla tekstiohjeella joutuu joskus arvailemaan, mitd siina

tarkoitetaan.
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4.6 Kayttajatestaus

Tein Webropolilla palautelomakkeen, jolla halusin selvittda, mita mielta kayttajat
ovat laskentapohjasta. Eniten minua kiinnosti, olenko onnistunut tekemaan poh-
jasta yksinkertaisen ja toimivan. Kyselyyn sai vastata anonyymisti, koska halusin
madaltaa kynnysta kertoa rehellisen mielipiteen lomakkeesta. Kyselyssa oli kuusi
vaihtoehtokysymysta ja kolme vapaata tekstikenttaa. Vaihtoehtokysymyksissa
kaytin Kylla- ja Ei-vaihtoehtoja. Vapaissa tekstikentissa voi kertoa parannuseh-
dotukset, mika oli hyvaa ja mik& huonoa.

Jaoin laskentapohjan, kayttdohjeen ja linkin palautekyselyyn tuppivaelle Face-
bookin Tuppi-rynmassa. Kysely oli avoinna viikon, ja sain viisi vastausta kyselyyn
(Liite 2). Kyselyraportin mukaan tulospohja on helppokayttéinen ja hyddyllinen.
Kayttbohje on tarpeeksi laaja. Osa vastanneista aikoo kayttaa pohjaa myos tule-
vaisuudessa, osa ei. Tama johtuu luultavasti siitd, etta osa haluaa vain lukea tu-
lokset suoraan Tuppiliiton sivuilta. Vapaisiin tekstikenttiin ei ole tullut ollenkaan
vastauksia, minun olisi varmaan pitanyt laittaa ne pakollisiksi kentiksi. Toisaalta,
jos ne olisivat olleet pakollisia, ihmiset olisivat todennakdisesti vastanneet vain

hyvin lyhyesti jotain.

Kisat, kerhojen pisteet ja cup-pisteet ovat tyokirjassa omilla vélilehdillaan, ja tama
voi aiheuttaa vahan etsimista. Ajattelin tuppivaen jo tottuneen valilehtien kayttoon
iimoittautumislomakkeen kanssa. Talla hetkella ilmoittautumislomake on

Googlen jaettu taulukkotydkirja, jossa kisat ovat omilla valilehdillaan.
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5 JOHTOPAATOKSET JA POHDINTA

Olen tyytyvéinen tupen historiaa kasittelevaan osioon. Opin paljon uutta ja tiedan
nyt enemman lajista ja siitd, miten se on kehittynyt nykymuotoonsa. Yleisesti tu-
pella voittaessaan se on ollut pelitaitoa. Havitessaan vikaa on yleensa eniten ka-
verissa, korteissa, tuurissa, tuulen suunnassa tai mita tahansa keksiikaan seli-

tykseksi. Vikaa ei kuitenkaan itsestédan haeta. Se kertoo tupen hengesta.

Loysin vastaukset kaikkiin tutkimuskysymyksiini. Tupen kilpapelit ovat saaneet
alkunsa Sodankylasta ja pohjana niille ovat olleet Sodankylan kunnanmestaruus
-kisat ja kylien valiset joukkuekisat. Alkuunpanijana on ollut Pyssykylan tuppi-
kerho ry. Kilpapeli on ollut sdannéiltddn hieman erilaista alussa, mutta niita on
kehitetty aikaa myoten paremmiksi ja toimivammiksi. Nykysdannoét vastaavat hy-
vin kilpapelien tarpeisiin ja niilla on saatu merkkipelia karsittua. Tuloksia on seu-

rattu lehdista ja Tuppiliiton sihteeri on niita yllapitanyt.

Pitkalle on tultu siitd, kun tuppituloksia kirjattiin kasin paperille ja kuljetettiin mu-
kana kisasta toiseen. Lehtiartikkeleita tosin kaipaisin enemman. Nykyaan tupesta
kirjoitetaan harvoin. Kisatulokset ovat helposti kaikkien nahtavilla Tuppiliiton net-
tisivuilla, mutta kisojen kohokohtien lukeminen lehtiartikkeleista oli hyvin mielen-

kiintoista.

Tupen historian selvittdminen oli hieman haastavaa, koska mitdan asiakirjoja en
|6ytanyt alkuajoilta, eiké& tupesta ole paljon kirjoitettu muualle kuin lehtiin. Lehtiar-
tikkeleissa taytyy vain lukea vahan kriittisemmin tekstid, etté selvidd, mika on totta
ja mika tarua. Haastattelin tupenpelaajia historian osalta liitteen mukaisilla kysy-
myksilla ja aika paljon tuli vastauksia, ettd en ole ihan varma, kun siita on jo niin
pitka aika (Liite 3). Olen mielestani kuitenkin onnistunut selvittamaan todenperai-
syyttd melko hyvin, kun olen vertaillut haastatteluvastauksia ja lehtijutuista sel-
vinneita tietoja omaan tietAmykseeni. Vaikka en olekaan pelannut kilpaa kovin

kauan, olen ollut mukana tuppipiireissa syntymastani lahtien.

Onnistuin tekemaan hyvan ja toimivan tyokirjan, jolla koko kauden pisteet saa

helposti laskettua ja tilannetta voi seurata koko kauden ajan. Ratkaisuni on my6s
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kayttajaystavallinen. Kayttajatestauksesta kay ilmi, etté tyokirja on helppokayttoi-
nen. Jos Tuppiliiton hallitus paattda muuttaa kaudelta mukaan laskettavien kiso-
jen maaraa, minun taytyy ainoastaan muokata cup-taulukon Pois-saraketta sen
mukaisesti. Olen erittain tyytyvainen lopputulokseen ja tastad on ainakin minulle
suurta hyotya tuppitulosten kirjaamisessa.

Tarkein tutkimuskysymykseni koski tuppitulosten kirjaamisen nopeuttamista ja
yksinkertaistamista. Vastausta hain eri tavoin, ja Excelin makrot toivat lopullisen
ratkaisun. Ratkaisuun olen yhdistellyt erilaisia toimintoja, jotka opin tyokirjan te-
kemisen aikana. Monen eri taulukon tayttdmisen sijaan kauden tuloksista saa nyt

napin painalluksella yhteenvedon. Tdma on nopeaa ja yksinkertaista.

Opin paljon uutta Excelista ja sen toiminnoista. Kulutin paljon aikaa kyselyiden ja
kondolisoinnin parissa, vaikka niita ei loppuratkaisussa kaytetty. Mielestani aika
ei ole silti mennyt hukkaan. Ymmarran nyt syvallisemmin kyselyita ja kokoamista
seka sen, missa tilanteessa niita kannattaa kayttaa. Jatkoa ajatellen naista tai-
doista on varmasti hyotya. Excel-osaamista tarvitaan erilaisissa tilanteissa ja tyo-
tehtavissa. On hyva olla valmiudet tehda taulukoista toimivia ja saada haluttu tieto
helposti ja tehokkaasti ulos.

Talla tyokirjalla voin laskea vanhoja tuloksia helposti, jotta ne voi julkaista Tuppi-
liton nettisivuilla. Haluaisin Tuppiliiton sivuston tuloksista yhtenevéisen nakoiset
ja sen takia minun pitéisi laittaa vanhatkin tulokset uudelleen taulukoihin. Tulos-
pohjat on aina sen hetkinen tekija tehnyt mieleisekseen. Olen miettinyt myds tyo-
kirjan jatkokehittamista, koska pidan kirjaa myo6s kaikkien aikojen tuloksista ja
osakilpailuvoitoista. Oppimillani taidoilla ja valmiilla kaavoilla voisin automatisoida
my0Os naita taulukoita. Kuinka automatisoida Kaikkien aikojen pisteet -taulukko?
Kuinka haetaan osakilpailuvoittajat monista taulukoista yhteen taulukkoon?
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LIITE 1 Kayttdohje laskentapohjalle 1 (2)

Kayttéohje tuppitulos-tyodkirjalle
Tyokirjan kayttéon tarvitset Microsoft Officen Excel-ohjelman. Tyokirja on tallen-
nettu makrot sisaltdvassa muodossa, koska tyokirja tarvitsee makroja olennai-
siin toimintoihin. Kun avaat tyokirjan ensimmaista kertaa, Excel todennakoisesti
kysyy, saako makrot ottaa kayttoon. Excelissa pitéisi olla oletuksena paalla ase-
tus, joka poistaa makrot kaytdstd, mutta ilmoittaa kuitenkin, jos tyokirja niita
kayttaa. Tassa tapauksessa makrot pitaa siis ehdottomasti sallia.

Tyokirjassa oikeinkirjoitus on tarkeaa, kirjoita aina pelaajien ja kerhojen nimet
samalla tavalla. Jos kirjoitat henkil6kohtaisiin pisteisiin Sodankyla -kerhosarak-
keeseen, kirjoita Sodankyla myds joukkuekisa-tauluun, ei esim. Pyssykyla.

Ensimmainen taulu on kesékisan tulos-
pohja (Kuvio 1). Kirjoita tahan pelaajat
kerhoineen. Tydkirjan alaosassa nakyy ki-
sat paikkakunnittain ja aikajarjestyksessa,
sielta paaset siirtymaan seuraavaan ki-
saan, kun saat edellisen valmiiksi.

SM-joukkuekisan tulokset kirjataan ku-
vassa nakyvan esimerkin mukaisesti (Ku-
vio 2). Ensimmaiselle riville kerho samalla

tavalla kirjoitettuna,
kuin olet kirjoittanut
henkilokohtaisiin
pisteisiin. Toiselle
riville ensimmainen
pari, sitten toinen
pari ja vimeiseksi
kolmas pari. Jos
joukkue on ollut
vaikkapa Rovanie-
men 2-joukkue, voit
Kirjoittaa jarjestys-
numeron Sija-sa-
rakkeeseen toisen
parin kanssa sa-

A B C D
1 |sija  |Pelaaja Kerho Pisteet
2| 1 12,5
3 12,5
4| 2 11
5 11
6| 3 10
7 10
8| 4 9
9 9
10| 5 8
1 8
12| 6 7
13 7
14| 7 6
15 6 . ) .
16 8 5 Kuvio 1. Kesakisan tulospohja.
17 5
12 9 4,5
19 4,5
20| 10 3,5
21 3,5
22 1 3
23 3
24| 12 2,5
25 2,5
26| 13 2
27 2
1 Sija Joukkue Pisteet
2 1 Kerho 60
3 Pelaaja 1- Pelaaja2
4 1l Pelaaja 3 - Pelaaja4
5 Pelaaja 5 - Pelaaja 6
6 2 Toinen kerho 30
T/ Pelaaja 7- Pelaaja 8
8 11 Pelaaja 9 - Pelaaja 10
g Pelaaja 11 - Pelaaja 12
10 3 20
11
12
13
14 4
15
16
17

Kuvio 2. Joukkuekisan tulospohja.

malle riville.
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LIITE 1 Kayttoohje laskentapohjalle 2 (2)
Kun olet saanut tiedossa olevat tulokset kirjattua (ei haittaa, vaikka olisi tulokset

vaikka vain kesékisasta), mene Kerhojen pisteet - tauluun. Napsauta paivita-
painiketta ja asken kirjaamasi tulokset pitéaisi paivittya kerhotauluun (Kuvio 3).

1 TL Oulu Vihanti Rovaniemi Kemi Joukkue | Ylitornio Bonuskisa | Tervola Kempele Sodankyld
2 0 o0 o o o o o o 0 0 o o 0
3 o o0 o o o o o o 0 0 o o 0 sss  mgoas
4 0 0 o o o o o o 0 0 o o 0 Pa IVIta
5 o 0 o o o o o o 0 0 o o 0
6 0 o 0 0 0 ] 0 ] 0 0 0 ] 0
7 o 0 o o o o o o 0 1) o o 1)
8 0 0 o o o o o o 0 a o o a
2) o o o o o o o o 0 0 o o 0
10 0 o o o o o o o 0 0 o o 0
" 0 0 0 o0 0 o0 0 0 0 o0 0
e - . -
Kuvio 3. Kerhojen pisteet.
Siirry Cup-tauluun ja paina Paivita, jolloin pelaajat kerhoineen ja pisteineen pi-
taisi tulla nakyville (Kuvio 4).
A E C D E F G H | J K L M N (o] P Q R S
[l Sija  Pelaaja Kerho yht TL Oulu Vihanti Rovaniemi Kemi Ylitornio Bonuskisa Tervola Kempele Sodankyld Pois Kok.pisteet
2 pl k1 1375 125 25 25 25 25 25 o o o o o 137,5 e e
3 p2 k2 137,5 12,5 25 25 25 25 25 0 0 0 0 0 137,5 Paivita
4 p3 k3 121 11 22 22 22 22 22 0 0 ] ] 0 121
5 p4 k1 121 11 22 22 22 22 22 0 0 o o o 121
& p5 k2 110 10 20 20 20 20 20 a a o o o 110
7 p6 k1 110 10 20 20 20 20 20 o o o o o 110
8 p7 k2 99 9 18 18 13 18 18 a a o o o 99
9 pé k3 99 9 18 18 18 18 18 o o ] ] o 99
10 po k1 88 8 16 16 16 16 16 0 0 ] ] 0 88
11 plo k2 88 8 16 16 16 16 16 0 0 o o o 88
12 11 k1 77 7 14 14 14 14 14 0 0 o o 0 77
13 | pl2 .k2 77 7 14 14 14 14 1a o] o] ] ] o 77
14 pl3 k3 66 6 12 12 12 12 12 a a o o o 66
15 pla k1 66 6 12 12 12 12 12 o o o o ] 66
16 pls k2 55 5 10 10 10 10 10 0 0 ] ] 0 35
17 pl6 k1 55 5 10 10 10 10 10 0 0 o o o 55
18 pl7 k2 49,5 45 9 9 9 9 9 0 0 o o 0 49,5
19 plsd k3 49,5 45 9 9 9 9 9 o] o] o o o 45,5
20 pl9 k1l 38,5 35 7 7 7 7 7 a a o o o 38,5
21 p20 k2 38,5 3.5 7 7 7 7 7 o o o o o 38,5
22 p21 k1 33 3 6 6 6 6 6 [} [} o o o 33
23 p22 k2 33 3 ] ] 6 6 ] 0 0 o o o 33
24 p23 k3 275 25 5 5 5 5 5 [} [} o o o 27,5
25 p24 k1 27,5 25 5 5 5 5 5 o] o] o o o 27,5
26 p25 k2 22 2 4 4 4 4 4 a a o o o 22
27 p26 k1 22 2 4 4 4 4 4 o o o o o 22
] | Yiitornio | Bonuskisa | Tervola | Kempele | Sodankyld | Kerhojen pisteet Cup kaavat | 1

Kuvio 4. Cup-pisteet.

Voit aina tallentaa tyokirjan, kun olet lisdnnyt kisoja, mutta tallenna se makroja
siséltdvassa muodossa, jotta se toimisi oikein. Voit muokata kisakohtaisia tulok-
sia ja lisata tuloksia, kunhan muistat paivittaa Cup-ja kerhopistetaulukot sen jal-
keen, jotta tiedot olisivat ajan tasalla. Osa taulukosta on suojattu, ettei siihen voi
tehda mahdollisesti haitallisia muutoksia.

Tarkead!
Ala tee muutoksia Cup- ja Kerhojen pisteet -tauluihin,
muuten ne eivat todennakoisesti toimi enda oikein.

Tee muutokset aina kisakohtaisiin tuloksiin.
Jos vahingossa muutit taulujen tietoja tai kaavoja, eivatkd ne toimi enaa oikein,
poistu Excelista alakka tallenna tekemiési muutoksia. Jos sekaan ei auta, lataa
koko tiedosto uudestaan ja aloita puhtaalta pdydalta.
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LIITE 2 Palaute tuloslomakkeesta 1 (2)
Palaute tuloslomakkeesta

1. Oliko tulospohjaa helppo kayttaa?

Vastaajien maara: 5

kEylla

Ei

2. Oliko kayttoohje tarpeeksi laaja?

Vastaajien maara: 5

kylla

Ei

3. Onko tulospohja mielestasi hyodyllinen?

Vastaajien maara: 5

kylla

Ei

4. Aiotko kayttaa tulospohjaa tulevaisuudessa?

Vastaajien maara: 5

kylla

Ei

5. Toimiko tulospohja niin kuin pitikin?

Vastaajien maara: 5

0 1 2

kylld

Ei, mika eitoiminut?
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LIITE 2 Palaute tuloslomakkeesta 2 (2)

6. llmenikd kaytdssa ongelmia?

Vastaajien maara: 5

Fylla, mitd ongelmia?

Ei

7. Parannusehdotukset

Ei vastauksia.

8. Mika oli hyvaa?

Ei vastauksia.

9. Mika oli huonoa?

Ei vastauksia.
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LIITE 3 Tupen historia -haastattelu
Tupen historia — haastattelu

Nimi:
Aika:
Paikka:

1. Kauanko olet pelannut kilpaa?
2. Mistéa tupen kilpapelit alkoivat?
a. Kuka/ketka alkoivat jarjestaa?
b. Missa ja milloin aloitettiin?
Kuka / ketka perustivat Tuppiliiton ja miksi?
4. Kuinka tuppikerhot syntyivat?
a. Kuka niitad perusti?
b. Minne niita perustettiin?
c. Kuinka paljon alkuperaisia kerhoja on viela nykyaan toiminnassa?
5. Milla paikkakunnilla kisoja pidettiin?
a. Onko tassa tapahtunut muutoksia?
I. Miksi arvelisit timan muutoksen tapahtuneen?
6. Paljonko kisoissa oli alussa pelaajia?
a. Miten pelaajamaéara on muuttunut nykyhetkeen verrattuna?
b. Mik& oli naispelaajien osuus alussa ja paljonko on nykyaan?
I. Miksi arvelisit sen olevan nain?
7. Minkalainen on pelaajien ikahaitari?
a. Onko tassa tapahtunut ajan saatossa muutosta?
b. Tuleeko vuosittain paljon uusia pelaajia? Nuoria vai vanhoja?

8. Millaiset palkinnot kisoissa oli alkuaikoina?

9. Onko voiton tuomalla kunnialla ja havion tuomalla hapealla en&é niin
suurta merkitysta vai onko tassa tapahtunut muutosta ylipaataan lajin
historian aikana?

10.Olivatko saannot erilaiset verrattuna nykyisiin saantdihin? Esim. peliaika,
jaot, ottelun kesto, tauot

a. Ovatko muutokset olleet mielestasi hyvia?

11. Oliko merkkipelia alussa paljon?

a. Miten se nakyi? Millaisia merkkeja?

b. Oliko sermien tulolla suurta vaikutusta peliin?
12.Koska nayttokortteja alettiin kayttaa?

a. Miksi?

b. Kuka sen keksi?
13. 0Onko pelin aikana puhuminen ollut aina kiellettya?
14. Miten pelattiin ennen lohkosysteemia?

a. Kuka kehitti nykyisen lohkosysteemin?
15. Minké&lainen cup -systeemi oli alussa?

a. Saiko SM -kisoista ylimaaraisia pisteita?

w



