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Opinnaytetyomme tarkoituksena oli luoda sisalto varhaiskasvatuksen kielikylpyyn suunnattuun
lautapeliin. Tavoitteenamme oli tuottaa laadukas tyokalu kielikylpya antaville lastentarhan-
opettajille, jotta he saisivat motivoitua lapsia vieraan kielen oppimiseen ja puheen tuottami-
seen. Tutkimusaiheemme nousi esiin ruotsin kielen opintojakson yhteydessa tehdyn ruotsin-
kielisen lautapelin myota. Lautapelin kaytto nimenomaan kielikylvetyksessa syntyi siita aja-
tuksesta, etta kielikylvetys on lapselle monipuolisesti kehittavaa varhaiskasvatuksessa.

Opinnaytetyomme on laadullinen tutkimus. Kerasimme pelin kehittamista varten tutkimusai-
neistoa haastattelemalla kuutta Helsingin kaupungin kielikylpypaivakotien lastentarhanopet-
tajaa. Kyseessa oli puolistrukturoitu teemahaastattelu. Litteroimme haastattelut tarkoin ja
analysoimme ne sisallonanalyysin avulla.

Teoreettinen viitekehys muodostuu tutkimuksessamme lapsen kielen ja sosiaalisuuden kehi-
tyksesta, leikin merkityksesta oppimiseen, paivakodista oppimisymparistona, kielikylvetykses-
ta seka pelipedagogiikasta.

Tutkimuksemme tuloksena loysimme kahdeksan alaluokkaa, joiden avulla saimme kehiteltya
peliin pedagogisen sisallon jo aiemmin loydetyn teorian lisaksi. Naita alaluokkia olivat toisten
auttaminen, itsetunnon vahvistuminen, uuden kielen tyostaminen, sadun tuttuus, opetuksen
haasteet, lahikehityksen vyohyke, oppimispelien ominaisuuksia seka pelin kehitysehdotuksia.
Loydosten perusteella teimme johtopaatokset, etta pelin onnistumisen kannalta olennaisia
seikkoja sen kehittamisessa ovat sosiaalinen oppiminen, kielen oppiminen seka pelin oikeaop-
pinen kaytto opetuksessa. Niiden avulla lasten motivoiminen vieraan kielen oppimiseen seka
puheen tuottamiseen helpottuvat.

Asiasanat: oppimispelit, pelipedagogiikka, kielikylvetys, kielen oppiminen, sosiaalinen oppi-
minen
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The purpose of our thesis was to create contents for a board game, which was aimed at an
immersion course in early childhood education. Our goal was to produce a high-quality tool
for kindergarten teachers who are giving immersion courses, so that they would be able to
motivate children to study foreign language and produce the language by themselves. The
theme for our research came up with a Swedish board game, which was made during the
Swedish study module. The use of the board game particularly in the immersion course
emerged from the idea that the immersion course is in various ways developing for children in
early childhood education.

Our thesis is a qualitative study. We gathered the research data for the game developing pro-
cess by interviewing six kindergarten teachers from Helsinki's immersion course kindergarten.
We used a semi-structured interviewing method where questions were arranged beforehand.
We transcribed the interviews word for word and analyzed them using content analysis. The
theoretical approach in our research was made up of the development of child's language and
social skills, the importance of play in learning, kindergarten as a learning environment, the
immersion course and game pedagogy.

As a result of our thesis we found eight subclasses which helped us to develop the pedagogical
contents of the game in addition to the previously found theories. These subclasses were
helping others, boosting self-esteem, working with the new language, the familiarity of the
story, the challenges of the education, the zone of proximal development, the features of the
learning games and developmental suggestions. With these findings we came to the conclu-
sion that in order for the game to be successful the essential things to consider with the de-
veloping of the game are social learning, learning of the language and the orthodox use of the
game in education. That makes it easier to motivate children to learn a foreign language and
produce the language by themselves.

Keywords: learning games, game pedagogy, immersion course, learning of the language, so-
cial learning
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1 Johdanto

Taman opinnaytetyon aiheena on pedagogisen lautapelin kehittaminen kielikylvyssa oleville
varhaiskasvatusikaisille lapsille. Opinnaytetyon aihe syntyi toisen opinnaytetyon tekijan, Heidi
Hiltusen osallistuttua ruotsin opintojakson yhteydessa jarjestettyyn Talangjakten-kilpailuun,
johon han kehitteli ruotsinkielisen lautapelin lapsille. Peli voitti kilpailun ja heratti suurta
mielenkiintoa ruotsinkielen opettajien joukossa. Olimme jo ennen kilpailun voittoa pohtineet
kyseisen pelin kayttomahdollisuuksia kielikylpypaivakodeissa. Pedagogisesti laadukkaan, toi-
minnallisen keinon kehittaminen toisen kielen oppimiseen tuntui kiinnostavalta ja mielekkaal-
ta aiheelta. Pelin osakseen saama kiinnostus ja kannustus rohkaisivat meita aloittamaan pelin

pedagogisen jatkokehittamisen opinnaytetyonamme.

Saamamme ensipalautteen mukaan kielen kehitysta tukevaa materiaalia on toki olemassa run-
saasti, mutta tallaista nimenomaan lasten kielikylvetykseen tarkoitettua pelia ei ole viela
markkinoilla. Opinnaytetyon avulla pystymme kehittamaan suunnittelemaamme kielikylpype-
lia ja myohemmin toteuttamaan sen konkreettiseksi lautapeliksi. Lautapelin avulla kielikylpya
toteuttavat paivakodit voivat parantaa kielikylpyyn osallistuvien lasten motivaatiota kielen
oppimiseen. Myos mahdollisiin kielen oppimisen haasteisiin pystytaan vastaamaan, koska pe-
latessa lapsi oppii kielta lapselle luontaisella tavalla, leikin kautta. Pelia voi kayttaa myos
lapsen aidinkielen kehityksen tukemiseksi, ei pelkastaan vieraan kielen opettelun tukena, jol-
loin pelin kayttomahdollisuudet myos muissa kuin kielikylpypaivakodeissa ovat laajemmat.

Tuotamme pelin materiaalin taysin kaksikieliseksi, kielina suomi ja ruotsi.

Halusimme perehtya ja tutkia nimenomaan kielikylpypedagogiikkaa siitakin syysta, etta kieli-
kylpy on merkityksellista toimintaa seka yksilolle etta yhteiskunnalle. Kahden kielen hyva hal-
linta hyodyttaa lasta seka kognitiivisesti etta sosiaalisesti. Suomi tulee tarvitsemaan kielen-
taitajia tulevaisuudessakin ja lasten avoin nakemys vieraisiin kieliin ja kulttuureihin lisaa
myos solidaarisuutta globalisoituvassa yhteiskunnassamme. Kehittamalla kielikylpydidaktiik-
kaa ja menetelmia voidaan vaikuttaa seka sosiaalisella etta yksilollisella tasolla. Lisaksi kieli-
kylpydidaktiikkaa voidaan hyodyntaa muissakin paivakodeissa kuten maahanmuuttajalasten
keskuudessa seka vieraita kielia opetettaessa etenkin lapsille, joilla on oppimisvaikeuksia.
”Tanaan tehty tyo lasten hyvaksi kielikylvyssa kantaa hedelmaa viela kymmenienkin vuosien
kuluttua, meidan kaikkien hyvaksi.” (Harju-Luukkainen 2007, 223-225.)

Opinnaytetyomme alkupuoli kasittelee lapsen kehitysta ja oppimista seka paivakotia kielikyl-
py-ymparistona. Taman jalkeen esittelemme haastattelututkimuksemme prosessin seka sen
tulokset ja lopuksi kuvaamme, miten teoreettinen viitekehys tulee nakymaan valmiissa kieli-

kylpypelissa.



2 Lapsen kehitys

Kielikylvetykseen tarkoitetun pelin sisaltoon vaikuttavat olennaisesti lapsen kielen kehitys,
sosiaalinen kehitys, leikin merkitys oppimiseen, varhaiskasvatussuunnitelman sisalto, kielikyl-
vetyksen periaatteet seka kielikylpydidaktiikka. Tassa luvussa avaamme lapsen kehitykseen

liittyvia seikkoja.

2.1 Kielen kehitys

Lapsi hankkii tietoa ja varastoi sita muistiinsa kielen valityksella ja kieli on siten keskeinen
oppimisvaline. Kielen avulla lapsi ilmaisee yksilollisyyttaan, omaa minaansa. Kieli lisaa ajatte-
lun nopeutta ja laajuutta ja on yhteydessa koko lapsen kehitykseen. Kielen kaytto on tuntei-
den ilmaisua, ajattelua, toiminnan ilmaisemista ja sosiaalista vuorovaikutusta. (Nurmilaakso
& Valimaki 2011, 31.)

Morfologinen tietoisuus on kielen sanaston ja muotojen ymmartamista. Opettamalla lapselle
uusia sanoja mielenkiintoisesti ja houkuttelevasti, lapsen morfologinen tietoisuus kehittyy.
Nurmilaakso & Valimaki 2011, 34.) Lauseiden rakentuminen, sanajarjestys, melodia ja rytmi
kehittyvat lapselle kognitiivisen kehityksen myota. Tata kutsutaan syntakstiseksi tietoisuudek-
si. Semanttinen tietoisuus puolestaan rakentuu sanojen sisallon ja merkityksen ymmartami-
sesta. (Nurmilaakso & Valimaki 2011, 35.) Ymmartaaksemme, mita tarvitsemme lapsen kielen
kehityksen tukemiseksi, perehdymme taman tyomme aluksi erityisesti naiden kielentietoisuu-

den osa-alueiden kehitykseen.

Lapsi oppii kielta vuorovaikutuksessa toisten kanssa. Kielen ymmarrys kehittyy ennen kuin
varsinainen puheen tuottaminen. Elekielen on arveltu toimivan ikaan kuin siltana kielen ym-
martamisen ja puheen tuottamisen valilla. Esimerkiksi alle kaksivuotiaana lapsi ymmartaa jo
yksinkertaisia pyyntoja, kuten ”laita ovi kiinni”, ja reagoi pyyntoon tarkoituksenmukaisella
toiminnalla, vaikkei viela vastaisikaan pyyntoon sanallisesti. Lapsen sanavarasto kehittyy mel-
ko nopeasti ja kolmivuotiaana lapsi oppii uusia sanoja lahestulkoon paivittain. Lapsi havait-
see, etta kaikki asiat hanen ymparistossaan voidaan nimeta ja luokitella. Luokittelu on kogni-
tiivinen ja nimeaminen kielellinen taito ja nama kaksi ovat kiinteassa yhteydessa keskenaan

lapsen oppimisessa. (Lyytinen 2014, 55-56.)

Puolentoista vuoden jalkeen lapsen sanavarasto kasvaa huikeasti. Kaksivuotias osaa keskimaa-
rin yli 250 merkityksellista sanaa. Usein sanat viittaavat ihmisiin tai elaimiin ja ovat nimisano-
ja. Noin kaksivuotiaana lapsi sanoo ensimmaisia kahden sanan lauseita. Sanojen taivuttaminen
ja aikamuotojen kayttaminen alkaa sujua noin 2-3 - vuotiaalta. Lapsi alkaa ymmartaa myos

symbolista ajattelua eli voi kayttaa jotain esinetta esittamaan toista esinetta. Noin kolmevuo-



tiaana lapsi osaa kayttaa kysymyksia, kieltoja ja kaskyja seka vertailla adjektiiveilla. Lauseis-
sa on vahintaan kolme tai nelja sanaa ja sanajarjestys on selva. Lapsi osaa myos kuvata esi-
neen ominaisuuksia. (Nurmiranta, Leppamaki & Horppu 2009, 40.) Kielen kehittyminen vaatii,
etta lapselle puhutaan. Lapsi saadaan kiinnostumaan kielesta seka lukemisen ja kirjoittamisen
oppimisesta silla, etta hanelle annetaan malli lukemisesta. Siten lapsi oppii kuuntelemaan ja
kuulemaan. (Nurmilaakso & Valimaki 2011, 35-36.) Aikuinen voi tukea lapsen tarinankerronta-
taitoa katselemalla kirjan kuvitusta ja keskustelemalla kuvista (Nurmiranta, Leppamaki &
Horppu 2009, 41).

Tarinankerronta on valine tunteiden ja ajatusten ilmaisemiseen. Lapset alkavat kertoa tari-
noita noin kahden ja kolmen ikavuoden valilla, jolloin he juttelevat vanhempiensa kanssa ta-
pahtumista. 3-5 - vuotiaiden tarinoihin tulee lisaa sisaltoa ja pituutta. Aikuinen voi monipuo-
listaa lapsen kertomusta esittamalla hanelle tarkentavia mita- miksi- ja kuka -kysymyksia.
Arvioitaessa lasten tarinankerrontataitoja, tuleekin muistaa, etta jos lapsi ei osaa kertoa tari-
noita, tama ei valttamatta ole seurausta kielen kehityksen pulmasta. Sen sijaan heikot tari-
nankerrontataidot voivat olla seurausta ymparoivien aikuisten epatarkasta kielenkaytosta.
Lapsi, joka on tottunut tarkentaviin kysymyksiin, oppii kayttamaan niita myos itse keskustel-
lessaan toisten kanssa. Lapsen kerronnan taitoihin tulee kiinnittaa huomiota, silla niiden on
havaittu olevan yhteydessa lukemaan oppimisen ja lasten sosiaalisten suhteiden kehittymisen
kanssa. Tarinan rakenteen hahmottaminen, muistista palauttaminen seka oikeiden aikamuoto-
jen osaaminen ovat yhteydessa hyvaan tulevaan lukutaitoon. Yksinkertaisin tapa kartoittaa
lapsen tarinan ymmartamistaitoa, on lukea hanelle tarina ja pyytaa hanta toistamaan se. Lap-
si osoittaa kertomallaan, kuinka hyvin han kykeni keskittymaan tarinan kuuntelemiseen, mi-
ten han on ymmartanyt tarinan juonen ja miten han muistaa yksityiskohtia. (Lyytinen 2014,
64.)

2.2 Sosiaalinen kehitys ja leikin merkitys

Varhaiskasvatuksessa lapsi toimii osana ryhmaa. Lapsi joutuu ymmartamaan ja hyvaksymaan
yhteisossa asetetut rajat. Lapsen itsehillinnan ja empatiakyvyn kehittyessa han alkaa ymmar-
taa sopeutumisen etuja ja sosiaalisesti hyvaksyttyjen rajojen puitteissa voi toteuttaa itseaan.
Kaiken sosiaalisen ja persoonallisen kehityksen pohjalla on kiintymyssuhdeteoria, joka poh-
jautuu varhaiseen vuorovaikutukseen. Se korostaa lapsen suhdetta ensimmaiseen hoitajaansa.
Sosiaalisen ja persoonallisen kehityksen taustalla toimivat myos vertaissuhteet eli toiset lap-
set. Eri ikakausina kummallakin on oma painoarvonsa. (Nurmiranta, Leppamaki & Horppu
2009, 46.)

Sosiaalinen kehitys leikki-iassa on kiinteasti yhteydessa lapsen ajattelun, kielen ja motoristen

taitojen kehittymiseen. 2-4-vuotias oppii sosiaalisia perustaitoja kuten ilmaisemaan itseaan,
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kuuntelemaan toisia ja puhumaan vuorotellen. Vuorovaikutus alkaa painottua vahitellen tois-
ten lasten huomion ja hyvaksynnan etsimiseen. Lapsi on kiinnostunut aikuisen tekemisista ja
haluaa olla mukana kaikessa. Lapsella alkaa olla vilkkaampi mielikuvitus, jonka seurauksena
lapsi voi myos pelata enemman. Lapsi osaa toimia hetkittain yksin arkipaivan ja sosiaalisissa
tilanteissa. 4-7-vuotiaana lapsen vastavuoroisuus kehittyy ja han osaa ottaa toisen ihmisen
toiveet paremmin huomioon. Lapset voivat kasvaa yhteisvastuuseen jos heita ohjataan siihen.
4-5 -vuotiaat tietavat miten arkipaivan normaaleissa tilanteissa tulisi kayttaytya, mutta eivat
viela hallitse tunteitaan niin, etta pystyisivat kayttaytymaan sen mukaisesti. Ristiriitatilantei-
den selvittaminen kavereiden kanssa alkaa jo sujua aikuisten avulla. 6 -vuotias osaa jo nou-

dattaa yhteisia saantoja aikuisen tukemana. (Nurmiranta, Leppamaki & Horppu 2009, 57.)

Leikki on lapsen vapaaehtoista ja sisaisesti motivoitunutta toimintaa ja lapselle luontaista.
Leikin avulla lapsi tutustuu ymparistoonsa, jakaa kokemuksiaan ja oppii uusia asioita. Tarkeaa
leikissa lapselle on sen tuottaman toiminnan ja keksimisen ilo eika pelkastaan lopputulos.
Leikkien toteutustavat ja sisallot tulevat monipuolisemmiksi, kun lapsi kehittyy sosiaalisesti,
motorisesti ja tiedollisesti. Lapsen leikkikayttaytymisen havainnointi auttaa aikuista nake-
maan lapsen senhetkista kehitysta. (Nurmi, Ahonen, Lyytinen, Lyytinen, Pulkkinen & Ruoppila
2009, 57.)

Saantoleikeissa eli erilaisissa muisti-, kortti- ja lautapeleissa lasta viehattavat vuorottelu ja
tietyn kaavan mukaan eteneminen. Leikkiessaan lapsi oppii toimimaan yhdessa muiden lasten
kanssa, muodostamaan ystavyyssuhteita seka katsomaan asioita ryhman toisten jasenten na-
kokulmasta. Leikki siis edistaa sosiaalisten taitojen kehitysta. Leikki soveltuu hyvin lapsen
kehityksen arviointiin seka opetuksen, kasvatuksen ja kuntoutuksen valineeksi. (Nurmi ym.
2009, 62-63.)

Tietyn saantoleikin saannot ja ohjeet omaksutaan leikin edetessa. Lapsi voi toimia leikin oh-
jeiden ja saantojen mukaan joko omana itsenaan tai hanelle maaraytyneessa tai itse valitse-
massaan roolissa. Saantoleikin aloittamista edellyttaakin roolileikkimisen oppiminen. Leikkija
oppii saantojen muistiin painamista seka muistissa sailyttamista, etta saantéjen muistiin pa-
lauttamista. Saantoleikissa leikkija oppii sitoutumaan leikkiin koko sen keston ajan ja oppii
myos soveltamaan saantdja omassa toiminnassaan. Leikkija oppii sietamaan epaonnistumista
ja hyvaksyy sen, etta aina ei voi voittaa tai saada tavoittelemaansa roolia. Saantoleikissa pe-
laaja oppii ymmartamaan toistenkin pelaajien tarpeita. Pelaaminen voi saada heidankin on-
nistumisensa tuntumaan hyvalta. Nain pelaajan empaattisuuskin voi kasvaa. (Helenius &
Lummelahti 2013, 158-159.)

Saantoleikin ohjaaja ohjeistaa leikkijat ja on tukena, jotta leikkijat oppivat leikin omaa op-

pimiskykyaan vastaavalla tavalla. Leikki myos valitaan huomioiden leikkijoiden oppimiskyky.
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Saantoleikissa opitaan toimimaan jaljittelemalla kokeneempia leikkitovereita. Leikkia voidaan
leikkia useampia kertoja ja lapset oppivat toteutuksen ja saannot kukin omassa tahdissaan.
Tarkeita seikkoja saantoleikeissa on yhdessa leikkiminen, itseohjautuvuus, aikuisen tuki ja
ohjaus, samaistumiskohteet seka motivaation heratys ja yllapito. (Helenius & Lummelahti
2013, 159.)

2.3 Toiminta lahikehityksen vyohykkeella

Lapsen oppiminen on pitka prosessi, joka alkaa jo paljon ennen koulun tai varhaiskasvatuksen
alkua, heti lapsen ensihetkesta alkaen. Lapsen kehittyminen ja oppiminen kulkevat kasi ka-
dessa, ja oppiminen rakentuu aina lapsen aiemmalle historialle ja kokemuksille. Opetuksen
tulee olla aina jollain tavalla suhteessa siihen, missa kehitysvaiheessa lapsi on. Tahan perus-
tuu esimerkiksi se, etta muun muassa lukemista, kirjoittamista tai laskemista aletaan opettaa
lapsille yleensa juuri tietyssa iassa. Lev Vygotskyn teoria lahikehityksen vyohykkeesta muis-
tuttaa varhaiskasvattajaa siita, etta suunniteltaessa lapselle opetusta, ei tule takertua vain
sithen mita lapsi talla hetkella osaa. Sen sijaan keskeista on, mita lapsi osaa aikuisen tai pi-
demmalle edenneen vertaisen avustuksella. Toimiminen lahikehityksen vyohykkeella on
Vygotskyn mukaan kuin oppimisen "nuppu.” Kun lapsille teetetaan testeja, saamme kylla sel-
ville mita han juuri nyt osaa ja milla tasolla han kykenee toimimaan ilman apua tai ohjausta.
Mutta jos onnistumme tuomaan hanet toimimaan lahikehityksensa vyohykkeella, voimme ke-
hittaa niita taitoja jotka eivat ole viela vakiintuneet, mutta ovat hanessa ikaan kuin heraa-
massa, ”"nupulla.” (Vygotsky 1978, 84-87.)

Ryhmien ja yhteisojen merkitys yksilon kehitykselle on korostunut moderneissa lahikehityksen
vyohykkeen tulkinnoissa. Yhteinen oppimisen potentiaali syntyy sosiaalisessa vuorovaikutuk-
sessa ja toimimalla yhdessa muiden kanssa. Yhteisessa toiminnassa oppimisen potentiaali on
rajatonta. Lahikehityksen vyohykkeella toimiminen kehittaa paitsi lapsen oppimista, niin myos
hanen identiteettiaan. Taman vuoksi osanottajien valisella tunnelatauksella on suuri merki-
tys. Oppiminen on tehokkainta vastavuoroisen kunnioituksen, luottamuksen ja huolehtimisen
ilmapiirissa. Kun kasvattaja luo lapsille lahikehityksen vyohykkeen mukaisia haasteita, tulee
hanen ottaa huomioon ryhman vuorovaikutuksen tilanne seka kehityksen nakokulma. Taman
lisaksi kasvattajan on kuitenkin muistettava jattaa tilaa lasten luovuudelle ja mielikuvituksel-

le, silla valmiiden vastausten tietaminen on este kehitykselle. (Hakkarainen 2008, 47-49.)

Hyva opetus on lahikehityksen vyohykkeen teoriaan nojaten aina edella lapsen omaa sen het-
kista kehitysta. Tama luo oman haasteensa varhaiskasvatuksen henkilokunnalle, silla lapsi-
ryhmat ovat paivakodeissa isoja ja jokainen lapsi on omassa kehitysvaiheessaan. Varhaiskas-
vattajilta vaaditaan ammattitaitoa ja osaamista loytaa kunkin lapsen lahikehityksen vyohyke

ja suunnitella opetusta joka vastaa juuri hanen kehitystarpeisiinsa. Kielikylvyn nakokulmasta
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oma haasteensa on myos se, etta lapset ovat aloittaneet kielikylvyn eri-ikaisina eli heidan

vieraan kielen omaksumisensa on hyvin eri vaiheissa.

3 Varhaiskasvatus

Varhaiskasvatusymparisto muodostuu sosiaalisesta, fyysisesta ja psyykkisesta ymparistosta.
Sosiaalinen oppimisymparisto varhaiskasvatuksessa pitaa sisallaan kasvattajien ja lasten vali-
sia suhteita seka lasten keskinaisia suhteita. Lapsen on tarkea tulla hyvaksytyksi muiden las-
ten toimesta. Sosiaalinen oppimisymparisto luo perustaa hyville vuorovaikutustaidoille. Omien
tunteiden ja mielipiteiden ilmaisu, ryhmassa toimiminen, toisten kuunteleminen ja keskinais-

ten riitojen ratkaiseminen ovat niita taitoja. (Varhaiskasvatussuunnitelma 2010.)

Fyysinen oppimisymparisto muodostuu erilaisista materiaaleista, valineista, rakennetuista ti-
loista ja lahiymparistosta muun muassa. Tilojen taytyy motivoida, houkutella ja tukea lasta
leikkimaan, tutkimaan, toimimaan ja liikkumaan seka antaa myos mahdollisuuden rauhoittu-
miselle. Lapset ovat mukana oppimisympariston rakentamisessa. Lapsille luo myos turvalli-

suutta oppimisympariston pysyvyys. (Varhaiskasvatussuunnitelma 2010.)

Psyykkinen oppimisymparisto tarkoittaa paivakodissa ja yksittaisessa ryhmassa olevaa henkista
ilmapiiria, seka lapsen omaa henkista hyvinvointia. Lapselle luo turvallisen olon kiireeton,
myonteinen, lammin ja suvaitseva tunnelma. Talloin lapsi voi kokea hyvaksyntaa ja kunnioi-
tusta, jolloin itsetunto ja oppimisedellytykset paasevat kehittymaan. Myos kasvattajan anta-

ma aika, syli ja hoito edesauttavat lapsen kehitysta. (Varhaiskasvatussuunnitelma 2010.)

Suomessa varhaiskasvatuksen sisaltoa ohjaavat varhaiskasvatuksen suunnitelman perusteet.

Perusteiden tavoitteena on yhdenvertaistaa varhaiskasvatuksen toteuttamista valtakunnalli-
sesti, luoda edellytyksia laadun kehittamiselle ja ohjata sisallon kehittamista. Lisaksi tavoit-
teena on lisata seka henkiloston ammatillista tietoisuutta, vanhempien osallisuutta etta mo-
niammatillista yhteistyota lapsiperheiden tukemiseksi. (Varhaiskasvatussuunnitelman perus-
teet 2005, 7.)

Helsingin kaupungin varhaiskasvatussuunnitelman tavoitteet asetetaan lapsen, hanen per-
heensa seka yhteiskunnan nakokulmasta. Varhaiskasvatuksen tarkeimpia tehtavia ovat lasten
oppimisen ja kehityksen tavoitteiden palveleminen seka lasten henkilokohtaisen hyvinvoinnin
edistaminen. Tavoitteisiin lukeutuvat siten muun muassa, etta lapsi oppiin ikakaudelleen tyy-
pillisia yhteisollisen ja itsenaisen elaman taitoja, vuorovaikutuksen ja sosiaalisen kanssakay-
misen opettelemista, toisten huomioon ottamista, oppimisen menetelmien ja valineiden hal-
lintaa, elaman hallinnan ja ympariston taitojen ja tietojen omaksumista seka kiinnittymista

suomalaiseen kulttuuriin. (Varhaiskasvatussuunnitelma 2013, 7.)
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Hyvaan kasvuun tarvitaan myos turvallinen kasvuymparisto. Varhaiskasvatuksen oppimisympa-
ristoa, joka on seka fyysinen, psyykkinen, etta sosiaalinen, kehitetaan koko ajan. Sen tulee
palvella lasten oppimista, tarjota aikaa, mahdollisuuksia ja tilaa lasten pitkakestoisiin leik-
keihin. Oppimisympariston tulee tarjota virikkeita, mahdollistaa riittava liikkuminen, tukea
mahdollisuuksia tutkia ymparistoa ja sen ilmioita seka tarjota tilaa, valineita ja aikaa taiteel-

liseen kokemiseen ja toimintaan. (Varhaiskasvatussuunnitelma 2013, 8.)

Varhaiskasvatussuunnittelun lahtokohtana on virittaa, edistaa ja kehittaa kognitiivisia, luovia
ja sosiaalisia prosesseja. Lasten on hyodyllista oppia operoimaan taidoilla ja tiedoilla seka
oppia prosessoimaan toiminnan ja ympariston tarjoamaa informaatiota, jotta oppiminen olisi
jatkuvaa. Edella mainitut prosessit tuottavat lastenkulttuuria ja erityisesti heidan itsensa
tuottamaa fantasian ja sadun kulttuuria. Leikkiessa juuri nama prosessit viriavat helposti.
Leikkia rakennettaessa lapset kokevat yhteistoimintaa ja neuvottelua koko ryhman kesken ja
leikin kehittyessa monet kognitiiviset prosessit otetaan kayttoon luonnollisesti. Lapset joutu-
vat talloin havainnoimaan, muistamaan ja vertailemaan asioita seka kasitteellistamaan leikin
tarkoitusten ymmartaminen kuuluvat yhteiseen leikkiin. (Varhaiskasvatussuunnitelma 2013,
9.)

Kasvattajat puolestaan huolehtivat siita, etta toimintaymparisto on virikkeellinen myos kielel-
lisesti seka edistaa lasten kielellista kehitysta yksilollisesti. Kieliymparistoon taytyy kiinnittaa
erityista huomiota, mikali paiva- hoitopaikassa kaytetaan useita kielia. Lasten kielen oppimi-
sen seka kommunikoinnin edistamiseksi lapsille taytyy puhua ja selittaa ymparilla meneillaan
olevia asioita. Tavoituksena on kehittaa lapsen oppimaan oppimisen taitoja seka ongelman-
ratkaisukykya. Opetus ja harjoittelu liitetaan jokapaivaiseen toimintaan. Lapsia autetaan
myos kiinnittymaan suomalaiseen kulttuuriin tutustuttamalla heidat omaan elinymparistoon ja

kotiseutuun. (Varhaiskasvatussuunnitelma 2013, 10-11.)

3.1 Kielikylpy varhaiskasvatuksessa

Kielikylvylla (ruots. sprakbad, engl. language immersion) tarkoitetaan opetusohjelmaa, jossa
opetus perustuu opetusmaan vahemmistokieleen, esimerkiksi Suomessa siis ruotsin kieleen.
Kielikylpy - sanaa saatetaan arkipuheessa kayttaa myos esimerkiksi englanninkielisesta paiva-
hoidosta, mutta virallisesti tallaista muulla kuin virallisella kotimaisella kielella toteutettua
opetusta tulisi kutsua vieraskieliseksi opetukseksi. Suomessa toteutetaan kielikylpya myos
suomenkielella muutamilla sellaisilla paikkakunnilla, joissa enemmisto vaestosta puhuu aidin-
kielenaan ruotsia. Niin kutsuttu varhainen taydellinen kielikylpymenetelma on todettu tehok-
kaimmaksi kielikylpymenetelmaksi, ja se onkin Suomessa yleisimmin kaytetty kielikylpymene-

telma. Menetelma on alun perin kotoisin Kanadasta. 1960-luvulla kanadalaiset englanninkie-
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listen lasten vanhemmat olivat tyytymattomia paikallisen kieltenopetuksen tasoon. Kanadassa
on historiallisesti ollut aina kaytossa kaksi kielta rinnakkain, englanti ja ranska. Vanhemmat
halusivat turvata lastensa menestymisten tyoelamassa, jonka lisaksi kieli nahtiin kulttuurise-
na, poliittisena ja tiedollisena arvona. Kielikylvetyksen aloittamisen paamaarana oli toimin-
nallinen kaksikielisyys. Toiminnallisella kaksikielisyydella tarkoitetaan, etta kielikylpytaipa-
leensa loppupuolella lapset ovat saavuttaneet aidinkielenaan kyseista kielta puhuvien taitota-
son. Tama tavoite on edelleen ajatuksena kielikylvyssa ympari maailman. Kanadassa varhai-
nen taydellinen kielikylpy aloitetaan viisivuotiaana, Suomessa paivakodista riippuen 3-6 -
vuotiaana. Suomessa ensimmainen kanadalaismallia toteuttanut kielikylpyesikoulu aloitti toi-
mintansa vuonna 1987. (Harju-Luukkainen 2010, 7-9.) Myos opinnaytetyossamme tutkimme

pelimme soveltuvuutta nimenomaan varhaisen taydellisen kielikylpyopetuksen valineena.

Varhaiselle taydelliselle kielikylvylle leimallista ovat tietyt perusperiaatteet. Kielikylpykielta
kaytetaan oppimisen valineena ja periaatteena on ”yksi aikuinen-yksi kieli”. Tama tarkoittaa,
etta paivakodin henkilokunta puhuu lapsille ainoastaan kielikylpykielta, mutta he ymmartavat
lapsen aidinkielta. Lapsen tuottamaa kielta ymmarretaan aina, eika hanen tekemiinsa kie-
lioppivirheisiin kiinniteta huomiota ikavalla tavalla. Lapsen puhetta sen sijaan korjataan esi-
merkiksi toistamalla hanen sanomansa lause oikein. Turvallinen ymparisto ja hyvaksyva ilma-
piiri rohkaisevat lasta kayttamaan kielikylpykielta. Se, kuinka nopeasti lapsi alkaa tuottaa vie-
raskielista puhetta, on hyvin yksilollista. Toiset lapset ovat rohkeampia kokeilemaan uusia
taitojaan, kun taas joku lapsi voi alkaa tuottamaan puhetta vasta jopa vuosien kuluttua. Tar-
keaa on kuitenkin tietaa lapsen oppivan hyvin nopeasti ynmartamaan kielta ja arjen toimin-
toja uudella kielella, vaikkei han aktiivisesti kielta viela kayttaisikaan. Lasten sanavaraston
laajentamiseksi ja kielen oppimisen tukemiseksi paivakodin henkilokunnan tehtavana on tuot-
taa mahdollisimman monipuolisia kommunikaatiotilanteita. Kielenoppimisymparistona kieli-
kylpypaivakoti muistuttaa laheisesti ensimmaisen kielen oppimisolosuhteita. Tama erottaa
kielikylvetyksen perinteisesta kieltenopetuksesta. Koska lapset eivat aluksi ymmarra puheen
sisaltoa, viestin valittymista lapselle tuetaan monin keinoin. Tallaisia keinoja ovat esimerkiksi
kehon kieli, ilmeet ja eleet. Myos esimerkiksi kuvia ja kasinukkeja kaytetaan paljon. (Harju-
Luukkainen 2010, 17-21.)

Arjen hahmottamiseksi rutiineilla on kielikylpypaivakodissa suuri merkitys. Rutiinitoimien,
kuten syomiseen ja pukeutumiseen liittyvien toistuvien tilanteiden lomassa, lapsi kuulee tois-
tuvasti samaa sanastoa. Rutiinit auttavat arvaamaan asian sisaltoa, vaikkei aikuisen kaytta-
maa kielta viela taysin ymmartaisikaan. Asioita kerrataan myos usein. Kertaaminen auttaa
myos aikuista hahmottamaan lapsen taitotasoa, ja korjaamaan mahdollisia vaarinymmarryk-
sia. Aikuisten roolina on myos toimia kielen kayttamisen mallia. Kielen huolellinen aantami-

nen, hyva kielenhallinta ja rikas kielenkaytto ovat tarkeita ominaisuuksia kielikylpypaivako-
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dissa tyoskenteleville kasvattajille. Kielikylpypaivahoidon aloittaminen ei edellyta lapselta

aiempaa osaamista ruotsin kielessa. (Harju-Luukkainen 2010, 23.)

Joissakin kunnissa Suomessa on mahdollista jatkaa paivahoidon jalkeen kielikylpyperuskou-
luun. Peruskoulun puolella kielikylpy toteutetaan siten, etta koulunkaynti aloitetaan ruotsin
kielella. Oppilaat oppivat siis ensiksi kirjoittamaan ja lukemaan kielikylpykielella. Aidinkielen
opetuksesta vastaa eri opettaja kuin muiden aineiden opetuksesta, silla myos peruskoulun
puolella noudatetaan yksi aikuinen-yksi kieli -periaatetta. Aidinkielelld tapahtuvaa opetusta
lisataan asteittain siten, etta alakoulun loppupuolella noin puolet opetuksesta tapahtuu ruot-
sin ja puolet suomen kielella. Esimerkiksi biologiaa saatetaan opiskella ensin ruotsiksi ja seu-
raavana vuonna suomeksi. Nain varmistetaan, etta oppilas oppii aineessa tarvittavan sanaston
molemmilla kielilla. Kielikylpy soveltuu kaikenlaisille lapsille, myos heille joilla on oppimis-
vaikeuksia. Tutkimuksissa on todettu, etta lasten aidinkielen seka kielikylpykielen taidot ke-
hittyvat kielikylpyopetuksessa hyvin. Koulun alkuvaiheessa taidot voivat jaada hieman jalkeen
aluksi, mutta asia korjaantuu pian. Kielikylpykielessa oppilaat saavuttavat vain hieman niu-
kemman kielitaitotason kuin aidinkielena kielta puhuvat. Lisaksi kielikylpyoppilailla on tietty-
ja ominaispiirteita kielenkaytossaan. Tama johtuu heidan oman aidinkielensa vaikutuksesta
kielikylpykielen tuottamiseen. (Harju-Luukkainen 2010, 26-27, 33-34). Tassa opinnaytetyos-
samme keskitymme pelin kayttoon varhaiskasvatuksen puolella, mutta on hyva tietaa kielikyl-
vyn erityispiirteiden, kaytantojen ja prosessin ymmartamiseksi, kuinka kielikylvetys jatkuu

perusopetuksen alkaessa.

Heidi Harju-Luukkainen (2007, 40-50) on perehtynyt ruotsin kielen omaksumiseen ja oppimi-
seen kielikylvyn sosiaalisessa kontekstissa. Hanen mukaansa opetuksen tulisi olla, lahikehityk-
sen vyohykkeen teorian mukaisesti, jonkin verran lapsen kehityksen edella, jotta lapsen ajat-
telu voidaan haastaa ja toiminta voidaan keskittaa kehittymassa oleviin toimintoihin. Opetus
voidaan kohdistaa kehittyviin toimintoihin oikeanlaisella vuorovaikutuksella ja hyvalla suun-
nittelulla. Toisinaan lapsen lahikehityksen vyohykkeen tunnistaminen on vaikeaa. Lahikehityk-
sen vyohykkeen havaitsemisen haasteisiin voidaan puolestaan vastata diagnosoivalla opetuk-
sella. Siina kasvattaja tarkkailee ja havainnoi oppijan kasityksia ja toimintatapoja. Tarkoituk-
sena on antaa lapsen kasvaa itsenaiseksi ja osallistuvaksi. Aikuisen joustava toiminta opetusti-
lanteissa, tukevien ”rakennustelineiden” muodostaminen ja tilan antaminen lapsen omalle
toiminnalle seka riittavan haastavan opetuksen tarjoaminen tulisikin huomioida kielikylpy-
ymparistossa. (Harju-Luukkainen 2007, 40-50.) My0Os Van Lier (1996, 193) toteaa, etta lahike-
hityksen vyohykkeella tapahtuvan oppimisen tukena voivat olla aikuisen tai osaavamman oppi-
jan apu, vuorovaikutus tasavertaisen tai heikomman oppijan kanssa seka yksilon sisaiset omi-

naisuudet kuten lapsen aikaisemmat tiedot, kokemukset ja muisti.
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Jokapaivaiset vuorovaikutustilanteet kielikylvyssa ovat erityisen tarkeita, jotta lapsen spon-
taanit kasitteet paasevat kehittymaan ja linkittymaan lapsen olemassa olevan tiedon kanssa.
Kielikylvyssa hyodynnettava teematyoskentely toimii siltana, joka tuottaa juuri naita vuoro-
vaikutustilanteita linkittyen lapsen jo hallitsemaan osaamiseen. Spontaanit kasitteet ovat ei-
tieteellisia kasitteita, jotka syntyvat ympariston vuorovaikutuksessa, eivatka opettajan syot-
tamina. Fyysisena valineena kielen oppimiseen voidaan kayttaa esimerkiksi kuvakortteja, joi-
den avulla halutun viestin merkitys selkiytetaan lapselle. Konkreettinen valine voi olla myos

esimerkiksi kehon kieli, jota kaytetaan puheen ohella. (Harju-Luukkainen 2007, 50-54.)

Harju-Luukkainen (2007, 59) nakee merkityksellisena sen, etta kielikylvyssa kielen oppiminen
ja omaksuminen tapahtuu sosiaalisissa tilanteissa. Tama vaikuttaa oppijaan monella eri tasol-
la kuten esimerkiksi oppijan asenteisiin ja sita kautta kielen oppimisen motivaatioon. Sosiaa-
linen ymparistd mahdollistaa seka muodollisia etta epamuodollisia oppimistilanteita, joita

oppija voi sisaistaa yksilollisten ominaisuuksiensa kuten motivaationsa mukaan.

Opetuksen tulee olla kognitiivisesti riittavan yksinkertaista, kontekstisidonnaista ja tuettua
kommunikaatiota. Niihin lukeutuvat vaikkapa aamupiirin aikana muiden tervehtiminen, vii-
konpaivien ja kuukausien, paivan saan seka vuodenaikojen harjoitteleminen. Niita ovat myos
esimerkiksi omakohtaisten tapahtumien selittaminen kuten mita soin aamupalaksi ja missa
kavin lomalla. Myos ennalta tuttu tarina voidaan kertoa uudelleen kuvakorttien avulla. Lisaksi
opettajan taytyy huomioida oppilaiden kielitaidon taso ja kokemus seka heidan osaamisensa
ja ennakkotietonsa opetettavasta aiheesta. Kielitaidon kehittyessa auditiiviset harjoitukset
kuten tarinan kerronta ja tapahtumien kuvaaminen ilman apuvalineita voidaan ottaa kayt-
toon. (Harju-Luukkainen 2007, 83-84.)

Henkilokunnan ensimmainen tehtava on tunnistaa oppilaan lahikehityksen vyohyke ja sita
kautta oppilaan kehitystarpeet koskien kielikylpykielta. Arviointi tapahtuu jatkuvasti kasvat-
tajan kommunikoidessa lasten kanssa. Nain kerattya tietoa verrataan siihen mita tulevan vuo-
den aikana halutaan opettaa lapsille. Sen jalkeen suunnitellaan kuinka tarvittava tieto opete-
taan erilaisten kielitaitoa kohentavien menetelmien avulla. Lopuksi taas arvioidaan lasten

oppimista tulevaa toimintaa ajatellen. (Harju-Luukkainen 2007, 85.)

Harju-Luukkaisen (2007, 209) tekeman tutkimuksen tarkeimmat loydokset paljastivat useita
seikkoja, joita huomioimalla kielikylvetysta saadaan kehitettya parempaan suuntaan. Sanas-
ton monipuolinen harjoitteleminen, henkilokunnan oman kielenkayton tarkkaileminen, jotta
lahes samaa tarkoittavia sanoja ei kaytettaisi, kannustus lasten pyrkimykseen tuottaa opitta-
vaa kielta, varhaisessa vaiheessa kiinnitetty huomio ruotsin ja suomen kielen samankaltai-
suuksiin ja eroihin, arvioinnissa tarkkailtava miten lapsi hyodyntaa aikuiselta saamaansa apua

ja mika tuki on kyseiselle lapselle hyodyksi, lapsen lahikehityksen tarkkaileminen heidan tuot-
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tamansa kielen seka strategioiden avulla, opetuksen eriyttaminen ja yksilollisyyden huomioi-

minen seka henkilokunnan koulutus.

3.2 Pelipedagogiikka ja oppimaan motivoiminen

Pelaaminen on tuottamatonta ja ajanvietteeksi tarkoitettua toimintaa, jossa on alkutilanne,
paamaara ja saannot. Pelaajan elaytyminen maarittaa pelikokemuksen. Lautapelit edellytta-
vat sosiaalisuutta ja useiden ihmisten lasnaoloa ja toimivatkin vastavoimana nykypaivan virtu-
aaliselle kommunikaatiolle ja kiireiselle elamanmenolle. Pelaamisen tulisi olla viihdyttavaa ja
tarpeeksi hauskaa, jotta pelin aareen haluaa palata yha uudelleen. Erilaisia "koukuttajia”
voivat olla elaytyminen, todellisuuspako, haasteet, juoni, tarina, simuloitu vaara tai kilpailu-
vietin toteuttaminen. Pelintekijan havaintojen tekeminen pelin pelaajista on tarkeaa naiden
tekijoiden selvittamiseksi, jotta pelista saadaan houkutteleva. (Vuorela 2007, 16-30.) Pelin
pitaa myos tarjota pelaajalle riittavasti mahdollisuuksia ja haastetta, mutta se ei saa olla lii-

an vaikea, varsinkin kun pelia ollaan opettelemassa (Latva 2004, 37).

Jo 1980- luvun alussa on havaittu kuinka pelit voivat motivoida oppimiseen seka kehittaa kie-
lellisia perustaitoja seka paattelytaitoja (Neittaanmaki & Kankaanranta 2004, 17). Hyvassa
lautapelissa pelaajan on tehtava jokaisella vuorollaan useita paatoksia, jotka vaikuttavat pe-
lin kulkuun. Lautapelissa olisi myos motivoinnin kannalta hyva olla tasapaino tuurin ja taidon
valilla. Hyvan lautapelin ei tulisi myoskaan kestaa tuntikausia ja kaikkien pelaajien olisi hyva
pysya pelissa mukana loppuun asti. (Saari 2007, 9.) Hyvan oppimispelin tulisi myos tarjota
sama sisalta monessa eri muodossa ja oppisisallon tulisi olla kiehtovaa ja itse pelin kiinnosta-
va. Oppimisen kannalta paras tapa olisi yhdistaa oppimispeli muuhun hauskaan tapaan oppia.
(Jarvilehto 2014, 147.)

Pelit ja leikit valmentavat lapsia erilaisiin tilanteisiin seka toimintaan kasvuymparistossaan,
koska pelien ja leikkien avulla lapsen toiminnalliset ja sosiaaliset taidot kehittyvat. Saanto-
leikkien myota lapsi oppii, miten toimia osana ryhmaa seka kuinka neuvotella ja kommunikoi-
da ryhman keskeisista saannoista ja kaytanngista. Pelit auttavat ymmartamaan miten hyvak-
sytyt kayttaytymissaannot muodostuvat seka mita seuraa, mikali niita ei noudateta. (Harviai-

nen, Merilainen & Tossavainen 2013, 8.)

Pelien kaytto opetuksessa yleistyy jatkuvasti ja kiinnostus oppimispeleja koskevaa tutkimusta
kohtaan kasvaa samalla. Oppimispelien tutkimuskentta on viela hajanainen, ja vaikka oppi-
mispeleista on tehty viime vuosina jonkin verran kirjallisuuskatsauksia, alan tutkimustieto on
viela puutteellista. Pelien integroimisesta opetukseen on vain vahan tietoa. Kuitenkin 2000-
luvulla julkaistuissa tutkimuksissa pelien perustelu teoreettisesta tai pedagogisesta nakokul-

masta on yleistynyt. Oppimispelien tutkimus on hajanaista eri tieteenaloilla, eika sille ole
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muodostunut viela yhtenaista paradigmaa ja kasitteistoa. Oppimispeli-termia kaytetaan ku-
vaamaan pedagogisesti perusteltuja tai opetuskaytossa hyodynnettyja peleja.(Koskinen, Kan-
gas & Krokfors, 2014, 23-25.)

Hyvassa oppimispelissa oppisisalto on integroitu pelin toimintamekanismeihin. Talla tarkoite-
taan sita, etta pelin tarinaa voidaan vaihtaa, vaikka pelissa eteneminen onkin kytketty opis-
keltavana olevaan sisaltoon. Hyvien pelien oppimispotentiaali linkittyy vahvasti kokemukselli-
suuteen, luovaan ilmaisuun seka vuorovaikutuksellisuuteen ja yhteisolliseen oppimiseen.
(Krokfors, Kangas & Kopisto 2014, 209-210.)

Opettajan rooli oppimispeleissa on aktiivinen useimpien oppimispelitutkimusten mukaan.
Opettajan rooli on aktiivinen silloin, kun han osallistuu peliin tai laajemmin pelillisen oppi-
misprosessin suunnitteluun. Opettaja suunnittelee pelillista oppimisprosessia ja esimerkiksi
pohtii, miten peli kytkeytyy osaksi muuta opetusta. Opettaja suunnittelee myos muita tapoja
kasitella pelissa opittavaa sisaltoa, ja nain han luo siltoja pelin ja opetussuunnitelman edel-
lyttamien sisaltojen valille. Pelitilanteessa opettajalla on keskeinen rooli myos pelaajien kes-
kinaisten suhteiden ja vuorovaikutuksen tukijana. Oppiminen vertaisryhmassa tarjoaa lapselle
mahdollisuuden harjoitella vuorovaikutusta seka kollektiivista ajattelua. Opettajan tehtavana
on pelitilanteessa opastaa lapsia toimimaan ja tyoskentelemaan yhdessa. Ohjaajan rooli vuo-
rovaikutussuhteiden tukijana korostuu etenkin nuorimpien lasten kohdalla. (Koskinen ym.
2014, 27-30.)

Tahan tyohomme liittyvan pelin kehittamisen kannalta on tarkeaa tarkastella yleisen pelien
kayton lisaksi sita, kuinka lasta voidaan parhaiten motivoida kielen oppimiseen seka harjoitte-
lemaan kielitaitoaan. Tasta syysta koemme tarpeelliseksi perehtya siihen, mita motivaatio

oikeastaan on ja millaiset asiat saavat ihmisen motivoitumaan.

Motivaatio on sisainen tila, joka saa aikaan, ohjaa ja pitaa ylla ihmisen toimintaa. Motivaatio
vaikuttaa ihmisen valintoihin eri toiminta- ja kayttaytymisvalintojen valilla. Motivaatiotutki-
mus on ollut kautta historian hajanaista ja se on tuottanut lahinna sellaisia kasitteita ja moti-
vaation testaustapoja, jotka ovat olleet vain vahaisesti merkityksellisia todellisuutta tarkas-
tellessa. Taman vuoksi motivaation kasite on monimutkainen, eika sita pideta yhtenaisena
ilmiona. Vaikka motivaatiotutkimuksen kokonaiskuva on hajanainen, voidaan pohjimmiltaan
todeta kaikkien motivaatioteorioiden kasittelevan muutamaa peruskysymysta. Naita ovat yksi-
lon henkilokohtaiset tavoitteet, yksilon uskomukset mahdollisuudesta vaikuttaa omaan toi-
mintaansa seka emootioiden viriamiseen. Useimmiten motivaation kuvaamiseen liitetaan
myos erottelu lahestymis- ja valttamismotiiveihin. (Lehtinen, Kuusinen & Vauras, 2007, 177-
179.)
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Oppiminen on oppiaineelle altistumisen ja kiinnostuksen yhdistelma. Leikkiessa lapsi voi ko-
keilla erilaisia asioita ja leikkiin keskittyessa lapsi koostaa havainnoistaan uutta osaamista ja
uusia taitoja. Keskittynyt ja johdonmukainen flow-tila leikkiessa auttaa oppimista. Flow-tila
on huippukohta liian helppojen ja liian vaikeiden haasteiden valissa ja perusta henkilokohtai-
selle oppimiselle ja kasvulle. (Jarvilehto 2014, 52, 120-121.) Parhaiten lapsi motivoituu ja
oppii vuorovaikutuksessa toisten lasten ja aikuisten kanssa. Myos toiminnallisuus ja kokemuk-
sellisuus ovat tarkeassa osassa kun oppija on lapsi. Vahvat elamykset lisaavat aktiivisuutta,

motivaatiota seka tiedon varastoitumista lapsen muistiin. (Lummelahti 2001, 37-39.)

4 Tutkimustehtava ja kohderyhma

Opinnaytetyomme on niin kutsuttu toiminnallinen opinnaytetyo, silla opinnaytetyomme on osa
pelin kehittamisprosessia. Opinnaytetyossamme yhdistyvat tutkimuksellisuus, kaytannon to-
teutus seka raportointi tutkimusviestinnallisin keinoin. Toiminnallista opinnaytetyota tehdessa
on usein tarkeaa tutustua siihen alalla olevaan kaytannon tietotaitoon, jota ammattilaisilla on
olemassa. Toiminnallisessakaan opinnaytetyossa ei voida taysin unohtaa tutkimuksellisuutta.
(Airaksinen & Vilkka 2003, 9.) Koska tyomme viitekehyksena ovat varhaiskasvatus, kielikylpy
ja lasten kielen kehityksen tukeminen ja kielen oppiminen, paatimme haastatella kielikylpy-
ryhmissa toimivia lastentarhanopettajia niista pedagogisista menetelmista, joita heilla on tal-
la hetkella kaytossa tyossaan. Rajasimme tutkimuskysymyksen vain ruotsinkieliseen kielikyl-
pyyn. Tutustuimme pelin kehittamiseksi kielikylvyn teoreettiseen taustaan seka aiempiin kie-
likylvysta tehtyihin tutkimuksiin. Opinnaytetyon rinnalla, osana vapaavalintaisia opintojamme
kaynnistimme projektin, jonka tarkoituksena on taman opinnaytetyon tulosten pohjalta luoda
konkreettinen lautapeli varhaiskasvatuksen kayttoon. Pelilaudan valmistusprosessi kulkee siis
tutkimuksellisen opinnaytetyon rinnalla omana projektinaan ja kehittamistyo etenee opinnay-
tetyossamme saamiemme tulosten mukaisesti. Koska kyseessa on toiminnallinen tutkimus,
jossa lopputuloksena on tuote eli kielikylvetykseen soveltuva lautapeli, voi tutkimuksessamme
havaita design-tutkimuksen piirteita. Design-tutkimuksen keskeinen kasite on suunnittelu eli
design. (Heikkinen, Rovio & Syrjala 2006, 67.)

Toiminnallisen opinnaytetyon yksi osa on kyeta yhdistamaan teoreettinen tieto ammatilliseen
kaytantoon. Tyossa tehtyja kaytannon ratkaisuja tulee kyeta pohtimaan alan teorioiden ja
niista nousevien kasitteiden avulla kriittisesti, ja sita kautta kehittamaan oman alan ammatti-
kulttuuria. Teoriataustasta valitaan keskeiset kasitteet, jotka toimivat tyoskentelyn sapluu-
nana ja silmalaseina. (Airaksinen & Vilkka 2003, 42-43.) Tassa tyossamme paadyimme keraa-
maan teoreettista tietoa seka lukemalla aihepiiriin liittyvaa kirjallisuutta etta haastattelemal-
la kielikylvyssa tyoskentelevia lastentarhanopettajia. Vertailemalla haastattelutuloksia aiem-
paan teoriatietoon, pystyimme tekemaan paatokset siita, millainen lautapelistamme tulisi.

Ilman naita haastatteluja seka perehtymista lapsen kielenoppimiseen liittyvaan tietoon, oli-
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simme kyenneet luomaan vain korkeintaan hauskan ja viihteellisen lautapelin pedagogisesti
laadukkaan opetusvalineen sijaan. Taman vuoksi varhaiskasvattajien haastattelut olivat hyvin
keskeisessa roolissa pohtiessamme sita, kuinka peli tullaan rakentamaan ja minkalaisia ele-
mentteja siihen haluamme tuottaa. Nama seikat huomioon ottaen opinnaytetyomme tayttaa

hyvin toiminnallisen opinnaytetyon tunnusmerkit.

Toiminnallisella opinnaytetyolla on aina jokin kohderyhma, jolle tuote, tapahtuma, opas tai
muu vastaava tyo ollaan tekemassa. Kohderyhman maarittamiseksi on tarkeaa miettia mita
ollaan ratkaisemassa ja keita tama aihe koskettaa. Myos tavoitteeksi asetettu tuotos vaikut-
taa kohderyhman maaraytymiseen. Kohderyhman maarittaminen on tarkeaa, koska kohde-
ryhman tunteminen auttaa mahdollisuuksien joukon rajaamisessa ja sopivimman sisallon va-
linnassa. Tasmallisyys kohderyhman valinnassa helpottaa myos opinnaytetyon aiheen rajaa-
mista. Kohderyhmaa voidaan myos tyon valmistuttua hyodyntaa opinnaytetyon onnistumisen
arvioinnissa. Tuotteen kaytettavyytta, selkeytta, onnistumista ja ammatillista merkittavyytta
voidaan arvioida pyytamalla kohderyhmalta palautetta tuotteen testaamisen jalkeen. (Airak-
sinen & Vilkka 2003, 38-40.)

Opinnaytetyomme kohderyhman maarittely ei ollut aivan yksinkertaista. Toisaalta haastatte-
lututkimuksemme kohderyhmaksi valikoituivat kielikylvyssa tyoskentelevat lastentarhanopet-
tajat ja toisaalta valmiin pelin kayttaja-kohderyhmana tulevaisuudessa olisivat kielikylvyssa
olevat lapset. Voidaan perustellusti esittaa kysymys siita, miksi paadyimme tassa tyossamme
haastattelemaan lapsiryhmissa tyoskentelevia aikuisia lasten sijaan. Lapsilta olisimme voineet
kerata valittoman palautteen esimerkiksi siita, millaiset hahmot olisivat pelissa kiinnostavia
tai mitka sadut heita kiinnostaa. Koska pelin kehittaminen oli haastattelujen tullessa ajankoh-
taiseksi vasta hyvin alkuvaiheessa, totesimme, etta tassa vaiheessa varhaiskasvattajien haas-
tattelu palvelisi tarpeitamme paremmin, koska halusimme tehda pelista pedagogisesti toimi-
van ja laadukkaan kokonaisuuden, mika onnistuu vain ammattitaitoisten ja kokeneiden kieli-
kylpy-lastentarhanopettajien ja heidan tietamyksensa avulla. Myos Kultima (2014, 137) esit-

taa, etta pelinkehittajan luotettavin ja tehokkain tietolahde on alan sisainen kokemustieto.

Varhaiskasvattajat pystyivat haastatteluissa esimerkiksi vertaamaan lukuisia lapsiryhmia kes-
kenaan, ja nostamaan esille mitka pelit tai kirjat hanen lapsiryhmassaan otetaan esille vuo-
desta toiseen yha uudestaan ja uudestaan. He myos pystyivat kuvaamaan tyypillista kielenop-
pimisprosessia ja kertomaan millaisten asioiden opettamiseen heilla on jo paljon materiaalia.
Kuula (2006, 147) huomioi, etta tutkimuksen piirista ei tule systemaattisesti sulkea marginaa-
lisia ihmisryhmia tai esimerkiksi lapsia, vaan myos lapsille tulee antaa oikeus tulla kuulluksi ja
nahdyksi lasten omilla ehdoilla. Tassa opinnaytetyossamme emme kuitenkaan voineet testata

lapsilla lopullista pelia, koska se olisi vienyt liikaa aikaa ja ollut liian laaja kokonaisuus yhteen
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opinnaytetyohon. Seuraava suunnitelmamme pelin suhteen tuleekin olemaan pelin kayttoko-

kemusten keraaminen lapsilta.

4.1  Opinnaytetyoprosessin kuvaus

Alkuvuodesta 2014 saimme idean kielikylpypeliin ruotsin kielen opintojakson aikana. Ensim-
mainen ideointiriihi pidettiin 12.4.2014, jonka jalkeen teimme opinnaytetydideastamme aihe-
analyysin. Kesalla 2014 kerasimme teoriatietoa varhaiskasvatusikaisen lapsen kehityksesta,
kielikylvetyksesta ja varhaiskasvatuksen merkityksesta seka ryhdyimme kirjoittamaan tutki-
mussuunnitelmaa. Elokuussa 2014 teimme valmiiksi haastattelukysymykset lastentarhanopet-
tajille. Syyskuussa 2014 lahetimme tutkimuslupa-anomuksen Helsingin kaupungin varhaiskas-
vatusvirastolle ja saimme siihen hyvaksynnan noin kahdessa viikossa. Otimme tutkimussuunni-
telman hyvaksynnan jalkeen yhteytta paivakoteihin, joissa saamamme ennakkotiedon mukaan
on kiinnostusta tutkimukseen osallistumista kohtaan ja sovimme haastattelukaynnit. Haastat-
telut toteutettiin lokakuun 2014 aikana. Haastattelimme kuutta lastentarhanopettajaa, litte-
roimme ja analysoimme haastattelut loppuvuoden 2014 aikana. Loppuvuodesta 2014 aloitim-
me projektin varsinaisen pelilaudan suunnittelemiseksi. Tammikuussa 2015 kaynnistyi pelin
kuvitustyo rinnakkain taman opinnaytetyon kirjoittamisen ja siita kumpuavien peli-ideoiden
hahmottuessa. Kevaan ja kesan aikana peli muotoutui sellaiseksi kun se on taman opinnayte-
tyon valmistuessa, ja syyslukukautena 2015 olemme kirjoittaneet rinnakkain pelin ratkaisuja
seka haastattelututkimuksemme tuloksia ja viimeistelleet opinnaytetyomme valmiiseen

asuunsa.

4.2  Tutkimusmenetelman valinta

Teoriaan perehtymisen jalkeen otimme yhteytta valitsemiimme kielikylpypaivakoteihin ja ka-
vimme haastattelemassa kuutta lastentarhanopettajaa jotka tyoskentelevat varhaisessa tay-
dellisessa kielikylpyopetuksessa kuudessa eri paivakodissa eri puolilla Helsinkia. Haastattelu-
jen avulla pyrimme selvittamaan, millaisia peleja he jo kayttavat kielikylvyn aikana ja millai-
sia toivomuksia tai ideoita heilla olisi suunnittelemallemme pelille. Kaytimme puolistrukturoi-
tua haastattelua, jonka myos nauhoitimme. Haastattelujen analysoimisen jalkeen suunnitte-
limme lautapelin sisallon ja visuaalisen ilmeen huomioiden koko ajan teoreettisen viitekehyk-
sen seka analysoimiemme haastattelujen loydokset. Tutkimuksemme analysointimenetelmana
kaytimme sisallonanalyysia. Tassa kappaleessa avaamme mista kayttamamme tutkimusmene-

telmat koostuvat.
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4.2.1 Haastattelu

Haastattelu on tutkimusmenetelmana hyva, koska se on menetelmana ennen kaikkea jousta-
va. Haastattelija voi toistaa tarvittaessa kysymyksen, selventaa sanamuotoja, oikaista mah-
dollisia vaarinkasityksia seka kayda keskustelua haastateltavan eli tiedonantajan kanssa.
Haastattelussa on tarkeinta saada halutusta asiasta mahdollisimman paljon tietoa. Taman
vuoksi on hyva antaa haastattelukysymykset jo ennakkoon haastateltavalle tutustuttavaksi.
Haastattelun etuna on joustavuuden ja runsaan tiedonsaannin lisaksi myos se, etta haastatte-
lija voi valikoida juuri ne haastateltavat, joilta voi saada eniten tietoa tutkimuksen kohteena
olevasta aiheesta (Tuomi & Sarajarvi 2009, 73-74.) Tassa tapauksessa paadyimme haastatte-
lemaan kielikylvyssa tyoskentelevia opettajia, koska heilta arvelimme saavamme ensikaden
tietoa kaytannon varhaiskasvatustyosta ja kaytannoista kielikylpyopetuksessa. Tutkimuksen
alkuvaiheessa lahetimme tutkimussuunnitelmamme Helsingin varhaiskasvatusvirastolle hyvak-
syttavaksi. Sielta tutkimussuunnitelmamme oli lahetetty eteenpain kaikkiin Helsingin kaupun-
gin kielikylpypaivakoteihin nahtavaksi. Nain haastattelemamme lastentarhanopettajat olivat
saaneet tutustua tutkimussuunnitelmaamme seka haastattelukysymykset nahtavakseen etuka-
teen. Sopiessamme haastatteluaikoja varmistimme viela, etta he olivat saaneet kysymykset
valmiiksi ja lahetimme ne tarvittaessa uudelleen sahkopostitse niille, jotka eivat olleet kysy-

myksia itselleen saaneet. Haastattelut toteutettiin yksilohaastatteluina.

Valitsimme tutkimusmenetelmaksi puolistrukturoidun haastattelun, jossa edetaan tutkimusta
koskevien keskeisten teemojen ja niita koskevien tarkentavien kysymysten varassa. Teemat
perustuvat tutkimuksen teoreettiseen viitekehykseen ja kysymykset voidaan esittaa yhdenmu-
kaisuuden vaateen mukaisesti kaikille haastatelluille samassa jarjestyksessa. (Tuomi & Sara-
jarvi 2009, 75.) Puolistrukturoidussa haastattelussa on myos mahdollista syventaa saatuja tie-
toja ja pyytaa esimerkiksi perusteluja mielipiteille tai kysya lisakysymyksia (Hirsjarvi, Remes
& Sajavaara 2010, 205).

Paadyimme haastattelemaan kuutta kielikylpya toteuttanutta lastentarhanopettajaa, koska
halusimme saada aikataulumme ja haastatteluista syntyvien kustannusten puitteissa mahdolli-
simman paljon tietoa. Paadyimme kysymaan haastateltavia lastentarhanopettajia juuri Hel-
singista, koska siella on kasityksemme mukaan eniten ja pisimpaan toimineita lahiymparistos-

samme olevia kielikylpyyn erikoistuneita varhaiskasvatusyksikoita.

4.2.2 Sisallonanalyysi

Sisallonanalyysin avulla voimme analysoida dokumentteja objektiivisesti ja systemaattisesti.

Dokumenteilla tarkoitamme tassa lastentarhanopettajien haastatteluja. Sisallonanalyysin
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avulla saamme jarjestettya aineiston johtopaatosten tekoa varten. (Tuomi & Sarajarvi 2009,
103.)

Olemme lukeneet aineiston lapi useampaan kertaan seka poimineet sielta merkityksellisimpia
alkuperaisilmauksia pelin kehittamisen kannalta. Olemme redusoineet sen jalkeen aineiston
pelkistettyihin ilmauksiin. Pelkistetyt ilmaukset olemme puolestaan ryhmitelleet, eli kluste-
roineet, alaluokkiin. Naista alaluokista syntyi kolme paaluokkaa. Luvussa kahdeksan esitte-
lemme haastattelujen klusterointiprosessin seka siita syntyneet tutkimustulokset, jotka ohja-

sivat meita kohti valmista kielikylpypelia.

Sisallonanalyysi on valine, jonka avulla keratty tutkimusaineisto saadaan jarjestetyksi johto-
paatosten tekemista varten. Toisinaan sisallonanalyysia kritisoidaan siita, etta tutkimuksissa
joissa sisallonanalyysia on kaytetty, esitellaan pelkka aineiston jarjestely taman analyysime-
netelman avulla ikaan kuin tutkimustuloksena. Tutkijan pitaisi aineiston jarjestelyn jalkeen
kuitenkin viela pystya tekemaan siita erilliset johtopaatokset. (Tuomi & Sarajarvi 2009, 105.)
Tassa tyossamme sisallon analyysia on kaytetty haastattelujen purkamiseen ja vastausten la-
jitteluun. Lastentarhanopettajien haastatteluista on etsitty samankaltaisuuksia, jotka ovat
yhdistettyna aiemmin keraamaamme teoriatietoon antaneet meille ohjenuoraa pelin suunnit-
telun tueksi. Valmis peli on tutkimustulosten pohjalta syntynyt lopputuote, joka on suunnitel-

tu naiden samankaltaisuuksien noustua esiin.

4.3  Tutkimuksen luotettavuus ja eettisyys

Eettinen sitoutuneisuus ohjaa hyvaa tutkimusta (Tuomi & Sarajarvi 2010, 127). Arkipaivassa
etiikka on osa elamaa moraalisena nakokulmana. lhminen pohtii, mita voi sallia, mita ei voi ja
miksi. Yleisesti etiikalla ja moraalilla tarkoitetaan tottumuksia, tapoja seka rajoituksia, jotka
saatelevat ihmisten valista elamaa. Eettiseen ajatteluun liittyy kyky pohtia, mika jossain ti-
lanteessa on oikein tai vaarin, seka yksilon omien etta yhteison arvojen nakokulmasta. (Kuula
2006, 21.)

Tutkimusta tehtaessa yksi niin kutsuttu velvollisuuseettinen normi on tutkimukseen osallistu-
misen vapaaehtoisuus. Tama normi on ehdoton, ja tutkittavalla tulee olla mahdollisuus halu-
tessaan peruuttaa myos jalkikateen osallistumisensa tutkimukseen. Jos tutkittava peruuttaa
osallistumisensa, on tutkijan havitettava kyseista henkiloa koskevat tiedot, vaikka han ei olisi
aikonutkaan kasitella niita tunnistettavasti tutkimusjulkaisussaan. (Kuula 2006, 22-23.) Tut-
kimuksessamme vapaaehtoisuus toteutui hyvin. Kaikki osallistuneet lastentarhanopettajat
olivat saaneet itse paattaa, haluavatko osallistua. Kukaan haastatelluista ei ilmoittanut haas-

tattelun jalkeen, ettei hanen haastatteluaan saakaan kayttaa tahan opinnaytetyohon. Kaikille
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oli ilmoitettu etukateen, etta haastattelut oli suunniteltu nauhoitettavaksi. Suostumus nau-

hoittamiseen kysyttiin viela erikseen haastattelutilanteen aluksi.

Tutkimuksen eettisia ongelmia voidaan arvioida ennalta. Suomessa eettista ennakkoarviointia
ei ole institutionaalistettu, mutta tutkimuseettista ennakkoarviointia on hyva tehda, esimer-
kiksi todennakoisimpiin ongelmiin rajaten. Yleisia eettisia ongelmia on haastateltavien yksi-
tyisyyden suojaamisen riskit, jotka ovat kuitenkin huolellisella suunnitelmalla melko helposti
ratkaistavissa. Moraalinen vastuu eettisten ongelmien ratkaisemisesta on viimekadessa aina
tutkijalla. (Kuula 2006, 56-58.)

Tutkimusaiheen valintaa ohjasi tydossamme yhtena tekijana oma kiinnostuksemme ja innostuk-
semme vieraiden kielten oppimista kohtaan seka ajatus kielitaidon merkityksesta ja lasten
kielen kehityksen tukemisen tarkeydesta. Idea lautapelista poiki melko pian ajatuksen, etta
lahtisimme myo0s tuotteistamaan kyseista pelia, koska haastattelemamme lastentarhanopetta-
jat olivat siita kovin kiinnostuneita. Tama on aihe, jota kohtaan meidan on opinnaytetyon te-
kijoina suhtauduttava erityisella itsekritiikilla ja tutkimuseettista ennakkoarviointia suoritta-
en. Mikali peli myohemmin tuotteistetaan ja se paatyy myos kauppojen hyllyille, taytyy pelin
markkinoinnissa lapsille ja perheille ottaa huomioon myos eettisyys erityisen tarkasti. Pelin
tuotteistaminen ja markkinoinnin suunnittelu tulee olemaan kokonaan uusi projekti, ja tu-
lemme keskittymaan lapsille tehtavan tuotteen markkinointiin liittyviin eettisiin kysymyksiin
silloin viela tarkemmin. Tassa vaiheessa kuitenkin on jo hyva ennakoiden pohtia pelin kayt-
toon liittyvia eettisia kysymyksia. Yksi teemoista, joka pelipedagogiikkaa tutkiessamme nousi
toistuvasti esiin, oli lasten “koukuttaminen” pelin aareen. Puhtaasti viihteellista pelia suunni-
teltaessa “koukuttumisen” eettisyyden pohdinta voisi kenties olla helpommin ohitettavissa.
Tulevina sosiaalialan ammattilaisina emme voi kuitenkaan tukea tai edistaa lapsen koukutta-
mista esimerkiksi peliin. Kehittamalla nimenomaan lautapelin voimme tukea lapsen sosiaalista
kanssakaymista ryhmassa, joten katsoimme etta lautapelin valinta pelin alustaksi esimerkiksi
digitaalipelin sijaan antaa varhaiskasvatuksen sisallollisten orientaatioiden kannalta enemman

mahdollisuuksia.

Viihdepeleja koskevat aiemmat tutkimushavainnot viittaavat siihen, etta lapset ja nuoret ovat
valmiita ajallisesti pelaamaan paljon. Tama on herattanyt tutkijoiden kiinnostuksen pelien
hyodyllisyydesta ja kaytettavyydesta oppimisen kannalta. Oppimispeleilla kuitenkaan harvoin
saadaan aikaiseksi samanlaista uppoutumista kuin viihdepelien parissa, vaikkakin pelien kei-
noin voidaan esimerkiksi saada houkuteltua oppimisen aareen niitakin lapsia joita kyseinen
oppisisalto ei perinteisin metodein motivoi. Oppimispelin suunnittelussa ei tavoitella ylipaa-
taan minka tahansa satunnaisen kiinnostuksen herattamista pelia kohtaan, vaan fokuksena on
aina kyseisen oppisisallon tuominen kiinnostavalla tavalla osaksi pelia. Oppimispelin suunnit-

telun perustana on oppimista edistava sitoutuneisuus. (Lehtinen, Lehtinen & Brezowsky, 2014,
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40.) Eettisen pelisuunnittelun kannalta on hyva, etta oppimispelit eivat nayttaisi lumoavan

lapsia samalla tavalla kuin puhtaasti viihteellinen ajanvietepeli.

Tahan opinnaytetyohomme liittyva haastattelututkimus ei ole aiheeltaan erityisen arkaluon-
toinen, emmeka keranneet tutkimusta varten haastateltavistamme mitaan heidan henkilokoh-
taiseen elamaansa liittyvaa tietoa. Haastateltujen yksityisyyden suojaaminen on kuitenkin
ihmistieteissa keskeinen tutkimuseettinen normi (Kuula 2006, 75). Ensinnakin tutkimustulos-
ten yleistamisen kannalta haastateltavien henkilollisyyden esitteleminen tai tunnistettavuus
ei ole tarkoituksenmukaista. Lisaksi 1970-luvulta lahtien tietosuojalainsaadanto on kehittynyt
siten, etta ihmisten yksityisyydensuojalle ja anonymiteetille annetaan suurta painoarvoa.
(Kuula 2006, 75.) Naihin seikkoihin vedoten olemme myos me noudattaneet erityista huolelli-
suutta nauhoitettuja haastatteluja ja litterointeja kasitellessamme ja sailyttaessamme. Luot-
tamuksellisuuden nakokulmasta haastateltavien on voitava luottaa siihen, etta tutkija kayttaa
ja kasittelee aineistoa vain siten kuin tutkijan ja tutkittavan valisessa sopimuksessa on luvattu
(Kuula 2006, 89). Sama luottamuksellisuus ohjaa aineiston havittamista opinnaytetyoskentelyn
jalkeen. Keratty aineisto tullaan havittamaan opinnaytetyon julkaisun jalkeen, kuten olemme

tutkimuslupaa hakiessamme luvanneet.

Tutkimuksemme perustuu pitkalti kielikylpya tarjoavien lastentarhanopettajien antamiin tie-
toihin. Tutkimusaineiston sisallon luotettavuutta kuvastaa se, etta lahes kaikilla haastatelluil-
la oli useamman vuoden kokemus kielikylvysta ja siina kaytetyista menetelmista, joillakin la-
hemmaksi parinkymmenen vuoden kokemus. Koulutuspohjaltaan tutkittavat olivat seka yli-
opiston etta opistotason koulutuksen kayneita lastentarhanopettajia, etta ammattikorkeakou-
lun kautta valmistuneita sosionomeja. Taman lisaksi jokainen haastateltava oli saanut lisakou-

lutusta kielikylvetyksesta tyosuhteensa aikana Helsingin kaupungilta.

Haastatteluja sopiessamme toivomuksemme oli, etta haastateltavamme olisivat ohjanneet
noin 4-5 -vuotiaita lapsia, koska pelimme on suunnattu heidan ikaisilleen. Koska kaikki haas-
tateltavat olivat ohjanneet sita ikaryhmaa, pystyimme sen avulla myos luotettavasti vertaile-
maan heidan kokemuksiaan keskenaan. Juuri tama oli tavoitteena silloin, kun Helsingin kau-
punki valikoitui haastattelupaikkakunnaksemme siella olevan runsaan ja vertailtavissa olevan
kielikylpytarjonnan vuoksi. Koimme haastattelutilanteissa, etta haastatellut lastentarhan-
opettajat olivat innostuneita tutkimustehtavastamme, koska he ilmaisivat kiinnostustaan val-
miiseen peliimme ja pyysivat ottamaan heihin yhteytta siina vaiheessa kun peli olisi valmis.
He myos kyselivat tarkentavia kysymyksia pelisuunnitelmistamme, jonka voi tulkita merkkina

kiinnostuksesta aihetta kohtaan.

Arvioimme tutkimuksemme luotettavuutta myos silta osin, etta mietimme alkuun tarkoin,

kuinka monta lastentarhanopettajaa meidan tulisi haastatella, jotta saisimme riittavasti ai-
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neistoa luotettavien tutkimustulosten loytymiseksi eika aineiston laajuus kuitenkaan ylittaisi
opinnaytetyon vaatimuksia. Paadyimme kuuteen haastateltavaan ja se osoittautui riittavaksi
maaraksi, koska saimme vastauksia kysymyksiimme pelin pedagogisesta sisallosta. Haastatte-
luaineistosta lOysimme myos saturaatiopisteita eli samoja seikkoja tuli esiin useammassa
haastattelussa. Talloin voimme perustella, etta tutkimusaineistoa oli tarpeeksi kun uudet,
tassa tapauksessa haastattelut, eivat tuo enaa uutta tietoa tutkimusongelman kannalta (Esko-
la & Suoranta 2008, 60-64).

5 Lastentarhanopettajien haastattelut

Toteutimme haastattelut Helsingissa syksylla 2014. Kuusi lastentarhanopettajaa ilmaisi kiin-
nostuksensa osallistua haastattelututkimukseen, ja toteutimme kaikki haastattelut heidan
omissa paivakodeissaan. Jaoimme haastattelujen teon puoliksi siten, etta molemmat opinnay-
tetyomme tekijat paasivat haastattelemaan kolmea lastentarhanopettajaa. Molemmat haas-
tattelijat tekivat yhtena paivana kaksi haastattelua ja yhtena paivana yhden haastattelun.
Paivina, jolloin oli kaksi haastattelua, toinen haastatteluista tehtiin aamupaivalla ja toinen
iltapaivalla, jotta haastattelujen valiin jai aikaa reflektoida edellista haastattelukokemusta
ennen seuraavaan orientoitumista. Haastatteluihin oli pyydetty haastateltavia varaamaan ai-
kaa noin tunnin verran. Heille oli etukateen lahetetty opinnaytetyon tutkimussuunnitelma ja

haastattelukysymykset perehdyttavaksi.

Tutkimustilanteissa vastaajan avoimuus selittyy usein silla, etta tutkija mielletaan lahtokoh-
taisesti edustamansa tiedeyhteison kautta luotettavaksi ja turvalliseksi. Jonkinasteinen muo-
dollisuus vuorovaikutuksessa usein palvelee parhaiten seka haastateltavaa etta tutkimuksen
tekijaa. Toisaalta myoskaan valitonta ja sujuvaa vuorovaikutusta haastattelutilanteessa ei
tule suoraan tulkita niin, etta haastateltava esimerkiksi unohtaisi olevansa tutkimustilantees-
sa. Mutkaton vuorovaikutus saattaa yksinkertaisesti olla osoitus onnistuneesta haastattelusta.
Tutkijan tulee loytaa sopiva tapa taydellisen etaannyttamisen ja ystavaksi tekeytymisen valil-
la. Hanen ei tule myoskaan unohtaa, etta vuorovaikutuksessa kaikki tilanteet eivat ole enna-
koitavissa, ja tutkijan tulee talloin ratkaista omalta osaltaan mahdolliset vuorovaikutuksen
dilemmat kulloisessakin tilanteessa. (Kuula 2006, 140-141.)

Seuraavaksi kuvaamme jokaisen haastattelutilanteen ja siihen vaikuttaneet seikat yksitellen.
Kaytamme itsestamme kuvauksessa nimitysta ”haastattelija” ja lastentarhanopettajasta nimi-
tysta "haastateltava.” Olemme haivyttaneet kuvauksista sellaiset yksityiskohdat, joista haas-
tateltavan henkilollisyys tai kyseinen paivakoti, jossa henkilo tyoskentelee, olisi tunnistetta-
vissa. Ensimmaisissa kolmessa haastattelussa oli kyseessa sama haastattelija ja toinen haas-

tattelija teki loput kolme haastattelua.
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5.1  Ensimmainen haastattelutilanne

Sovimme haastateltavan kanssa haastattelun ajankohdaksi aamupaivan. Haastateltava itse
toivoi kyseista aikaa, koska silloin hanen opettamansa lapsiryhma olisi ulkoilemassa toisten
kasvattajien avustuksella. Haastattelu tehtiin rauhallisessa tilassa, jossa saimme olla kahden
kesken haastateltavan kanssa eika haastattelun aikana ollut hairiotekijoita. Ennen nauhurin
kaynnistamista keskustelimme hieman nauhurin lasndolosta ja totesimme yhdessa, etta sen
lasnaoloon tottuu, kunhan haastattelu paasee kayntiin. Haastateltava oli lukenut haastattelu-
kysymykset etukateen ja han vastasi sujuvasti kysymyksiin. Vastausten pituudesta ja sisallosta
pystyi paattelemaan, etta hanella on aiheesta paljon kokemusta ja sanottavaa. Haastateltava
oli koko haastattelun ajan innostuneen oloinen aiheesta. Haastattelun paatteeksi haastatelta-
va kavi esittelemassa paivakodissa kielikylvetykseen kaytossa olevia peleja haastattelijan

pyynnosta.

Haastattelun sisalto koski paaasiassa haastateltavan kokemuksia ja tietamysta kielikylvetyk-
sesta ja sen menetelmien kaytosta kyseisessa paivakodissa. Varsinaisia pelin kehitysehdotuk-
sia haastateltavalta ei juuri suoraan tullut haastattelun aikana. Haastateltava huomioi myos
sen seikan, etta esimerkiksi tarinoiden toistaminen on tarkeaa oppimisen kannalta myos muil-
le kuin kielikylvetyksessa oleville lapsille. Haastattelu kesti kokonaisuudessaan 43 minuuttia

ja litteroitavaa aineistoa kertyi 8 sivua.

5.2 Toinen haastattelutilanne

Tama haastattelu tapahtui haastateltavan pyynnosta iltapaivalla, koska haastateltavan lapsi-
ryhma oli aamupaivan opetustuokion ja ruokailun jalkeen lepaamassa ja toisen kasvattajan
vastuulla. Heti haastattelun alkuun totesin, etta haastateltava oli erittain ammatillinen kayt-
taessaan runsaasti ammattisanastoa seka kielikylvetyksen termistoa. Han oli hyvin perehtynyt
haastattelun kysymyksiin ja osasi empimatta vastata niihin laajasti ja hyvin perustellen. Haas-
tateltava oli erittain innostunut alustavasta peli-ideastamme ja hanella oli runsaasti kielikylpy

-peliin liittyvia kehitysehdotuksia.

Huomattava seikka oli se, etta tama kyseisen haastattelijan kolmesta haastattelusta kestol-
taan pisin seka eniten pelin kehitysehdotuksia sisaltanyt haastattelu tuli koulutuspohjaltaan
yliopistossa opiskelleelta lastentarhanopettajalta. Tama heratti haastattelijassa suurta luot-
tamusta vastausten sisaltoon. Haastattelun paatyttya haastateltava esitteli kielikylvetyksessa
kaytossa olevia peleja. Haastattelu kesti 53 minuuttia ja litteroitavaa aineistoa kertyi 10 si-

vua.
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5.3  Kolmas haastattelutilanne

Haastateltava ehdotti haastattelun ajankohdaksi iltapaivaa, jolloin hanella ei ollut opetusta.
Haastateltava ilmaisi olevansa innoissaan mahdollisesta tulevasta pelista, jota olemme suun-
nittelemassa ja totesi, etta heilla ei ole enaa aikaa tehda peleja itse, koska tietokoneella
tehtavan tyon osuus on lisaantynyt niin paljon. Haastattelun sisalto jai kuitenkin kahta edel-
tavaa laimeammaksi. Se tuli selkeasti esille klusteroidessamme aineistoa. Vaikka haastatelta-
va vastasikin kaikkiin kysymyksiin, eivat vastaukset oikein osuneet haastattelijan toivomiin
seikkoihin. Toisaalta vastauksissa oli myos edeltaviin haastatteluihin verraten paljon toistoa

ja se sinallaan tuki tutkimustuloksia.

Haastattelu keskeytyi noin puolessa valissa, kun haastateltavan puhelin soi ja han joutui vas-
taamaan siihen. Kun haastattelu jatkui, haastateltava jatkoi vastaamalla seuraavaan kysy-
mykseen. Tassa kohtaa haastattelijan olisi pitanyt kysya olisiko haastateltava halunnut viela
lisata jotain edelliseen kysymykseen, vastaus saattoi hyvinkin jaada vajaaksi eika haastatelta-
va valttamatta muistanut enaa keskeytyksen jalkeen mita hanelta oli kysytty. Haastattelu

kesti 41 minuuttia ja litteroitavaa aineistoa kertyi 8 sivua.

5.4  Neljas haastattelutilanne

Neljas haastattelu tehtiin aamupaivalla. Lapsiryhma oli sisalla leikkimassa, mutta haastatel-
tava oli jarjestanyt niin, etta paasi irrottautumaan ryhmasta haastattelun ajaksi. Haastatelta-
va kierratti ensiksi haastateltavaa oman ryhmansa tiloissa, ja sen jalkeen han johdatti haas-
tattelijan toimistotilaan. Haastateltava kysyi haastattelun alkuun itse tarkentavia kysymyksia
pelista ja ideoistamme, ja hanen kysymyksistaan huomasi etta han oli tarkasti lukenut etuka-
teen lahettamamme tutkimussuunnitelman. Haastateltava vaikutti innostuneelta pelista, ja
sanoi etta hanen lapsiryhmaansa voi ehdottomasti tulla kokeilemaan tulevaisuudessa pelia,

jos jossain vaiheessa tarvitsemme lapsiryhman kommentteja pelista.

Haastattelun kestettya noin puoli tuntia jouduimme keskeyttamaan haastattelun paivakodin
toisen tyontekijan tullessa huoneeseen ja kertoessa etta oli varannut tilan toiseen kayttoon.
Haastateltava pahoitteli, ettei ollut tiennyt tata. Siirryimme toiseen huoneeseen jatkamaan
haastattelua. Nauhalta jalkikateen kuunnellessa saattoi huomata, etta haastateltava ei hakel-
tynyt keskeytyksesta yhtaan, vaan keskustelu jatkui nauhan uudelleen kaynnistamisen jalkeen
lahes saumattomasti siita, mihin keskustelu oli jaanyt ennen keskeytysta. Ilmapiiri haastatte-
lun aikana oli luonteva ja iloinen. Haastateltava kaytti paljon huumoria ja elavaa kielta ku-
vaillessaan toimintaa lapsiryhmassaan. Han kertoi, etta myos lasten kielen rikastuttaminen on

hanen sydantaan lahella ja han kokee tyoskentelyn kielikylvyssa tarkeana ja mielekkaana tyo-
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na. Tama valittyi myos hanen lampimasta tavastaan puhua omasta tyostaan seka lapsiryhmas-

taan. Haastattelu kesti 60 minuuttia ja litteroitavaa aineistoa kertyi 10 sivua.

5.5 Viides haastattelutilanne

Viides haastattelu ajoittui lasten paivauniaikaan, joten tassa paivakodissa haastattelija ei ta-
vannut lapsiryhmaa missaan vaiheessa. Haastateltava johdatti haastattelijan pieneen huonee-
seen, jossa oli sohva ja pari nojatuolia. Haastattelija varmisti tamankin haastattelun aluksi,
etta haastateltava oli saanut kysymykset nahtavakseen etukateen. Juuri kun haastattelu oli
alkamassa ja nauhuri kaynnistetty, huoneeseen tulikin toinen paivakodin tyontekija, joka oli
ajatellut pitaa palaveria samaisessa huoneessa. Han kuitenkin sanoi saman tien, etta voi

menna toiseenkin tilaan, ja paasimme aloittamaan haastattelun.

Viides haastateltava oli haastattelun alkuun hieman varautuneen oloinen ja vastasi kysymyk-
siin niukkasanaisesti mutta ystavallisesti. Haastattelukysymykset kaytiin lapi ennakkoon anne-
tussa jarjestyksessa, ja haastattelurunkoa noudatettiin tarkasti. Taman haastateltavan kanssa
keskustelu ei polveillut, mutta toisaalta haastattelija sai vastauksia kysyttyihin kysymyksiin.
Haastateltava osoitti haastattelun lopuksi kiinnostusta siihen, millaisia suunnitelmia meilla jo
mahdollisesti oli olemassa tulevan lautapelin suhteen. Haastateltava kommentoi, etta pelin
suunnittelutyo kuulostaa hauskalta ja han erityisesti sanoi etta se olisi mahtavaa jos pelin
teemaa tai sisaltoa pystyisi muokkaamaan tai muuntelemaan. Han puhui lapsiryhmastaan
lampimasti, ja kertoi iloitsevansa joka paiva siita kun joku lapsi oppii jonkin uuden sanan
ruotsiksi. Haastateltava kuvasi tata siten, kuin joku lapsi oppisi joka paiva kavelemaan hanen

ryhmassaan.

Viides haastattelu kesti kokonaisuudessaan neljakymmentaviisi minuuttia. Haastattelun lopuk-
si my0s tama haastateltava esitteli oman ryhmansa leikkitilasta sellaisia kirjoja ja peleja, joi-
ta lapset mielellaan ovat lukeneet ja pelanneet. Litteroitavaa haastattelua kertyi 5 sivua,
vahiten kaikista haastatteluista. Haastateltava oli haastatelluista vahasanaisin, mutta han
vastasi kysymyksiin tarkasti ja selkeasti, ”jaarittelematta.” Tama selittaa litterointimateriaa-
lin niukkuuden, vaikka haastateltavalta kysyttiin kaikki samat kysymykset kuin muilta ja han

vastasi kaikkiin kysymyksiin.

5.6  Kuudes haastattelutilanne

Kuudennen haastattelun aluksi haastattelija paasi tutustumaan haastateltavan oman ryhman
tiloihin. Haastattelun ajankohta oli valipalan jalkeen, ja osa ryhman lapsista oli viela siirty-
massa kohti ulkoilun aloittamista. Haastateltava kommentoi paikalla oleville lapsille ruotsiksi

lyhyesti, etta haastattelija oli tullut katsomaan millainen ryhma heilla taalla paivakodissa oi-
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kein on. Haastateltava esitteli ryhmatilat seka naytti oma-aloitteisesti kirjoja seka peleja joi-
ta heilla on kaytossa talla hetkella ryhmassa. Tama esittelykierros tapahtui spontaanisti haas-
tateltavan omasta aloitteesta. Keskustelimme ruotsiksi lasten kuullen, jonka jalkeen haasta-
teltava ohjasi haastattelijan toiseen huoneeseen, joka oli varattu haastattelun teolle. Haasta-
teltava kysyi tassa siirtymavaiheessa, onko haastattelu tarkoitus tehda suomen vai ruotsin
kielella, jolloin haastattelija vastasi, etta tehdaan haastattelu suomeksi, koska kysymysloma-

ke on suomenkielinen ja tama opinnaytetyo tullaan kirjoittamaan suomen kielella.

Haastattelija tarkisti alkuun, oliko haastateltava saanut etukateen haastattelukysymykset
nahtavakseen. Haastateltava kertoi saaneensa kysymykset ja tehneensa etukateen muistiin-
panoja paperille kysymyksiin liittyen. Haastattelija kertoi kaynnistavansa nauhurin tassa vai-
heessa. Haastattelun kulku noudatteli haastattelun runkoa (Liite 3) tarkasti. Haastateltava
paneutui kysymyksiin tarkasti, ja kertoi ryhmansa toiminnasta monipuolisesti ja seikkaperai-

sesti.

Haastateltava oli tyoskennellyt kielikylvyssa useita vuosia, ja tama kokemuksen tuoma itse-
varmuus nakyi haastattelussa. Haastateltavan ei tarvinnut esimerkiksi empia vastauksiaan.
Toisaalta haastateltava pohdiskeli omaa kasvattajuuttaan ja sen kehitysta osittain kriittisella
otteella. Haastateltava kertoi paljon kaytannon esimerkkeja haastattelukysymyksiin liittyen.
Han myos vertaili lapsiryhmia eri vuosilta ja totesi kuinka ryhmadynamiikka vaikuttaa siihen
miten erilaisia vuodet ovat. Haastattelija oli puhelias, eika haastattelutilanteessa ollut kii-
reista ilmapiiria. Haastattelu kestikin kokonaisuudessaan sovitun tunnin sijaan puolitoista tun-
tia. Tahan vaikutti varmasti myos haastattelijan kokemattomuus haastattelijana, ja haastat-
teluajan rajaaminen seka kysymyksesta toiseen eteenpain vieminen olisi varmasti onnistunut
paremmin kokeneemmalta haastattelijalta. Toisaalta puhelias ja tyossaan kokenut haastatel-
tava antoi paljon tietoa, jota hyodynsimme pelimme suunnittelun monessa vaiheessa, eli pit-
kahkoksi venynyt haastattelu toisaalta tarjosi meille valtavasti materiaalia suunnittelutyom-
me tueksi. Haastattelutila itsessaan oli rauhallinen, eika tilassa kaynyt ulkopuolisia haastatte-

lun aikana. Haastattelusta kertyi litteroitavaa materiaalia 10 sivua.

6 Haastattelumateriaalin analysointi

Tassa luvussa esittelemme lastentarhanopettajien haastatteluista syntyneen materiaalin klus-
teroituna sisallonanalyysia apuna kayttaen. Lastentarhanopettajien haastatteluista kertyi lit-
teroitua eli tekstimuotoon kirjoitettua materiaalia yhteensa viisikymmentayksi sivua. Litte-
roimme keskustelut sanatarkasti ja merkitsimme litterointitekstiin myos esimerkiksi naurah-
dukset tai muut vuorovaikutuksen kannalta olennaiset aannahdykset. Toisaalta merkitsimme
myos, jos jossain kohdassa esimerkiksi haastateltavan puheesta ei saanut nauhalta selvaa,

emmeka lahteneet jalkikateen arvaamaan, mita haastateltava oli mahdollisesti sanonut.
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Olimme etukateen testanneet nauhurit, joten osasimme laittaa ne sopivalle etaisyydelle
haastateltavasta ja epaselvia kohtia kaikissa haastatteluissa oli vain muutama. Nama tilanteet
liittyivat paaasiassa siihen, etta haastateltava kertoi jonkin hauskan sattumuksen tai hyvan
esimerkin ja nauhalla oli siihen liittyvaa naurua. Muutoin puhe kuului nauhoilta selkeasti.
Nauhureiden ja muiden mahdollisten teknisten apuvalineiden testaaminen ennen haastattelu-

tilannetta onkin erityisen tarkeaa, ja tassa olimme onnistuneet.

Aloitimme litteroidun materiaalin lapikaymisen alleviivaamalla materiaalista keskeisia asioita.
Alleviivasimme eri aiheisiin liittyvat asiat erivarisilla kynilla, jolloin varit auttoivat meita
teemojen hahmottamisessa. Varikoodauksen avulla huomasimme nopeasti, etta haastatteluis-
ta nousi tiettyja seikkoja esille toistuvasti. Teimme nama ensimmaiset alleviivaukset molem-
mat itsenaisesti, jonka jalkeen vertasimme keskenamme, mita asioita olimme pitaneet haas-
tatteluissa merkityksellisina aiheina tai asioina. Se, etta teimme alleviivaukset ensin itsenai-
sesti, vaikutti sithen, etta emme keskustelemalla keskenamme paasseet vaikuttamaan tois-
temme mielipiteeseen aineistosta. Kun vertasimme omia merkintojamme, huomasimme, etta
olimme nostaneet haastatteluista hyvin samoja seikkoja esille. Toisiinsa liittyvat lausahdukset
pilkoimme helpommin tulkittaviin osin siten, etta kerasimme samalla varilla merkityt lauseet
yhdeksi ryhmaksi. Taman jalkeen pohdimme, mika on naita lauseita yhdistava pelkistetty il-
maisu, jolla voimme kuvata tata aineiston osaa. Pelkistettyja ilmauksia syntyi yhteensa kol-
mekymmentakuusi ilmaisua. Nama ilmaisut yhdistimme viela siten, etta yhteen liittyvat pel-

kistetyt ilmaukset koottiin omiksi alaluokikseen.

Aineistosta syntyi yhteensa yhdeksan alaluokkaa. Haastattelumateriaalista syntyneet pelkiste-
tyt ilmaukset seka niista syntyneet alaluokat esittelemme tassa luvussa. Kaymme lapi ala-
luokkien pelkistetyt ilmaukset seka mielestamme kyseista pelkistettya ilmausta parhaiten ku-
vaavat alkuperaisilmaukset. Valitut alkuperaisilmaukset esittelemme lainausmerkkien sisalla.
Olemme lyhentaneet osaa alkuperaisilmauksista, jotta olennaisin tulisi esiin ja mahdolliset
turhat sanat jaavat pois. Talloin olemme merkinneet lyhennykset sitaattien sisalle seuraavas-

ti: ”--”. Kaymme lapi alaluokat siina jarjestyksessa kuin ne tulivat haastatteluissa esille.

Pelkistetyt ilmaukset Alaluokat

Lapset auttavat toisiaan Toisten auttaminen
Auttamisen ilo

Oman osaamisen hyodyntaminen Itsetunnon vahvistuminen
Kavereiden esimerkki oppimisesta

Kuvien pois jattaminen Uuden kielen tyostaminen
Lapset keskustelevat saduista

Aidinkielen vahvistaminen kotona

Kielen rikastuttaminen
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Satuun tutustuminen suomeksi Sadun tuttuus

Toiston merkitys oppimiseen

Sadun tyostaminen eri tavoin

Lapsen innostuksen herattaminen

Oppijat eri vaiheessa Opetuksen haasteet
Yksilollisyyden haaste

Ryhmakoon haaste

Taitotasoa edempana oleva toiminta Lahikehityksen vyohyke
Satu suhteessa osaamiseen

Pelin hauskuus Oppimispelien ominaisuuksia
Yllatysmomentti

Sosiaaliset tilanteet pelissa

Lautapelien yhteisollisyys

Tunteet pelissa

Tuuripelia

Sadun mukaan toimiminen Pelin kehitysehdotukset
Pulmien ratkominen

Jannityksen teho

Teeman vaihtaminen

Sosiaalinen ulottuvuus

Oppimispelien tarve

Puheen tuottamiseen houkuttelu

Eri tasot pelin sisalla

Pelin eksotiikka

Mielikuvituksen ruokkiminen

Paha saa palkkansa

Etukateen perehtyminen peliin Pelien kayton haasteet

Valmius rakentaa materiaalia itse

Taulukko 1: Pelkistettyjen ilmausten luokittelu alaluokkiin.

6.1 Toisten auttaminen ja itsetunnon vahvistuminen

Haastatellut opettajat nakivat yhtena oppimista tukevana asiana pidempaan kielikylvyssa ol-
leet lapset, jotka pystyivat kaantamaan opettajan puhetta ja auttamaan uudempaa kielikyl-
pylasta kielen ymmartamisessa. Opettajat kokivat, etta pienemman auttaminen oli palkitse-
vaa lapselle, joka huomasi auttaessaan toista oppineensa itse jo paljon. Lukuisat toistuvat

tilanteet ja kavereilta saatu apu ja tuki edesauttoivat lasten oppimista ryhmassa. Hyva ilma-

piiri edesauttoi lapsen oppimista, kuten aiemmin myos Hakkarainen (2008, 48) esitti.
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”...ja sithan lapset auttaa hirvean paljon toinen toisiaan ja tanaan lapset, jotka jo osaa niin
nehan rohkeina sitten auttaa ja toimivat tulkkeina naille uusille lapsille ja sanovat ”Hei sun
pitaa teha toil” ja ”Se pyysi sua menemaan sinne!” ja niinku ohjaa toinen toisiaan, etta nain

pitaa tehda ”Sun pitaa varittaa toi!” ja etta ne auttaa aika pitkalle toinen toisiaan.”

”Niin itsetuntoa kun he saavat nyt olla osaavia ja opettaa muita taalla, etta ”Mina osaan jo
nain paljon ruotsia”, et se vahvistaa niitten omaa itsetuntoa.”
”Ja he huomaa ettei se ookkaan niin vaikeeta, etta kun nuo kaveritkin on oppinu ja nekin

osaa noin.”

6.2  Uuden kielen tyostaminen

Uuden kielen tyostaminen tapahtuu kielikylvyssa monella eri tasolla ja tavalla. Kaikissa paiva-
kotiryhmissa oli kuvat kaytossa kielen oppimisen tukena. Kuvia saattoi olla seinilla kuvasta-
massa paivan kulkua, ja lisaksi seinilla saattoi olla yhdistettyna kuva ja teksti, esimerkiksi
ovessa kuva ovesta yhdistettyna tekstiin ”en dorr”. Lapset oppivat ensimmaisena nama yleiset
sanat, jotka toistuvat useita kertoja paivassa joka paiva. Eras lastentarhanopettajista kertoi,

etta aika usein syomiseen ja vessassa kaymiseen liittyva sanasto tulee tutuksi ensimmaisena.

Arkipaivan asioiden kautta tapahtuvan toiston lisaksi tehokkaimpana oppimisvalineena tuotiin
esille loruttelua ja laulamista. Naiden vahvuus nahtiin olevan rytmissa: lapsi oppii ensiksi lau-
lun tai riimin rytmin, ja sitten vasta sisallon. Lapsi saa onnistumisen kokemuksen kuitenkin jo
lorua rallattaessaan, vaikkei viela ymmartaisi sisaltoa. Erilaisia satuja ja tarinoita kasitellaan
aina myos monella eri tavalla. Lukemisen lisaksi sama satu saatetaan esittaa poytateatterina,
sadun teemasta saatetaan tehda askarteluja tai piirustuksia. Eras lastentarhanopettajista ku-
vaili joskus miettivansa itse, etta eiko tama toistaminen jo kyllastyta lapsia? Yha uudelleen
han kuitenkin huomasi toteavansa, etteivat lapset kyllasty samalla tavalla nopeasti toistoon
kuin aikuiset itse. Han naki yhtena seikkana my0s sen, etta uuden kielen kanssa tyoskennel-
lessaan lapsi joutuu sen verran ponnistelemaan koko ajan, ettei toistuvakaan tarina tai loru
muutu hetkessa tylsan tavalliseksi. Yksi lastentarhanopettajista sanoi, etta korujen ja laulu-
jen kayttaminen on siksikin todella palkitsevaa, etta lapsi saa lorun rytmista tukea sanojen
oppimiselle, ja lorutellesssaan yhdessa toisten kanssa lapsi saa kokemuksen kielen oppimises-
ta, vaikkei viela ymmartaisikaan sisaltoa. Tassa mielessa vieraan kielen oppiminen onkin hyvin
samanlaista kaavaa toteuttava prosessi kuin aidinkielen oppiminen varhaisvaiheessa: ensin
opitaan rytmi, ja vasta sitten tulee sisalto ja merkitys sanoille. Tasta kielenoppimisen proses-

sista kerroimme tarkemmin luvussa 2.1.

”Kylla ne kysyy, etta minka takia se [satu] meni noin ja minka takia se teki nain ja sit kun lap-

set osaa vahan eri tavalla niin toiset ymmartaa enemman ja sitten joku voi ottaa kiinni siita,
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mita se toinen sanoi ja sitten keskustellen siita suomeksi, lapset keskustelee suomeksi sen
sisallosta, mutta etta niin ja sit on lapsii, jotka ei paljon ymmarra, mutta ne kuuntelee aha ja

nain, mut kylla he siita sitten pikkuhiljaa nappaavat ajan kuluessa.”

6.3  Sadun tuttuus

”Ja se onki sellanen voimavara, et kun aina nahdaan vanhempia, niin me kerrotaan etta hei
huomenna me luetaan vaikka toi... Tuhkimo. Niin sitten fiksut vanhemmat heti ottaa siita, ja
lukee edellisena iltana kotona. Ja kertovat etta huomenna teille luetaan tata paivakodissa.
Niin sitten se onkin jo lapselle tuttu ja ihan erilainen lahestyminen tulee siihen kuin etta vaan

kylmiltaan tulis se satu.”

Yksi haastattelemistamme lastentarhanopettajista kertoi edella kuvatusti, kuinka vanhemmat
voivat osallistua lastensa kielen kehityksen tukemiseen. Vanhempien ei tarvitse osallistua uu-
den kielen opettamiseen, vaan heidan tehtavansa on tukea kotona aidinkielen kehitysta. Jot-
ta lapsi paasisi helpommin esimerkiksi seuraavan paivan satuteemaan mukaan, lastentarhan-
opettaja saattoi antaa vinkin perheiden aikuisille, jotta he voivat niin halutessaan lukea sa-
man sadun kotona jo suomeksi. Talloin lapsen on paljon helpompi ”napata kiinni” uudesta
sanastosta, ja tarinan sisallosta, kun se on hanelle jo etukateen tuttu omalla aidinkielella lu-
ettuna. Tallaiset pienet mutta tarkeat esimerkit kaytannon pedagogisesta toiminnasta olivat
suuri anti haastatteluissamme. Haastattelut ikaan kuin muuttivat kaytannolliseksi ja konk-
reettiseksi toiminnaksi sen aiemman tutkimustiedon, jota olimme keranneet kielikylpypeda-

gogiikasta.

6.4 Opetuksen haasteet ja toiminta lahikehityksen vyohykkeella

”Ja tassa on, niin mulla 13 eskaria ja tassa on nyt no 8 taitaa olla semmosia, jotka on toista

vuotta. Loput on sitten uusia. Etta ne on niin eri tasolla.”

Kaikki haastattelemamme opettajat mainitsivat yksittaisena opetuksen haasteena lasten yksi-
lollisen kehitystason. Osa lapsista on aloittanut kielikylvyn jo kolmivuotiaina, kun joku toinen
voi tulla kielikylpyyn vasta viisivuotiaana. Lasten yksilollisessa tahdissa on eroja myos sen suh-
teen, miten rohkeasti he alkavat kayttaa uutta kielta. Tama asettaa haasteen opettajan tyos-
kentelylle. Huomasimme my0s pelin suunnittelussa pian, etta meidan tulee ottaa huomioon
se, etta kaikki lapset eivat pysty valttamatta pelaamaan pelia samalla tasolla, etenkin jos
pelin idea on puheen tuottamisen lisaaminen. Ei ole erityisen motivoivaa lapselle, jos peli on
niin vaikea, ettei han ymmarra, mita toiset lapset puhuvat. Tasta lahti kayntiin idea, etta pe-
lissa olisi monta eri vaikeustasoa, joita kuitenkin pystyttaisiin pelaamaan helposti samalla

laudalla, jotta pelissa ei kuitenkaan olisi liikaa ”liikkuvia osia.” Talloin lastentarhanopettaja
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voisi valita peliryhmaan suunnilleen samalla tasolla olevia lapsia pelaamaan. Keksimme, etta
jos pelissa on nelja satua, joiden sisaltama kieli asteittaan monimutkaistuu ja vaikeutuu, pe-

lia voidaan kayttaa myos apuna lapsen kulloisenkin kehitystason arvioimiseen.

”Mut etta koko ajan sen lahikehityksen vyohykkeella toimiminen niin sitahan se on. Etta aina

piirun verran enemman tai pidemmalla kuin mika se taitotaso on, oikeestaan kaikki toiminta.”

6.5 Oppimispelien ominaisuuksia

Hyvia oppimispelien ominaisuuksia tuli haastatteluissa esille runsaasti. Pelin hauskuus seka
yllatysmomentit nahtiin tarkeina lasta motivoivina tekijoina. Motivointi nahtiin puolestaan

oppimista edistavana tekijana.

”Ei vaan kylla se aikuinen auttaa siina ja lapsihan oppii niinku peili siina hirveen nopeesti,
koska ne on kivoja ja hauskoja niin nopeesti kun ne on niin motivoituneita siihen niin ne kylla

kanssa tarvi pelata kuin yksi kaks kertaa niin ne jo osaa, se on niin motivoivaa, joo.”

Vuorelan mukaan (2007, 16-30) pelaamisen tulisi olla tarpeeksi hauskaa seka viihdyttavaa,
jotta peli “koukuttaisi” pelaajaa pelaamaan uudestaan. Hyodynnamme omassa pelissamme
naita ominaisuuksia muun muassa hauskoilla elainhahmoilla ja saduilla, pelilaudan kuvituksel-
la seka pelilaudalla liikuttaessa erilaisilla yllatysmomenteilla, kuten joutuuko pelaaja jattilai-
sen tai peikon armoille. Pelilaudalla liikkumiseen vaikuttaa osittain tuuri ja osittain omat tai-
dot. Tuuri nayttaytyy arpakuution lukuna seka missa kohdassa pelilautaa pelaaja sattuu ole-
maan. Omat taidot edistavat laudalla kulkemista, mikali pelaaja osaa vastata oikein kysymyk-
siin. Saaren nakemyksen mukaan (2007,9) tasapaino taidon ja tuurin valilla on hyva loytya

pelista juuri motivoinnin nakokulmasta.

Sosiaaliset tilanteet pelissa koettiin kolmen haastateltavan mielesta paaasiassa hyvina oppi-
mistilanteina, koska pelin avulla opittiin kasittelemaan erilaisia tunteita. Naita tunteiden ka-
sittelytilanteita olivat muun muassa haviaminen, huono tuuri, vuoron odottaminen seka peli-
kaverin iloitseminen tilanteesta, jossa han paasee etenemaan ja itse pelaaja joutuu ”syodyk-
si”. Peliimme tulee tasta nakokulmasta kohtia, joissa pelaaja joutuu odottelemaan pelivuoro-
aan, paasee etenemaan tuurin avulla useamman askeleen, voi auttaa pelikaveriaan luovutta-

malla hanelle askeliaan seka myos silla, etta pelaajat pelaavat yhdessa noitaa vastaan.

Lummelahden (2001, 37) tutkimuksessa todetaan, etta parhaiten lapsi voi oppia ja motivoitua
vuorovaikutuksessa muiden lasten seka aikuisten kanssa. Myos Harju-Luukkainen (2007, 59)
toteaa, etta sosiaaliset tilanteet ovat kielen oppimisessa ja omaksumisessa merkityksellisia.

Nama tilanteet voivat vaikuttaa oppijan asenteisiin seka kielen oppimisen motivaatioon.
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Eras kasvattajista koki lautapelien kayttamisen opettamisessa yhteisollisena tapahtumana
seka hanen mielestaan kasvattajan rooli helpottui niissa tilanteissa, kun kaikki lapset olivat
kokoontuneet yhteen ja oppimistilanteen havainnointi oli helpompaa. Pelimme saannoissa
yhteisollisyys korostuu yhdessa pelaamisen lisaksi myos silla, etta pelaajat pelaavat yhdessa

noitaa vastaan.

Hintsasen (2008, 51-52) tutkielman mukaan luokanopettajien mielesta pelit toimivat seka pe-
rinteisen opetuksen ohella etta sosiaalisena oppimisvalineena. Naihin peleihin luettiin seka
kaupalliset lautapelit etta varsinaiset opetukseen suunnitellut pelit. Perinteiset lautapelit
olivat myo0s erityisopetuksen kaytossa ja myos siella kasvattajat tekivat peleja opetustarkoi-
tukseen itse. Lautapelit koettiin erityisopetuksessa olennaisena opetusmenetelmana ja niiden
avulla saatiin hyvia oppimistuloksia. Lautapelien nahtiin harjaannuttavan myos toiminnalli-
suutta seka yleisesti arjen perustaitoja. Riskinotto, haviamisen sieto ja muiden huomioiminen
pelatessa kasvattivat muun muassa itsehillintaa seka ryhmahenkea oppilaiden valilla. Pihlaja
toteaa (2004, 233-234), etta lapsiryhman tehtavana on tehda yksilosta yhteison jasen sosiaa-
listamalla ja inhimillistamalla. Ryhma tekee lapsista ajattelevia ja puhuvia seka opettaa kes-
kinaista kommunikointia. Ryhmassa voi myos kokea yhdessa oppimisen ilon ja hauskuuden.
Pienten lasten yhteisollinen oppiminen kiteytettiin Koivulan tutkimuksessa (2011, 134). Yhtei-
sollisen oppimisen nahtiin perustuvan oppijoiden valiseen yhteenkuuluvuuden tunteeseen tai
ystavyyteen. Se nahtiin vastavuoroisena toimintaprosessina, jossa opitaan yhteistyo-, vuoro-
vaikutus- ja sosiaalisia taitoja yhteisen toiminnan ja merkitysten rakentamisen kautta. Yhtei-
sollisyyden tunne puolestaan syntyy johonkin kuulumisen tunteesta, yhteenkuuluvuudesta se-
ka merkityksellisyyden kokemuksesta. Yhteisollista oppimista voidaan tukea tukemalla lasten
leikkia, vuorovaikutusta seka ystavyyssuhteita. Myos lasten neuvottelu- ja vaittelytaitoja tulisi
opettaa, jotta yhteinen toiminta sujuisi ja siina tulevia konflikteja opittaisiin ratkaisemaan.
Yhteiset ohjaukselliset keskustelut oppimisesta nahtiin myos hyvana keinona esimerkiksi tilan-
teessa, jossa kasvattajan mielesta lapset olivat oppineet yhdessa. Pienryhmatoiminta, jossa

kaikki osallistuvat tasavertaisesti, voi myos johtaa yhteisolliseen oppimiseen.

6.6  Pelin kehitysehdotukset ja mahdolliset kayton haasteet

Kysyimme lastentarhanopettajilta kehitysehdotuksia tulevaan oppimispeliimme. Yksi ideoista
koski teeman vaihtumista pelissa. Siita saimme ajatuksen useamman sisalloltaan eritasoisen
sadun kayttamisesta seka pelilaudan rakenteen suunnittelemisesta niin etta kasvattaja voisi
myos itse ottaa peliin minka tahansa sadun ja tehda siita kysymyksia ilman, etta pelin saannot
muuttuisivat. Vaihtuvan teeman avulla kasvattaja pystyisi vastaamaan lasten tarpeeseen en-
tista paremmin huomioiden heidan lahikehityksen vyohykkeensa. Eritasoiset kysymykset nah-

tiin myos toivottavina pelissa.
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”Et siina voi sitten olla vaikka kahella eri varilla niita kysymyksia, etta on ne iisimmat ja ta-

vallaan kahta eri polkuu vois menna--"

Sosiaalis-emotionaalista nakokulmaa peliin toivottiin nimenomaan kaverin auttamisella seka
empatiakyvyn kehittamisella. Pelissamme palaajat pelaavat yhdessa ulkopuolista "pahaa”
vastaan. Lisaksi pelissamme voi auttaa toista pelaajaa eteenpain, jos vaikka itse paasee ete-
nemaan nopeammin pelilaudalla. Tama ei ole kuitenkaan pakollista, vaan kasvattaja voi esi-
merkiksi ehdottaa sita, mikali pelaajan oma empatiakyky ei siina vaiheessa heraa. Pelin saan-

toja lapsille luettaessa tulee kasvattajan huomioida erityisesti tama auttamisen mahdollisuus.

Lapsen emotionaalinen kehitys muodostuu tunteiden tunnistamisesta, niiden ilmaisusta ja
tulkinnasta. Paivakoti-iassa lapsi opettelee omien ja muiden tunteiden tunnistamista seka
nimeamista. Sosiaalista kehitysta tarkastellaan nimenomaan yhdessa toimimisen ja tekemisen
kykyja. Kanssakaymisen taito ja toisten huomioiminen ovat siina olennaisia. (Pihlaja 2004,
218.) Empatiataidot alkavat kehittya varhaislapsuudessa ja niiden avulla lapsi oppii sosiaalista
kanssakaymista muiden kanssa. Kannustava palaute lisaa empatiataitoja kuten myos lapsen
tekemat erehdykset ja virheet opettavat hanta. Lapselle pitaisi myos suoda oma tapansa
osoittaa myotatuntoaan ja ilmaista omia tunteitaan. Empatian kehittamisessa tulisi kiinnittaa
huomiota toisten auttamiseen seka siihen tuleeko toisten auttamisesta hyva mieli lapselle
itselleen. Myos aikuisen esimerkki ja empatiakyky valittyy lapselle pienesta pitaen. (Isokorpi
2004, 134.)

”Joku sellanen sosiaalinen, et kun ryhmassa tulee joskus kinaa ja muuta, et siina pelissa vois
oppia sita sosiaalisuutta ja semmosta niinkun kaverin auttamista ja empatiaa.”
”Ja sitten just, etta paha saa aina palkkansa--etta vaikka kuinka se kettu repolainen yrittaa

jotain niin aina se saa lopulta pitkan nenan-- naitahan ne lapset rakastaa.”

Peliin toivottiin myos, etta lapsia houkuteltaisiin tuottamaan itse puhetta toisella kielella.
Puheen tuottaminen koettiin haastavaksi ilman, etta lasta piti pakottaa tai puhetta vaatimal-
la vaatia. Koko pelimme kantava ajatus on se, etta lapset vastaavat itse kysymyksiin kuulluis-
ta saduista. Useimmat kysymykset on laadittu siten, etta niihin ei voi vastata pelkastaan yh-
della sanalla. Kasvattaja voi kannustaa lapsia vastaamaan ruotsin kielella tai jos lapsi vastaa
suomeksi niin auttaa lasta kaantamaan vastauksen ruotsin kielelle. Lisaksi pelia voidaan pela-
ta useamman kerran, jolloin lapset voivat rohkaistua vastaamaan seuraavalla kerralla itsenai-
sesti. Satuja ja kysymyksia vaihtamalla lapset saavat lisaa mahdollisuuksia tuottaa puhetta

itse.
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”-- olis hirveen kiva, jos te saisitte siihen jonku sellasen, tavallaan jos siihen tulee kysymyksia
niin sit sellasii etta ne edellyttais vahan enemman sita puheen tuottamista myos. Tai ainakin

tavallaan ohjaisi siihen etta ne tuottaa silla tasolla kun pystyy--"

”--mita ma oon huomannu tas tyossa etta miten sa teet sen ilman etta siita tulee sellasta pa-

kottamista tai ilman, etta siita tulee tivaamista--"

Kehitysehdotuksissa pohdittiin myos pelin visuaalista ilmetta seka pelin maailmaa. Kasvatta-
jien nakemyksissa kaukaiset maat seka mielikuvitusta ruokkiva visuaalisuus olisivat lapsille
mieluisia. Haastatteluissa seka kielikylpy-teoriassa kavi ilmi, etta kielikylpy aloitetaan tutuilla
fraaseilla ja arkipaivaisilla asioilla. Koska pelimme on suunnattu jo kielikylvyssa pidempaan

olleille lapsille, halusimme tehda pelia houkuttelevammaksi satumaailmalla.

”--sehan on lasten maailmaa jo se leikki ja se peli ja se mielikuvitus, etta jos siina ois niinku
hauskat hahmot ja hauska ymparisto. Jos nyt aattelee Afrikan tahtee esimerkiksi, et sehan jo

visuaalisesti vie sinne maailmaan--etta se ois mielikuvitusta ruokkivaa—"

Pelien kayttamisessa opetuksen valineena ei nahty juurikaan haasteita. Peleihin perehtymi-
nen etukateen koettiin tarkeana, koska pelissa taytyy olla riittavasti haasteita ja kielen taytyy

olla sopivalla tasolla pelaajien kielitaitoon nahden.

”Ja peleihin tutustuminen etukateen. Ei voida vaan avata ja kattoo ja huomata etta ei taa
kaykkaan. Vaatii sellasta perehtyneisyytta aikuiselta ennen pelien valintaa. Etta se kieli on

siina sopivalla tasolla ja tarpeeksi haasteita.”

Olemassa olevista peleista oli kohdattu esimerkiksi liian haasteellisia kysymyksia pelaajille.
Kasvattajien kokemukset itse tehdyista kysymyksista ja pelaamisen valmistelemisesta oli kui-
tenkin hyvin positiivinen. Tosin eras kasvattaja koki itse tehtavaan materiaaliin kaytettavan

ajan vahenevan koko ajan.

”-- huomaa et kun kattoo kysymyksia et naahan on helppoja ja kivoja, mut ne onkin sitten
kielikylpylapselle aika vaikeita. Et sit kun ei ookkaan heille niita valmiita kysymyksia niin sit

sa kirjotat ne [sopivat kysymykset] ite. Mut sehan on vaan kivaa.”

”Mut ma en sita kielta pitais [haasteena], kun se on, et ma koen, etta kun on se vastuu siita
kielen opettamisesta niin se on ihan ihanaa se tyo mita teet sen valmistelemiseksi esimerkiksi

kun pelaa.”
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6.7 Haastatteluista syntyneet paaluokat

Haastattelujen luokittelemisen jalkeen huomasimme, etta alaluokista syntyi kolme kantavaa
paaluokkaa, joihin tiivistyy aiheet jotka ovat tarkeita pelimme pedagogisen taustan kehitta-
miselle. Nimesimme nama ylaluokat seuraavasti: yhteisollinen oppiminen, kielen oppiminen

seka pelien kaytto opetuksessa. Naista kolmesta paaluokasta yhteisollinen oppiminen ja kie-
len oppiminen liittyvat selkeasti lapsen kehitykseen ja oppimiseen varhaiskasvatusryhmassa,
kun taas pelien kaytto opetuksessa -ylaluokka vastaa kysymyksiin enemman opettajan nako-
kulmasta. Halusimme, etta peli olisi motivoiva lapsille ja my0s aikuisen nakokulmasta hyva

opetusvaline. Taman takia myoskaan opettajan nakokulmaa ja pelin konkreettista kaytetta-

vyytta opetustilanteissa ei tule unohtaa.

Alaluokat Padluokat

Toisten auttaminen Yhteisollinen oppiminen
Itsetunnon vahvistuminen

Uuden kielen tyostaminen Kielen oppiminen

Sadun tuttuus

Opetuksen haasteet

Lahikehityksen vyohyke

Oppimispelien ominaisuuksia Pelien kaytto opetuksessa
Pelin kehitysehdotukset

Pelien kayton haasteet

Taulukko 2: Alaluokkien luokittelu ylaluokkiin.

7  Teoriasta kohti oikeaa pelia

Opinnaytetyoskentelymme rinnalla muotoilimme koko ajan pelimme ideaa ja loimme siihen
saantoja tutkimaamme teoriaan ja haastattelutuloksiin nojaten. Etenkin lastentarhanopetta-
jien haastattelut koimme hedelmallisiksi, silla lastentarhanopettajilla oli vahvan pedagogisen
osaamisensa ja koulutuksensa lisaksi tarkea tuntemus lasten kaytannon elamasta ja asioista,
jotka esimerkiksi vetoavat yha uusiin ja uusiin lapsiryhmiin toimintakaudesta toiseen. Teo-
reettinen viitekehys ja haastattelujen tuomat kaytannon esimerkit paivakotiarjesta ja lasten

oppimisesta alkoivat muotoutua eheaksi, suunnitteluamme ohjaavaksi kokonaisuudeksi.

Koimme onnistumisen iloa huomatessamme, kuinka lastentarhanopettajien haastatteluista
saamamme materiaali alkoi nivoutua yhteen aiemmin keraamamme teoreettisen tiedon kans-

sa. Pelin ideaa oli helppoa lahtea tyostamaan eteenpain tahan tietopohjaan nojaten. Seuraa-
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vaksi kuvailemme millaista moniammatillista yhteistyota paasimme harjoittelemaan pelilau-
dan luomisprosessin aikana seka millaisen pelin lopulta kehitimme ja kuinka perustelemme

pelin suhteen tehdyt pedagogiset ratkaisut.

7.1 Moniammatillinen yhteistyo pelinkehittamisprosessin aikana

Meilla oli opinnaytetyon alkumetreilta saakka mielessa kunnianhimoinen tavoite saada itse
peli konkreettisesti tehdyksi. Pelilaudan konkreettisen visuaalisen ulkoasun ja taiteellisten
ratkaisujen tekeminen ei kuitenkaan soveltunut tehtavaksi opinnaytetyon yhteyteen laajuu-
tensa vuoksi, eika olisi ollut meidan tulevan ammattimme kannalta myoskaan niin keskeinen
tyon aihe. Meidan oli paatettava, millaisen painotuksen annamme opinnaytetyollemme. Rat-
kaisimme niin, etta opinnaytetyonamme kehitamme pelin pedagogisen taustan ja opinnayte-
tyomme tulosten perusteella luomme pelin saannot ja ulkoasun. Ryhdyimme selvittamaan eri
tahoilta, kuinka pelilaudanvalmistus kaytannossa tapahtuu. Laureassa toimivan ideahautomo
InnoVillan kautta saimme tietaa kuinka aiemmin vastaavanlaisia peleja on lahdetty Laureassa
kehittamaan. Saimmekin InnoVillan sparraustiimilta hyvia neuvoja kuinka asiassa edetaan.
Tassa yhteydessa meita muistutettiin myos ammattikorkeakoulujen FUAS -yhteistyosta seka
tuon verkoston tuomasta mahdollisuudesta hyodyntaa kyseisen ammattikorkeakouluverkoston
oppilaitosten osaamista. Periaatteessa olisimme yksinkertaisimmillaan voineet itse askarrella
pelilaudan mallin taman opinnaytetyomme ideoiden pohjalta, mutta lukuisien keskustelujen
jalkeen innostuimme etsimaan pelilaudallemme kuvittajaa, jotta tyon jalki olisi heti alusta
alkaen mahdollisimman laadukasta. Otimme yhteytta Laurean FUAS -yhteistyokumppaniin
Lahden Ammattikorkeakoulun Muotoiluinstituuttiin sahkopostitse ja tiedustelimme mahdolli-
suutta moniammatilliseen yhteistyohon. Saimme pian vastauksen, etta pyyntomme valitetaan
Muotoiluinstituutin opiskelijoille. Jo seuraavana paivana meihin otti yhteytta graafisen suun-
nittelun opiskelija Saija Tynkkynen, joka oli kiinnostunut ottamaan tehtavan vastaan omaksi

opinnaytetyokseen.

Muutaman alustavan sahkopostin jalkeen sovimme tapaamisen Laureassa, jossa esittelimme
Talangjakten -kilpailussa voittaneen alkuperaisen prototyyppi-pelilaudan ja kerroimme toi-
veistamme ja ideoistamme tulevaan uuteen peliin. Yhteistyon alkua pitkitti yhteistyosopimus-
ten laadinta, josta kummallakaan osapuolella ei ollut aiempaa kokemusta. Tahan saimme kui-
tenkin hyvaa apua Laurean InnoVillasta seka Laurean opettajilta. Monien sopimusversioiden
jalkeen paasimme molempia osapuolia tyydyttavaan sopimukseen, ja varsinainen tyoskentely

sai alkaa.

Graafisen suunnittelun yhteistyon alettua ilmoitimme myos Laurean liiketalouden puolen
opettajalle halukkuutemme yhteistyohon heidan opiskelijoidensa kanssa esimerkiksi projekti-

muotoisena hankkeena. Totesimme, etta myos tuotteistamisen ja markkinoinnin alueella tar-
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vitsisimme yhteistyokumppaneita, jotka voisivat kartoittaa pelimme kaupallisia mahdollisuuk-
sia seka rahoitusmahdollisuuksia jo nyt opiskeluvaiheessa. Valitettavasti olimme hieman myo-
hassa projektien suhteen emmeka loytaneet sita kautta yhteistyokumppaneita. Onneksemme
liiketalouden puolelta loytyi kuitenkin kaksi opiskelijaa, jotka halusivat ryhtya tekemaan
omana opinnaytetyonaan meille liiketoimintasuunnitelmaa. Paasimmekin alussa hyvin tapaa-
maan ja kertomaan omaa suunnitelmaamme tuotteen markkinoille saamiseksi. Yllattavan pal-
jon jouduimme kuitenkin itse tuottamaan tekstia lilketoimintasuunnitelmaan seka esittamaan
omia ajatuksiamme kuinka tuotetta lahdetaan markkinoimaan. Naiden kahden yhteistyokuvion
hallinnoiminen on opinnaytetyon ohessa ollut haastavaa, eika aina helppoa, mutta monella

tapaa opettavaista.

Moniammatillinen yhteistyo pelimme tiimoilta on ollut antoisaa ja opettanut paljon. Sosiaa-
lialalla tyoskentely vaatii monenlaista osaamista, mutta myos taitoa hakea osaamista muilta
ammattialoilta tarvittaessa. Taman asian opettelu oli yksi aivan keskeinen osa saattaessamme
peli-ideaamme teoriasta kaytannon tasolle. Pelilaudan kehittaminen ja pedagogisen taustan
suunnittelu tapahtuivat samanaikaisesti ja tama oli seka haaste etta mahdollisuus. Toisaalta
meidan tuli tuottaa uutta materiaalia Saijalle sovitussa aikataulussa, mutta toisaalta teorian-
kin keraaminen oli kesken. Toisaalta tama oli haasteellista, mutta se mahdollisti myos pelin
kehittamisen uutta tietoa loytaessamme. Peli eli sen mukaan, millaista vahvistusta saimme
teoreettista taustaa tutkiessamme ja opettajia haastatellessamme. Joitakin ideoita kuopat-
tiin, koska emme saaneet niille vahvistusta, ja toisaalta uusia ideoita syntyi tutkimustulosten

selkiydyttya.

Yhteistyomme graafisen suunnittelijan kanssa jatkuu valmistumisen jalkeen, jos peli paatyy
joskus oikeaksi tuotteeksi asti, kuten toivomme. Meilla ei ollut tarvittavaa aikaa opintojen
aikana perehtya yrittajyysmahdollisuuksiin niin perusteellisesti, etta olisimme voineet ryhtya
viemaan pelia silta osin eteenpain. Taman vuoksi liiketalouden opiskelijoiden tuottama mark-
kinointimateriaali seka liiketoimintasuunnitelma jaavat odottamaan valmistumisemme jal-
keista aikaa, mutta uskomme etta niista on valtavasti hyotya siina vaiheessa kun saamme
opintomme valmiiksi ja voimme alkaa suunnittelemaan pelin tuotteistamista paremmin.
Saimme naiden yhteistyokuvioiden myota paljon hyvaa kokemusta yhteistyon tekemisesta eri-
laisten ammattialojen ihmisten kesken ja olemme tyytyvaisia, etta lahdimme siihen mukaan.

Toivottavasti se myos kantaa hedelmaa tulevaisuudessa.
8  Satuloikka-peli
Tassa luvussa perustelemme taman opinnaytetyomme lopputuotoksena syntyneen Satuloikka -

kielikylpypelin pedagogiset ratkaisut. Varsinaisen pelilaudan ulkoasu ja ilme seka peliohjevih-

ko loytyvat kokonaisuudessaan Saija Tynkkysen Lahden ammattikorkeakoulun Muotoilu- ja tai-
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deinstituutille syksylla 2015 tekemasta opinnaytetyosta Satuloikka - Ett steg till sagan: peda-
gogisen kielikylpypelin visuaalinen suunnittelu. Saija erikoistui viestinnan koulutusohjelmassa

graafiseen suunnitteluun.

Pelimme koostuu pelilaudasta, peliohjevihkosta seka kysymyskorteista. Lastentarhanopetta-
jien haastatteluista syntyneen idean mukaan rakensimme pelin siten, etta se kehittyy yhdessa
lasten kanssa. Eras haastatelluista ehdotti, etta peliin voisi tulla kysymyksia vaikka kahdella
eri varilla, joista toiset ovat helpommat. Koska lapset tulevat kielikylpyyn eri-ikaisia ja ovat
kukin omassa yksilollisessa kehitysvaiheessaan, koimme tarkeaksi kehittaa peliin useamman
tason, jolla sita voi pelata. Tasot toteutimme valitsemalla nelja perinteista kansansatua, jot-

ka kokosimme peliohjevihkoon ja koodasimme ne varien avulla vaikeustason mukaan.

Pelihetken aluksi ohjaaja lukee lapsille vihkosta valitsemansa sadun ja ottaa esille satuun
kuuluvat kysymyskortit seka pelilaudan. Satua voidaan ensimmaisia kertoja lukea useampaan
kertaan, jotta se tulee lapsille tutuksi. Toisto on tarkeaa kielikylvyn oppimisprosessissa. Satua
voidaan lukea myos muulloin kuin pelihetkella, mikali kasvattaja kokee sen tarpeelliseksi sa-
dun haasteellisuus huomioiden. Sadun teemaa voidaan integroida opetukseen myos muilla
tavoin, satua voidaan kasitella askarteluissa, poytateatterin keinoin ja niin edelleen. Teeman
kasittely pelin lisaksi myos muilla tavoin nivoo pelin kayttoa muuhun opetukseen, ja satujen
kieli ja teema heraa henkiin myos muussa opetuksessa. Talloin peli ei ole irrallinen muusta

oppimisen kontekstista.

Pelia voi pelata kahdesta neljaan pelaajaa yhta aikaa. Nelja pelihahmoa ovat kettu, karhu,
janis ja orava. Nama hahmot valikoituivat siksi, etta ne seikkailevat usein pohjoismaisissa
kansansaduissa ja ovat lapsille tuttuja elaimia. Toivoimme graafisen suunnittelijan tekevan
elainhahmoista inhimillisia ja lapsille helposti samaistuttavia. Lasten tehtavana on liikkua pe-
lilaudalla ja vastata eteen tuleviin kysymyksiin asken kuullusta sadusta. Pelilaudalla on myos
sattumusaskelmia, joihin joutuessaan pelaaja saattaa paasta eteenpain, joutua taaksepain tai
odottaa yhden heittovuoron. Pelissa yhdistyvat perinteinen lautapeli seka muistipeli. Lapset
etenevat pelilaudalla tiiming, ja heidan vastuksenaan on ilkea noita Tarantula, joka yrittaa
kahveltaa kansansadut Pohjolasta. Lapset voittavat pelin yhdessa tai haviavat noidalle yhdes-

sa.
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Kuva 1: Satuloikka -pelin pelihahmot. (KUVA: Saija Tynkkynen, 2015)
8.1  Peliohjevihko

Tassa luvussa esittelemme peliohjevihkoon sisaltyvat osiot. Peliohjevihossa on tietoa ohjaa-
jalle, pelin maailmaan houkutteleva alkutarina, pelin saannot, peliin kuuluvat nelja satua se-
ka kopioitavat varityskuvat lapsille pelihahmoista. Sadut ovat vihossa jarjestyksessa helpoim-
masta vaikeimpaan. Sadut ovat perinteisia pohjoismaisia kansansatuja, jotka olemme kerto-
neet uudelleen. Viimeinen satu eli Erakko-Eemeli ja suoluolan arvoitus pohjautuu Annemarin
isan kertomiin tarinoihin ja on nain hienona esimerkkina tarinankerronnasta, joka elaa edel-

leen suomalaisissa kodeissa.

Valmiin peliohjevihon ulkoasu ja siihen liittyvat ratkaisut loytyvat Saija Tynkkysen (2015)
opinnaytetyosta. Saijan tyossa on myos malliesimerkit satuihin liittyvista kysymyskorteista.
Olemme jakaneet tassa tyossa peliohjevihon sisallot omien alaotsikoiden alle lukemista ja

kokonaisuuden hahmottamista helpottaaksemme.

8.2 Ohjaajalle

Satuloikka- pelin tarkoituksena on tukea lapsen kielen kehitysta ja se soveltuu kaytettavaksi
erityisesti varhaiskasvatuksen kielikylvetyksessa, mutta sen lisaksi myos tavanomaisessa var-
haiskasvatuksessa aidinkielen kehityksen tukemisen valineena. Tasta syysta pelimateriaali on
kaksikielinen. Peli kehittaa muistia ja kuullun ymmartamista ohjaajan lukemien satujen seka
kysymyskorttien avulla. Peliin kuuluvat sadut seka pelilaudan rikas kuvitus tutustuttavat lap-
set pohjoismaisiin kansansatuihin seka kulttuuriperimaan. Peliin on valittu nelja kansansatua

eri pohjoismaista. Naiden lisaksi pelia voi pelata muillakin saduilla ja itse tehdyilla kysymys-
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korteilla. Satuja seka satuihin liittyvia kysymyskortteja on eri vaikeusasteella. Sadut loytyvat
tasta vihkosesta helpoimmasta vaikeimpaan. Kysymyskortit on numeroitu kulkien jarjestykses-
sa sadun alusta loppuun. Kunkin sadun kysymykset ovat myos vaikeustasoltaan erilaisia. Oh-
jaajan tutustuttua satujen ja kysymyksien sisaltoon, han voi valita kunkin pelaajan lahikehi-
tyksen vyohykkeelle sopivia kysymyksia. Pelin keskeisena ajatuksena on myos sosiaalisuus ja
yhteishengen luominen. Lapset pelaavat yhdessa Velhoa vastaan seka myos pelin edetessa voi

auttaa kaveria etenemaan.

8.3  Alkutarina

”Jo ammoisina aikoina kylmassa Pohjolassa kerrottiin tarinoita nuotion aarella huimista seik-
kailuista, kauniista prinsessoista, rohkeista prinsseista, holmoista, mutta vaarallisista peikois-
ta seka viisaista elaimista. Vuosisatojen kuluessa tarinat kulkivat aikuisilta lapsille ja maasta
toiseen. Tarinoiden mukana seurasi kuitenkin Noita Tarantula, joka uhkaa vieda kaikki vanhat
tarinat pois Pohjolasta. Nyt on sinun vuorosi auttaa neljaa elainsankaria loikkimaan lapi poh-
joismaisen satuseikkailun ja pelastamaan sadut. Kanssasi seikkailevat Kettu K. Viekas, Oliver
Oravainen, Jano Viksu-Viiksi ja Kontio Vahvatassu. Kuuntelemalla tarinan ja vastaamalla visai-

siin kysymyksiin autat elaimia vaarallisessa tehtavassaan lapi Pohjoismaiden.”

Pelin ohjaaja aloittaa pelituokion lukemalla yllaolevan lyhyen alkutarinan. Katsoimme alkuta-
rinan tarpeelliseksi, jotta lapset voivat virittaytya pelihetkeen ja jotta pelissa on jokin selitys
ja syy sille, mita pelissa tulee tapahtumaan ja millainen tehtava lapsilla pelissa on. Nain pelin
teema ja satujen pelastaminen liittyvat johonkin kontekstiin. Alkutarinalle ikaan kuin perus-
tuu koko pelin idea ja tavoite. Kun lapset ovat kuulleet tarinan kerran tai pari, sen voi halu-
tessaan tulevilla pelikerroilla jattaa pois silla lapset tietavat jo valmiiksi, mista seikkailussa
on kyse. Pelin ohjaaja voi halutessaan esimerkiksi aanenpainoillaan luoda alkutarinan avulla
sopivan jannityksellisen tunnelman pelihetkeen. Jos alkutarina on lapsille jo tuttu aiempien
pelikertojen myota, peli voidaan aloittaa niin halutessaan suoraan valikoidun pelisadun luke-

misella.

8.4  Pelin saannot

Alkutarinan jalkeen peli aloitetaan ohjaajan valikoiman sadun lukemisella. Lapsia kehotetaan
kuuntelemaan tarkkaavaisesti. Kyseiseen satuun liittyvat kysymyskortit asetetaan pelilaudan

vierelle kysymyspuoli alaspain. Kortit voi laittaa joko numerojarjestykseen tai sekoittaa.

Pelin tarkoituksena on saada kaikki elaimet maaliin ennen Noitaa. Lapset saavat valita halua-
mansa elainhahmon ja pelin ohjaaja huolehtii Noidan etenemisesta. Nuorin pelaaja aloittaa ja

pelivuorot etenevat myotapaivaan. Noppaa heittamalla voidaan pelilaudalla liikkua eteenpain
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nopan osoittaman askelmaaran verran. Mikali pelaaja heittaa Noidan kuvan nopasta, saa Noita
liikkua 2 askelta eteenpain. Saavuttaessa punaiseen ympyraan, pelin ohjaaja nostaa kysy-
myskortin ja lukee pelaajalle kysymyksen aaneen. Mikali pelaaja vastaa kysymykseen oikein,
saa han liikkua 2 askelta eteenpain pelilaudalla tai luovuttaa nama askelet pelikaverilleen.
Mikali pelaaja vastaa kysymykseen vaarin, han jaa paikoilleen. Pelin ohjaaja voi lukea tarvit-

taessa sadusta uudelleen kysymysta koskevan kohdan.

Koska tavoitteena on saada kaikki elaimet maaliin ennen Noitaa, voi nopeammin eteneva pe-
laaja taktikoida lahjoittamalla askeleitaan hitaammin edenneille pelikavereilleen. Mikali jo-
ku/jotkut pelaajista ovat ehtineet maaliin ennen muita, he jatkavat vuorollaan nopan heit-
tamista. Nopan osoittama luku lahjoitetaan jollekin viela matkalla olevalle pelaajalle. Mutta
muistakaa varoa Noitaa! Mikali kaikki elaimet on saatu maaliin ennen Noitaa, on peli voitettu
ja sadut pelastettu. Mikali Noita ehtii ensin maaliin, onnistuu han katalassa juonessaan ja

voittaa pelin vieden sadut mukanaan.

8.5 Sadut

Peliohjevihkosta loytyvat sadut loytyvat kokonaisuudessaan opinnaytetyomme liitteista 4-7.
Sadut ovat peliohjevihossa varikoodattuina helpoimmasta vaikeimpaan. Satuun yhdistyvat ky-
symyskortit on merkitty samalla varilla. Olemme valinneet satuvihkoon perinteisia pohjois-
maisia kansansatuja, jotta pohjoismaisuuden teema toteutuu myos peliin valituissa saduissa.
Olemme itse kertoneet uudelleen sadut tata peliohjevihkoa varten tarinankerrontaperinteita
kunnioittaen. Uudelleen kerrotuissa saduissa on otettu huomioon lastentarhanopettajien
haastatteluissa esiin tulleita seikkoja, kuten esimerkiksi millaiset hahmot erityisesti vetoavat
lapsiin seka kiinnitetty huomiota rikkaaseen ja monipuoliseen kielenkayttoon. Koska rikas kie-
lenkaytto ja oikeakielisyys ovat erityisen tarkeita asioita taman kaltaisessa pelissa, tulemme
pelin julkaisuvaiheessa kaannattamaan kaiken materiaalin ammattimaisella kielenkaantajalla
ruotsin kielelle. Myos suomenkieliset sadut tulevat kaymaan lapi aidinkielen ammattilaisen

kielentarkastuksen. Kielen suhteen emme halua tehda valmiissa pelissa kompromisseja.

8.6  Pelilauta

Pohjoismainen teema nakyy pelissamme paitsi saduissa, myos pelilaudan kuvituksessa. Kuvissa
yhdistyvat pohjoismainen luonto, kullekin pohjoismaalle tyypilliset kulttuuriset aiheet seka
tarumaailma. Pohjoismaissa on ollut vahva tarinankerrontaperinto ja esimerkiksi Suomessa on
muinoin elanyt vahva usko vaikkapa kotitonttujen olemassaoloon. Siksi meidan mielestamme
tarun ja toden yhdistaminen kuvituksessa istui hyvin pohjoismaiseen kulttuuriperimaan. Ta-
voitteenamme oli myos, etta rikas kuvitus saisi aikaan keskustelua lasten ja aikuisten valilla.

Pelia ohjaava aikuinen voi helposti aloittaa keskustelun esimerkiksi niitylla juoksevista keiju-
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kaisista, Korvatunturilla asuvasta Joulupukista tai yhta lailla vaikkapa ruotsalaisesta juhannus-
salosta, pohjoismaisesta luonnosta taikka muinaisista viikingeista. Kuvitus on tarkoituksella

runsasta, ja siita loytyy joka katsontakerralla jotakin uutta tai mielenkiintoista.

Aivan pelilaudan suunnittelun alkuvaiheessa meilla oli itse askarreltu pelilaudan prototyyppi
olemassa. Tuo kyseinen pelilauta oli sama, joka voitti Talangjakten-kilpailun. Esittelimme
tuon pelilaudan ensimmaisessa tapaamisessamme Saija Tynkkyselle ja kerroimme etta teki-
janoikeudellisista kysymyksista johtuen peli-ideaa ei voisi sellaisenaan kayttaa kaupallisiin
tarkoituksiin. Pelista olisi poistettava viittaukset tunnettuihin hahmoihin, kuten Muumeihin ja
Peppi Pitkatossuun. Taman tilalla haluaisimme kayttaa inspiraationamme vanhoja kansansatu-
ja, jotka ovat kulkeneet sukupolvelta toiselle eivatka ole kenenkaan henkilokohtaista omai-
suutta. Kansansatujenkaan uudelleen kerrottuja versioita ei saa kayttaa esimerkiksi valmiista
satukirjoista ilman tekijanoikeuslupaa. Taman vuoksi ratkaisimme asian kertomalla tarinat
uudelleen itse, siten kuin ne omasta lapsuudestamme muistamme. Halusimme panostaa peli-
laudan kuvitukseen erityisesti, silla onnistunut kuvitustyo innostaisi lapsia pelin aarelle ja sen
tarkoitus olisi ruokkia heidan mielikuvitustaan. Naimme myos pohjoismaisen kulttuuriperiman

yllapitamisen tarkeana ja arvokkaana aspektina.

Saija Tynkkynen (2015) kuvaa omassa opinnaytetyossaan pelilaudan kuvituksen luomisproses-
sia tarkemmin. Valmis pelilauta yhdistelee satumaailmaa todelliseen, tunnistettavaan poh-
joismaiseen ymparistoon. Saija Tynkkynen esitteli opinnaytetyonsa Lahden Muotoiluinstituu-
tissa lokakuussa 2015. Hanen kuvitustyonsa sai runsaasti kiittavaa palautetta osakseen. Myos
me olemme aarimmaisen tyytyvaisia hanen tekemaansa tyohon, ja kuinka han heratti seka

satuhahmot etta pelilaudan satumaailman henkiin kuunneltuaan ajatuksiamme.
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Kuva 2: Satuloikka -pelin pelilauta. (KUVA: Saija Tynkkynen, 2015)

8.7  Pelin monipuoliset kayttomahdollisuudet

Pelin erikoisuutena on, etta pelivihon sisaltamien neljan satuvaihtoehdon lisaksi pelia voidaan
pelata ihan milla tahansa muillakin saduilla joita lapsiryhman kirjahyllysta loytyy. Lastentar-
hanopettaja voi valita pelattavaksi saduksi esimerkiksi helpomman tai vaikeamman sadun
riippuen lasten kehitystasosta. Pelattavaksi saduksi voidaan valita lisaksi vaikka jokin silla
hetkella lapsiryhmaa erityisesti kiinnostava tarina. Talloin lastentarhanopettaja tekee itse
valitsemastaan sadusta kysymyskortit peliin, ja pelaa muuten samoilla saannagilla kuin alkupe-
raistakin pelia. Tama ominaisuus lisaa pelin kaytettavyytta ryhmassa huomattavasti, silla pe-
lia voidaan pelata senkin jalkeen kun lapset ovat oppineet peliohjevihon sadut ja kysymykset
ulkoa. Koska pelia voidaan muokata tarpeen mukaan, sita voi helposti kayttaa myos lahikehi-
tyksen vyohykkeen loytamisen valineena. Pelitilanne on hyva lapsen havainnointitilanne, silla

pelatessaan lapsi toimii luontaisessa toimintaymparistossaan, leikin varjolla.
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Kielentietoisuuden eri tasot vaikuttavat kielikylpypelin sisaltoon oleellisesti. Tietyn ikaryhman
lapsille on mietittava heille soveltuvat kysymykset tai tehtavat. Jos lapsella on kielen kehi-
tyksessa viivastymia tai han on vastikaan aloittanut kielikylvyn, hanen kanssaan voidaan aluksi
pelata vaativuustasoltaan helpompaa pelia. Pelissamme ideana on, etta aikuinen on tukemas-
sa lasten kehitystasosta riippuen pelituokiota. Pelaamisen aikana tapahtuva vuorovaikutus ja
saantojen oppiminen seka noudattaminen tukevat lapsen sosiaalista kehittymista. Pelista nou-
sevat ristiriitatilanteet ovat myos hyvia kasvatustilanteita lasten valilla. Koska lapset toimivat
ryhmana ilkeaa noitaa vastaan, he joutuvat harjoittelemaan myos ryhmataitoja ja kaverin
auttamista. Totesimme, etta koska lapset aloittavat kielikylvyn eri-ikaisina, on tylsaa jos pe-
lissa vain edistyneimmat kielen kayttajat parjaavat ja voittavat. Siksi paadyimme ratkaise-
maan pelin etenemisen siten, etta lapset toimivat ryhmassa yhteista vihollista vastaan. Tal-
l6in myos aloittelijat saavat mahdollisuuden onnistumiseen. Ryhmahenkea kasvattaa, kun yh-
dessa toimitaan satujen pelastamiseksi ja yhdessa paihitetaan noita. Toisaalta myos mahdol-

linen havio koetaan yhdessa. Pelikokemuksen jakaminen kehittaa ryhman me-henkea.

Kehittelemamme lautapeli luo lapselle hyvan perustan kielen oppimiselle. Tarinoissa kay-
tamme kuvailevaa ja ilmeikasta kielta. Haastatteluissamme kaikki lastentarhanopettajat toi-
vat esille, etta heilla on ryhmissaan paljon keinoja tehda arkipaivan sanastoa tutuksi lapsille.
Sen sijaan viisivuotiaiden, jo jonkin aikaa kielikylvyssa olleiden lasten kielen monipuolistami-
nen ja rikastuttaminen koettiin haasteellisemmaksi tehtavaksi. Sadut ovat tahan oiva valine,
silla saduissa kaytetaan usein sellaisia sanoja ja sanontoja, joita arkikielessa ei kayteta. Sadut
yhdistettyna pelaamiseen voivat viehattaa myos vilkkaampaa lasta, koska pelaaminen on toi-
minnallista seka hauskaa ja oppiminen pelatessa tapahtuukin usein kuin vahingossa. Aikuisen

lukema tarina seka kysytyt kysymykset kehittavat lapsen kielellisia valmiuksia.

Pelihetken alussa tapahtuva satutuokio kehittaa lasten kuuntelutaitoa ja kysymyksiin vastaa-
minen puolestaan kerrontataitoa. Lapselle tarjotaan pelin avulla rauhallinen tuokio, jonka
aikana hanet voi kohdata aidosti ja antaa hanelle aikaa kysya omia pelin mieleen tuomia ky-
symyksiaan. Lautapelin avulla lapsi saa harjaannuttaa omaa kehitystaan lahella olevia asioita
ja se tukee myos omaehtoista oppimista. Pelin kuvituksen ja tarinan seka tehtavien avulla
lapselle tuotetaan mielenkiintoa ja uteliaisuutta yllapitavia kokemuksia. Pelin ongelmanrat-
kaisutilanteet antavat hyodyllista kielellista vuorovaikutusta niin aikuisen kuin vertaisryhman

eli toisten pelaajien kanssa. Pelissa ilmenevien asioiden tulee olla lapselle merkityksellisia.
9  Johtopaatokset
Haastattelujen kolmeksi paateemaksi nousivat yhteisollinen oppiminen, kielen oppiminen se-

ka pelien kaytto opetuksessa. Kaikki haastatellut lastentarhanopettajat toivat esille yhteisol-

lisen oppimisen yhtena merkittavana teemana varhaiskasvatusikaisten lasten oppimisessa.
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Kaverin kanssa yhdessa toimiminen, yhteistyo, pettymysten sieto ja ristiriitojen sovittelu ovat
hyvin tyypillisia teemoja joiden keskella lapsi elaa varhaiskasvatusymparistossaan. Nama
kaikki aiheet ovat myos sellaisia, joita lautapelin avulla pystytaan helposti tukemaan. Myos
kielen oppiminen on, seka kielikylvyssa kuin tavanomaisessakin varhaiskasvatuksessa, yksi
keskeinen taito lapsella. Kieli on avain vuorovaikutukseen seka ymparoivaan kulttuuriin. Yh-
teisollinen oppiminen ja kielen oppiminen nivoutuvatkin varhaiskasvatuksessa yhdeksi isoksi
kokonaisuudeksi, joka luontevasti sopii leikin tai pelin keinoin tuettavaksi. Naiden keskeisten
oppimisteemojen lisaksi kolmanneksi ylaluokaksi muodostui pelien kaytto opetuksessa. Saim-
me arvokasta tietoa siita, millaisia peleja opettajat jo ovat kayttaneet tyossaan, millaisista
peleista lapset ovat pitaneet vuodesta toiseen heidan ryhmissaan ja millaisia toiveita opetta-
jilla olisi, mikali he itse saisivat toivoa jotakin tiettya uutta tyovalinetta opetustyonsa tueksi.
Opettajien ideoista saimme paljon kayttokelpoisia ajatuksia pelinkehittamisprosessimme tu-
eksi. Myos aiempi, joskin viela vahainen, pelipedagogiikan tutkimus oli suureksi avuksi hakies-
samme vastausta siihen millainen hyvan oppimispelin tulisi olla. Onkin mielenkiintoista jaada
seuraamaan, millaiseksi pelien pedagoginen kaytto tulevaisuudessa muotoutuu varhaiskasva-
tusymparistossa. Oli hienoa olla tekemassa opinnaytetyota aiheesta, joka on aidosti tuore ja
uutta luova. Talta kannalta koemme onnistuneet toiminnallisen opinnaytetyon tavoitteissa

hyvin.

Opettajat eivat nahneet pelien kaytolle varhaiskasvatuksessa suuria esteita. Talla hetkella

valmista kielikylpymateriaalia on vahan tarjolla, ja opettajat olivat tottuneet askartelemaan
itse materiaalia. Saattanee johtua tasta paljosta itsenaisesta tyoskentelysta, etta lastentar-
hanopettajat olivat todella ilahtuneen ja kiinnostuneen oloisia tallaisesta valmiista tuotepa-

ketista.

Taman opinnaytetyon tehtavana oli kehittaa pedagoginen, kielikylpyyn soveltuva lautapeli
varhaiskasvatuskayttoon. Tulevaisuudessa seuraava askel olisi testata taman tutkimustyomme
pohjalta kehittamaamme pelia lapsiryhmalla ja kerata lapsilta seka aikuisilta palautetta pe-

limme jatkokehittamista varten.

10 Tavoitteiden saavuttaminen

Saavutimme mielestamme erinomaisesti tutkimuksemme tavoitteen eli loimme pedagogisesti
laadukkaan lautapelin kielikylvetykseen. Yhdistamalla teorian lastentarhanopettajista haas-
tatteluista tekemiimme lOydoksiin, saimme luotua vankan pohjan pelin sisallolle. Haastattelu-
jen avulla saimme vahvistusta jo olemassa oleville suunnitelmille seka aivan uusia ideoita pe-
lillisiin ratkaisuihin lasten kielenoppimisen tukemiseksi. Olemme mielestamme onnistuneet
tuottamaan opinnaytetyollamme uutta ja innovatiivista materiaalia varhaiskasvatuksen kieli-

kylvetykseen. Tyomme edetessa huomasimme myos, etta pelillamme on taman lisaksi huo-
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mattavasti laajemmat kayttomahdollisuudet alle kouluikaisten kielenkehityksen seka sosiaali-
sen kehityksen tukemiseen. Opimme opinnaytetyota tehdessamme kaiken kaikkiaan paljon
uutta varhaiskasvatuksen kielikylvysta seka varhaiskasvatusymparistossa tapahtuvasta oppimi-

sesta seka pelipedagogiikan mahdollisuuksista.

Koska tassa opinnaytetyossamme keskityimme innovatiiviseen kehittamistyohon, konkreetti-
nen testaaminen lapsiryhmalla jai uupumaan. Lapsiryhman kanssa pelaaminen olisi tuonut
lisatietoa pelin toimivuudesta kaytannossa. Lisaksi olisimme voineet saada lastentarhanopet-
tajan nakemyksen pelitilanteen kulusta seka mahdollisista puutteista. Kuten jo aiemmin tote-
simme, taman testaamisen voisi suorittaa seuraavassa tutkimuksessa, jotta pelia voitaisiin

lahtea tuotteistamaan.

Opinnaytetyon tekeminen oli meille haasteellinen, pitka ja antoisa prosessi. Koemme oppi-
neemme paljon prosessin aikana lasten kehityksesta ja pienten lasten oppimisen tukemisesta.
Siita tulee olemaan meille paljon hyotya tulevassa sosionomin ammatissamme, tyoskentelim-
mepa sitten varhaiskasvatuksessa tai muuten lapsiperheiden parissa. Loysimme myos pelipe-
dagogiikan kiehtovan maailman ja voimme hyodyntaa jatkossa sitakin tietoutta kehittaes-
samme uusia tai olemassa olevia menetelmia lasten kanssa toimiessamme. Konkreettisen peli-
laudan luomisprosessiin liittyen moniammatillisesta yhteistyosta koimme saaneemme paljon
uutta kokemusta seka itsevarmuutta toimia erilaisten ammattiryhmien kanssa. Tyoskentely oli
haastavaa, koska meilla oli vain vahan tai ei ollenkaan tietoa naiden alojen sisallosta tai mah-
dollisuuksista. Onneksemme yhteistyokumppanimme olivat joustavia seka karsivallisia ja
koimme myos puolestamme pystyvamme laajentamaan heidan tietamystaan varhaiskasvatuk-
sen pedagogiikasta. Taman prosessin kautta meilla on mielestamme enemman valmiuksia

nahda laaja-alaisesti yhteistyon mahdollisuuksia oman alamme ulkopuolelta.

Kielen oppimisen tukemista tukevan pelin kehittaminen on ollut iloinen ja positiivinen opin-
naytetyon aihe. Lisahaastetta opinnaytetyon loppuunsaattamiselle toi se, etta toinen tekijois-
ta muutti toiselle paikkakunnalle kesken opinnaytetyoprosessin ja sai kokopaivatoita. Myos
opinnaytetyon tekeminen muiden opintojen ohessa oli hankalaa, ajatus tuntui aina keskeyty-
van ja uudelleen aloittaminen vei oman aikansa. Jouduimme todella suunnittelemaan ajan-
kayttoa kun aloitimme yhteistyon pelilaudan suunnittelijan kanssa. Paineensietokykymme oli
valilla kovilla kun jouduimme omien aikataulujemme lisaksi pysyttelemaan myos hanen aika-
taulussaan. Toisaalta tiimityoskentely edesauttoi tyon loppuunsaattamista ja pitka prosessi
antoi tilaa oppimiselle ja uusien ajatusten kehittymiselle. Keskindainen yhteistyomme sujui
mielestamme erinomaisesti. Molemmilla on takana vankka elamankokemus ja sen myota tul-
lut luottamus siihen, etta kylla ne asiat aina jarjestyvat ja saadaan kaikki ajallaan tehtya,
emmeka antaneet pienten tai isompienkaan takapakkien lannistaa. Siina vaiheessa kun toisel-

la alkoi usko tyon valmistumiseen horjua, toinen pystyi tukemaan ja haastamaan eteenpain.
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Ehka ainoa vaihe, jossa molemmilla oli haastava jatkaa tyoskentelya, oli analyysivaiheen saat-
taminen loppuun. Materiaalia oli paljon ja kokemattomina tutkijoina jouduimme siina vai-

heessa antamaan asian hautua pitkaan, kunnes oikea suunta tyoskentelylle loytyi.

Lopuksi haluamme kiittaa yhteistyokumppaneitamme Saija Tynkkysta, lina Loikalaa ja Siiri
Puhaa hienosta lopputuloksesta ja toivon mukaan edelleen jatkuvasta yhteistyosta pelin paris-
sa. Haluamme kiittaa myos Helsingin kaupunkia ja haastatteluihin osallistuneita lastentarhan-
opettajia arvokkaasta tiedosta, joka mahdollisti pelilautamme kehittamistyon. Erityisesti ha-
luamme kiittaa perheenjaseniamme. Teidan kannustuksenne ja joustamisenne olivat meille

kullanarvoisia, jotta saimme taman tyon paatokseen.
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Liite 1
Liite 1. Tutkimuslupa-anomus
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Opiskelijalla on opinndytetyota tehdessaan samanlainen vaitiolovelvollisuus kuin sosiaali- ja
terveysalan virkasuhteisella tyontekijélla. Han on velvollinen ehdottomasti turvaamaan
opinndytetydssaan tarkastelemiensa henkildiden intimiteetin ja anonymiteetin.
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Liite 2
Liite 2. Tutkimuslupa-hakemus
Helsingin kaupunki Helsingin kaupunki TUTKIMUSLUPA- ANSOKAN OM 5
Varhaiskasvatusvirasto Barnomsorgsverket HAKEMUS FORSKNINGS-
TILLSTAND

15

PAATOS EI 1 Tutkimuslupa myénnetaén esitetyssa muodossa.

BESLUT Forskningstillstand beviljas enligt framstallningen.

301-530 12.11.2012

Tutkimuslupa my&nnetaan seuraavin ehdoin:
D 2 Forskningstillstand beviljas pa foljiande villkor:
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Liite 3. Haastattelukysymykset

1. Mika on nimenne ja mita teette tyoksenne?
2. Kauanko olette toimineet varhaiskasvatuksen kielikylvetyksessa?
- missa?
- minka ikaisille lapsille?
3. Oletteko saaneet koulutusta kielikylvettamiseen?
- millaista?
- kauanko kesti?
- missa?

4. Onko saamanne koulutus mielestanne riittavaa, jotta laadukas kielikylpypedagogiikka
toteutuu?

5. Millaisia menetelmia kaytatte tukemaan kielikylvetysta?
6. Mitka menetelmista ovat mielestanne toimivimmat? Miksi?
7. Kaytatteko teematyoskentelya kielikylvetyksen tukena?

- millaisia teemoja teilla on kaytossanne?

- osallistuvatko lapset teemojen valintaan tai kulkuun?

- jos, niin milla tavalla?

8. Kaytatteko lautapeleja tai muita peleja kielikylvetyksen tukena?
- millaisia peleja?

9. Kayttaisitteko kielikylvetykseen tarkoitettua lautapelia jos sellainen olisi saatavilla?

10. Saavatko lapset palautetta oppimisestaan?
- milla tavalla?

11. Millaisia satuja / kertomuksia 4-5- vuotiaille lapsille luetaan ruotsiksi?
- kaytatteko apuna kuvakortteja vai kirjan kuvitusta?

12. Mitka ovat mielestanne kielikylvetyksen suurimmat haasteet?

13. Millaisia kehitysehdotuksia teilla on koskien kielikylvetysta?

KIITOKSET VASTAAMISESTANNE!
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Liite 4. Satu Kolme pukkia
Kolme pukkia
Norjalainen kansansatu. Kertonut Heidi Hiltunen.

Olipa kerran kolme pukkia. Suurimman pukin nimi oli Isopukki, keskikokoisen nimi oli Keski-
pukki ja pienimman nimi oli tietenkin Pikkupukki. Kolme pukkia laidunsivat aina samalla vih-
realla niitylla laaksossa, kunnes eraana paivana pitkan ja kuuman kesan lopulla he huomasi-
vat, etta niitty oli kuivunut auringossa aivan ruskeaksi. Niityn poikki kulki joki ja joen toisella
puolella niitty oli sailynyt vihreampana. Pukit tahyilivat niitylta herkullisen nakoisia apiloita,
ja niin tehdessaan ne huomasivat olevansa valtavan nalkaisia.

”Baa-aa, mina olen niin nalkainen!” valitti Pikkupukki.

”Niitylla joen toisella puolella on tuoretta apilaa, mutta kuinka paasisimme joen yli?” mietis-
keli Keskipukki.

”Alkaa murehtiko veljet! Tuolla kauempana on silta", totesi Isopukki, "mutta on vain yksi on-
gelma. Olen kuullut, etta sillan alla asuu ilkea peikko, joka ei paasta ketaan kulkemaan sillan
yli."

"Mina olen rohkea pikku pukki!" huudahti Pikkupukki. "Mina en pelkaa mokomaa peikkoa! Mina
ylitan sillan ensimmaisena!”

Niinpa lahti Pikkupukki ylittamaan siltaa, kip-kop, kip-kop.

Isopukki oli ollut oikeassa. Sillan alla asusti ilkein, rumin ja nalkaisin peikko mita kuvitella
saattaa. Kun se kuuli Pikkupukin askeleet, se nuolaisi huuliaan ja huusi: "Kuka kulkee minun
sillallani?”

"Mina vain, Pikkupukki”, vastasi Pikkupukki.

"Minapa tulen taalta ja syon sinut suihini!” karjui ilkea peikko.

"Voi ei, ala minua syo. Mina olen niin pieni ja mauton. Kohta perassani on tulossa veljeni Kes-
kipukki, odota mieluummin hanta.”

Peikko oli paitsi ilkea, niin myos ahne, ja sen mielesta Pikkupukki puhui jarkea. Niinpa peikko
paasti Pikkupukin jatkamaan matkaansa vehrealle niitylle.

Seuraavaksi oli Keskipukin vuoro ylittaa silta, Kip-Kop, Kip-Kop.

Heti kun ilkea peikko kuuli Keskipukin askeleet, se huusi hirvittavalla aanellaan:

"Kuka kulkee minun sillallani?”

"Mina vain, Keskipukki”, vastasi Keskipukki.

"Minapa tulen taalta ja syon sinut suihini!” karjui ilkea peikko.

"Voi ei, ala minua syo. Mina olen niin sitkea ja pahanmakuinen. Kohta perassani on tulossa
veljeni Isopukki, odota mieluummin hanta.”

Kuten sanottu, peikko oli ahne, ja sen mielesta Keskipukin puheissa oli jarkea. Niinpa peikko
paasti Keskipukinkin jatkamaan matkaansa vehrealle niitylle.

Vihdoinkin sillalle saapui Isopukki, KIP-KOP, KIP-KOP. Peikkoa hykerrytti, kun se kuuli Isopukin
komeat askeleet.

"Kuka kulkee minun sillallani?” se huusi kammottavalla aanellaan.

"Mina vain, Isopukki”, vastasi Isopukki.

"Minapa tulen ja syon sinut suihini!” karjui ilkea peikko.

"Tule vain!" vastasi Isopukki rohkeasti.

Peikko rymisteli sillan alta, mutta ennen kuin se ehti ymmartaakaan, oli Isopukki puskenut
sen paistikkaa jokeen. Isopukki paasi turvallisesti kulkemaan veljiensa luokse.

Mutta mietitko, kuinka peikon kavi? Sita ei enaa koskaan tavattu nailla seuduilla.
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Liite 5. Satu Kotihiiri ja metsahiiri
Kotihiiri ja metsahiiri
Ruotsalainen kansansatu. Kertonut Annemari Laine

Olipa kerran utelias pieni kotihiiri, joka halusi nahda maailmaa. Niinpa eraana kauniina syys-
aamuna se paatti lahtea seikkailemaan. Se hyppelehti innoissaan kotitalonsa pihan poikki koh-
ti suurta kuusimetsaa.

Kiemuraisella metsapolulla se tapasi toisen hiiren, joka kantoi suurta pahkinaa.

“Hyvaa paivaa, hauska tavata rakas serkku! Mihinkas viet noin suurta pahkinaa?”

Toinen hiiri pysahtyi ja tervehti kotihiirta: “Hyvaa paivaa ja hieno paiva onkin! Oletkos ennen
nahnyt nain hienoa pahkinaa? Paras sato vuosikausiin. Vien sen kotiini suuren kuusen pesako-
loon talvivarastoksi.”

“Talvivarastoksiko?” ihmetteli kotihiiri.

“Kylla vain, rakas serkku. Olenhan metsahiiri ja minun on kerattava talveksi ruokavarastoni
tayteen, jotta pysyn kyllaisena.”

“Voi voi sentaan”, paivitteli kotihiiri, “minun kotonani ruokaa riittaa lapi talven ilman varas-
tointiakin. Kylla minun kelpaa nautiskella lampimassa kotikolossani.”

“Mutta minullapas vasta onkin lokoisat oltavat korkealla tammessa tahtitaivasta katsellen ja
maailman maukkaimmilla pahkingilla herkutellen”, puolustautui metsahiiri.

Hiiriserkukset ryhtyivat kinaamaan siita, kumman kodissa olisi paremmat oltavat. Yhtakkia he
saivat loistavan ajatuksen! Mitapa jos kumpikin vierailisi toisen luona ja nakisi, millaista ela-
ma todella on talossa ja metsassa? Sitten he voisivat paattaa, kummalla hiirella oli paremmat
oltavat.

Kun koittivat talven ensimmaiset pakkaset ja lumi peitti maan, lahti kotihiiri metsahiiren
luokse yokylaan. Tunnelin kaivaminen lumeen oli vaivalloista ja kylmaa. Kotihiiri oli vasynyt,
kylmissaan ja nalkainen saapuessaan metsahiiren kotiin.

“Tervetuloa kotiini, serkku rakas! Tulit juuri sopivasti iltapalalle”, tervehti metsahiiri. Ja niin
metsahiiri tarjosi kotihiirelle parasta pahkinaruokaa, mita varastosta oli loytanyt.

“Ole hyva, olen valmistanut taman herkullisen aterian isoaitini reseptin mukaan”, kertoi met-
sahiiri ylpeana.

“Oi kuinka herkullista”, vastasi kotihiiri, “ymmarran kylla, etta olet nahnyt kovasti vaivaa
valmistaessasi sita. Minun kun ei tarvitse ikina miettia moisia. Kodistani loytyy kaikenlaisia
ruokia joka hiiren makuun. Mutta sittenpahan naet itse kun tulet luokseni kylaan.”
“Nuuskaisepas kuitenkin tata raikasta ulkoilmaa ja katsopas tuota tahtitaivasta, tallaista si-
nulla kai ei kuitenkaan ole?” sanoi metsahiiri.

“Ei nyt ruveta riitelemaan serkku rakas, naenhan mina, etta sinulla on asiat hyvin taalla. Us-
kon vaan, etta minulla ne ovat viela paremmin”, vastasi kotihiiri.

“Kukahan tassa haluaa riidella? Voisimmeko vain nauttia tasta illasta ja pitaa hauskaa?” sanoi
metsahiiri ja juuri niin he tekivatkin.

Seuraavana iltana oli metsahiiren vuoro tulla kotihiirelle kylaan. Kotihiiri oli metsahiirta ulko-
portailla vastassa. “Tervetuloa kotiini serkku rakas! Nyt kipin kapin sisaan, taalla ei ole tur-
vallista.”

“Kuinka niin?” ihmetteli metsahiiri katsellen ymparilleen huolestuneena.

“Kissat, tiedathan”, vastasi kotihiiri.

“Ei, en tunne yhtaan kissaa, haluaisin kylla mielellani tavata sellaisen!” sanoi metsahiiri.
“Ala hulluja puhu!” huudahti kotihiiri ja veti metsahiiren sisaan seinassa olevasta pikkuriikki-
sesta kolosta.

Kotihiiri johdatti serkkunsa alas talon kellariin, missa heita odotti suuri valikoima erilaisia

ruokia juustonmurusista leivankannikoihin. “Oi kuinka hyvin asiasi ovatkaan!” huudahti met-
sahiiri ja niin he rupesivat ahmimaan herkkuja. Iloisin mielin metsahiiri halusi laittaa jalalla
koreasti ja ryhtyi tanssahtelemaan pitkin kellarin hyllyja. Eipa aikaakaan kun se tormasi va-
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hingossa hillopurkkiin, joka tipahti lattialle ja sarkyi rasahtaen. “Voi ei!” huudahti kotihiiri,
“kissa kuuli sen varmasti!”

“En pelkaa kissaa”, sanoi metsahiiri rohkeasti ja tonaisi toisenkin hillopurkin lattialle. Siina
samassa vilahti kellarin oviaukosta sisaan iso kiukkuinen kissa. “Kyllapas taalla rotat melskaa-
vat. Nyt siihen tulee loppu!” kissa maukui suureen aaneen

Kotihiiri hypahti saman tien piiloon pieneen koloon, mutta metsahiiri jai peloissaan seisomaan
kissan eteen. “Ala sy6 minua kiltti herra Kissa! Kerron sinulle tarinan jos et syé minua!” vikisi
metsahiiri.

“Akkia sitten!” naukaisi kissa.

“Olipa kerran kaksi pienta hiirulaista...” aloitti metsahiiri.

“Eivatka ne olleet yksin”, jatkoi kissa.

“Ne olivat pyydystaneet pienen kalan...” vikisi metsahiiri.

“Joten niiden ei tarvinnut nahda nalkaa”, jatkoi kissa.

“Silloin tuli paikalle kettu ja soi pikku kalan...” piipitti metsahiiri.

“Ja nyt mina syon sinut!!” naukaisi kissa ja sieppasi metsahiiren suuhunsa.

Silla valin kotihiiri oli uskaltautunut ulos kolostaan ja hiipinyt ylos kellarin hyllylle suoraan
kissan ylapuolelle. Ja viuh vaan, se tyonsi kaikkein suurimman hillopurkin alas kissan hannan
paalle. Kissa parkaisi isoon aaneen, sylkaisi metsahiiren suustaan ja loikkasi ulos kellarin oves-
ta.

“Kiitos kun pelastit henkeni!” sanoi metsahiiri vielakin taristen pelosta.

“Mitas tuosta!” vastasi kotihiiri ylpeana.

“Haluaisin lahtea nyt kotiini”, sanoi metsahiiri, “vaikka sinulla on paljon hyvaa ruokaa tarjol-
la, taalla ei ole kuitenkaan hetken rauhaa tuon otuksen takia. Niinpa sanonkin, etta minun
kotonani elama on rauhallista ja parempaa: yksinkertaista ruokaa, raitista ilmaa ja mainiot
nakoalat.”

“Ei tule kuulonkaan!” vastasi kotihiiri, “kissaa voi olla piilossa eika ruoka koskaan lopu, joten
minun elamani on parempaa kuin sinun!”

“Ei vaan minun!” huudahti metsahiiri.

Ja niin hiiret jatkoivat riitelemista ja ovat riidoissa viela tanakin paivana, eivatka he enaa
vieraile toistensa kodeissa.
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Liite 6. Satu Hiirimorsian
Hiirimorsian
Suomalainen kansansatu. Kertonut Heidi Hiltunen.

Olipa kerran vanha myllari, jolla oli kolme poikaa. Kun pojat olivat olleet pienia vauvoja,
heille oli jokaiselle laitettu kotipihaan kasvamaan oma nimikkopuu. Poikien varttuessa aikui-
siksi, tuli poikien isa heidan luokseen. "Kaatakaa nyt jokainen oma puunne ja lahtekaa itsel-
lenne vaimoa hakemaan siita suunnasta, johon puu kaatuu”, sanoi isa pojilleen.

Niin lahtivat pojat puitaan kaatamaan. Vanhimman pojan puu kaatui rikasta naapuritaloa
kohden, keskimmaisen pojan puu kaatui myos kohti lahella sijaitsevaa vaurasta taloa. Kol-
mannen pojan puu sen sijaan kaatui rasahtaen kohti synkkaa sysimetsaa. Vanhemmille pojille
tuli kiire lahtea naapuritaloista tyttaria kosimaan. Nuorin pojista puolestaan huokaisi ja lahti
kohti sysimetsaa miettien, jaisiko kokonaan ilman morsianta.

Niin kulki nuorin pojista sysimetsassa. Kulki, kulki ja kulki. Koko paivan vaellettuaan han loysi
pienelle mokille, ja arveli voivansa levahtaa siella yon yli. Poika koputti oveen, mutta sepa ei
ollutkaan lukossa. Ovi narahti auki tyhjaan ja tunkkaiseen tupaan. Mokki oli ollut hylattyna jo
vuosia. Tuvan poydalla istui polyn keskella vain yksinainen hiiri. Poika istahti vasyneena poy-
dan aareen ja oli lentdaa hammastyksesta selalleen, kun hiiri puhkesikin puhumaan.
”Minnehan mies on matkalla?” kysyi hiiri.

”Morsianta hakemaan”, kertoi poika saikahdyksesta toivuttuaan, "mutta enhan mina morsian-
ta taalta loyda, synkasta sysimetsasta!”

Hiiri katseli poikaa arvioivasti, ja tokaisi sitten ” No, mene sitten naimisiin minun kanssani
”Sinun kanssasi!” parkaisi poika, ”"ethan sina ole ihminen ollenkaan!”

”Vannon, ettet tule naimakauppaasi katumaan.” vastasi hiiri niin itsevarmana, ettei pojalla-
kaan ollut tahan enaa mitaan sanottavaa. Poika huokaisi ja totesi ettei tule metsasta muuta-
kaan morsianta loytamaan. Niin sovittiin, etta hiiri tulee pojalle vaimoksi. Poika lahti apein
mielin takaisin kotiinsa kertomaan uutisia morsiamen loytamisesta.

'”

Isa oli nuorinta poikaansa verannalla odottelemassa. Myos vanhemmat veljet olivat jo saapu-
neet kotiin. He kertoilivat vilkkaasti tuoreista morsiamistaan: kuinka viisaita ja kauniita he
olivatkaan! Isa kuunteli tyytyvaisena ja kysyi lopulta nuorimmaiseltaan ”No, lOysitkos sina it-
sellesi morsiamen?”

”Sielta synkasta sysimetsasta”. naureskelivat veljet ilkikurisesti.

”Kylla mina morsiamen l6ysin, oikein hyvan morsiamen l6ysinkin. Han on oikein suloinen.”
sanoi nuorin poika lyhyesti ja paineli huoneeseensa jattaen perheensa katselemaan hammas-
tyneina peraansa.

Tuli seuraava aamu. Isa antoi pojilleen tehtavan pyytaa morsiamia leipomaan leivan. Nain
selviaisi, kuka heista osaisi leipoa parhaiten. Vanhimmat veljet lahtivat naapuritaloihin, nuo-
rimmaisen lahtiessa takaisin sysimetsaan.

Mokille tultuaan poika sanoi hiirimorsiamelleen ”Kas, nyt haluaa isani etta kaikki morsiamet
leipovat hanelle, jotta saamme selville kuka teista tekee parhaimman leivan. Mita me nyt
teemme?!”

Hiiri otti sanaakaan sanomatta esille pienen tiu’un ja soitti sita. Tupaan pelmahti joukko mus-
tia hiiria, jotka alkoivat samoin tein leipoa vimmatusti. Poika katseli aimistyneena, kuinka
hiiret saattoivat olla niin taitavia leipureita! Leivan valmistuttua han pakkasi sen reppuunsa ja
lahti isalleen nayttamaan. Pikkuveljen leipa se osoittautuikin kotona maukkaimmaksi, ja niin
olivat isoveljet hammastyksesta mykkia kun heidan morsiamien leivat jaivat kilvassa toisiksi.

Tuli kolmas aamu, ja silloin isa antoi pojilleen jalleen tehtavan. Talla kertaa han neuvoi poi-
kia pyytamaan morsiamia kutomaan hienointa kangasta jota he suinkin osaisivat. Vanhimmat
veljet lahtivat omien morsiantensa luokse, molemmat varmoina siita, etta talla kertaa juuri
heidan morsiamensa tekisi parhaimman kankaan. Nuorin veljista lahti uteliaisuutta mielessaan
katsomaan, mita tapahtuisi kun han esittaisi taman kertaisen pyyntonsa hiirimorsiamelleen.
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Poika kertoi mokilla hiirelle, etta nyt isa oli kangasta vailla. Hiiri tarttui jalleen tiukuunsa,
eika aikaakaan kun mustat hiiret olivat jalleen paikalla. Hiiret kehrasivat ja vyyhtivat ja ku-
toivat, kunnes mita hienoin pellavakangas oli valmis. Poika otti kankaan ja lahti viemaan sita
kotiinsa. Kotona seka isa etta vanhemmat veljet olivat aimistyneita pojan levittaessa kan-
kaansa poydalle. Se oli ohuinta ja hienointa pellavaa, jota kukaan heista oli koskaan nahnyt!

”Nyt on teidan kolmen aika tuoda morsiamenne tanne kotiin naytille”, virkkoi isa neljantena
aamuna. Kaikki veljekset lahtivat morsiamiaan hakemaan, kaksi vanhinta iloisina vihellellen,
mutta kolmannen askel oli raskas. Mitahan isa sanoisi moisesta hiirimorsiamesta? Veljetkin
nauraisivat ratketakseen.

Tuvalle saapuessaan poika sai jalleen hammastya. Hanen morsiamensa, se pikkuinen hiiri, oli
valjastanut viisi mustaa hiirta pienen pahkinanpuolikkaasta tehdyn vaunun eteen. Morsian itse
istui valmiina vaunussaan. ”Tulit varmaan minua nyt kotiisi hakemaan”, sanoi hiiri ylvaana.
Poika vastasi hammentyneena, etta nain tosiaan oli asian laita. ”"Mitahan isa oikein tasta sa-
noo?” vaikersi poika heidan kulkiessaan kotia kohden.

”Jata se minun huolekseni”, virnisti pikkuinen hiiri. Ja niin he lahtivat kulkemaan lapi tihean
metsan. Hiiri vaunuissaan ja poika hiirivankkureiden vieressa kavellen.

Erikoisen seurueen saapuessa pienen joen yli kulkevalle sillalle, tuli heita vastaan muukalai-
nen, joka saikahti pienten hiirien vipellysta sillalla. Ennen kuin poika ehti estaa, tuo vastaan-
tulija potkaisi hiiret inhoten jokeen.

”Sinne meni morsian!” parkaisi poika ja jai katsomaan joessa virtaavaa vetta. Mutta yhtakkia
virrasta nousi viisi suurta ja komeaa hevosta vetaen perassaan kultaisia vaunuja, joissa istui
kaunis nuori tytto.

”Etkos sina morsiantasi tunnista!” huudahti tytto pojalle saapuessaan sillalle.

Poika tuijotti tyttoa, eika saanut sanaa suustaan.

”Mina olen kuninkaantytar, jonka ilkea noita lumosi vuosikausia sitten. Vain jos ihmispoika
pyytaisi minua morsiamekseen ja joku viela tiputtaisi minut sen jalkeen veteen, muuttuisin
takaisin omaksi itsekseni. Vuosikausia odotin metsassa ja olin varma etta kukaan ei koskaan
tulisi pelastamaan minua. Mutta tassa nyt olen, kiitos sinun ja tuon askeisen muukalaisen!”
kertoi kaunis prinsessa.

Niinpa ratsasti nuori pariskunta hevosvaljakollaan kotipihaan, jossa isoveljet olivat jo mor-
siamineen. Isa ei ollut tunnistaa nuorimman poikaansa istuvan nain komeissa vaunuissa ennen
kuin poika hyppasi pois kyydista. ”Saanko esitella teille morsiameni, kuninkaantyttaren!”
huudahti myllarin nuorin poika iloisena.

Seuraavana kevaana tanssittiin kuninkaantyttaren ja hanen sulhasensa haita, keskella sysi-
metsaa pienessa mokissa, joka oli lumouksen rauettua muuttunut takaisin entiseen loistoonsa,
kuninkaanlinnaksi. Eika kukaan koskaan saanut tietaa, etta myllarin nuorin poika oli ottanut
morsiamekseen vain pikkiriikkisen hiiren.
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Liite 7. Satu Erakko-Eemeli ja suoluolan arvoitus
Erakko-Eemeli ja suoluolan arvoitus
Pohjautuu Martti Niskalan kertomiin iltasatuihin. Uudelleen kertonut Annemari Laine.

Oletko koskaan kuullut Erakko-Eemelista? No, minapa kerron sinulle.

Erakko-Eemeli asustelee Ison Suon laidalla humisevassa metsassa, eraan vanhan mannyn juu-
rakossa. Siella voit nahda joskus illan hamartyessa valon loisteen pienesta sinisesta laivalyh-
dysta, joka roikkuu hanen kotinsa ovella. Ken tietaa, mista seikkailusta han on sen itselleen
saanut, silla Erakko-Eemelilla on tapana joutua aina mita merkillisimpiin seikkailuihin. Kukaan
ei tieda, mista Erakko-Eemeli on kotoisin tai minka ikdainen han on. Metsan vaki tietaa kertoa
sen verran, etta han on aina ystavallinen elaimille ja auttaa hadassa olevia. Mutta siirrytaan-
pas pikku hiljaa tahan tarinaan.

Oli kylma pakkaspaiva, Erakko-Eemeli oli juuri herannyt paivauniltaan virkeana ja nalkaisena.
Edellissyksyn kantarellisaalis odotti sulatettuna poydalla paistamista ja vesi herahti Erakko-
Eemelin kielelle, kun han ajatteli kohta pannulla paistuvaa sienimuhennosta. Syotyaan Erak-
ko-Eemeli vetaisi lampimat turkikset yllensa, pakkasi reppuunsa hieman kuumaa kaakaota
seka evasleivat ja suuntasi sitten Isolle Suolle.

Iso Suo on kuuluisa mainiosta hillasadostaan, mutta myos vaarallisen syvista hetteistaan, joi-
hin jonkun matkalaisen kerrotaan joskus uponneen ja sille tielle jaaneen. Kerrotaan myos,
etta joku matkailija olisi tormannyt suolla maabhisiin, eika ainakaan niihin kiltteihin. Reitti oli
kuitenkin Erakko-Eemelille tuttu ja han osasi kulkea sen silmat sidottunakin, olihan han kul-
kenut sita jo vuosikymmenia. Niinpa han iloisesti vihellellen hypahteli jaatyneelta mattaalta
toiselle. Talla kertaa Erakko-Eemeli aikoi lahtea tutkimaan suon lounaisosaa, silla se oli ha-
nelle viela tutkimatonta seutua, olihan Iso Suo nimensa mukaisesti Todella Iso Suo.

Ilta alkoi jo hamartamaan kun Erakko-Eemeli viimein muisti evaat repussaan ja ryhtyi etsi-
maan sopivaa taukopaikkaa niiden syomiseen. Suon reunustalla oli kuin olikin kaatunut kelo-
honka, jonka paalla olisi erinomaista nauttia evaista katsellen hiljalleen kirkastuvaa kuuta-
moa. Juuri kun Erakko-Eemeli oli kaatamassa kuksaansa toista kupillista kuumaa juotavaa,
han kuuli alapuoleltaan pienta vikinaa. Mika ihme se aani mahtoi olla ja mista se kuului?

Erakko-Eemeli horppasi jo viilenneen kaakaonsa kurkkuunsa, pakkasi reppunsa pikaisesti ja
paatti ryhtya tutkimaan asiaa. Puun rungon vieressa naytti olevan pienen luolan tapainen suu-
aukko, josta Erakko-Eemeli aikoi mahtua sisaan. Han heitti repun selkaansa ja lahti ryomi-
maan tunneliin, jonka peralta vikina kuului. Tunneli oli todella ahdas ja vaivalloinen ryomia
ja pian Erakko-Eemeli huomasi olevansa aivan hiki paassa. Toivon mukaan tunneli pian paat-
tyisi. Aani laheni lahenemistaan ja pian Erakko-Eemeli huomasi hieman valon kajoa edessa
pain. Ja kun tunneli vihdoin viimein paattyi, mita han nakikaan edessaan?

Luola aukeni isona ja matalana ja sen seinamilla oli tuohesta tehtyja soihtuja, jotka valaisivat
himmeasti. Keskella luolaa oli pieni heinasta tehty vuode, jolla makasi pikkuruinen keijukai-
nen. Keijukaisen toinen siipi oli taipunut ikavan nakoisesti ja se valitti ja vaikeroi sydanta sar-
kevasti.

“Hui! Kuka sina olet?” kiljahti pikku keijukainen. Keijukaisilla on koiraakin parempi hajuaisti,
joten se haistoi hikisen vieraan ennen kuin naki taman.

“Olen Erakko-Eemeli. Tulen ystavana”, vastasi Erakko-Eemeli ja polvistui keijukaisen viereen,
“mita on tapahtunut?”

“Asun taalla maan alla perheeni kanssa”, aloitti pieni keijukainen tarinansa, “isani, aitini ja
pieni veljeni joutuivat eilen ilkean hiisijoukkion vangiksi, vain mina paasin pakenemaan. Siina
samalla loukkasin siipeni ja paasin hadin tuskin palaamaan kotiin. Sinun taytyy auttaa minua
pelastamaan heidat!” pieni keijukainen huudahti.

siksi meidan on saatava tuo siipesi kuntoon ja sitten voit nayttaa minulle minne perheesi vie-
tiin”, sanoi Erakko-Eemeli ja otti repun selastaan.
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Erakko-Eemelin reppu oli kuuluisa siita, etta vaikka se oli pienen pieni, se tuntui katkevan
sisaansa aina juuri sen asian, mita kussakin seikkailussa tarvittiinkin. Niinpa Eemeli kaivoi
katkoistaan metsan kasveista tekemaansa hoivasalvaa, joka paransi lahestulkoon kaikki vai-
vat, mité kuvitella saattaa. Ala kuitenkaan kysy miten sit3 valmistetaan, silld se on salaisuus!
Lisaksi sielta loytyi juuri keijukaisen siipeen sopiva side, joka oli valmistettu metsatahden
lehdista, eihan keijukainen ollut juuri kimalaista suurempi.

Hoidettuaan keijukaisen siiven kuntoon, Erakko-Eemeli nosti hanet varovasti rintataskuunsa ja
lahti ryomimaan erasta toista tunnelia pitkin keijukaisen neuvomaan suuntaan. Hetken mat-
kaa kuljettuaan Erakko-Eemeli saattoi nousta konttausasentoon ja pian seisomaankin, silla
tunneli muuttui hiidenkorkuiseksi. Erakko-Eemeli joutui hieman nyrpistamaan nenaansa, silla
hiisien haju oli allottava ja voimistui voimistumistaan, mita syvemmalle he kulkivat. “Nyt
olemme jo aivan lahella”, kuiskasi keijukainen Erakko-Eemelin korvaan, ”"tuon mutkan takaa
aukeaa hiisien juhlasali. Sen peralla on perheeni vangittuna.”

Hitaasti Erakko-Eemeli hiipi mutkan taakse ja kurkisti. Salissa oli hiiren hiljaista eika ketaan
ollut nakyvissa. Salin toisessa paadyssa oli ovi, jossa naytti olevan lukko.

Samassa ovi aukesi ja remuava hiisijoukkio pelmahti huoneeseen. Keijukaiselta paasi saikah-
tanyt vingahdus. Erakko-Eemeli mietti hetken ja kaiveli sitten repustaan jotain, mika ei kui-
tenkaan nayttanyt miltaan ja levitteli kasiaan itsensa ylla. Keijukainen katseli kauhuissaan
kuinka Erakko-Eemeli sitten vain kaveli rauhallisesti meteloivien hiisien ohitse huoneen peral-
la olevalle ovelle. Miten ihmeessa hiidet eivat huomanneet heita, mietti keijukainen pelaten
Erakko-Eemelin taskusta. Eihan han voinut tietaa, etta Erakko-Eemeli oli toissa kesana saanut
Kauniin Lammen metsaneidoilta nakymattomyysviitan, jonka oli heittanyt nyt heidan ylleen.

Saavuttuaan takahuoneeseen Erakko-Eemeli naki pienen kaninhakin kokoisen vankilan ja sen
sisalla kolme pelokasta keijukaista. Han pyysi kuiskaten keijukaistyttoa kertomaan vanhem-
milleen, etta oli piilossa nakymattomyysviitan alla ja oli tullut auttamaan perheensa pakoon
Erakko-Eemelin avulla. Heidan pitaisi olla nyt hipihiljaa, jotta hiidet eivat huomaisi heita.
Sitten Erakko-Eemeli sieppasi hakin reppuunsa ja kaveli ulos huoneesta kohti hiisijoukkoa.
Hiidet olivat hiljentyneet ja tuntuivat nuuskivan ilmaa. ”Voi ei!” ajatteli pikku keijukainen,
hiisien hajuaisti oli alkanut toimia. Ennen kuin hiidet ehtivat tehda mitaan, Erakko-Eemeli
kaivoi repustaan kukkaistuoksupommin ja heitti sen kaytavan suulle. Hiidet eivat voi sietaa
kauniita asioita tai tuoksuja ja niin he saivat hyvan etumatkan hiisien paetessa kiljuen toiseen
suuntaan. Keijukaisperhe oli pelastettu!

Varovasti Erakko-Eemeli ryomi takaisin perheen kotiluolaan ja laski keijukaiset alas repustaan
ja taskustaan. Halattuaan toisiaan pitkaan keijukaisperhe kiitteli Erakko-Eemelia vuolaasti ja
aikoi jopa jarjestaa hanen kunniakseen juhlat. Mutta se onkin jo aivan toinen tarina.



