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1 Johdanto

Opinnaytetydraportissa kayn lapi vuonna 2013 valmistuneen mobiilisovelluksen
beta-version teknisiin ratkaisuihin vaikuttaneet valinnat, seka avaan mobiilisovel-
lus projektin aikana kaytettyja tekniikoita. Opinnaytetytraportissa kasitellaan mo-
biilisovellus projektin lahtékohtien ja toiminnan liséksi paasaantoisesti HTML5:n
ja JavaScriptin yhteisty6td mobiilisovellusta kehittaessa. Lisaksi opinnaytetyora-
portissa perustellaan valinnat miksi lopullinen sovellus ei tule kayttdamaan alun

perin suunniteltua mobiiliohjelmistokehysta.

Opinnaytetyon aiheen sain hahmoteltua vuoden 2013 lopulla todettuani mobiili-
sovellus projektin sisadltavan paneutumisen arvoisia teknisia ratkaisuja, jotka
haastoivat siihen aikaan perinteiset mobiilikehitys kaytannét. Sovellus rakennet-
tiin lahtokohdista huolimatta ilman suoraa ohjelmistokehysta verkkotekniikoita
kayttaen. Esimerkiksi verkossa tunnettu Smashing Magazine julkaisi tasta niin
sanotusta hybriditekniikasta esittelevan artikkelin vasta vuoden 2014 loppupuo-
lella (Rudolph 2014).

Opinnaytetydraporttini tulee olemaan hyddyllinen lukijoille, jotka ovat kiinnostu-
neita mobiilikehityksesta. Myos lukijat, joilta 16ytyy kokemusta webkehityksesta
saavat nakdkulman mobiilikehitykseen heille tutuilla tekniikoilla. Kohderyhmana
tyolle ovat aloittelevat mobiilikehityksesta kiinnostuneet henkilét, joilla on kasitys
verkkotekniikoista. Opinnaytetydraportissa mobiilisovellusprojektia avataan lah-
tokohdista alkaen. Tydssa esitellaén projektissa vaadittuja tekniikoita ja yksittai-
sid esimerkkeja kuinka naité tekniikoita sovelluksen kehityksessa kaytettiin. Ra-
portissa esitellaan yleisimpia verkkotekniikoita ja niitd avataan sovelluksesta ote-
tuin esimerkein. Perusteiden pohjalta sovelluksen rakennetta tarkastellaan sy-
vemmin raportin loppupuolella, jolloin lukijalle on selvinnyt yll& mainittujen verk-
kotekniikoiden tarkoitus. Vaikkakin opinnéytetydraportissa kaydaan lapi ratkaisut
sovelluksen beta-version valmiiksi saattamiseksi, on se rajattu siten, ettei raport-
tiin sisally sovelluksen siirtdminen mobiililaitteeseen tai sen lisaamista sovellus-

kauppaan.



2 Mobiilisovellusprojektin pohja

2.1 Aiheen synty

Syksylla 2013 aloitimme kanssaopiskelija E. Horttanaisen kanssa mobiilisovel-
luksen kehittdmisen. Mobiilisovelluksen tarkoitus oli toimia hygienia oppimista tu-
kevana tyOokaluna opiskeltaessa hygieniaosaamistestiin. Tama sovellus nimel-
taan Hygipassi-sovellus oli projektina luonteva tapa kehittdd omaa ammattitaitoa
seka rakentaa konkreettista naytettavaa tyoelamaan siirtymisté ajatellen. Esimer-
kiksi verkkosivuprojektista poiketen mobiilisovellus antoi mahdollisuuden tarkas-
tella jo omatun verkko-osaamisen siirtamista pienempiin laitteisiin. Projektin ai-
kaiset roolit jakautuivat yhteisen suunnittelun ja konseptoinnin jalkeen siten, etta
Horttanainen paneutui mobiilisovelluksen graafiseen puoleen, kun miné taas ka-

sittelin teknisté puolta.

Koska taustaosaaminen verkkotekniikoista, kuten HTML5 ja JavaScript olivat hal-
lussa, oli lahtokohtana kayttaa jQuery Mobile -ohjelmistokehysta sovelluksen sel-
karankana. Jos HTML5 ja JavaScript ovat ennestaan tuttuja, on jQuery Mobilen
kayttd helppoa (Jain 2012, 8). Lahtékohdista poiketen totesimme projektin aikana
etta hygieniapassisovelluksen sisalto ja toimintatapa huomioon ottaen pystyimme

rakentamaan sovelluksen nykyaikaisilla verkkotekniikoilla.

2.2 Konseptointi ja aikataulu

Sovelluksen paasaantdinen tarkoitus kayttgjan nakokulmasta on valmentaa kayt-
taja hygieniaosaamistestiin. TAma tapahtui rakenteella, joka sisalsi ulkoisesti lin-
kitetyn oppimateriaalin, harjoitteluosion ja hygieniaosaamistestia simuloivan tes-
tiosion. Teknisesti sovelluksen tarkoitus oli toimia nopeasti iOS- ja Android -paa-
telaitteilla. Projektin alkuvaiheilla meille syntyi epailyksia omista teknisista taidois-
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tamme, joten paatimme aloittaa sovelluksen kehityksen niin sanotulla proto-ver-
siolla, joka eteni tekniikan saannoilla. Proto-version tarkein tarkoitus hyvan tekni-
sen pohjan lisaksi oli varmistaa tekninen tietotaito itsendisen mobiilisovelluksen

toteuttamiseen.

Projektin aikataulua suunnitellessa padadyimme kuuteen osioon, joiden valmistut-
tua saisimme sovelluksen ensimmaisen version mobiililaitteeseen. Suunnittele-
miselle oli varattu noin kolmen viikon pituinen osio, joka proto-version aloituksen
yhteydessa yhdistyi graafiselle suunnittelulle ja toteutukselle varatulle ajalle.
Suunnitelmien valmistuessa grafiikka ja tekniikka tulisivat kulkemaan rinnakkain
muutaman viikon ajan, jonka jalkeen tuotanto siirtyi sisalldntuottovaiheeseen.
Testaukselle ja korjauksille oli varattu projektin loppuun sille tarvittava aika. Tyo-
vaiheet, eli osiot olivat jaettu siten, ettd vastuualueet olivat selkeat, mutta paa-
saantoisesti mobiilisovellus tultaisiin toteuttamaan yhteisty6ssa (kuva 1). Sovel-

luksemme ensimmainen rautalanka toimi suunnitelmien lahtékohtana (liite 1).

43 44 45 46 47 48

Suunnitelma
Proto
Grafiikka
Tekniikka

Sisaltd

Testaus ‘

. Yhteiset Emmi . Jarno
Kuva 1. Projektin aikataulu (Kayttolupa 25.5.2015).

Opinnaytetyoraportin loppupuolella avataan sovelluksen tarkoitusta ja toimintaa
tarkemmin seka esitellddn kuvakaappauksia valmiista beta-versiosta. Loppupuoli
siséltdd myds tulevaisuuden nakymat sovelluksen osalta. Ennen kuin sovellus

pystytaan teknisesti esittdmaan, on kasiteltava perus verkko- ja mobiilitekniikat.



3 Verkkotekniikat

3.1 Verkkotekniikat mobiilikehityksessa

Oli kyseessa verkkosivujen rakentaminen tai mobiilisovelluksen kasaaminen tu-
lee tietty sarja tyOkaluja vaistamattd vastaan. Naista tyokaluista HTML5 toimii
merkkikielen&d rakenteelle, CSS tyyliohjeena ulkoasun esittdmiselle seka Ja-
vaScript interaktioiden ja toimintojen komentajana. (ks. esim. Harrel 2011.) Pel-
kalla HTML5:n ja CSS-koodin yhteiskaytolla saadaan luoduksi toimivat verkkosi-
vut (Duckett 2011, 8). JavaScript avaa mahdollisuudet interaktiivisimmille toimin-
noille, joiden avulla voidaan luoda reaaliaikaisia toimintoja, kuten esimerkiksi suo-
raan klikkaukseen reagoivia nappeja (Sawyer McFarland 2014, 13). Pelkka Ja-
vaScriptin tuonti kehitykseen ei takaa verkkotekniikoiden toimimista mobiilissa.
Suuremmassa roolissa verkkotekniikoiden kaytt6oén mobiilikehityksessa oli mo-
biililaitteiden tuen lisdantyminen HTML5-merkkikielelle. (Leenheer 2015.)

3.2 HTML5

3.2.1 Rakenne ja dokumenttityyppi

HTML on yleisesti kaytetty merkintakieli. Merkintakielen avulla luodaan raken-
teita, joista muodostuu esimerkiksi verkkosivu tai sovellus. HTML-koodi perustuu
elementteihin. Elementti muodostuu hakasulkujen sisalla olevista merkeista tai
sanoista. Jokainen elementti pitaa aloittaa ja sulkea. Elementin sitominen onnis-
tuu kayttdmalla avaavaa ja sulkevaa tagia (Duckett 2011, 20). Alla olevassa koo-
dissa esitetdan HTML-rakenne joka siséltdd otsikon ja siséltotekstin. Otsikko ja

sisaltdteksti on sidottu HTML-dokumentin sisaan.

<html|>
<body>
<h1>Otsikko</h|>

<p>Sisaltoteksti</p>



</body>

</html>

HTMLS5, jota kaytimme mobiilisovellustamme kehittdessa edustaa tdman hetki-
sen HTML-merkkikielen viimeisintéa versiota. W3C:n vuonna 2014 suorittama
suositus johti HTML5:n standardisoitumiseen ja viralliseen julkaisuun. (W3C
2014.) Ennen virallista julkaisua HTMLS5 oli kuitenkin kehittgjien kaytdssa niin sa-

nottua julkisena luonnoksena vuodesta 2008 alkaen.

HTML5 toi HTML-merkkikieleen lisaa ominaisuuksia eikd se poistanut ominai-
suuksia edeltgjastaan HTML4:sta. Kaikki HTML4:lla tyostetyt rivit toimivat
HTML5:n kanssa tyoskennellessa. (Pilgrim 2015, 12.) Mobiilisovelluksen kehitté-
misen ajankohdan huomioon ottaen oli loogista kayttaa HTML5:ta. Vuonna 2013
kaikki mobiilisovellukseemme tarvittavat HTML5:n ominaisuudet olivat jo laajasti
tuettuja (Irish & Manian 2015).

Ensimmainen konkreettinen huomio verrattuna HTML4:n kanssa tydskentelyyn
tuli vastaan heti tydtiedostojen aloitusvaiheessa, jossa verkkoselaimelle ilmoite-
taan dokumentin tyyppi. Tyyppi ilmoitetaan vanhemmassa HTML4 standardissa
pitkalla rivilla tietoja, kun taas HTMLS5 tiedosto aloitetaan yksinkertaisemmalla ri-
villa (kuvat 2 ja 3).

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.61//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>
<head>

Kuva 2. Esimerkki vanhemmasta HTML4 versiosta.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

Kuva 3. Lyhyempi HTML5:en mukana tuoma dokumentti tyypin esitystapa.

3.2.2 Metatiedot

Kehittdmamme sovelluksen oli tarkoitus pyo6ria suoraan mahdollisimman monella
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eri mobiililaitteella, eikd sovelluksen verkkoversiota ollut suunnitelmissa. HTML-
sivut esitetaan oletuksena isoille paatelaitteille, kuten tietokoneille. Talloin se tuo
mukanaan epakaytanndllisyyksia mobiililaitteita ajatellen. HTML-sivu mobiililait-
teessa antaa oletuksena kayttajan loitontaa kokonaisndkymaa eleilla, mika on
vastoin meidan ajatustamme sovelluksen staattisuudesta ja taten heikentaa kay-
tettavyyttd. Kasin loitontamisen estetdaan asettamalla HTML-dokumenttiin alla

oleva rivi.

<meta name="viewport” content="width=device-width, initial-scale="1.0">

Koodissa asetus initial-scale="1.0" asettaa esimerkiksi Safarin mobiiliversiolle ra-
joituksen loitontamisen kayttoon. Toinen ylla esitetty komento width=device-width
antaa mobiiliselaimen ymmartaa, etta sivusto on yhta levea kuin kaytettava laite
(Chuan 2012, 18). Ylla esitetty rivi on meta-tagi, joka ei suoraan tulostu sivulle
nakyviin, mutta on esimerkiksi selaimen luettavissa. Meta-tagi kuuluu metatietoi-
hin ja tagiin voidaan sisallyttda yllamainitun lisaksi muun muassa sivuston ku-

vaus, avainsanat tai dokumentin tekija. (W3Schools 2015a.)

HTML-tiedoston rivit tulostuvat ylhaalta alas, ja siksi metatiedot kannattaa sijoit-
taa tiedoston alkuriveille. HTML-dokumentteihin onkin hyva sijoittaa head-osio,
jonka sisdan syotetddn esimerkiksi linkitykset dokumentin ulkoisiin tiedostoihin.
(W3CSchools 2015b.)

<head>

<!-- Otsikko -->

<title>Hygieniasovellus</title>

<!--Viewport asetukset -->

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<!--Tyylitiedostot -->

<link  href="css/maintyyli.css" media="screen" rel="stylesheet"
type="text/css">

</head>
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Ylla olevissa riveissa sovelluksen tydversion otsikko lisataan tagilla <title>. Kayt-
tamalla <link> -tagia saadaan dokumenttiin liséattya ulkoinen projektin tyyleja méa-
ritteleva CSS-tiedosto. Koska projektissa kaytettiin useita ulkoisia paketteja, niin
JavaScriptin kuin CSS-tiedostojen osalta, ovat metatiedot oleellinen osa HTML-

rakennetta.

3.3CSS

3.3.1 CSS mobiilikehityksessa

CSS toimii saannostona merkkikielelle, jonka perusteella esimerkiksi verkkosivut
muotoutuvat. Naitd sdantdja kutsutaan tyyleiksi, jotka ohjaavat muun muassa
elementtien kokoa, vareja tai sijoittelua. (Harrel 2011, 27.) Toisin sanoen CSS tuo
grafiikan rakenteen paalle. Kuten aiemmin mainitut verkkotekniikat myos CSS
kuuluu jatkuvasti kehittyvien standardien piiriin. Talla hetkella CSS-versioita 16y-
tyy kolme, jotka ovat nimetty lineaarisesti CSS1, CSS2 sek& CSS3. Kuten HTML-
merkkikieltd, niin myts CSS-koodikielta hallinnoi W3C, joka suosittelee uusimmat

versiot aika ajoin julkaistaviksi. (Harrel 2011, 35-36.)

CSS-saannot luetaan jarjestyksessa, mika tarkoittaa lahtokohtaisesti sita, etta vii-
meisin rivi tiedostorakenteessa kumoaa aiemmin maaritellyt tyylit (Harrel 2011,
27). Kaytannossa, jos CSS-tyylitiedoston ensimmainen rivi osoittaa fonttikooksi
12 pistetta ajautuu se yli, jos tiedostoissa myohemmin maéaritellaén fontille kooksi
14 pistetta.

Mobiilisovellus projektissa CSS-koodia kaytettiin sen omaan tarkoitukseensa, el
grafiikan esittdmiseen. Kayttamamme JavaScript lisdosat sisélsivat omia tyylitie-
dostoja. Jotta saadaan taysi hallinta koko sovelluksen tyyleihin, p&adyttiin teke-
maan niin sanottu override-tyylitiedosto. Kyseisen tyylitiedoston on tarkoitus yli-
ajaa esimerkiksi HTML:n sisddnrakennetut maaritteet (Harrel 2011, 32). Sisaan-
rakennettujen tyylien lisdksi mobiilisovelluksessa kaytettiin paédsaantoisesti yhta

paatyylitiedostoa, seka kahta erillista tyylitiedostoa lisdosia varten.
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3.3.2 Tyylittelyt ja tyylitiedostot

Kun halutaan tyylitella tietty HTML-dokumentin elementti, annetaan sille CSS-
saantd. S&annon voi sisallyttdd suoraan HTML-dokumenttiin joko elementin si-
saan tai <style> -tagin sisaan. (W3Schools 2015c.)

<div class="quizResults">
<h3 class="quizScore">Sait pisteet: <span></span></h3>
<h3 class="quizLevel"><strong>Tasosi:</strong> <span></span></h3>
<div class="quizResultsCopy" style="font-size: 24px;”>
</div>

</div>

<style>
.quizScore {

font-size: 24px;
}

</style>

Projektista otetussa esimerkissa elementille luokalla quizResultsCopy on maari-
telty tyyli suoraan elementtiin, kun taas luokalla quizScore oleva elementti saa tyy-
lim&arittelyt <style> -tagin sisésta. Tagien sisdan tehdyt tyylit pitd& osoittaa ele-

mentille luokilla tai id:lla.

Luokka voi osoittaa moneen elementtiin yhté aikaa ja taten vaihtaa kaikki samalla
luokalla nimetyt laatikot taustavariltaan sinisiksi. Id sen sijaan kannattaa pitaa si-
vukohtaisesti uniikkina. (W3Schools 2015d.) Vaikkakin id:lle voidaan maarittaa
tyyli samalla tavalla kuin luokalle, maaritetaan id:lle myds esimerkiksi JavaScrip-
tin puolella toimintoja. Toimintojen toimivuuden kannalta id:t kannattaa pitaa eril-

la&n. Projektissa kaytettiin padsaantoisesti tyylittelyyn luokkia, mutta tiettyihin id:n
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siséltaviin elementteihin tyylit maariteltiin id:n mukaan.

Alla kaytannon CSS-esimerkki projektin paatyylisddnnoéstosta, eli maintyyli.css -

tiedostosta. Esimerkista ilmenee niin luokan, kuin id:n kaytto tyylittelyssa.

teksti {
float: left;
margin-left: 20px;
vertical-align: middle;
line-height: 40px;

}

#tkategoria_linkki {
color:#lalala;
margin-top: | 2px;
height: 40px;
border: solid #ebebeb |px;
border-radius: 3px;

overflow: hidden;

3.4. JavaScript ja jQuery

3.4.1 JavaScript ja JavaScript-kirjastot

HTML5:n ja CSS:n avulla rakennettuun graafiseen ndkyméaan saadaan eloa ja
interaktiivisuutta lisaéamalla siihen JavaScriptid. JavaScriptilla mahdollistetaan
niin pienet, kuin suuretkin dynaamiset ominaisuudet. Naitd ominaisuuksia ovat
esimerkiksi ponnahdusikkunat, sekd kokonaiset interaktiiviset kayttoliittymaét.
(Sawyer McFarland 2014, 13.)
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JavaScriptin monipuolisuuden ansiosta sita kaytetaan myos erilladn verkkopal-
veluista. Adoben ohjelmistoihin voidaan JavaScriptilla kirjoittaa toimintoja, seka
uusimman Mac OS X -kayttojarjestelman kayttajat voivat kirjoittaa omia automaa-
tioitaan JavaScriptilla. (Sawyer McFarland 2014, 15.) JavaScriptin tuomat lisat
ovat mobiilisovelluksemme kannalta valttamattomia, varsinkin ottaen huomioon

sen tuomat mahdollisuudet rakentaa kayttoliittymille oleellisia toimintoja.

Pelkalla JavaScriptilla voidaan kirjoittaa suurin osa toiminnoista ja se on taten
soveltuva mobiilikehitykseen, mutta laht6kohtaisesti JavaScriptin kirjoittaminen
on vaativaa. (Sawyer McFarland 2014, 15.) JavaScriptin kayttda helpottavat Ja-
vaScript-kirjastot. JavaScript-kirjastot ovat kokoelmia monista toimiviksi tode-
tuista esikirjoitetuista JavaScript-toiminnoista (Sawyer McFarland 2014, 106).
Kaytanndssa tama tarkoittaa sita, etta projektin aikana pystyimme kutsumaan kir-
jastoista tarvittavia toimintoja, ilman etta kirjoittaisimme ja testaisimme monta ri-

vid omaa ohjelmointia.

JavaScriptia voidaan syottaa dokumenttiin samaan tapaan kuin aiemmin esiteltya
CSS:a. JavaScript voidaan sisallyttda suoraan HTML-dokumenttiin <script> -ta-

gin sisdan tai linkittamalla ulkoinen tiedosto dokumentin metatietoihin. Projektissa
kaytettiin sivukohtaisia toiminnallisuuksia dokumentin siséisesti, seka kirjastot ja
lisdosat linkitettiin ulkoisista tiedostoista.

<script type="text/javascript” src="js/jquery-1.9.1.js"></script>
<script type="text/javascript">
$(function(){
$('ul li a").click(function(){
var item=$(this).parent();
$('ul li").removeClass(‘active2');

item.addClass("active2")

1
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</script>

Koodiesimerkissa ylla lisatdan jQuery-kirjasto tydtiedostojen kayttéon, seka do-
kumentin sisainen JavaScript asettaa jQuerya kayttaen tietyille HTML-elemen-
teille CSS-luokan painalluksesta. Mobiilisovelluksessa kaytettiin padsaantdisena
JavaScript-tiedostona yllamainittua jQuery-kirjastoa, joka on yksi suosituimmista
avoimen lahdekoodin JavaScript-kirjastoista. jQueryn suosiosta kertoo se, etta
sitd kaytetaan esimerkiksi Drupalin ja WordPressin tasoisissa sisallonhallintajar-

jestelmissa. (Sawyer McFarland 2014, 15.)

3.4.2 ]Query

jQueryn suosio oli yksi paasyista miksi paadyimme sita kayttamaan. Verkkokehi-
tysyhteisdissa jQueryn suosio nakyy myds siten, ettd on olemassa tyopaikkoja,
joihin haetaan yksinomaan jQuery-ohjelmoijia, yleisen JavaScript-ohjelmoijan si-
jaan. (Sawyer McFarland 2014, 15.) Kaikki kokemus jQuerystéa kehittaa ammatil-

lista kasvua ja kaytan jQuerya tyotehtavissani paivittain.

jQuery-kirjaston lisddminen tyotiedostoihin onnistuu kahdella eri tavalla. Kirjaston
voi linkittéaa tiedostoihin suoraan verkosta, jolloin lopullinen tuotos joutuu olemaan
yhteydessa verkkoon (Sawyer McFarland 2014, 109). Meidan sovelluksemme
kayton ollessa mahdollinen ilman verkkoyhteyttd, paadyimme sisallyttAmaan
jQuery-tiedoston suoraan kansiorakenteeseen. Alla esitetyssa koodissa alempi
rivi lis&a jQuery-kirjaston paikallisena tydtiedostoihin, kun taas ylempi rivi vaatii

verkkoyhteyden.

<script src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/ 1.1 |.0/jquery.min.js">

</script>

<script src="js/jquery-1.l1.0.min.js"></script>
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JavaScriptilla rakennetut rivit toimivat suurimmaksi osaksi sovelluksemme sisal-
téjen komentamiseen. Naitd komentoja ovat muun muassa lisaosien asetusten
maaritteleminen, seka valikon elavoittaminen (Sawyer McFarland 2014, 112). Ja-
vaScript vaatii naitd komentoja varten HTML-elementit joihin kohdentua. Onkin
ongelmallista, jos komento kayd&an lapi ennen kuin kaikki elementit ovat ladat-
tuina. Jos dokumentin latausta ei odoteta, komento ei toimi halutulla tavalla tai ei

ollenkaan. On siis hyva, etta jQuery tuo tdh&n ongelmaan ratkaisun alla esitetyilla

riveill&.
<script>
$(document).ready(function() {
/I komento tulee tahan
hE
<[script>

Riveissa jQuery tarkastaa, ettd kaikki dokumentin HTML-elementit ovat ladattuna
ennen komennon lapikayntia (Sawyer McFarland 2014, 112). Projektissa kaytet-

tiin jQueryn sisaltamaa lyhennetta, joka on pelkistetty versio ylla olevasta koo-

dista.
<script>
$(function() {
/I komento tulee tahan
hE
</script>

4 Ohjelmistokehykset
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4.1 Mobiiliohjelmistokehysten kayttotarkoitus

Lahtokohtaisena tarkoituksena sovelluksemme ty6stoon oli lahtea rakentamaan
sovellusta valmiin ohjelmistokehyksen ymparille. Aiempi mobiilikehityskokemus
kehysten, kuten jQuery Mobilen ja Sencha Touch:in kaytosta rajasi kehys vaihto-

ehdot kahden vdlille.

Ohjelmistokehysten tarkoitus on helpottaa ohjelman, sovelluksen tai verkkopal-
velun kehitystd. Ohjelmistokehykset tuovat mukanaan muun muassa useita Kir-
jastoja, mahdollisuudet tietokantoihin seka useissa tapauksissa myos kayttoliit-
tyma- ja grafiikkasapluunoita. (Wikipedia 2015.) Verrattuna esimerkiksi aiemmin
raportissa kasiteltyihin JavaScript-kirjastoihin, kokonaiset ohjelmistokehykset si-
saltavat laajempia kokonaisuuksia yksittaisten esikirjotettujen rivien sijaan. Koko-
naisuudet ovat kasattu siten, etta kehittaja valttyy ylimaaraiselta tyolta jonka
vuoksi esimerkiksi mobiiliohjelmistokehys tehostaa mobiilisovellusten kaytannon

kehitysta ja saastaa tuotantoon kuluvaa aikaa. (DocForge 2013.)

Mobiilikehitykseen soveltuvia ohjelmistokehyksia 16ytyy useita ja niiden valisia
eroja voidaan vertailla esimerkiksi tuen laajuuden kannalta. Tukea voidaan tar-
kastella aihealueittain muun muassa kayttojarjestelmatuen, mobiililaitteen omi-
naisuuksien tai lisenssivaihtoehtojen kannalta. (Falk 2015.) Meille tarkeimmat
vertailtavat aiheet olivat hyvin pitkalti kehysten paaohjelmointikieli, hyva doku-
mentointi seka aikaisempi kokemus. My6s avoin tai ilmainen lisenssi oli projek-
timme kannalta tarke&a ottaa huomioon. Sovelluksen kehityksen alkuvaiheessa
paadyimme vertailussa jQuery Mobilen kayttoon.

4.2 jQuery Mobile

jQuery Mobile kuuluu avoimenlahdekoodin Ul-ohjelmistokehyksiin. Kehys perus-
tuu vahvasti HTML5-, CSS3- ja jQuery -tekniikoihin ja tuo mukanaan mobiiliso-

velluksille olennaisen kosketuskayttdisen kayttoliittyman. (Jain 2012, 7.) Kaytto-
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littyman rakentamista jQuery Mobilelle on helppoa siihen kuuluvan teematydka-
lun avulla, joka sisaltaa valmiit sapluunat niin napeille kuin lomakkeille (Theme-
roller 2015). Teematytkalut ovat monipuoliset, mutta sitovat kayttoliittyman ole-
tuksena sapluunaan, jonka muokkaaminen sovelluksemme graafisten suunnitel-
mien mukaiseksi vaatisi paljon CSS:n korvaamista ja yliajamista. llman teema-
tyokaluja jQuery Mobile siséltaa silti oletusteeman. Yksi syy jQuery Mobilen pro-
jektista pois jattamiselle oli toteamus siita, etté graafinen kayttoliittyma oli sovel-
luksemme tapauksessa tehokkaampaa luoda alusta alkaen itse. Nain valttyi-
simme sapluunoiden tuomien tyylisd&nnosten ristiriidoilta ja taten ylimaaraiselta
tyylien uudelleen kirjoittamiselta. jQuery Mobilella monisivuisen sovelluksen voi
luoda yhteen HTML-tiedostoon siten, etta sovelluksen sisaiset ndkymat ovat sa-

massa tiedostossa.

<body>

<div data-role="page" -id="kotisi >
<div data-iscroll="" data-ro "content":

<hl>Kotisivu otsikko</hl>

<fdive
<div data-role="content" id="alaosa">
<div data-role="navbar" id="alamenu":>

><a hr:f "#kot1:1uu" data rnlw—"buttnn” Kot1s1vu ﬂa> f11>

<fdive
</div>

<div data-role="page" ‘id="oppimateriaali" >
<div data-iscroll="" data-role="content">

<hl>0Oppimateriaali otsikko</hl>
<fdive
<div data-role="content" id="alaosa">
<div data-role="navbar" id="alamenu":>
»<a href="#kotisivu" data-role="button":>Kotisivu</fax></1i>

yppimateriaali” data-role="button">0Oppimateriaali</a></1li>
’#kus;vaSFt" data- t31:=”button">Kysymvkset ,a <

<fdive
</div>

</body>

Kuva 4. HTML5-rakenne jQuery Mobile -kehyksen komennoilla.
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Kuvassa ylla (kuva 4) on varhaisessa sovelluksemme kehitysvaiheessa oleva
jQuery Mobile koodi, joka sisaltaa kaksi siséltosivua ja navigaation. Nakymien
ollessa samassa tiedostossa ne latautuvat yhta aikaa lisaten sisalloista riippuen
latausaikaa. Esitetysta koodista voi todeta, etté koodi rakentuu HTML:n ymparille
ja toiminnot mitka jQuery Mobile tuo mukanaan tapahtuvat hyvin pitkalti sen si-

sdisista JavaScript-tiedostoista kasin.

Navigointi on jQuery Mobilessa tehty helpoksi kehittda ja hyvéaksi kayttaa. Sovel-
luksen erilliset ndkyméat sidotaan HTML-elementtien sisaan ja niille osoitetaan
sivu ID. HTML:n sekaan kirjoitetut rivit l&ahettavat pyynnon jQuery Mobilen Ja-
vaScript-tiedostoille, jotka siten ohjaavat esimerkiksi linkkia painaessa CSS3 siir-
tymaanimaatiot sivujen valille (Jain 2012, 22). jQuery Mobile hoitaa siis naky-
masta toiselle siirtymisen ja lisdd mukaan valmiiksi maaritellyn animaation.
Useimmissa tapauksissa siirtymaanimaatio sopii sovellusten ilmeeseen ja kayt-
téliittymiin, mutta meidan sovelluksemme tapauksessa animaatio ei tuonut lisa-

arvoa ja olisi taten vaatinut ylimaaraista tyota poistaa kaytosta.

Vaikka syita jQuery Mobilesta luopumiseen [6ytyi muun muassa tyylittelysta, niin
suurimmaksi ongelmaksi jQuery Mobilen kanssa osoittautui latausajat. Sovelluk-
semme kaynnistyminen kesti kohtuuttoman kauan, vaikka sisaltd oli viela alku-
vaiheessa ja vahaista. Sovelluksemme oli tarkoitus toimia paikallisesti ilman verk-
koyhteyttd, joten latausajoissa ei tarvinnut kiinnittdd huomiota verkkoliittyméatyyp-
peihin. Paikallisen sovelluksen latausaikoihin vaikuttavat muun muassa Ja-
vaScript-tiedoston kilotavu koko. Jokainen kilotavu JavaScriptié lisda latausaikaa
noin yhden millisekuntin (Roveb 2012). Ottaen huomioon haluamamme lisdosat,
seka jQuery Mobile -kehyksen tuomat ominaisuudet, paadyimme jattamaan

jQuery Mobilen projektin ulkopuolelle.

Vaikkakin jQuery Mobile ei soveltunut sovelluksemme kehitykseen, voin sité suo-
sitella erindisiin projekteihin. jQuery Mobilen selke&sti hyvid puolia ovat muun
muassa laaja selain- ja laitetuki, valmiit lomake sapluunat ja tapauskohtaisesti
teematyoOkalut (Creative blog 2013). Hyvien puolien lisdksi jQuery Mobile ei ra-
joitu pelkastaan mobiililaitteille. Suosittelisin kehysta kustannustehokkaaseen
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tyoskentelyyn, jossa kehitysaikataulut ovat kireitd ja lopputuotoksien ei tarvitse
olla taysin kustomoituja graafisesti.

4.3 Sencha Touch

Ennen varsinaisen projektin kaynnistymista jQuery Mobilen lisaksi kehyskoke-
musta I6ytyi Sencha Touch -ohjelmistokehyksesta. Sencha Touch siséltaa natii-
viin mobiilisovellukseen sopivia kayttoliittyméa osia, valmiita animaatioita seka hi-
paisuominaisuuksia (Sencha 2015). Nykyaikaisilla mobiililaitteilla Sencha Touch
-sovellukset nayttavat ja tuntuvat natiiveihin sovelluksiin verrattuna samalta
(Mehtonen 2013, 44). jQuery Mobile ja Sencha Touch ovat toisiinsa verrattuna
hyvin samankaltaisia. Kummatkin kehyksista perustuvat HTML5- ja JavaScript-
kieliin, seka toimivat iOS- ja Android -laitteilla (Falk 2015).

Sencha Touch on jQuery Mobilea huomattavasti tuotteistetumpi ratkaisu, jolle voi
halutessaan ostaa tukipalveluita yrityskayttoon (Sencha 2015). Sencha Touch
nojautuu vahvasti JavaScriptilla kirjoittamiseen, jonka rakenne kirjoitetaan Ja-
vaScriptilla. Taten se myds eroaa koodiltaan muista esiteltavista kehyksista (kuva
5).

Ext.application({
name: 'Hygipassi',

launch: function(} {
Ext.create{"Ext.tab.Panel", {
fullscreen: true,
items: [
{
title: 'Kotisiwvu',
iconCls: "home',
html: 'Kotisivu otsikko'

title: 'Oppimateriaali"',
iconCls: 'star',
html: 'Oppimateriaali otsikko’

Kuva 5. Sencha Touch ja JSON.
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Esimerkkikoodi on JavaScriptilla toteutettu JSON listaus, joka kayttaa Sencha
Touch -kehysta. Riveilla luodaan ndkyma, jonka sisaan rakennetaan navigaatio.
Navigaatiolle osoitetaan otsikko, ikoni ja esimerkiksi HTML-sisalto, joilla saadaan
perus runko sovellukselle. Sencha Touch kehys onkin siis JavaScriptid osaavalle
henkil6lle luonteva ratkaisu ja isoissa kokonaisuuksissa, joissa tarvitaan tietokan-
takasittelya, on Sencha Touch esitellyista kehyksista paras. Tietokantoja sovel-
luksemme tapauksessa olisi voinut kayttaa hyvaksi esimerkiksi tietovisamaista
osiota kehitettdessa. Tietokannat olisivat mahdollistaneet tilastojen rakentamisen
ja kayttajien tietojen tallentamisen paikallisesti. My6hemmin tietovisaosio raken-

nettiin kevyemmin jQuery-lisdosaa hyédyntaen.

Sencha Touch kuuluu Sencha tuoteperheeseen ja sille on toteutettu virallinen ke-
hitysohjelmisto Sencha Architect. Sencha Architect tuo mukanaan kehittamista
helpottavia ominaisuuksia kuten WYSIWYG —editorin ja drag-and-drop —ominai-
suudet. Aloittelevalle mobiilikehittdjalle ohjelmisto on houkutteleva, mutta mak-
sullinen. Sencha Architectista 10ytyy ilmainen kokeilu versio monelle eri kayttojar-
jestelmaélle. (Sencha 2015.)

Projektin resurssit huomioon ottaen ja JavaScript osaamisen puute kehitysajan-
kohtana vaikuttivat paatokseen jattaa Sencha Touch odottamaan seuraavia pro-
jekteja. Suosittelen Sencha tuoteperhetta sisalléltdan suurien sovellusten kehit-
tamiseen. Hyvana esimerkkind mobiilisovellus llosaarirock 2013 iOS- ja Android

-versiot on toteutettu vahvasti Sencha tuoteperheeseen painottuen.

Vaikka kaikki ohjelmistokehykset tuovat helpotuksia yleiseen mobiilikehitykseen,
niin halusimme kokeilla vaihtoehtoista ratkaisua sovelluksen kehitykseen. Sovel-
luksemme tarkka maarittely ja sisallon laajuus soveltui myds yksinomaan verk-
kotekniikoilla toteutettavaan ratkaisuun. HTML5 on hyvin pitkalle kehittynyt ja Ja-
vaScript yhteisot ovat luoneet jQuerya kayttden laajan valikoiman tydkaluja val-

miin sovelluksen loppuunsaattamiseksi.
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5 jQuery-lisaosat

5.1 Yleista jQuery-lisaosista

JQuerylle on rakennettu lukemattomia tyokaluja eli lisdosia. Lisaosien tarkoitus on
tuoda valtava maara ominaisuuksia kehittgjien kayttoéon, ilman etta kehittgjat jou-
tuisivat ne yksi kerrallaan itse kirjoittamaan. Lis&dosia I6ytyy laidasta laitaan ja
aloitteleva kehittaja pystyy luomaan taydellisia kokonaisuuksia yhdistelemaélla eri
ominaisuuksia lisdavia lisaosia. Yksinkertaisemmillaan jQuery-lisdosat voivat olla
JavaScriptilla kirjoitettuja animaatioita, mutta lisdosat laajentuvat aina lomakkeen
kasittelijoista tiedostonsiirtoon asti (Angelov 2013). Kuka tahansa jQuerya hallit-
seva kehittaja voi luoda ja julkaista oman lisaosan (Rotton 2013). Lisaosat ovat
useimmissa tapauksissa ilmaisia ja niiden kayttdonotto ja hallinta ovat usein al-
kuperaisen lisdosan tekijasta kiinni. Harkitusti valitulla tyokalupakilla aloittelevat
kehittajat voivat rakentaa toimivia sovelluskokonaisuuksia.

Lahtdkohtaisesti halusimme paikata ohjelmistokehyksien pois jattamisesta syn-
tyneitd aukkoja, kuten natiivin myoétaisen kayttoliittyman ja mobiililaitteiden kay-
tolle valttamattomat pyyhkaisy toiminnot. Kayttéliittyma sapluunan pystyimme to-
teuttamaan alusta asti HTML:n ja CSS:an yhteistydlla. Mobiilisovelluksemme ra-
kentuu vahvasti kahden jQuery-lisdosan ymparille. Lisdosista iScroll ansiosta so-
vellukselle saadaan mobiilille olennainen pyyhkaisy toimimaan, siten etta sité voi-
taisiin verrata natiivisovellukseen. Toinen kaytdssa oleva lisdosa on SlickQuiz,
jonka avulla voidaan rakentaa tietokilpailumaisia osioita, jotka toimivat sovelluk-

sen sisallollisesti tarkeimpana ominaisuutena.

5.2 iScroll

Vuonna 2013 verkkosovellusten sivunvieritys mobiililaitteilla toimi omien koke-

mustemme perusteella hyvin vaihtelevasti. Pehmed, natiivisovelluksista tuttu si-
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saltba ylos ja alas selaava vieritys toimi verkkosovelluksissa ilman ohjelmistoke-
hysta hyvin heikosti, jos ollenkaan. iScroll on Matteo Spinellin kehittdma jQuery-
lisdosa, jonka natiivimaiset vieritys ominaisuudet toimivat muun muassa tietoko-
neissa, mobiililaitteissa ja jopa alytelevision puolella. iScrollin hyvia puolia laajan
laitetuen lisaksi on sen pieni tiedostoko verrattuna ominaisuuksiin (Spinelli 2014).
Tiedoston suorituskykyyn nahden lisdosa ei kaytdnnossa lisannyt sovelluksen la-

tausaikaa ja sopi suunniteltuun kompaktiin toteutukseen.

iIScrollin kayttoonotto onnistui linkittamalla se halutun nakyman metatietoihin pai-
kallisena, jonka jalkeen lisdosan komentaminen onnistui JavaScript-riveilla (kuva
6). iScroll-lisdosan oletusasetukset toimivat sovelluksemme tapauksessa ilman

muokkauksia.

<script type="text/javascript™ src="js/discroll.js"></script>
<script type="text/javascript">

var myScroll;
function loaded() {

myScroll = mew iScroll('wrapper', { scrollbarClass: "myScrollbar' });
Iy

document.addEventListener{'touchmove', function (e) { e.preventDefault(); }, false);

document.addEventListener{'DOMContentLoaded', function () { setTimeout{loaded, 2060); }, false);

<f/script>

Kuva 6. Harjoitteluosiossa alustettu iScroll-lisdosa.

5.3 SlickQuiz

Sovelluksemme tarkoituksena on valmentaa kayttaja hygieniaosaamistestiin ja
paadyimme rakentamaan sovelluksen sisallon kysymyksiin ja suoraan palauttee-
seen. Sovelluksen harjoitteluosio sisaltéa kysymyksia, joihin kayttaja vastaa ha-
nelle annetuin vaihtoehdoin. Vastauksen jalkeen sovellus antaa suoran palaut-
teen siitd, oliko vastaus oikein ja perustelut oikealla vastaukselle. Kysymysten

maara nousi sovelluksen beta-versiossa yli 150 kysymyksen.

Kysymysten maara, seka sovellukselle olennainen suora palaute, vaativat paljon

omaa JavaScript-koodia tai tarkoitukseen sopivan lisaosan. Julie Cameronin ke-
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hittama SlickQuiz —lisdosa sopi tarkoitukseemme taydellisesti. Lisaosa siséallyte-
taan projektiin metatietoihin samaan tapaan kuin muutkin JavaScript-tiedostot.
SlickQuiz —lisdosan kayttbonotossa oli otettava huomioon lisdosan asetukset.
Asetukset pystyy vaihtamaan JavaScript-tiedostoon niille varatuille kohdille
(Kuva 7).

{function($)}{
$.slickQuiz = functien(element, options) {
var plugin = this,
Selement = %(element),
_element = "#' + Selement.attr('id'},

defaults = {
checkAnswerText: ‘'Tarkista vastaus!',
nextQuestionText: 'Seuraava &ragquo;',
backButtonText: "',
tryhAgainText: 'Kokeile uudestaan',
skipStartButton: true,
numbe r0fQuestions: '58"',
randomSort: false,
randemSortQuestions: true,
randomSortAnswers: Talse,
preventUnanswered: false,
completionResponseMessaging: false,
dizsableResponseMessaging: false

Kuva 7. SlickQuiz tekija- ja lisenssitiedot, seké asetukset.

Kysymysosiot jaettiin erillisiin JavaScript-tiedostoihin siten, etta jokaiselle osiolle
oli omat kysymykset omassa tiedostossaan (kuva 8). Tama ratkaisu edesauttaa
sisaltotyota siten, etta eri henkild pystyi tydstamaan eri osion kysymyksia eika

tiedostoiden paivittdAmiseen tullut paallekkaisyyksia.
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var quizlSON = {

"Treenaus aiheesta mikrobiologia™,

nn
L]
"

]
Loistavaa! Kaikki oikein!",
"Hyvd! Melkein téydellinen suoritus.",
i pu oikein! Jatka harjoittelua.",
"Tarvitset 1is&& treenid.",
"Aina ei voi voittaal!"

: "Lukeutuuke home mikrobeihin?™,
ll: [

{"option": "Kylla", "correct": true},
{"option": "Ei", "correct": false}

": "<p><span>Vastasit oikein!</span> Home on mikrobi. Muita mikrobeita homeen lisdksi ovat
mm. bakteerit, wirukset, hiivat.",
"incorrect <span>Vastasit vaarin!</span> Home on mikrobi. Muita mikrobeita homeen lisadksi
ovat mm. bakteerit, virukset, sekd hiivat."
}’
{
"gq": "Bakteerit voivat lisd&ntyd tunneissa, jopa miljooniin soluihin.",
mans [
{"option": "Oikein", "Co t": true},
{"option": "V&arin", "correct": false}
]’
"correct™: "<p>r<span>Vastasit oikein!</span>Bakteerit lisd@antyvat jakautumalla suvuttomasti kahtia.
Kun bakteerille tarjotaan sille otollista r voivat bakteerit lisdantyd muutamassakin tunnissa jo
miljooniin soluihin grammassa elintarviket c
"incorrect”: "<p><span>Vastasit v n!</span>Bakteerit lisadntyvét jakautumalla suvuttomasti
kahtia. Kun bakteerille tarjotaan sille otollista ruckaa, voivat bakteerit Llis&&ntyd muutamassakin tunnissa jo
miljooniin soluihin grammassa elintarviketta.</p>"

s

Kuva 8. Mikrobit-osion kysymykset JSON-taulukossa. Kysymykset yksi ja kaksi

ovat korostettuna.

Hyvilla lisaosilla saadaan korvatuksi ohjelmistokehysten tuomat hyddyt ja taten
paastaan lahelle natiivia toteutusta. Sovelluksemme laajuus ja toiminnallisuudet
huomioon ottaen voidaan todeta, ettd valmiin sovelluksen voi rakentaa verkko-
tekniikoilla. Ratkaisu on siis verkkotekniikoiden ja ohjelmistokehysten yhteistyolla
kasattu hybridisovellus, tai yksinomaan verkkotekniikoilla toteutettu verkkosovel-

lus.

6 Hybridisovellus

6.1 Yleista

Sovelluksemme kehitysajankohtana mobiilisovellukset voitiin jakaa kolmeen ka-
tegoriaan. Natiivisovellus on suoraan laitteelle osoitettu, laitteen ymmartamalla

kielella koodattu ja laitteen ominaisuuksia hyddyntava sovellus. Natiivisovellus
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asentaa tarvittavat tiedostot laitteeseen ja pystyy myds kayttamaan laitteen si-
saanrakennettuja toimintoja, kuten eleita ja mobiililaitteen ilmoituskeskusta. (Bu-
diu 2013.) Verkkosovellus on kokonaisuudessaan verkkotekniikoilla toteutettu so-
vellus, joka pyorii mobiililaitteen selaimessa. Verkkosovelluksessa kuljetaan ver-
kosta tuttujen linkkien valityksella ndkymasta toiseen (Budiu 2013). Verkkosovel-
lus onkin nykypaivana yleisimpid mobiilissa kaytettavia sovellusmuotoja, koska
siihen lasketaan responsiivisesti toimivat HTML5-sivustot.

Hybridisovellus on yhdistelma edella mainituista sovelluskategorioista. Hybridi-
sovellus rakennetaan verkkotekniikoilla ja sovelluksen esitys nojautuu hyvin pit-
kalti verkkosovelluksen lailla selaimessa pyodrimiseen. Hybridisovelluksen ta-
pauksessa sovellus pydrii mobiililaitteen selaimen sijaan, niin sanotussa web-
nakymassa. Hybridisovellukset tarvitsevat viimeistaan pakkausvaiheessa ohjel-
mointikehysta, jonka avulla p&astdéan laitteen ominaisuuksiin kasiksi (Budiu
2013). Naihin ohjelmointikehyksiin kuuluu Cordova, jota kaytamme projektissa

tulevaisuudessa tulevaan viralliseen julkaisuun.

6.2 Hybridi vai verkkosovellus

Verkkosovellus tarvitsee aina internet-yhteyden toimiakseen, jos se pyoéritetaan
mobiililaitteen selaimessa (Makinen 2015, 9). Sovelluksemme yksi |&ahtokohtai-
sista tavoitteista oli toiminta mahdollisuus ilman verkkoyhteytta, joten verkkoso-
vellus toteutus olisi jo taman perusteella ollut ristiriidassa tavoitteiden kanssa.
Kehityksessa totesimme verkkosovelluksen eroavan liikaa toivotusta natiivista
kokemuksesta myds visuaalisella puolella kaytettdvyydessa. Esimerkiksi sela-
tessa ndkymaa ylos ja alas, ndkyman rajat liikkuivat kosketuksen mukana paljas-
taen tyhjaa tilaa ndkyman ulkopuolelta. Lisdosan iScroll tarkoitus oli poistaa ky-
seinen ongelma ja siind se onnistui tietokoneen selaimella sovellusta kaytetta-
essa. Mobiililaitteilla ongelma toistui ja rikkoi tarkoituksen kiintedsta valikosta ja
staattisesta sisallosta. Hybridisovelluksen tapauksessa sitomalla verkkototeutus
Cordovalla mobiililaitteeseen saimme iScroll-lisdosan toimimaan haluamallamme
tavalla. Verkkosovelluksen kehittaminen on helpoin reitti mobiilisovelluksen luo-
miseen, jos taustalta |0ytyy osaamista yleisimpiin verkkotekniikoihin. YIl& mainitut

ongelmat verkkosovelluksen kehityksessa ja verkkosovelluksen hitaus verrattuna
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hybridiratkaisuun johtivat paatokseen jatkaa kehitysta verkkotekniikoilla ottaen
Cordova ohjelmointikehyksen mukaan julkaisua lahentyessa.

6.3 Hybridi vastaan ohjelmistokehys sovelluksemme tapauksessa

Valmiit kehysten siséltamat kayttoliittymasapluunat tuovat omat haasteensa ot-
taen huomioon, ettd suurimmat mobiilialustat eroavat toisistaan huomattavasti
esimerkiksi grafiikaltaan ja toiminnoiltaan. Eroavaisuudet eivat jaa esimerkiksi
Windowsin ja Androidin valilla pelkastaan ulkoasullisiin eroihin, mutta myos siir-
tymiin ja animaatioihin. (Borley 2012.) Kaikki tarkastelemamme kehykset tuovat
mukanaan graafiset sapluunat, jotka sovelluksemme kannalta olivat turhia ja nii-
den ulkoasulliset tyylittelyt toivat ylimaaraista lisatyota. Tiesimme sovelluksen
kohdealustat ja niiden ulkoasulliset standardit, joten puhtaan HTML- ja CSS-ra-
kenteen luominen niin sanotusti alusta alkaen itse oli suoraviivaisempaa ilman

valmiita sapluunoita.

On tarkeaa tietda kehitettavan sovelluksen laajuus ja kayttotarkoitus. Sisall6iltd&an
laajemmissa ja rakenteellisesti monipuolisimmissa mobiilisovelluksissa HTML5:n
latausajat voivat kasvaa ilman virtaviivaista ohjelmistokehysta. Osa sovelluksista
voi vaatia esimerkiksi mobiililaitteen fyysisia antureita hyvékseen, joten taman
kaltaisissa tapauksissa ohjelmistokehykset ovat loogisempi ratkaisu mobiilikehi-
tykseen. (Stark 2011.)

7 Lopputulos

7.1.Hygipassi-sovellus

Vuonna 2013 valmistunut beta-versio mobiilisovelluksestamme taytti kaikki sille
asetetut odotukset niin toteutukseltaan, kuin lopputulokseltaan. Sovelluksen ke-
hittdminen ja sen aikana eteen tulleet haasteet ratkesivat siten, ettd aiemmin
opittu tekninen osaaminen tuli hyédynnettya uudella tavalla. Kehitysprojektin ai-

kana teknisten vaihtoehtojen punnitsemisen liséksi yleinen projektinhallinta ja



28

suunnittelu nousivat tarkeaan rooliin.

Sovellus on kehitetty iOS ja Android alustoja varten, eika sisalla tukea muille alus-
toille kuten Windows Phonelle. Sovellus toimii ilman verkkoyhteytta paikallisena
hybridisovelluksena, eika kayta suoranaisesti mitd&n puhelimen antureita hyvak-
seen. Sovellusta kehitettdessa paasaantoisina tyovalineiné olivat jQuery-kirjasto
seka JavaScript-lisdosat SlickQuiz ja iScroll. Tekninen kehittdminen tapahtui paa-
saantdisesti Adobe Dreamweaver -ohjelmistolla, jonka lisdksi sovelluksen tes-
taukset ja esikatselun suoritimme verkkosovelluksena Google Chrome -se-
laimella. Kehityksen loppuvaiheilla varsinkin mobiililaitteella testaukseen kehi-

tysta tuki Cordova -ohjelmointikehys, sekd Xcode -ohjelmisto.

7.2 Rakenne ja tyttiedostot

Sovelluksen rakennetta tarkastellessa selvida tarkemmin kuinka projektissamme
kehitimme teknisesti hyvin natiivisovelluksen kaltaisen toteutuksen. Rakenteel-
taan sovellus jakautuu aloitusruudun lisdksi harjoittelu-, testi- seka oppimateriaa-
liosioihin. Osiot ovat erillisia HTML-tiedostoja jotka linkittyvét toisiinsa HTML-ele-
mentti iframe sis&an. Jotta saimme haluamamme nopean, natiivimaisen navigoin-
nin nakymien valille, kdytimme kyseista elementtida paasaantdisenéd nakymien
esittdjana. Sovelluksen indeksitiedosto sisaltda navigaation ja elementin, jonka
sisdan eri nakymat esitetaan (kuva 9). Navigoinnin lisdksi ylla mainittu tiedosto
sisaltaa tarvittavat metatiedot, lisatyt ulkoiset kirjastot seka iScroll-lisdosaan vaa-

dittavat JavaScript komennot (kuva 10).
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<body>
<div id="navbar":>

<div id="mavicons™ class="float_right™>
<ul i naviul™>
div id="mainicon" cl
height="45px" "images/logobeta.png'
div 1 con_oppi" class="float_right dicons" a href="oppimateriaali.html&#top"
target="1frame"><img src="images/pienet/oppi.png" far</liz</div>
div i con_tentti™ cl a Lk iz href="tentti_intro.html#top"

target="1fram g src="-images/pienet/tentti.png"/ >¢/ fdive

«div id="-con_treeni" clas float_right icons"><li»<a href="treenaus.html#top™ target="1frame">
images/pienet/treeni.png" li></div>

x:hidden;overflow-y
height="180%" width="1806

</body>

Kuva 9. index.html tiedoston rakenne.

<head>
<title>Hygieniasovellus</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale
<meta http-equiv="Content-Ty ontent="text/html; charset=UTF-

<script type="text/javascript" s =/jquery-1.9.1.js"></script>

<script type="text/javascript" s s/iscroll.js"></script>
<script type="text/javascript">»

var myScroll;
function loaded() {
myScroll = new iScroll('wrapper');

}

document.addEventListener('touchmove', function (e) { e.preventDefault(); }, false);

document.addEventListener('DOMContentloaded', function () { setTimeout(loaded, 2

</script>

Kuva 10. Meta-tiedot, ulkoiset kirjastot ja JavaScript-komento.

Paanavigoinnin lisdksi nakymasta toiseen siirtyminen tapahtui sisasivuilla ohja-
ten samaan iframe -elementtiin. Harjoitteluosio on jaettu sovelluksessa kategori-
oihin, jotka osoittavat kunkin aihealueen omaan HTML-tiedostoon (kuva 11). Jo-
kainen aihealue tiedosto on SlickQuiz-kysymyspakettia lukuun ottamatta saman-

laisia (kuva 12).



id="scroller":
div id="conten

Pallolla merkityissa kysymyksissa
Neliolléd merkityissd kysymyksissa

"teksti">Elintarvikelainsaadant
</dive</a>

Kuva 11.

treeni_mikrobit.html.

Harjoitteluosion navigaatio.

rel=":
css" media="screen" rel="sty
media="screen

quizArea™>

v class="gquizHeade

<a cla
fdive

"button startQuiz" href:

quizResults">

'quizScore”>Sait pisteet: <span>

'quizLevel™><strong>Tasosi:</strong> <span:

Kuva 12. Mikrobit aihe-alueen SlickQuiz-osio.

symyspaketti.

Ohjaukset

'kategoria_Llinkk
/pienet/tyotavat. png'
Likuva™

iv id="kategoria_Llinkki":
/pienet/jatehuolto.png" />
"images/nuoli.png"/

‘kategoria_linkki">
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voit vastata vain yhdella vaihtoehdolla
voit valita useita vaihtoehtoja.</p>

i mages; pi Enet fomavalvonta.png"/>
/nuoli.png" /di

/pienet/laki.png"/

divsediv

mages /nuoli.png"/></divs

esimerkiksi

e="text/css™>
="text/c

rel="stylesheet" typ

"#">Aloita treenaus!</a>

Koodissa on korostettu

tiedostoon

span></h3>

oikea ky-
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Sovellukseemme toteutettu rakenne eroaa esimerkiksi jQuery Mobilesta ja Sen-
cha Touchista siten, ettéd paadyimme ratkaisuun, jossa jokainen nakyma pyrittiin
pitamaan eri HTML-tiedostoissa. Nama erilliset tiedostot sisalsivat samankaltai-

suuksia suurimmaksi osaksi muun muassa metatiedoissa.

7.3 Ulkoasu ja sisalto

Projektissa roolini vastuualue painottui vahvasti tekniselle puolelle, mutta olin mu-
kana graafisissa toteutuksissa muun muassa antamalla mielipiteita Horttanaisen
ratkaisuihin, seka seuraamalla vierestd asiantuntevaa graafista suunnittelua.
Tassa luvussa esittelen kuvin, milta aikaisemmin avatut koodit nayttavat sovel-

luksen kayttoliittymassa.

Sovelluksen etusivu eli aloitusnakyma sisaltaa iframe-linkitykset sovelluksen

paasisaltoon (kuva 13).

Opiskelumateriaali

Kuva 13. Hygipassi-mobiilisovelluksen aloitusnakyma.
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Valitsemalla harjoitteluosioon johtavan linkin, avautuu harjoitusosio. Tassa vai-
heessa mukaan tulee myo6s indeksitiedostossa luotu navigaatio, joka seuraa

kayttoliittymassa jokaisen nakyman mukana (kuva 14).

iPod 20.00 4

® Pallolla merkityissa kysymyksissa voit
vastata vain yhdelld vaihtoehdolla.

B Neliolla merkityissa kysymyksissa voit
valita useita vaihtoehtoja.

E Mikrobiologia >
Terveydelliset haitat >
Elintarvikkeiden kasittely >

Henkilokohtainen hygienia >

Puhtaanapito >

B3

Omavalvonta >

Kuva 14. Harjoitteluosio, joka siséltad ohjeet ja aihealueet.

Harjoitteluosiossa listautuu aikaisemmin koodissa rakennettuun kategorianavi-
gaatioon (kuva 11). Osaamistesti ja harjoitteluosion sisallot toimivat SlickQuiz-
lisdosalla rakennettuna ja ovat samankaltaisia (kuva 15 ja kuva 16).
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Hygipassi 4 [

Harjoitus aiheesta puhtaanapito
Kysymys 1/ 24

1. Kotitalouksien ongelmajatteita
ovat muun muassa ...

B Laskkeet
B Paristot
Ruocan tahteet

Pahvituotteet

Tarkista vastaus!

Kuva 15. Harjoitteluosion kysymys ja kayttajan syottama vastaus.

Hygiparsi £ [ [

39:56
Harjoitustesti

Sait pisteet: 37/ 40
Onnea! Lapaisit testin.

1 Elintarvikelaki ei koske pienissa
toritapahtumissa lettuja myyvaa
henkiloa.

Oikein

Vaarin

Vastasit oikein!

Lettuja myyva henkilo lasketaan
elintarvikealan toimijaksi. Kaikkien
elintarvikealan toimijoiden tulee
noudattaa elintarvikelakia ja heidan

Kuva 16. Kayttajan lapaisema osaamistesti.

Sovelluksen viimeinen nakyma sisaltaa linkit opiskelumateriaaliin, jonka avulla

kayttaja voi valmistautua harjoitteluosioon ja osaamistestiin (kuva 17).
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iPod 19.43 [

Hygieniaosaamistestiin voit valmistautua
itsenaisesti. Opiskelumateriaaleja lGydat
internetista ja kirjoista.

Linkkeja

Lupa kokata - elintarvikehygienian
perusteet

www.ruokatietofi »

Hygieniaosaaminen - tietopaketti

www.evira.fi »

Purtavaa puhtaaksi

www.edu.fi »

Kuva 17. Opiskelumateriaali, joka sisaltaa linkit ulkoisiin oppimateriaaleihin.

8 Pohdinta

Pohdin kokonaisuutta tydelamalahtdisesti, seka tarkastelen sovelluksen nykyti-
laa ja tulevaisuutta. Pyrin pitamé&an opinnaytetydraportin sisallét ajankohtaisina
siten, ettd paneuduin tekniikkoihin, jotka ovat todenn&kdisesti pitkéaikaisia.
HTML5, CSS, JavaScript ja jQuery tulevat todenndkdisesti johtamaan verkkotek-
niikoilla toteutettavia kehittdmisprojekteja. Tekstistd on rajattu pois ohjelmistoke-
hyksia, jotka eivat oleellisesti vaikuttaneet sovelluksemme kehityksen suuntaan.
Opinnaytetydraportissani kayn lapi asioita, jotka tulevat vastaan teknisessa ke-
hittdmisessa, oli kyseessa sitten verkkopalvelun tai mobiilisovelluksen kehittdmi-
nen. Naitéa asioita ovat muun muassa valinnat kehitysalustojen ja tapojen valilta.
Taman hetkisen tilanteen mukaan tulen tydskentelemé&an paljon projektien pa-

rissa, joissa toteutustavat vaikuttavat paljon lopputulokseen. Usein lopputuloksen
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pitdé olla laadukas, mutta samaan aikaan kustannustehokas toteuttaa. Opinnay-
tetyon toiminallisessa osuudessa opin mobiilisovelluksen kaikki kehitysvaiheet ja

sain tuloksia kuinka rakentaa mobiilisovellus paaosin verkkotekniikoita kayttaen.

Projektille varattu aika oli rajallinen, jonka ansiosta opin myos taidot kustannus-
tehokkaaseen suunnitteluun ja kehittdmiseen. Pienessd ryhmassa tydskente-
lyssa on olennaista, ettd paasaantodisesta roolituksesta huolimatta kokonaisuus
pysyy koko projektin aikana kaikkien jasenten hallussa. Valmis mobiilisovellus
toimii hyvana esimerkkina osaamisesta niin tekniikan, konseptoinnin kuin projek-
tinhallinnan puolelta. Konkreettinen valmis mobiilisovellus on jo aikaisemmassa

tyohaku tilanteessa osoittautunut hyvaksi osaksi portfoliota.

Tarkoitus olisi viimeistella sovellus Horttanaisen kanssa siihen muotoon, etté sen
voi julkaista Android- ja iOS -laitteille. Tekniseen viimeistelyyn siséltyy muun mu-
assa jQuery—kirjaston paivittaminen uusimpaan versioon, seka lisdosien versioi-
den tarkastaminen. Myos Cordova prosessi pitaa toteuttaa uudelleen, uusien pu-
helin versioiden ollessa kehittyneempia vuoteen 2013 verrattuna. Mobiilisovelluk-
semme tekninen ja graafinen runko mahdollistavat jatkokehitystd my6s muihin
sovellustarpeisiin ja alustavat keskustelut Horttanaisen kanssa kehittamisen jat-

kon suhteen ovat positiivisia.

Vaikka raportissa ilmenee tekniset valinnat joihin vuoden 2013 sovellusversion
aikana paadyimme, on mahdollista, etta tulevaisuudessa ottaisimme huomioon
my6s muut mobiiliohjelmointikehykset. Seuraan innolla kehittyvaa alaa ja sen
tuomia mahdollisuuksia niin mobiili- kuin verkkokehityksessa. Uskon, etta tulevai-
suudessa esimerkiksi verkkoyhteyksien maailmanlaajuisen yleistymisen ja verk-
konopeuksien kasvamisen ansiosta natiivin- ja verkkototeutuksen valilla tulee

olemaan endé hyvin pieni ero.
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