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FORORD

Nér du l&ser detta arbete kan jag inte veta vilket medium du anvander dig av. Kanske du
har printat arbetet och laser direkt fran papper, eller kanske du anvander dig av din nya
tablett till vilken du har laddat ner detta projekt. Kanske du laser arbetet fran din hemma
dator, vart du just installerat en ny jatteskarm, eller kanske du laser i sparvagnen pa vég
till din arbetsplats fran din nya mobiltelefon med en liten skarm. Det viktiga ar att forsta
att i dagens samhalle utvecklas tekniken med otrolig fart, och trenderna byter ofta. Hur
kan vi da implementera nya webbprojekt i en miljé som inte langre haller samma stan-
darder som vara vanliga for bara nagra ar sedan? Fore revolutionen bland mobila appa-
rater borjade kunde webbutvecklarna nasta till 100 % lita pa att slutanvandarna anvéande

sig av stationdra datorer med oftast néstan lika stora skarmar.

Detta arbete ar en undersdkning i hur man kan lattast och mest effektivt implementera
och forverkliga utveckling av ett responsivt satt att bygga en webbplats. Da vi anvander
oss i dagens lage allt mera av mobila verktyg, som smarttelefoner och tabletter kommer
behovet av responsiv webbutveckling att 6ka. Gamla webbplatser kommer inte att fun-

gera som de ursprungligen var menade i de mobila verktyg som kommer till marknaden.

Sjalva konceptet med mobila webbsidor &r inte nytt, men da man ser bak i tiden ar en
stor del av de mobila sidorna inte gjorda pa ett satt som skulle vara smartast och mest
praktiskt. Vad hander da en mobilanvéandare vill dela en lank pa twitter eller facebook
till sin van som har en barbar dator med stor skarm, da sidan bakom lénken &r endast
utvecklad for mobilen? Samma géller om mobilanvandaren 6ppnar sin e-post och mar-
ker att hon fatt ett meddelande av sin van, och meddelandet innehaller en lank till en

intressant artikel, men da hon Gppnar lanken med sin mobil visar det sig att sidan ar for



tung och for stor for mobilen. Hur kan detta och liknande problem I6sas mest effektivt
och med tanke pa framtiden och de standarder webben har idag?

1 INLEDNING

Idag anvander vi nastan dagligen en informationskalla eller nagot annat medel som ba-
serar sig pa Web 2.0 tekniken. Traditionellt har man anvéant sig av Web 2.0 tekniken for
att soka information fran en webbplats, ofta gérs informationssékningen med en station-
ar dator. Som exempel kan vi ndmna att t.ex. Facebook, Flickr och Wikipedia anvénder
Web 2.0 tekniken. D& nar man introducerar mobiltelefoner eller smarttelefoner uppstar
problemet hur applikationen fungerar da slutanvandaren har en liten, ofta under 4 tums

skarm.

(History of Web 2.0, 2011)
(What is Web 2.0, 2011)

For bara nagra ar sedan kunde man inte tanka sig att den nya tekniken, som introducera-
des da smarttelefoner kom pa marknaden, skulle revolutionera hela webben. Det var inte
manga ar sedan da man endast tankte pa slutanvandare som anvande en stationar dator,
ofta med stor skarm. Skarmstorleken vaxte ar efter ar, vilket har lett till att flera websi-
dor inte fungerar korrekt da slutanvandaren istallet for en stationar dator anvéander en
smarttelefon. Vissa webbplatser kan vara utvecklade for skdrmar som &r stora, man kan
hanvisa denna trend till perioden da marknaden sag nya stora LCD skéarmar for ett rela-
tivt billigt pris. Da kunde man géra design som var normalt mycket bredare &n 960 pix-
lar. En design med detta koncept som har t.ex. 6ver 1220 pixels bredd kommer att vara

oanvandbar pa en mobilapparat med langsam natverksuppkoppling.

Forsaljningen av mobiltelefoner runt varlden har okat for varje ar, och enligt Gartner
saldes det ar 2010 1,6 miljarder mobiltelefoner, vilket var en 6kning pa 31,8 procent

fran ar 2009. Forséljningen av smarttelefoner 6kade ar 2010 med 72,1 procent fran ar



2009, vilket ledde till att smarttelefoner hade en marknad pa 19 procent av alla mobila
kommunikationsmedel. Andelen kommer att 6ka dven i fortsattningen.
(Gartner 2011)

| detta arbete kommer jag att undersoka och implementera olika sétt att fa en webbplats
optimerad for smarttelefoner, och andra mobila verktyg, som surfplattor. Jag kommer
att ga igenom olika tekniker hur man kan producera en responsiv webbplats, samt un-
dersoka for- och nackdelarna i de olika teknikerna. Som bas kommer jag att anvanda
mig av Drupal, PHP, HTML5 samt CSS3.

2 WEBBENS UTVECKLING

Sedan starten av Internet boomen, i mitten av 1990 talet har majoriteten av Internet an-
vandarna bott i rikare lander, ofta i vastvarlden. Forr var datorer mycket dyra, och krav-
de ofta en relativt bra insikt i hur de fungerade for att de kunde anvandas. Dessutom
kravdes ofta en dyr (och ofta mycket langsam) natverksuppkoppling, vilken i sig kravde

en stark infrastruktur. Denna infrastruktur fanns ofta inte i utvecklings lander.

Tiden har andrat sig, datorer idag ar ofta mycket lattanvandbara och kraver inte samma
tekniska kunnande som tidigare. Under aren har priset for hard- och mjukvara sjunkit
och man kan idag kopa en dator med Internetuppkoppling relativt billigt, vilket har lett
till Internets s.k. globalisering, och idag finns det anvéandare fran alla olika varldsdelar

bortsett fran alder, utbildning eller socialekonomiska klasser.

Webben har vuxit med 480 % sedan ar 2000, fran 361 miljoner anvandare (december
2000) till 2095 miljoner, (mars 2011) vilket ar 6ver 30 % av varldens totalbefolkning.
Antalet Internet anvéndare 6kade mest i Afrika (2527 %), Mellandstern (1987 %), Lati-
namerika (1037 %) och Asien (706 %) (se tabell 1.)

Tabell 1. Tabell dver internetanvandare i olika varldsdelar. Tabellen innehaller dven

Okningen under senaste decenniet. (Internet World Stats, 2011)
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WORLD INTERNET USAGE AND POPULATION STATISTICS
March 31, 2011

A e Population | Internet Users Intrnet Users Penetrati?n Growth | Users %

{ 2011 Est.) Dec. 31, 2000 Latest Data (% Population) | 2000-2011 | of Table

Africa 1,037.524,058 4,514,400 118,609,620 1.4 %| 25274 % 57 %
Asia 3.6879.740.877 114,304,000 922,329,554 238%)| T06.9% 44.0 %
Europe 616.426,346 105,096,093 476,213,935 58.3%| 3531% 227 %
Middle East 216,258,843 3.264,800 68,553,666 31.7 % 1,987.0 % 33%
North America 347,394,870 108,096,800 272,066,000 78.3%| 151.7 % 13.0 %
Latin America / Carib. 597,283,165 18,068,919 215,939,400 36.2 % 1,037.4 % 10.3 %
Oceania [ Australia 35.426,995 7,620,480 21,293,830 60.1%| 1794 % 1.0 %
WORLD TOTAL 6,930,055,154| 360,985,492 2,095,006,005 30.2%| 480.4%| 100.0 %

Déa man tar hansyn till 6kningen av internetanvandarna pa olika geografiska stéllen kan
man lagga marke till att internetanvéndarna av totalbefolkningen i Véastvarlden (Europa
58 %, Nord Amerika 78 % och Australien 60 %) ar i medeltal ungefar 65 % av totalbe-
folkningen. D& man jamfor anvandarna i Vastvarlden mot den stigande anvandargrup-
pen i Afrika (11 %), Mellandstern (31 %), Asien (23 %) och Latinamerika (36 %)

kommer samma procent att endast bli 25 %.

Om utvecklingen fortsatter pa samma satt kommer snart lander och vérldsdelar som forr
var en minoritet bland internetanvandare att ga forbi Vastvarlden. D& maste man ta han-
syn till olika aspekter géllande hur internet skall fungera. Det kommer att anvandas
andra sprak an Engelska. (som idag kan ses som det mest anvéanda spraket bland olika
mjukvaror och webbplatser) Dessutom kan hardvaran, nétverksuppkopplingen och in-
frastrukturen vara helt annan an i Véstvarlden. Ifall man vill att alla de nya potentiella
anvandarna skall kunna anvanda sig av sin webbplats, ar det viktigt att den optimeras
for alla de olika saker som kan forekomma. (Todd Parker, Patty Toland, Scott Jehl,
Maggie Costello Wachs - Progressive Enchancement, 2010)

2.1 Syfte

Syftet med detta arbete &r att undersoka med vilka olika tekniker man kan producera en

responsiv webbplats. Webbsidan kommer att basera sig pa Drupal, vilket ar ett mycket
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populdrt program som kan anvdndas som bas bakom den applikation eller webbplats
man utvecklar. Drupal kan anvéndas som ett CMS (Content Management System), ett
system for hantering av innehall, jamfort med andra CMS system ar Drupal mycket mo-
dulért och latt att forlanga med moduler eller andra komponenter. Man kan anse att
Drupal ar ett CMF (Content Management Framework), ett ramverk for hantering av in-
nehall, och inte bara en vanlig CMS vilket gor Drupal populart bland webbutvecklare

som anvander programmeringsspraket PHP.

Syftet &r att forska i olika satt att producera responsiva webbplatser enligt dagens stan-
darder. Implementeringen kommer att ske med Drupal och ett ramverk som &r speciellt
utvecklats pa tanke pa responsiva webbplatser. Under arbetet kommer jag att strava till
att anvanda basta praxis inom temat. Malsattningen kommer att vara att undersoka hur
man kan utveckla en webbplats som uppfyller alla de krav en responsiv webbplats har.
Dessutom skall den fungera pa en sa stor del av mobila verktyg som bara mojligt och
vara framtidssakrad (future proof) for narframtiden. D& de nya teknikerna (CSS3,
HTMLS5) inte annu &r stédda av alla webblésare, kommer i sjdlva verket slutprodukten
(en responsiv webbplats) att fungera béttre i framtiden da tekniken blir stédd av flera

webbldsare, och anvandare uppdaterar till nya versioner.

| detta arbete undersoks vissa nyckelelement med vilka man kan implementera och ut-
veckla med bésta mojliga redskap en responsiv webbplats eller applikation. Webbplat-
sen bor funktionera pa sa manga olika medium som bara mojligt och vara latt att an-
vanda, vilket innebér att det bésta sattet ar att anvanda sig av ett existerande system. |

detta arbete har Drupal valts som utvecklingsmiljo.

Viktiga nyckelelement jag stravar till att 16sa

= Eliminering av gamla tekniken for att utveckla mobilvéanliga néatsidor. Den
gamla metoden innebér skilda natsidor for mobilen, ofta i en underkatalog eller
ett underdoman. (mobil.domain.com eller domain.com/mobil)
= For att underlatta webbutvecklingen och designen bor det finnas ett stabilt CSS
ramverk med flexibilitet.
= [Implementation med Drupal
13



= Anviéndning av nya tekniker, som CSS3 och HTML5
= Flexibel media (bilder, videomaterial mm.)

2.2 Metoder

| arbetet anvands huvudsakligen experiment vad betraffar olika programvaror och till-
aggskomponenter, samt anvandning av tekniker som jQuery, PHP, JavaScript, HTML5
och CSS3. Tester genomfors med olika program och det granskas hur de fungerar pa
olika plattformar och hur de beter sig med olika hardvaror. Till slut genomférs inter-
vjuer med slutanvandarna dar meningen ar att slutanvandarna skall bedéma om appli-
kationen ar lattanvandbar och funktionerar som planerat. Stor vikt kommer att laggas pa
anvandning av webbplatsen med en smarttelefon. Programmen som utnyttjas har s.k.
Oppen kéllkod, vilket innebér att de ar tillgangliga till alla som har intresse att utveckla

sin applikation med dem, dessutom kan programmens kallkod modifieras enligt behov.

2.3 Avgransning

Detta arbete kommer att begransas till att implementera responsiva egenskaper till Dru-
pal samt mojligen gora tester med andra ramverk. Orsaken varfor detta system valts ar
att det &r mycket flexibelt och stabilt. Systemet anvéander sig av LAMP (Linux, Apache,
MySQL, PHP) webbplattformen, vilket innebér att detta arbete avgrdnsas aven enbart
till denna plattform. Programmen finns aven tillgangliga till andra webbservrar och ope-
rativsystem, som Windows baserade 11S webbservern, och Microsofts egna MSSQL da-
tabas. Alternativ fungerar Drupal dven med SQL.ite databas. Teknikerna kan relativt latt
implementeras till andra CMS system, men detta arbete fokuseras pa Drupal arkitektu-
ren. Alla tekniker finns naturligtvis tillférfogande for helt skraddarsydda webbplatser

utan ett CMS system.

14



2.4 Terminologi och forkortningar

Smarttelefon — En mobiltelefon, ofta kapabel till samma funktioner som en stationar
dator. Smarttelefoner & mycket populdra i dagens ldge, de & &ven kanda som
”Smartphones” i detta arbete hénvisar jag dnda till “smarttelefoner” (Svenska sprakets

institut far spark och folkminne 2011, http://www.sprakradet.se/8327)

Responsiv — Med detta koncept avser man i webbutveckling ofta att slutprodukten rea-
gerar enligt ett visst argument. | detta arbete kommer argumentet att vara slutanvanda-
rens skarm- eller monitorstorlek.

CMS — Content management system, ett program vilket gor det latt att behandla in-
formation. Informationen &r ofta olika PHP variabler, text i databaser samt statiska filer,
som t.ex. bilder eller videomaterial.

CMF — Content management framework, ett program som inte enbart ar avsett for att
bygga traditionella websidor, utan mojliggor &ven produktion av nétbaserade applikat-
ioner, ofta skraddarsydda enligt behov.

Web 2.0 — En webbplats som uppfyller vissa krav, vanlig i dagens tekniker bland web-

utveckling.

Drupal — Ett CMS/CMF system vilket mojliggér produktion av webbapplikationer samt
webbplatser. Mycket flexibelt och modulart.

LAMP — En akronym f6r ”Linux”, ”Apache”, "MySQL” och "PHP”. Mycket populér
webbplattform som en stor del av applikationer fungerar pa. Kan basera sig pa “Perl”

eller "Python” ifall man vill anvinda ett annat programmeringssprak an PHP.
Media Query — En CSS3 teknik vilket mgjliggor att man kan goéra vissa kontextuella
forfragningar till anvandarens webblasare. Detta mojliggor att man kan visa information

enligt den typen, eller t.ex. bredden som ér tillganglig.

Grid — En mycket anvand metod vilket mojliggor snabb utveckling av organiserad
HTML kod. Metoden baserar sig pa ett CSS rutnét.
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Prefix- och suffix — CSS klasser i CSS Gridbaserade ramverk. Klassen anvands till att

skapa mellanrum mellan olika element.

Push- och pull — CSS Kklasser i CSS Gridbaserade ramverk. Klasserna anvands till att

flytta pa element horisontellt.

Gutter — En viss bredd (i pixlar) som anvénds i Grid baserade CSS ramverk. Denna

bredd ar den bredden som implementeras mellan tva kolumner i systemet.

Fluid Grid — Ett satt att implementera en responsiv layout, till skillnaden fran ett van-

ligt Grid system kommer hela skarmen vara i anvandning.

3 RESPONSIV WEBBUTVECKLING

Med responsiv webbutveckling menas att slutprodukten skall vara anpassad till olika
storlekar av datorskarmar. Konceptet ar inte nytt, men haller pa att bli en mycket viktig
del av webbutveckling idag. Forsaljning och anvandning av mobila verktyg for att an-
vanda natet okar konstant, och med alla de nya produkter som lanseras arligen syns inte

heller nagot slut till denna trend.
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GO [ ,Sle t[‘ends responsive web design Search Trends

Tip: Use commas to compare multiple search terms.
Searches \Websites

- Scale is based on the average worldwide traffic of responsive web desig... in all years. Learn mare
- An improvement to our geographical assignment was applied retroactively from 1/1/2011. Learn more

responsive web desig... 1.00

Search Voluma indax Goagle Trends

20.0

10.0

0, 1 1 | 1 1 | | | 1 1 [ — 1 | | | 1 1 | 1 1 1 | 1 1 1 | 1 | 1
2004 2003 2006 2007 2008 2008 2010 2011

Na data available

Figur 1. Google trends, sékning med orden “Responsive web design” FOr all tid det
finns data pa i Googles databas. Bildkapning tagits 2.11.2011.

D& man gor en sokning pd Google marker man att amnet ar relativt nytt, och har okat
radikalt med en bdrjan senare hélften av ar 2011. (Google Trends 2012) Denna trend
kan hdrledas till att konsumenten idag allt mera vill ha en mobil som fungerar enligt
samma principer som stationdra datorn. Hit kan rdaknas alla de nyaste smarttelefoner,
surfplattor och liknande verktyg. Tekniken utvecklas med enorm fart, men av alla de
webbapplikationer som finns pa natet har bara en brakdel optimerats sa att de fungerar
aven pa mobila verktyg, och av de mobila webbsidor som finns ar en stor del gjorts med
en metod som inte mera idag anses vara den basta moéjliga. Mobilsidorna ar ofta helt
skilda sidor som ofta fungerar som ett underdomén (t.ex. mobi.domannamn.com), eller
som en skild sida (dom&nnamn.com/mobil) denna typs delning var mycket popular forr,
med idag lutar sig trenden samt tekniken mera mot responsiva webbplatser utan skilda
mobila undersidor.
17



Det saljs redan ar 2011 fler smarttelefoner &n vad det séljs persondatorer vilket tyder pa
att trenden inte kommer att sluta, utan att bara 6ka.
(More Smartphones that Desktop PCs 2011)

o I I I I
Jan 2011 Apr 2011 Jul 2011 Oet 2011

Mo data available

Figur 2. Google trends, sékning med orden "Responsive web design” under de senaste
12 manaderna. Bildkapning tagits 12.12.2011.

Priset pa smarttelefoner kommer att sjunka da de stora foretagen maste tavla om kun-
derna, dven de dldre modellernas priser sjunker da nya apparater kommer till mark-
naden. Vissa foretag erbjuder mycket bra och funktionsdugliga smarttelefoner for pris-
klassen 100 €.

| framtiden kommer det att finnas en stor marknad i utvecklingslander, dar det finns
miljoner manniskor som kanske inte har rad med en persondator, och dar det kanske
inte finns bredband till férfogande. Istallet kan man relativt ekonomiskt bygga ett 3G
eller 4G natverk, vilket leder till att slutanvandaren kan utnyttja sin smarttelefon pa

béasta satt.

(Todd Parker, Patty Toland, Scott Jehl, Maggie Costello Wachs. Designing with pro-

gressive enhancement, 2010)
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3.1 Tre viktiga elementen i responsiv webbutveckling

Termen responsiv webbutveckling innehaller vissa element vilka mojliggor att webbsi-
dan blir responsiv och fungerar pa alla storleks skarmar. Att utveckla webbplatser med
denna metod ger en stabil och fungerade bas till vilken man kan latt implementera sin

egen design och applikation.

3.2 En flexibel, grid-baserad layout

CSS grid-baserade ramverk finns i otaliga mangder pa natet, alla utvecklare har sitt eget
satt att gora sin eget ramverk, men da man inspekterar ramverken fran en hogre niva kan
vi anse att de alla finns for att uppfylla samma krav; att fa en snygg design utan att

hamna programmera samma saker till varje projekt man borjar med.

Ett grid-baserat CSS ramverk &r inte responsivt fran bdrjan, utan de responsiva egen-
skaperna maste tillaggas skilt. Responsiva egenskaper kan relativt latt implementeras
med CSS3 tekniker, som media queries.

3.3 Media queries

Media queries introducerades vid CSS3, media queries ar relativt simpla kontextuella
forfragningar som applikationen och anvandarens webblasare utbyter. Iden med media
queries dr inte ny, utan den fanns redan i CSS2. Vid CSS2 hette egenskapen “media ty-

pes”, man kunde med gora sma kontextuella krav pa hur sidan skulle visas.

(Mediaqueries W3, 2011)

Media typer har funnits redan i CSS2 och HTML4, men i och med CSS3 introducerades
ett mera avancerat stt att anvanda denna funktion. Man kan tdnka sig att en media
query ar som en fraga till anvandaren, och nagonting andras (eller andras inte) da svaret

kommer fran anvandaren.
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Denna teknik anvands speciellt vid responsiv webbutveckling, vilket mojliggor att man

kan dndra pa olika saker da vissa krav mots, dessa krav &r oftast krav pa anvandarens
skarmstorlek. Media queries begrénsas dock inte bara till denna funktion, man kan t.ex.
gora en forfragning om hur anvéandaren har sin surfplatta i bruk, ar den i portrattformat
eller horisontellt. Forfragningen lyder som féljande:

@media all and (orientation:portrait)

@media all and (orientation:landscape)

Dessa olika tekniker ger utvecklaren mycket frihet i hur sjalva webbprojektet skall ut-
vecklas. Vi kan ha en battre kontroll dver hur information visas till anvandaren, och att

sjalva applikationen har stdd fran de olika webblasare som finns pa marknaden idag.

| detta projekt anvéndes flera olika media queries. Foljande media queries (ndrmar i
nasta kapitel) ar optimerade for de mobila apparater som ar vanligast idag. Ifall det
kommer nya trender i framtiden kan man latt andra pa bredden i de olika satserna, eller

skapa helt nya vid behov.

3.4 Media Query syntax

Da CSS3 introducerades innehdll den nya satt for webbutvecklare att gora sina projekt
pa syn pa slutanvandarna. Ett viktigt element som kom var de nya media queries, vilken
gor det relativt latt for utvecklaren att fa webbplatsen optimerad enligt anvandarens
verktyg. Idag stoder en stor del av webbladdrarna media queries, men det finns vissa
brister &nnu idag. Bristerna hor till de gamla webbladdrarna, och da anvéandare konstant
uppdaterar sina webblasare kommer stodet att 6ka arvis.

20



Tabell 2. Tabell 6ver vilka webbl&sare stoder media queries.

. . *Usage stats: Global
+ CSS3 Media QQueries - candidate Recommendation Support: 66.5%
Method of applying styles based on media information. Includes things like page and device PSR e
dimensions Total: 66.53%
Resources: IE demo page with information Media Queries tutorial

105 Opera QOpera -

Show all versions Firefox Chrome Opera catori | viee B Mot
3 versions back 6.0 5.0 12.0 Fr. 10.6 3.2 10.0
2 versions back 7.0 6.0 13.0 4.0 11.0 4.0-4.1 11.0 2.1
Previous version 8.0 7.0 14.0 5.0 11.1 4.2-4.3 11.1 2.2
Current 9.0 8.0 15.0 51 11.5 5.0 5.0-6.0 11.5 2.3 3.0
Near future ’ 9.0 16.0 ’ 11.6 4.0
Farther future 10.0 10.0 17.0 6.0 12.0

Tabell 2. Tabell 6ver vilka webblasare stéder media queries.
(Stédda webblasare, 2011)

CSS2 hade aven liknande sétt att gora olika fragor till anvandarens webblasare, men den
tekniken slog aldrig igenom och manga webbutvecklare brydde sig inte om att lagga de
nodvandiga fragesatserna till webbplatsens kod (Ethan Marcotte 2011, Responsive Web
Design) och hela tekniken blev inte anvénd i den skala som W3C (World Wide Web

Consortium, www.w3.0rg) ursprungligen hade planerat.

Sjalva media query fragesatsen byggs upp av tva komponenter, bérjandes med en media
typ dar man definierar typen pa median. Efter denna komponent kommer sjalva frage-
satsen, var man kan definiera det man vill dstadkomma. Man kan tanka sig en media

query som ett test till anvandarens webblasare.

Som exempel kan vi ta en media query var man fragar efter vilken sorts media typ ar

tillganglig och definierar bredden pa 1024 pixlar.

@media type (screen) and (min-width: 1024px)

I exemplet ovan & media typen definierad som screen och bredden 6ver 1024 pixlar.
Ifall anvéndarens webbl&sare kommer igenom detta test kommer anvéndaren se det re-
sultat som utvecklaren har bestdmt i férhand. Mycket vanligt &r att man har olika lay-

outs till olika sk&rmar, vilket ges ut via media queries, vanligast &r ofta media queries
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inom 650 pixlar och 1024 pixlar, till denna gréns hor storsta delen av mobila apparater

idag.

Tabell 3. Tabell 6ver media query syntax.

Syntax Definition Har min- och max- vérde

width Aktiva omradets bredd (t.ex. bredden pa Ja
en webblésare)

height Aktiva omradets hojd (t.ex. héjden pa en Ja
webblésare)

device-width Sjalva apparatens maximala skarmbredd Ja
(t.ex. iPhone4 640 pixlar)

dEViCE-hEight Sjélva apparatens maximala skarmhojd Ja
(t.ex. iPhone4 960 pixlar)

orientation Antigen horisontell eller vertikal (syntax: Ja
portrait eller landscape)

aspect—ratio Aktiva omréadets sidférhallande Ja

device-aspect—ratio Sjalva apparatens sidférhallande (t.ex. en Ja
iPhone4 3:2, en stationdr dator mojligtvis
16:9)

color Antalet bitar for farg. (kan vara t.ex. 8-bit Ja
eller 16-bit)

color-index Antalet fargtoner i sjalva apparatens Ja
fargtabell. (t.ex. min-color-index: 256)

monochrome Fargdjupet i en monokrom apparat (bit Ja
per pixel, bpp)

resolution Densiteten pixlar i apparaten (t.ex. min- Ja
resolution: 72 dpi)

scan Anvands dd man skarmen &r en TV. Nej
(vérden kan vara progressive eller scan)

gri d Testar om apparaten & en gammal mo- Nej

biltelefon med bara en font
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Smala skarmar, tabletter och sma barbara
@media all and (min-width: 740px) and (min-device-width: 740px), (max-device-width: 800px) and (min-width: 740px) and

(orientation:landscape)

Satsen ovan anvands da skarmstorleken ar mellan 740 och 800 pixlar bred. Till denna
kategori kan ténkas tabletter som anvands horisontellt eller bérbara datorer med liten

skarm.

Normala skarmar, gamla persondatorer eller barbara datorer
@media all and (min-width: 980px) and (min-device-width: 980px), all and (max-device-width: 1024px) and (min-width: 1024px)

and (orientation:landscape)

Satsen ovan anvands da skarmstorleken & mellan 980 och 1024 pixlar. Denna stil ar
avsedd for normala persondatorer, vilka har en mindre skarm. Stilen kan &ven anvéandas
da en bérbar dator har en storre skarm.

Storre vanliga skarmar, eller HD skarmar.
@media all and (min-width: 1220px)

Satsen ovan anvands da skarmstorleken &r storre an 1220 pixlar. Den &r i stort sett av-

sedd for vanliga skarmar, men samtidigt for stora HD skarmar.

3.5 Flexibel media

Da man vill att sjalva webbplatsen ar responsiv uppstar vissa problem med bilder och
annan media. Webbplatser har mycket ofta bilder, videomaterial eller annat visuellt
material som hjélper anvéndaren att hitta den informationen som utsoks. Vissa tjanster
ar enbart utvecklade for bilder eller videomaterial, som exempel kan jag ndmna
Youtube.

Vi kan tanka oss att en bild ar 800 pixlar bred och 600 pixlar hog. Hur skall vi da kunna

implementera bilden till en responsiv webbplats sa att bilden fungerar pa mobila verktyg
dar skarmstorleken &r bara t.ex. 320 pixlar brev?
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Ett alternativ ar att man producerar en mindre resolutionsbild vilken fungerar i mobila
apparater, men da vi anvander oss av denna I6sning uppstar ett nytt problem, for da ser

bilden mycket liten och suddig ut pa stora skarmar.

En l6sning skulle kunna dock vara att implementera media queries till olika skarm
breddar och hojder och sedan via CSS ge en optimerad bild. Denna 16sning skulle krava

flera rader kod, och manga olika bilder vilka maste optimeras.

Ett battre satt att 16sa problemet &r att anvanda flexibla bilder. Denna teknik ar relativ
simpel, oberoende vad bildens originella storlek &r kan vi med CSS och HTML justera
hur bilden syns hos anvandaren. Vi bestammer bildens bredd och héjd i procent istéllet
an pixlar, vilket leder till da behaller bilden sina ursprungliga dimensioner, dven da vi

moter en liten skarm.

img, video, object, embed {
max-width: 100%;

}

Ovan en bit CSS som gor att da vi kallar ”img” klassen med HTML kommer bilderna
att vara responsiva. Till CSS har jag for exemplets skull lagt med klasserna video,
object och embed, som kan tankas ha liknande krav vid tanke pa responsiv webbut-
veckling. Vi kan sétta ett videoklipp till var webbapplikation, och da skarmstorleken

minskas skalas videon ner lika som bilder eller annan media.

<img src="/images/picturename.jpg" alt="responsiv bild!"/>

Bilderna kan darefter kallas med HTML. Det viktiga att forsta ar att bilderna ar 100%
av den bredden av det element dar de ligger. Ifall vi har en bild i ett element som har
bredden 400 pixlar kommer bilden naturligtvis att vara 400 pixlar bred. Med detta kon-
cept kan vi utveckla webbplatsen sa att bilderna ser bra ut pa stora och sma skarmar
utan att vi tvingas gora olika varianter av bilderna, eller komplicerade javascipt, vilka

soker reda pa anvandarens monitorstorlek eller operativsystem.
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4 TEKNIK

Alla program som anvands i detta projekt ar gratis program, som finns att ladda pa in-
ternet. Som bas for programmet anvénder jag Linux distributionen Ubuntu,
(www.ubuntu.org) som jag kor i Virtual Box. Orsaken varfor jag valt denna miljo &r att
trots att programmen fungerar pa olika plattformar &r den mest stabila enligt mina tidi-
gare erfarenheter Linux operativsystemet. Som databas anvéander jag mig av MySQL,
och som programmeringssprak PHP. Webbservern pa Ubuntu ar Apache pa vilken Dru-
pal fungerar mycket bra. Sjélva webbplatsen & PHP baserad, men stilerna och stukturen
kommer fran HTML, JavaScript och CSS.

4.1 Drupal

”Drupal &r ett gratis, mycket modulart innehallshanteringssystem licenserat under GPL
(General Public License). Systemet tillater enskilda individer eller stora grupper av an-
vandare att enkelt publicera, hantera och ordna ett brett utbud av innehall pa en webb-
plats. Till skillnad fran andra system &r Drupal uppbyggt mer som ett innehallshante-
ringsramverk bestaende av komponenter som kan anvandas som sadana eller konfigure-
ras helt enligt eget behov. Denna design erbjuder stor flexibilitet samtidigt som den till-
later personer som inte ar programmerare att skapa innehallsrika webbplatser. Den har
typen av abstraktion och generalisering har en stor fordel jamfort med de mer tradition-
ella uppgiftsorienterade tillvagagangssatten eftersom man kan skapa ny funktionalitet pa
webbplatsen genom att anvanda befintliga komponenter i stallet for att utveckla helt
nya. Denna flexibilitet medfor dven en viss grad av komplexitet, eftersom man maste
forsta hur de olika komponenterna hanger ihop forran man kan utnyttja dem till fullo."
(Christoffer Lindqvist, 2010)

Till den vanliga Drupal installationen har jag dessutom lagt till vissa moduler och ett

ramverk som &r centralt i detta arbete. Mera om vilka moduler och ramverket i kom-

mande kapitel.
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4.2 Grid systemet

Termen Grid harstammar fran tiden da man borjade anvanda rutnat for att fa snygg
print, vilket innebar tidningar, bocker och allt emellan. Hela konceptet ar gammalt och
harstammar fran tiden da man bérjade producera print media och ville ha ett vélorgani-
serat och stiligt satt att visa texten och eventuella bilder. Det finns ingen regel hur sjélva
rutnatet skall se ut, men vanligt ar att man har marginaler pa alla sidor, storleken kan
variera enligt behov. Rutnéatet delas ofta i huvudkolumner vilka innehaller text eller bil-
der. Konceptet ar mycket likt Grid baserad webbdesign, och har néstan helt samma
principer och tekniker, da andringar gors i Grid systemet, kommer andringarna att pa-
verka hur slutanvandaren upplever materialet. (Kata Lyytikdinen, Hannu Riikonen.

Painotuotteen Suunnittelu 1995)

Hela konceptet har omvandlats till hur man utvecklar natsidor och med ett Gridsystem
kan man lika som i printmedia visa materialet pa ett sitt som ar anvandarvanligt. Tekni-
ken &r inte ny, men ar mycket populér bland webbutvecklare. Man kan idag ténka sig att
man designar for webbl&saren istallet &n for papper, tidningar, bocker eller annan print.

Samma principer galler fast mediet inte &r samma.

Den storsta skillnaden till Grid baserad design pa webben &r att Grid konceptet ar oftast
ett CSS ramverk som &r konfigurerat enligt det behov man har. Ett ramverk kan definie-
ras som “en samling APIs och andra hjdlpmedel, vars uppgift dr att minska méngden
kod och gora utvecklingen léttare och snabbare”. Anvindning av ramverk har dessutom
andra nyttor, man kan alltid anvanda sig av samma ramverk, och behdver inte géra
samma saker flera gdnger. Ramverk minskar ofta pd olika “hackar” som ibland maste
goras da nagot inte fungerar ratt (t.ex. Internet Explorer har problem med olika webb-
tekniker)
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class: grid-12

class: class:
grid-4 grid-4
class:
grid-4
class: grid-8
class: grid-6 class: grid-6

Figur 3. Demonstration av div element i ett Grid system Gridsystem tillater kapslade

(nested) div element, som demonstrerat i figuren.

4.3 Grid baserad webbdesign

Att implementera en Grid baserad struktur till sin webbplats gor det lattare att organi-
sera olika delar av sidan. D& man har ett fardigt s.k. rutsystem (Grid system) vart man
latt kan placera sina element. Detta mojliggor att elementen ar horisontellt och vertikalt
lika och sidan ser battre ut. Man kan implementera olika Grid — baserade lIdsningar en-
ligt behov. Bredden pa sjélva rutsystemet kan man latt sjalv bestamma, den bestdms ofta
i antalet kolumner, var 12 eller 16 ar det mest vanliga. Det finns dock inget som begran-
sar kolumnernas antal, i vissa komplexa layouts kan det vara nddvandigt att t.ex. im-

plementera en 24 kolumners Grid.
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Man delar ofta in kolumnerna enligt bredden pa sjélva layouten. En mycket vanlig 16s-
ning ar att man gor sitt Grid system 960 pixlar brett, med 10 pixlars kanter
(940+10+10=960). Denna l6sning ger en 940 pixlar bred anvandbar yta.

12 Column Grid

780

700

620

Figur 4. Demonstration pa hur en 960 pixlars Grid med 60 pixlars kolumner, 10 pixlar

breda marginaler, och 20 pixlar breda “gutters” ser ut.

Ett Grid system véljs ofta som 960 pixlar for att denna siffra gar att dela (matematiskt)
pa manga olika satt, och den passar i dagens lage pa flesta monitorer. D& man utvecklar
sitt Grid system valjer man hur breda de olika omradena inom Grid systemet ar. Kanter-
na (kallas aven gutters) ar i detta exempel 10 pixlar, vilket menar 20 pixlar mellan tva
kolumner. Totalbredden kan da raknas med att rakna kanterna med antalet kolumner i
bruk. I figuren ovan kan vi rékna sista raden som féljande: 10+460+10+10+460+10 som

svar far vi hela Grid systemets maximala bredd (960 pixlar), vilken ar forbestamd.
En annan populdr l6sning ar att istallet for 12 kolumner anvanda sig av 16 kolumner.

Vid 16 kolumner kan bredden pa Grid systemet vara samma (960 pixlar) men gutter

bredden andras.
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16 Column Grid
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|H
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8

Figur 5. Demonstration av ett 16 kolumner brett Grid system. Till skillnaden fran 12

kolumner brett Grid system ar kolumnerna nu 40 pixlar breda.

Orsaken till att man ofta valjer ett visst antal kolumner ar for att det matematiskt gar att
dela kolumnerna pa sétt vilket hjalper webbutveckling. Ofta soker man en siffra (antal
kolumner) som gar att dela jamt med som manga tal som bara mojligt. Ifall vi véljer en
12 kolumns Grid kan vi dela de 12 kolumner jamt med tv4, tre, fyra och sex. Alternativ

kan kolumnerna delas in i ojdmna tal, som t.ex. fem, fyra och tre.

Denna indelning &r mycket viktig att forsta dd man bygger pa ett Grid system. Iden med

att dela in sitt material i kolumner &r att man kan organisera materialet enligt behov.
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Figur 6. En demonstration dver en webbplats med 12 kolumners Grid, samt element

med olika CSS klasser i Grid systemet.

D& man delar in materialet man visar i en Grid kan man med olika CSS klasser (ofta

fardigt implementerade i Grid ramverket) visa sitt material pa det séttet som passar bést.

| figuren ovan finns tre olika sétt att visa information med CSS klasser i ett Grid system
med 12 kolumner. Det dversta elementet (menu) har bredden 6ver hela Grid systemet.
Inga andra element finns vilket leder till att hela Grid systemets bredd anvénds. CSS
Klassen (.menu grid-12) kan inlaggas i sjdlva HTML dokumentet.

Det andra elementet har tva olika delar, vilka &r indelade i Grid systemet sa att bada ar
lika breda. Elementen &r delade in med CSS enligt (.header grid-6) att ge samma breddvérde

till bada element.

Det sista elementet har samma funktion som de 6vriga, till skillnaden ar elementet delat
in i tre delar (preface .grid-4). Man kan dela in sina element hur man sjalv ser bast, de enda
krav dr att element inte kan vara smalare &n en kolumn, eller bredare &n maximiantalet
kolumner. | exemplet ovan gar det inte att dela in element i kolumner som Gverskrider
12. Man kan dock latt implementera ett Grid system som dr 12, 24, 36 eller bredare. |

praktiken finns det inte stor nytta av sa breda Grid system, men i teorin ar de méjliga.

4.4 Pixel Grid eller Fluid Grid

Webbplatsens utvecklare (eller kunden som bestéller ett projekt) véljer ofta i borjan av
projektet hur sjalva layouten skall implementeras. For vissa andamal ar det béttre att

anvénda ett ”Fluid Grid” system. Ofta anvands dock inte fluid Grid, orsaken ar ofta att
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webbdesigners inte gillar fluid design. Dessutom funktionerar sidan inte enligt designen
utan enligt hur sidan anvands, och detta beror stort pa anvandarens webblasare.

Detta projekt kommer jag att begrénsa till en bestdmd bredd (960 pixlar, med 12 ko-
lumner), vilken systematiskt responderar enligt anvandarens mobila apparat. En annan
faktor for att jag valjer forbestdmda Grid breddar ar att jag personligen har storre in-

tresse for dem, det finns mera frihet och utveckla webbplatsen.

(Noora Suurnékki, Typografia ja gridisuunnittelu verkossa, 2011)

45 CSS metoder

Déa man arbetar med et Grid baserat system kan man anvanda sig av olika CSS klasser
som ofta hor till Grid ramverk. Klasserna gor det latt att andra pa olika elements place-
ring pa webbplatsen. Man kan valja hur breda elementen skall vara, vilket gor det moj-
ligt att placera element och fa funktionalitet fran responsiv webbdesign utan att hamna
andra pa sjdlva elementen. Da man placerar element i Grid systemet och flytta pa ele-
menten, eller andrar pa bredden mellan elementen kan detta utféras med CSS klasserna
prefix- och suffix och ”push- och pull”.

(The 960 Grid System made easy, 2012)

En orsak till att man vill anvanda push och pull CSS klasser ar for att géra sokmotor
optimeringen sa bra som bara maéjligt. Materialet kan visas till slutanvandaren pa ett
sétt, men i sjalva HTML koden (som s6kmotorerna analyserar) kan man med push och
pull klasser optimera materialet sa att det viktiga kommer forst. (Denna teknik kallas

ibland dven for ”content first”)

(Content First, Luke Wroblowski, 2011)
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4.5.1 Push-och pull CSS klasser

Dessa tva relativt simpla klasser mojliggor att man kan flytta element i Grid systemet.
Andringen sker visuellt men inte pd& HTML kod niva, vilket &r effektiv da man tanker pa

sokmotoroptimering.

12 Column Grid

<div class="grid 6 push 3">
<p=logo</p
<fdiv>

<div class="grid 3 pull &">
<prtext column</p=
</div>

<div class="grid 3">
<prtext column</p=
</div>

S

<div class="grid 12">
<prbig box</p>
<fdiv>

12 Column Grid

big bax

Figur 7. Demonstration hur push och pull metoderna fungerar (i ett 12 kolumners Grid
system) i HTML koden, samt visuellt. I figurens 6vre del finns element utan push och
pull klasser, o i nedre delen av figuren kan vi se hur ”’l0go”" elementet har bytt plats
med “text column” elementet. Push och pull klasserna &r insatta i HTML koden enligt

figuren.



Med CSS klasserna kan vi latt andra pa olika elements placering utan att byta pa ord-
ningen i sjalva koden, ifall man vill stréva till att ha en viss struktur inom sin kéllkod ar

denna teknik mycket anvéandbar.

45.2 Prefix- och suffix CSS klasser

Ibland vill man ha tomma element eller platser pa sin webbplats, da kan man latt an-

vands suffix och prefix CSS klasserna for att skapa dnskat resultat.

.container-12

.grid-4
grid-3 |pmmd -prefix-1 s
.suffix-1

.grid-3

Figur 8. Ett element i ett 12 kolumner brett Grid system med en kolumns prefix och suf-
fix klass. Prefix eller suffix ar alltid en kolumn breda. Ovan kan rdknas som

3+1+4+1+3 vilket gor totalt 12 kolumner.

Figur 9. En demonstration dver hur prefix och suffix metoder fungerar i Grid systemet.
(Jamfor med figur 6, vilken inte har prefix eller suffix klasser)
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Med CSS klasserna prefix- och suffix kan element flyttas enligt Grid systemet horison-
tellt. (till hoger eller vénster) Figuren ovan innehaller samma element som Figur tre,
med nagra tillaggs prefix- eller suffix CSS klasser. Ifall man ger ett suffix eller prefix
varde kommer elementets ursprungliga kolumnbredd att masta varieras enligt den givna
nya klassen. Ifall man vill halla samma kolumnbredd (totala elementens kolumnbredd
overskrider Grid systemets) kommer de element som inte har utrymme pa det forbe-
stdmda Grid bredden att flyttas till en ny rad. Samma galler om ett element ar placerat

pa samma rad med andra element och totala bredden 6verskrider Grid systemets bredd.

Fosta elementet har samma bredd som i figur tre, med ett extra CSS prefiX. (menu grid-9
suffix-3) Man kan mérka att elementet har dragits tre kolumner till vanster som resultat av

den extra CSS klassen.

Den andra raden innehaller tva element, (header-first .grid-6 .prefix-2) men som tillaggs innehal-
ler det forsta elementet en tillaggs CSS klass (grid-6 prefix-2) Vilket resulterar i att den har

trycks tva kolumner till hoger.

Den tredje raden innehaller, tre element var endast elementet i mitten har en prefix

klass. (preface—second .grid-4 .prefix—Z)

(Omega ramverket, Grid systemet 2012)

5 OMEGA RAMVERKET

Omega ramverket (Omega ramverket, 2012) &r ett ramverk for Drupal vilket &ar ur-

sprungligen utvecklad av Jake Strawn. (Jake Strawn, http://himerus.com/) Grundprinci-

pen med ramverket ar att géra utveckling av responsiva webbplatser lattare, och med
ratt standarder. Ramverkets nya version ar relativt ny, vilket innebér att all dokumentat-

ion inte annu finns tillganglig. Ramverket har utvecklats fran borjan med tanke pa de
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responsiva egenskaper som anvands idag. Ramverket uppmuntrar webbutvecklare att
utveckla sin webbplats forst for mobilen, varefter man implementerar den vanliga vyn
for bredare skarmar. Omega ramverket tillsammans med Delta modulen (se kapitlet om

moduler) kan skapa mycket effektivt olika layout for olika andamal.

Ramverket erbjuder olika sétt att konfigurera sin webbplats, och kan vid behov anvanda
sig av tillaggsmoduler. De moduler som anvénds regelbundet med Omega ramverket ar
Delta, Context, Omega Tools och Chaos Tools. Moduler behandlas noggrannare i ka-

pitlet om Drupal moduler.

Ramverkets primara funktioner

* Enresponsiv Grid layout

= 12,16 eller 24 kolumners Grid fardigt inbyggt.

= HTMLS5 eller XHTML (beroende pa webbplatsens behov)

» ”Content first” med prefix och suffix CSS klasser

= Aktivera eller inaktivera zoner eller region enligt behov

= Editera olika zoners eller regioners plats med administratorpanelen.
= |nsatt egen CSS for 6nskade visuella andringar.

= Producera sid-specifik layout med Context modulen.

Ramverket finns pa natet, och kan laddas ner gratis. Ramverket kraver en installation av
den nyaste versionen av Drupal 7. Ramverket finns dven till Drupal 6, men ar inte
langre under aktiv utveckling. Ramverket kan &ven kategoriseras som ett tema till Dru-

pal, men har flera funktioner som gér Omega mera som ett ramverk.

(Omega Framework, 2011)

5.1 Organiserad CSSi Omega ramverket

For att Omega ramverket skall uppfylla kraven for att konstruera responsiva webbplat-
ser har ramverket en speciellt uppbyggd CSS struktur. Man kan editera sjalv alla CSS

filer och sa lange man foljer de regler som ramverket har behover man inte andra pa
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PHP filerna i Drupal. CSS filerna har en struktur vilket gor det mgjligt att gomma vissa
element da nar anvandaren har en liten skarm. Detta ar effektivt pa tanke pa att mobi-
lanvandare har ofta en langsammare natverksuppkoppling an de stationéra anvandarna. |
sadana fall kan en bild vara onddig att ladda ner da man har en mobil i anvandning, det

bésta sattet ar att man fokuserar pa den allra mest relevanta informationen.

Grundprincipen med hur CSS filerna ar organiserade ar att man skall ha en mgjlighet i
ett tidigt skede planera och utveckla sin webbplats sa att den fungerar i mobila verktyg.
Personer eller foretag vilka anvénder sig av ramverket har dock ofta intresse eller som
uppgift att gora sin webbplats responsiv, vilket ar syftet bakom ramverket. Man kan
séga att ramverket ar uppbyggt med tankesattet “mobile first” (utveckling foér mobil-

versionen gors fore normala webbplatsen)

5.2 Mobile First

Termen “Mobile First” kommer frén ett idag ként blogg inldgg var Luke Wroblewski
skriver om framtidens webbutveckling, och hur man kan med hjalp av en ny filosofi lat-
tare komma fram till resultat da anvandarna anvander mera mobila verktyg att surfa pa

natet.

(Mobile First, Luke Wroblewski, 2012)

Ideologin bakom mobile first grundar sig pa att webbplatsen byggs upp pa tankesattet
“utveckla for mobila verktyg forst” med detta tankesatt strdvar man efter att utveckla sin
webbplats i forsta hand pa tanke pa mobilanvandaren. Man kan optimera sidan s att
bara den viktigaste och mest relevanta informationen kommer fram da mobilanvéandaren
oppnar sidan. Darefter kan man borja utveckla webbplatsen till andra malgrupper.
Denna ideologi &r fardigt inbyggt i Omega ramverket vilket bade lattar och gor utveckl-

ing snabbare och mer effektiv.

Tekniken bakom detta koncept introducerades med CSS2 och har vidare utvecklats till

CSS3 som media queries tekniken i fraga gor det mojligt att gora olika forfragning till
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anvandarens webblasare och som svar fa vilka dimensioner den har. Mera om detta i

kapitlet om media queries.

5.3 CSS Strukturen

De olika CSS filerna ar indelade in i tva huvudgrupper (global.css och alpha-
default.css), varav den andra &r indelad i en undergrupp med tre CSS filer. Strukturen &r
baserad sig pa att man skall utveckla sin mobila version av webbplatsen forst, och forst
efter det versionen for vanliga persondatorer. De olika CSS filerna tas dynamiskt i bruk,

da olika media queries intraffar med anvandarens webblasare.

global.css

Denna CSS fil innehaller stilen till hela sidan, och ar den viktigaste CSS filen, vilket
betyder att andra CSS filer maste Gverskriva denna fil ifall man vill visa ett visst ele-

ment med ett visst krav. Till denna CSS fil kommer alla de stilar som webbplatsens mo-
bilversion skall ha.
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Figur 10 — Demonstration av resultatet da skarmstorleken maéter kraven for media
queries. Denna layout ar avsedd for mobilen eller sma tabletter.

alpha-default.css (delas in i tre underklasser av CSS filer)

Denna CSS fil innehaller stilen till normala persondatorer, som ofta har en storre skarm,
och resolutionen brukar vara minst 1024 pixlar bred. CSS filen kommer som andra i
viktighetsordningen, den skriver 6ver alla andra CSS filer utan global.css. Denna fil har
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dessutom en specifik roll, enligt CSS har zonerna och regionerna ordnas sa att de &r re-
lativa till varandra. Med denna egenskap kan alla regioner ordnas pa varandra vilket gor
det lattare for mobilanvéandaren att anvanda sidan, da man kan ltt hantera sidan med att
rulla upp- eller ner med sin mobila apparat. Denna funktion kan implementeras med att

modifiera hur Grid systemet visas till slutanvéndaren.

.grid-1 ... grid-24 {
position: relative;

}

Med denna teknik kan vi dndra layouten sa att alla element (alla Grid klasser) visas till
anvandaren som ett block, och inte bredvid varan, som med de 6vriga layouter som
Omega ramverket implementerar. Da anvandarens skarm bredd overskrider 740 pixlar
implementeras en annan layout. Vi kan da anta att anvandaren inte langre anvander en

mobil apparat med en liten skarm.

alpha-default-narrow.css

CSS filen har en mera specifik uppgift, denna fil kommer i bruk da anvandarens webb-
lasare har bredden mellan 740 och 800 pixlar. Denna bredd ar vanlig bland surfplattor

och lasplattor, vilket mojliggor att man kan gdra en specifik layout for dessa mobila ap-

parater.
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Figur 11 — Demonstration av resultatet da skarmstorleken moter kraven for media

queries. Denna layout ar avsedd i forsta hand for tabletter.

alpha-default-normal.css

Denna CSS filen tar hand om alla normala monitorer som har bredden mellan 800 och
1024 pixlar. Hit hor ofta mindre monitorer som finns pa vanliga persondatorer eller bar-

bara datorer. Till denna kategori hor dven surfplattor som anvands horisontellt.
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Figur 12. Demonstration av resultatet da skarmstorleken moter kraven for media

queries. Denna layout ar avsedd for barbara persondatorer eller vanliga datorer med

normal skarm.

alpha-default-wide.css

Till den sista CSS filen hor alla monitorer som har stora ofta HD monitorer. CSS filen

kommer i bruk da bredden ar 1220 pixlar eller storre.
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Figur 13 — Demonstration av resultatet da skarmstorleken moter kraven for media
queries. Denna layout ar avsedd for datorer med stor skarm. Denna layout forekommer

endast d& anvandarens skarmstorlek éverskrider 1220 pixlar.

Denna struktur ar inbyggd i ramverket, men alla CSS filer & mojliga och konfigurera
sjalv, man kan i teorin gora oandligt manga filer som responsivt tas i bruk da skarmstor-
leken minskar eller dkar. Ifall man inte vill &ndra pa stilarna kan man endast satta upp
global.css filen med sin stil, och denna kommer att vara aktiv under hela sidan obero-
ende av slutanvandarens skarmstorlek. Detta mojliggor att man kan utveckla sin webb-
plats for en viss storleks skarm, och forsta senare fortsatta vidare med andra CSS filer.

Optimalt skulle man kunna ténka sig att ramverket fungerar enligt foljande:

= Skdrmen under 740 pixlar = global.css anvénds. Inga andra CSS stilfilar laddas
som har direkt paverkan pa visuella egenskaper.

= Ské&rmen mellan 740 och 800 pixlar = alpha-default-narrow.css anvénds, CSS fi-
len skriver 6ver de varden som ar samma i global.css

= Skdrmen mellan 800 och 1024 pixlar = alpha-default-normal.css anvénds, CSS
filen skriver 6ver de varden som &r samma i global.css

= Skdrmen 6ver 1220 pixlar = alpha-default-wide.css anvéands, CSS filen skriver
Over de varden som &r samma i global.css
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= Skarmen den storlek utvecklaren vill = egen-custom.css anvands (ifall nat speci-

ellt vill implementeras)

Da ramverket fungerar med att ta i bruk olika CSS filer enligt media queries kan vi ga
tillbaka till ”mobile first” ideologin. Nu kan vi létt se hur létt det dr att forst designa for
mobila verktyg, och senare till verktyg med storre skarm, det dnda vi behover dndra pa
(om vi sa vill) ar de varden som kraver modifiering, resten av CSS filerna kan hallas

ordrda och behoves inte dupliceras.

5.4 Omega administration och utveckling

Omega ramverket baserar sig pa olika zoner och regioner. Denna egenskap &r unik for
Omega ramverket, och finns inte i andra Drupal baserade teman. Ramverket bygger pa
ett 960 pixlar brett (alternativt ett fluid CSS rutnat) CSS rutnat, och da ramverket tar
hand om CSS filernas struktur kan man latt implementera en responsiv applikation. Da
skarmstorleken okar eller minskar beter sig zonerna och regionerna sig enligt CSS filen
som anvands. Som standard laggs alla regioner pa varandra da skarmen ar sa liten att
ramverket anvander endast de kriterier som kommer fran global.css. Men kan saklart
anpassa regionerna och zonerna att bete sig som man sjalv vill. Dessa metoder kan im-
plementeras via CSS. Det viktiga pa tanke pa sok motor (t.ex. Google, Bing) optimering
ar att ramverket kan producera ett s.k. ’content first” (Informativa materialet forst) satt
att visa material, vilket gor att sokmotorerna indexerar béattre sidan. Till hjalp kan an-

vandas olika CSS metoder beskrivna i kapitlet om CSS metoder.
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Appearance @

1ame = Administration « Appesrance = Setting:
These options control the display settings for the Themer theme. When your site is displayed using this theme, these settings will be used
Layout configuration

Grid settings

HEADER SECTION
Zone and region canfiguration

Debugging ~ USER ZONE
Toggle libraries + CONFIGURATION
Toggle styles + REGIONS

Toggle advanced elements

» BRANDING ZONE

* MENU ZONE

» HEADER ZONE

Figur 14. Omega ramverkets administration, var det finns magjlighet att andra pa ele-
ment i olika regioner. Bilden visar header sektionen, med user, branding, menu och he-

ader zonerna.

Omega ramverket later oss valja bredden pa olika zoner med CSS push och pull meto-
den (mera i kapitlet om CSS push- och pull metoder), vilka renderas till anvéandaren en-
ligt det. Zoner och regioner kan byta plats eller nya kan skapas, vilket kan vara nyttigt
da man vill visa en viss layout till anvandaren, vilket latt implementeras med Context
och Delta modulerna. Ramverket mojliggor alltsd att olika layout kan byggas in i
samma layout, och anvanda sig av samma CSS. Som vanligt krdver detta att man gor

andringar med PHP, vilket inte krdvs i Omega ramverket.
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Appearance ©

These options control the display settings for the Themer theme. When your site is displayed using this theme, these settings will be used
Layout configuration
Grid settings

HEADER SECTION
Zone and region configuration

Debugging « USER ZONE
Toggle libraries = CONFIGURATION
Toggle styles [& Provide full width wrapper around this zone

Toggle advanced elements

Customize the region positioning
This allows you to manipulate the placing of the regions in this zone.

Section Weight Column count  Primary Region Additional zone classes
Header o] 1 [2] |12 Coiumns = | - Nore- =l
12 Columns.
16 Columns. Additional wrapper classes
24 Calumns
» REGIONS

Figur 15. Header sektionens konfiguration. Ramverket ger mojligheten att &ndra pa
klassens tyngd, i vilken sektion den hor till, hur manga kolumner den innehaller samt

injektion av tillaggs CSS klasser.

Da vi kan implementera CSS med media querys, och ha vissa kontextuella krav och an-
vanda oss av en Grid baserad layout kommer den egentliga kraften fram bakom ramver-
ket. Med media queries kan man bestamma langt hur informationen visas till slutanvan-
daren. Med sma skarmar anvands global.css filen vilken med Omega ramverket staplar
de olika regionerna och zonerna i lodrat form (exempel i figur 3), vilket lattar anvand-

ningen av webbapplikationen med smarttelefoner eller tabletter med liten skarm.
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Home » Administration » Appearance » Settings Global settings  Seven

1 Columns
These options control the display settings for the Themer theme. When your site is displayed usin 5 co1 oo settings will be used

Layout configuration 3 Columns
4 Columns
Grid settings 5 Columns
HEADER SECTION 6 Columns
Zone and region configuration 7 Columns
& Columns
Debugging ~USER ZONE 9 Columns
10 Columns
Toggle libraries + CONFIGURATION 11 Columns
12 Columns

Toggle styles e 13 Columns

Toggle advanced elements 15 Columns
~USER BAR FIRST 16 Columns

17 Columns
Enabling this will always render this r{ 18 Columns mpty
19 Columns

Zone Prefix 20 Columns |~| Swuffix Weight

User x| |OColumns | |[BC o]l ocoumns | 1 F

Force this region to be rendered

Additional region classes

+ USER BAR SECOND

Figur 16. Konfigurationen for de individuella regionerna, administrations menyn moj-

liggor positions byte, prefix och suffix, samt bredden av sjalva regionen.

6 MODULER

Omega ramverket (likasom Drupal) anvander sig av olika moduler, vilket gor utveckl-
ingen av projekt lattare. Modulerna &r inte obligatoriska men de rekommenderas av
Omega ramverkets producerare, och anvands av en stor del av personer som utvecklar
sin webbplats med omega. Dessa moduler &r inte enbart menat for Omega ramverket,

utan de kan anvéndas i andra applikationer som inte anvénder sig av Omega ramverket.

6.1 Context

Denna modul mgjliggér att man kan ha olika segment av en applikation eller webbplats
som aktiveras da vissa krav uppfylls. Kraven kan vara nastan vad som helst, ofta an-
vands krav som galler da en viss meny anvands, eller en viss nod-typ (node type) aktiv-
eras. Denna modul &r mycket populdr (context modulen har éver 35000 installationer)

och kan gora applikationen mera dynamisk.
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(Drupal Context Module, 2012)

6.2 Omega Tools

Omega Tools kan anvéndas for att ge Omega ramverket tillaggsfunktioner. Dessa funkt-
ioner fungerar &ven med andra Drupal teman. | detta projekt kommer jag dock inte att
ga igenom funktion eller test med andra ramverk eller teman. Omega Tools gor det
mycket latt att exportera konfigurationer som man gjort till Drupal och Omega ramver-
ket. Konfigurationen sparas i Drupals databas och modulen gor det l&tt att exportera
dem. Omega Tools ger dessutom en mojlighet att aterstalla temat konfiguration ifall na-
got har gatt snett. Omega tools integreras med Drush vilket gor det snabbare att gora

andringar med.

(Drupal Omega Tools, 2012)

6.3 Chaos Tool Suite (Ctools)

Chaos Tools & en modul som inte direkt har en anvandning. Modulen &r en samling
nyttiga APIl:s som andra moduler kan utnyttja. Denna moduls primara funktion &r att
vara som ett hjalpmedel da man utvecklar moduler. Omega ramverkets vissa egenskaper

kraver att denna modul ar installerad och aktiverad.

(Drupal Chaos Tool Suite, 2012)

6.4 Delta

Delta modulen var ursprungligen enbart menad for Omega ramverket. Iden med denna
modul ar att man med hjalp av Context modulen kan gora (i teorin odndligt) olika lay-
outs som baserar sig pa den primara layouten utan att gora andringar i PHP. Modulen
fungerar sa att den kopierar de instéallningarna man har gjort och darefter kan man med
Context modulen visa denna kopia. Kopian kan &ven konfigureras enligt behov. Kopian

ar ofta olik fran priméra layouten och visas till anvandaren da ett kontextuellt krav fore-
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kommer. Som exempel kan man ha en kopia av sin primara layout och géra 6énskade
andringarna i regioner och zoner varefter man med Context modulen gor ett villkor och

nar detta villkor mots visas den nya layouten.

(Drupal Delta Module, 2012)

6.5 Drush

Drush ar ett program (Shell script) som anvénds via teminalen (command line interface)
och &r inte likt de traditionella Drupal modulerna. Drush integreras direkt med operativ-
systemet och anvénds alltsa fran operativsystemets terminal. Drush har utvecklats for
Linux, Mac och Windows. Drush gér utvecklingen av olika webbprojekt mera effektivt,
eftersom man inte behover anvanda Drupals grafiska anvandarsnitt som kan vara lang-
samt beroende pa datorn man anvander. Drush kan (med olika kommandon) dessutom
ladda ner moduler, installera moduler och sétta upp nya projekt pa bara nagra sekunder,

vilket gor Drush mycket behandigt man haller pa att utveckla sin webbplats.

Nagra exempel med Drush

$ drush quickstart-create --domain=virtuell.adress.com

Déa man skriver in detta skript i terminalen kommer Drush att ladda ner den nyaste vers-
ionen av Drupal, installera den med givna anvandar- och lésenord, installera och konfi-
gurera en databas (mysgl) konfigurera Linux DNS server sa att man kan med en virtuell

adress komma ét sitt nya projekt via webblasaren.

$ drush quickstart-delete --domain=virtuell.adress.com

Detta kommando gor det motsatta, och raderar allt som det forsta skriptet installerade

och konfigurerade.

Till Drush kan man gora egna shell skript enligt eget behov. Vardagliga uppgifter som
att kora cron (s drush cron), eller att tomma Drupal cache minne (s drush cc) gar mycket smi-

digt med denna modul.
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(Drupal Shell (Drush), 2012)

7 AVSLUTNING OCH DISKUSSION

| detta arbete har jag gatt igenom olika tekniker som kombinerat ger en mycket bra och
stabil grund for att bygga framtida webbplatser. D& man kombinerar olika koncept och
implementerar dem till ett ramverk (Omega ramverket) kommer man &éver vissa pro-
blem som kanske skulle normalt krava extra arbete. Ramverket innehaller en effektiv
administration meny med vilken man kan g6ra andringar samt andra pa webbplatsens

konfiguration. Ramverket ar anvant av manga och under aktiv utveckling.

En annan viktig observation ar att man maste se skillnaden mellan en traditionell mobil
webbplats, och konceptet med en responsiv webbplats. De traditionella mobila webbsi-
dorna har ofta ett satt att identifiera anvandarens mobila verktyg med “user agent snif-
fing” vilken identifierar med vilket system anvands med ”navigator.userAgent” meto-
den. Denna metod ar mycket osaker, pga. anvandaren kan sjalv konfigurera vilken “user
agent” som anvands. Responsiva webbplatser implementerar nya tekniker inom identifi-

ering vilka &r mycket sékra och kan inte direkt manipuleras av anvéndaren.

D& man kombinerar ett responsivt Grid ramverk, flexibel media, och media queries kan
man utveckla webbplatser for de konstant 6kande mobila anvéndare, och samtidigt ha
en webbplats som utan skilda mobila undersidor (t.ex. mobi.domén.com) fungerar pa

alla storleks monitorer, smarttelefoner och tabletter.

8 RESULTAT

Da man anvander Omega ramverket och metoderna beskriva i detta arbete kan man re-
lativt 1att producera en webbplats med responsiva egenskaper. Ramverkets nyckelfunkt-
ion ar anvandning av media queries, vilket oundvikligt leder till att denna egenskap inte
fungerar pa gamla Internet Explorer (fungerar inte pa aldre IE versioner an IE9, vilken
stdder media queries) webblasare. Detta problem &r dock inte kritiskt for att denna

bladdrare inte finns tillganglig till smarttelefoner eller tabletter, vilket betyder att den
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responsiva egenskap som media queries ger inte paverkas av detta problem. Slutliga si-

dan fungerar normalt i Internet Explorer da man har en vanlig persondator i anvandning.

Som slut till detta arbete visade jag olika webbplatser med mobila verktyg, samt per-
sondatorer, till en liten testgrupp. Enligt testgruppen fungerade alla webbplatser med
responsiva egenskaper béattre pa mobila verktyg, samt surfplattor. Den storsta skillnaden
var dock anvéandning av smarttelefoner, var skillnaden kom allra mest fram. Minst syn-
tes skillnad pa persondatorer med stor skam, vilket var vantat. Testgruppen anvénde sig
av mobila verktyg som; HTC Desire HD, iPhone4, iPad och en persondator med en 22
tums skarm. (HP w2207)
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