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1 Esipuhe

Tervetuloa betonisten vali- ja ulkoseindelementtien mallinnusohjeen apuliitteen pariin. Tama liite on
videomuotoisen mallinnusohjeen tueksi tuleva kappale, jota voi kdyttaa apuna. Tasta l6ytyy myos
suomennokset erilaisille komennoille ja termeille, joita ohjelmiston sisalld tulee vastaan. Liitteen lopussa
on aikaleimat videon eri kohtiin, jotta tiettyihin videon kohtiin on helppoa navigoida. Liitteesta l6ytyy
myds eri vaiheista kuvia ja tarkennuksia, ettd mita mikin asia tarkoittaa.

2 Projektin aloitus

Uuden projektin aloittaminen on helppoa. Nimea projektisi, valitse templateksi Start Model Concrete ja
varmista, ettad Single- user model on kdytdssa. Taman jdlkeen paina Create.

- Welcome

I3 Recent I All models {1 New

Name:
New model

Place in:

C:\TekdaStructuresl earningModels\ - ‘ m

Template

Type

LO Single-user model
2%

Multi-user model



Select and mowve views between the lists to control visibility.
To select multiple views, hold down ctrl -key while selecting.

MNamed wviews: Visible views:

Delete

oK

Seuraavaksi valitaan Views — ikkunasta 3d-nakyma nakyvaksi. Valitse 3d ja paina turkoosia nuolta
oikealle pdin, ja sen jalkeen OK. Sen aukeaa moduuliverkko, sen jalkeen voit oikeasta ylakulmasta
painaa nakyman koko naytolle.

3 Moduuliverkko

Tama on grid eli moduuliverkko. Moduuliverkko koostuu moduulilinjoista (A-F ja 1-6) ja naille linjoille
rakennus suunnitellaan ja mallinnetaan. Moduuliverkon nurkassa on paikallisen koordinaatiston
symboli, siitd voi nahda X, Y, Z — akselien suunnat. Moduuliverkkoa voi muokata kaksoisklikkaamalla
mistd tahansa kohdasta.



-

Save Load |5tar'|dard ~ || Sawve as | | standard |

Coordinates

X | 0.00 57200.00 |
¥ | 0.00 5*6000.00 |
Z  [0.003600.00 7200.00 |
Labels
X (123456 |
v |ABCDEF | b
Mz [+0+3600+7200 | £
Line extensions Origin

Left/Below Right/Above
%  [2000.00 |1 [ 2000.00 | Mxo :
¥ [2000.00 |4 [ 2000.00 | Hvo
Mz [2000.00 |1 [ 2000.00 | Hzo |
Magnetism '

Magnetic grid plane [ ]
Other settings
User-defined attributes...

Create Modify Get M/ Close [

Tama on moduuliverkon muokkausikkuna. Ensimmaisena voit muokata X- ja Y- suunnan moduulilinjojen
maaran seka jaottelun. Jaottelun ei tarvitse olla tasainen, mutta pidetdan se tdassa oppaana tasaisena. Z-
akseli tarkoittaa korkeusakselia. Ensimmadinen lukema O tarkoittaa tasaista pintaa, mutta myos
negatiivisia lukuja voi laittaa alkuun, jos rakennukseen tulee esimerkiksi kellari.

Labels- kohdassa voi nimeta moduulilinjat. Z-linjaan kannattaa yleensa laittaa samat lukemat kuin
ylemmassa kohdassa on laitettu.

Line extensions tarkoittaa, ettd kuinka paljon halutaan linjojen menevan moduuliverkon paista "yli”.

Magnetism grid plane tarkoittaa, etta halutaan sitoa luomamme objektit moduuliverkkoon. Tama
kannattaa yleensa jattaa paalle ja niin teemme tassakin tapauksessa.



Muokataan harjoituksen vuoksi moduuliverkkoa seuraavalla tavalla:

o Grid X
Save | Load | standard ~ | | 5awve as | | standard |
Coordinates

M x | 0.00 5°6000.00) |

By | 0.00 56000.00 |

Mz | 0.00 2000.00 6000.00 |
Labels

M x (123456 |

M |ABCDEF |

Mz | +0 +3000 +6000 |
Line extensions Origin

Left/Below Right/Above

Mx | 2000.00 |1 | 2000.00 | Fxo0 [0.00 |

My |2000.00 |1 | 2000.00 | Fvo |[0.00 |

Mz |2000.00 |71 | 2000.00 | &zo |[0.00 |
Magnetism

Magnetic grid plane [ ]

Other settings

Uszer-defined attributes...

Create Madify Get ¥ f r Close

Replace confirmation

& Changing the coordinates will delete manually created grid lines.

Do you want to change the coordinates?

Mo Cancel

Muokkaukset tehtyasi, paina Modify ja seuraavassa ponnahdusikkunassa paina Yes vahvistaaksesi
muokkaukset. Voit huomata, ettd moduuliverkko on nyt muuttunut hieman.



4 Valiseinien mallintaminen

Seuraavaksi padasemme valiseinien mallintamiseen. Ensimmaiseksi paina Ctrl+P saadaksesi
kuvakulma suoraan ylhaalta alaspain.
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Paina seuraavaksi oikeasta reunasta Applications & Components E kuvaketta ja kirjoita
hakupalkkiin Wall layout ja valitse tyokalu kayttéon klikkaamalla sita.

5+ Applications & components ? X
e

Wall layout

>
o

a-Z -

Search results for 'Wall layout’ ¢4 by

= CIEIDIEIE

Wall layout Wall layout
connector



Seuraavaksi zoomaa hiiren rullalla nakymaa hieman lahemmaksi ja klikkaa haluamaasi pisteeseen ja
seuraavaksi klikkaa pistettd, johon haluat seindn paattyvan.

Sen jalkeen paina hiiren rullandppainta ja elementti asettuu paikalleen.

-

6000.00

Seuraavaksi paina nappdimiston Home — ndppainta ja paadset helposti takaisin alkuperaiseen

nakymaan.



Seuraavaksi luodaan ndkyma, jossa ndemme elementin suoraan edestapain.
Paina yldpalkista View->New view->0n part front plane ja tdman jdlkeen klikkaa dsken luomaasi
elementtia.

2C @ Tekla Structures - Educational versii

Steel Concrete Edit Drawings & reports Manage Analysis & design Trimble Connect

£ E_' > D m &3 switch to 3D or plane
S |
E 3 % K- ’17 Mavigate

Wiew list Mew view Clip plane Work area Redraw Waork plane Rendering p e

E Easic view

"""""""

1 2 3 4
1 1 1 1
E Using two points ' ' ' '
1 1 1 1
Foem L VPR PR UPROPP P PVINY NI
; ; 1 ' ' '
E Using three points H H H H
' ' ' '
= i i i i
|E On work plane 1 1 1 1
1 1 1 1
E‘q 1 1 1 1
m:AIong grid lines : : : :
i i i i
1 1 1 1
E_._._.. o imimimimimmmm O Smimmimimimim i I
1 1 1 1
On plane g g g g
1 1 1 1
' ' ' '
' ' ' '
; ; ; ;
' ' ' '
On part top plane B B B B
1 1 1 1
D ; ; ; ;
On part back plane | | Tmrmemem Labinbinbi i Imrmimimrmr s rmrm-
' ' ' '
; ; ; ;
' ' ' '
On part bottom plane 5 5 5 5
' ' ' '
1 1 i ai
1 1 1 1
1 1 1 1
3D view of part ' ' ' '
i i i i
C i i L 1
Default part views | | TTTTTT T T T [ H L
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
Undeformed part view H H H H
1 1 1 1
' ' ' '
1 1 1 1
' ' ' '
3D view of component i i i i
i 1 i i
B.._..._. A L« RSO : R
Default views of component : : : :
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Seuraavaksi muokataan hieman elementtid. Paina Esc-nappia ottaaksesi kdytdssa oleva tydkalu pois
paalta. Taman jalkeen kaksoisklikkaa elementtia ja saat auki muokkausikkunan.

& Wall layout >
|Save||Luad||standard v||53veﬁs|| | Help
General layer  Verical offsst  LDA
H [ [3500.00
HI - ~ 1 /] [3600.00
Z0 0.00
Total thickness M| |
Izl Cast unit name |P-'"'-NE|- |
Prefix |W |
Start number |-I |
Paosition
In plane L'I]‘ |D.{H] |
-
In depth = B [0.00 |
OK || ey || Medfy || Gt || F/F |

Tama on paavalikko, jossa voidaan tehda elementtiin liittyvia yleisia saatoja, kuten: korkeus,
paksuus, nimi ja sijainti tasossa. Lisaksi vasemmalla ylhaalla on ikkuna useampia tasoja (Layer)
varten. Tahan ikkunaan palataan ulkoseinien mallintamisen osuudessa.



Muokataan elementtia seuraavalla tavalla: Laita elementin korkeudeksi (H=Height) 3000mm. Laita
kokonaispaksuudeksi (Total thickness) 200mm. Sitten voit nimeta elementin (Cast unit name): VS
eli valiseindksi. Position eli elementin sijaintia suhteessa moduuliverkkoon ei tarvitse muokata tassa
tapauksessa.

& \all layout X
|Save||Luad||standard v||Saveﬁs|| | Help
General Layer Verical offset  UDA
=T —
H[ L] ~ Z1 ] 3000.00
20 0.00
e
X [F Costunirame
Pasition
e Nl
W
s
- =1_.
............. :
ok [ testy [[ Mty |[ G || Fi/T |

Seuraavaksi valitse valilehti Layer

& Wall layout X
" Save | | Load | |standard v| [savess | | || Help |
General Layer Verical offsst  UDA
Layername  Tasen nimi |PANE|_ |
Layertype  Tason tyyppi Structure v|
Layer elementation |‘r'es ~ |
Layer creation | Addto cast unit v
Layer component w
x Atibute sefings .
Layer thickness Tason paksuus |161].DD |
Part name Osan nimi |PﬁNEL |
Class Luckka |1 |
Material Materiaali [Concrete_Undsfined | [
Pour phase 0
Prefix (w |
Start number |'I |
ok || Ay | Medy || Gt || F/C |




Muokataan tasoa seuraavalla tavalla: Nimea taso valiseindksi eli VS, muokkaa paksuudeksi 200mm,
osan nimeksi betoni ja valitse materiaaliksi betoni, jonka vahvuusluokka on C25/30.
Taman jalkeen paina Apply->Modify-> OK.

1 Wall layout X ™ Select Material *
Save | | Load |5tandard vl Eneie | Help Material |C25,-’30
- MATERIAL_CONCRETE -~
General Layer  Vertical offset  UDA -~ C12415
. C16/20
Layer name |vs | - C20/25
.. C25/30
Layer type Structure v - C30/37
) 032440
Layer elementation Yes w Can/as
Layer creation Add to cast unit - - C40/50
.. C45/55
Layer component . C50/80
+ X ¥ [T Attribute setfings - Concrete_Undefined
- Existing_Concrete
Layer thickness [200.00 | - Fomwork_Undefined
.. Grout
Part name [BETONI | - K100-1
Class |1 | - K751
. K252
Material [c25/30 | & K301
Pour phase 0 ﬁf
Prefix |W | .. K352
m - K4
p————{  Start number |1 | . KAD-2
K4R-1 e
OK Apply Modify Get ¥/ Cancel ] OK Cancel

Seuraavaksi tehdaan elementtiin ovi-ja ikkuna-aukko. Paina Esc-nappia saadaksesi kaytdssa oleva

tyokalu pois kdytosta. Seuravaaksi klikkaa elementtia ja siirra hiiri ndkyvan kuution e kohdalle ja

|Add rectangle opening

Bl DE@ND £X

avautuu pieni valikko. Tasta valikosta valitse =M ”Add rectangle opening”.
Seuraavaksi vie kursori oikeaan alareunaan ja vie kursoria 500mm vasemmalle pain ja klikkaa

Bl

500.!

elementin alareunaa. w




Seuraavaksi vie kursoria 1000mm vasemmalle pdin ja 2100mm yl6spain ja klikkaa hiiren vasenta
nappia.




Taman jalkeen vie kursori aukon vasemmalle reunalle ja muokkaa korkeudeksi 2120mm.

r 1000.00 T
‘ / 4 ".\'\ * T
‘ ’ |
LT
1 |1
2120|
L ] ®
4 J000.00

IIII PEg—

Ja tee sama 20mm lisdys my0s oviaukon leveydelle viemalla kursori elementin ylapuolelle ja
muokkaa leveydeksi 1020mm. Tama 20mm lisdys on asennusvara ovelle.

Seuraavaksi tehdaan ikkuna-aukko. Paina Esc-nappia saadaksesi kdaytossa oleva tyokalu pois
kaytosta. Seuraavaksi valitse elementti samalla tavalla aktiiviseksi kuin aiemmin ja paina samaa

Add rectangle opening

B DEQNE 28

kuutionappia S ja valitse



Seuraavaksi vie kursori 1000mm vasemmasta reunasta oikealla ja 1000mm alareunasta ylospain ja
klikkaa hiiren vasenta nappia. Taman jalkeen vie kursoria 1500mm oikealle ja 1100mm ylospain ja
klikkaa hiiren vasenta nappia uudelleen. (Ndma ovat satunnaisia mittoja. Oikeassa projektissa

noudattaisiin arkkitehdin suunnitelmia.) Myds ikkunan aukoille tulee tehda 20mm asennusvarat.




5 Raudoitteet

Seuraavaksi mallinnetaan elementtiin raudoitteet. Mene oikeaan reunaan ja valitse

Applications&Components Eja kirjoita hakupalkkiin Wall panel reinforcement ja valitse tyokalu
ja klikkaa elementtia.

2+ Applications & components ? X S
B HEEg
x

Wall panel reinforcement

Search results for "Wall panel re ¢4 by

a-Z b

L1 ]
+»

Wall Panel
Reinforcement

Z

Nl




Seuraavaksi paina Esc-nappia saadaksesi tyokalun pois paalta. Sen jalkeen kaksoisklikkaa
raudoitteiden kohdalta ja saat auki valikon, jossa voit muokata raudoitteita mitoitusten mukaisiksi.

& \Wall Panel Reinforcement

*

|Save||Load||5tandard V||Saveﬁs|| | Help

Picture ' Reinforcement Opening  Diagonals Column  Beam  Additional  Attibutes

Door minimal height

Stimups settings
Create stirrups pricrity

Minimum edge length

I = T TR

Rebar count
I Cover thicknesses
c1
:Im T &
11
c2
|\r‘ertica| bars inside v
-—

Ensimmaisessa valilehdessa voit muokata suojabetonin paksuuden (Cover thicknesses)
rakennesuunnittelijan antamien tietojen mukaisiksi. Muokataan siihen 20mm molempiin kohtiin (C1
ja C2). Kuvassa olevista nurkista voit sdataa, kuinka haluat raudoitteiden kulkevan elementin
nurkissa. Sen lisdksi voit saataa myods oven minimikorkeuden (Door minimal height). Se tarkoittaa
aukon korkeutta, jonka tama tyokalu laskee oveksi. Meilla aukkomme oli 2120mm, joten asetuksella

2000mm tama tyokalu laskee sen oveksi.



5.1  Reinforcement (Elementin paaraudoitteet)

) Wall Panel Reinforcement =
Save | | Load | |standard | | Save As Help
Picturs Reinforcement Opening Diagonals Column Beam  Addtional Attributes
Mesh
Creste No e
Size
Grade
Create bars Both sides V
Custom settings w
[ ]
- T e
Horizontal reinforcing bars Vertical reinfarcing bars
e
cencing i
Splc et 0w
U Reinforcement
Top Bottom Start End
e
—
Hook ngt
Sacig
oK Apply Modify Get K/ Cancel

Horizontal reinforceming bars, tarkoittaa vaakasuuntaisia raudoitteita
Vertical reinforcing bars, tarkoittaa pystysuuntaisia raudoitteita
U Reinforcement, tarkoittaa U-hakasia.

Horizontal reinforcing bars- asetuksissa voit maaritelld, ettda millaiset raudoitteet minkakin levyisille
elementeille tulevat. Taman hetkisilla asetuksilla vahintdan 3000mm leveille ja 6000mm leveille on
tuollaiset asetukset. Minimileveytta ja muita asetuksia voi kuitenkin muokata taysin mitoitusten
mukaisiksi.

Vertical reinforcing bars- asetuksilla voit maaritella tietyn korkuisille elementeille tietynlaiset
saddot, aivan kuten horizontal reinforcing bars- asetuksissa tietyn levyisille elementeille.
U-reinforcement- asetuksilla voit maaritella U-hakasille koon ylad-ja alareunaan seka vasempaan- ja
oikeaan reunaan.

Size: Raudoitteen koko

Grade: Luokka

Bending radius: Taivutussade

Splice length: Liitoksen pituus

Hook length: Lenkin pituus

Spacing: Jaottelu

Naille saadoille ei tassa ohjeessa tarvitse tehda mitdan, koska nama tehdaan mitoitusten mukaan.



5.2  Opening (Aukon raudoitteet)

Seuraavassa vililehdessa maaritellaan aukon raudoitteet. Asetukset ovat lahes samanlaiset kuin
aiemmassa valilehdessa, muutamaa poikkeuksetta lukuun ottamatta, jotka on suomennettuna
kuvan alapuolelle. Nama sdadadot tehddaan mydskin mitoitusten mukaan, jotka on jo yleensa tehty
ennen mallintamista. Voit myds maaritella, kuinka raudoitteet naytetaan kuvassa vasemmalla

olevista alasvetovalikoista.
W™ \Wall Panel Reinforcement

Save | | Load |5tandard

{

<

<
E‘ < g
]

U Reirforcement

K
2
=}

Size

Grade

&l

Undefined
Bending radius

Hook length

& &

Spacing

]

et

oK Apply Modify

Size: Raudoitteen koko
Grade: Luokka
Bending radius: Taivutussade

Anchoring length: Ankkurointipituus raudoitteille (maaritelty myds mitoituksessa)

&l

Picture Reirforcement Opening  Diagonals Column Beam  Additional Attibutes

Save As

Help

Horizontal reinforcing bars

Size

Grade

Bending radius
Anchoring length

Min opening size

Vertical reinforcing bars

&l

Undefined

6.

& &

Kl
B
==

Kl
B

Size

Grade

Bending radius
Anchoring length

Min opening size

&l

8
Bl& 3 4
Hgg_ )

&l

Undefined

B

& E

A A E

&

E & A A E

s
=

ndefined

ndefined

BT (B
== 2 2= 2

&l

K
— m
@

&l

Undefined

B E

K B E E

HEHIRE
SHE:

g

}am

ndefined

Cancel

Min opening size: Aukon minimikoko, tdaman mukaan tyokalu maarittelee, etta lasketaanko se
raudoitettavaksi aukoksi. Tama asetus kannattaa aina tarkastaa mallintaessa.

Hook length: Lenkin pituus (U-hakasissa)

Spacing: U-hakasten jaottelu (Maaritelty mitoituksessa)




5.3  Diagonals (Vinoraudoitteet)

Tassa valilehdessa maaritelladan aukon nurkkien vinoraudoitteet. Voit maaritelld niiden maaran,
koon, luokan seka taivutussateen. Taman lisaksi voit maaritelld L1, L2 sekd C mitat, joiden merkitys
on kuvattu oheisessa kuvassa. Nama tehddaan myds mitoitusten mukaisesti.

) \Wall Panel Reinforcement ®

| Save | | Load | |standard || savens|| | | Help

Picture Reinforcement Opening Diagonals Column Beam  Addtional Attibutes

Creste diagonals Yes v
Diagenals count
Size ]
-
Bending radius

ok || dmy || weaw |[ o« |[ /T |




54

Mikali elementtiin tulee kapea pieli, joka on korkeintaan 4 kertaa elementin paksuuden verran, se

Column (Pilariraudoitteet)

tulee raudoittaa, aivan kuin se olisi pilari. Naissa asetuksissa voit maaritelld paaraudoitteiden koon
ja maaran (mitoitusten mukaan tdssakin asiassa) sekd paaraudoitteiden ympdrille tulevien lenkkien
koon ja jaottelun.

& W3l Panel Reinforcement

Save | | Load |5tandard

Picture Reinforcement Opening Diagonals

0K

Stirrup type

S

Apply

Column  Beam Addtional Attributes

Main reinforcing rebars

Size

Grade
Bending radius
Splice length

Number of middle bars

Reinforcing stimups

Size

Grade
Bending radius
Hook length

Stirrup spacing

Get

& B &

B B
S||s

iy
=
=

&

N

i
2
3

Save As

Create columns

*

Help

Minimum column height H

Maximum celumn width B

Column height offset L1
Column height offset L2

Undefined

Undefined

ﬁ %]

& B &

5 B3
3|8

&
2
2

&

K B R A

n
z
3

Undefined

Undefined

= w

A AR A
sllsl|a] =
8| |a

B E & A

<
z
3

ndefined

2
=

Undefined

sl

Cancel

Minimum column height H: Tassa maaritellaan asetus, ettd mika on minimikorkeus, jolla tama
tyokalu katsoo pielen toimivan pilarina.
Maximum column width B: Tassa maaritellaan asetus, ettd mikd on maksimileveys, jolla tdma
tydkalu katsoo pielen toimivan pilarina. Tahan laitetaan 4 kertaa elementin paksuus, tassa

tapauksessa siihen tulee laittaa 800mm, koska elementti on 200mm paksu.

Number of middle bars: Padraudoitteiden eli tankojen maara, tdma tulee mitoitusten mukaan ja
tahan on olemassa elementtisuunnittelu.fi-sivustolla myos taulukko, josta tdman voi tarkistaa.
Stirrup spacing: Paaraudoitteiden ymparille tulevien lenkkien jaottelu. Tama tulee mitoitusten
mukaan, johon tahankaan ei tarvitse nyt tassa vaiheessa muuttaa mitaan.



5.5  Beam (Palkkiraudoitus)

Tassa madritelldan elementin aukon seka yldareunan valiin jadvan tilan raudoittaminen. Kun vali on
saavuttanut tietyn mitan, se lasketaan palkiksi ja tulee raudoittaa siis aivan kuten se olisi palkki.
Jokaisella sivulla toistuu samoja termeja, joten niiden suomennokset [6ytyvat aiemmista kohdista.

W Wall Panel Reinforcement x

| Save | | Load | [standard | [ Savens]| | | [ Help

Picture Reinforcement Opening Diagenals Column Beam  Additional  Attibutes

Create beams

Maximum beam height Hmax

Minimum beam length Lmin

Top
=] =
e
cenng s
Splice length 1200.00 1600.00

Bottom
=] =
Gt
cendng s
o g

Stirrup type
Stimup
) s 9F ) BF
Grade Undefined
Bending radius 16.00
Hook engt
Spacing 150.00
| OK || Amly || Medify || Gt || B/ Cancel

Maximum beam height Hmax: Maksimikorkeus, jolloin tyokalu laskee aukon ylareunan ja
elementin ylareunan valiin jaavan kohdan palkiksi.

Minimum beam length Lmin: Minimipituus, jolloin tydkalu laskee aukon levyisen osion palkiksi.
Nama tulevan aivan mitoitusten mukaisesti.

Anchoring length: Aukon alapuoleisen raudoitteiden ankkurointipituus, tamakin maaritellaan jo
mitoituksen vaiheessa. Yleensa ei haittaa, ettd tassa otetaan varman paille ja viedaan raudoitteet
tarpeeksi pitkalle.

Stirrup type: Tdssa alasvetovalikossa voit maaritelld, kuinka haluat lenkit esitettdvan kuvassa
(ylhaalta pain). Tatakaan ei tarvitse nyt muokata.



5.6  Additional & Attributes (Lisaraudoitteet ja attribuutit)

Talla valilehdelld voidaan maaritelld lisdraudoitteet erindisista syista. Esimerkiksi jos alareunaan
tulee paljon aukkoja, on hyva laittaa lisdraudoitusta aukkojen yldpuolelle, mutta tassa

harjoituksessa siihen ei ole tarvetta.
Wall Panel Reinforcement

x
|Save|||_uad||standard v||Saveﬁ5|| ||ﬂ|
Picture Reinforcement  Opening Diagonals Column  Beam  Additional | Atributes

:::I/ a0 Additional reinforcing bars
o =
Size v 12
Grade /| |Undefined
s 9
Size 12
Grade | |Undefined
Bending radius < | 30.00
Hook length v’

R R A T i




Attributes vililehdelld maaritelldan, ettd millaisilla teksteilla piirustuksissa tietyt asiat kerrotaan.
Naihin voi laittaa esimerkiksi Suomen kielellda nimet, mutta meidan ei tdssa harjoituksessa sita
tarvitse olla. Talldinen asetus kuitenkin taalta I6ytyy, mikali sille on tarvetta.

& \\all Panel Reinforcement

Save | | Load |standard

Picture Reinforcement Opening Diagonals

Element edge rebars

Element edge U rebars

Opening edge rebars

Opening edge U rebars

Diagonal rebars

Column rebars
Column stirrups
Beam rebars

Beam stirrups

Additional reinforcing rebars horizontal

Additional reinforcing rebars vertical

Mesh

oK Apply Modify

Column  Beam

Get

Additional  Attributes

v| [ Savehs | |

Help

Name Class Prefix Start number
[EDGE_REBAR | [10 | wr | [1 |
[U_REBAR | [11 | wr | | |
[EDGE_REBAR | [10 | wr | | |
[U_REBAR | [11 | wr | | |
[DIAGONAL_REBAF| [12 | [wr | | |
[coLumMN_REBAR | [13 | wr | | |
[cOLUMN_REBAR | [14 | wr | | |
[coLUMN_REBAR | [13 | wr | | |
[coLUMN_REBAR | [14 | wr | | |
[ADDITIONAL_REB| [15 | wr | | |
[ADDITIONAL_REB] [15 | wr | | |
@ [iesi <A o = i = .

F/T

Cancel




Tassa on nyt valmis valiseindelementti edestapain.

Painamalla Ctrl+Tab nappia, voit helposti vaihtaa ndkyman takaisin ylhaaltapain.




6 Ulkoseindelementti (Sandwich)

Seuraavaksi on vuorossa ulkoseina. Tassa ohjeessa se mallinnetaan Sandwich-elementtina.
Kaytetaan samaa tyokalua kuin valiseinien kanssa, eli Wall layout. Talla kertaa kaksoisklikkaa
tyokalun kuvaketta.

Wall layout

Mikali kdaytdssassi on Suomi-ymparistdpaketti, niin voit ladata Sandwich-elementin valmiiksi
alasvetovalikosta ja painamalla Load.

& yall layout >
| Save | | Load | |TERREE |v| | savess | | | [ Help

CIP -wall
S-RUUTUELEMENTTI

PANEL --||::|-|-E|_Eru1Er~n'r| oA
) H [71[3600.00
H[ - Z1 [ |3600.00
Z0 [+ 0.00
Total thickness o |
x A S—
Prefix |w |
Start number |1 |
Pasition
In plane L-I]_ |D.m |
o
In depth = T |
Ok || Ay || Moty || Gt || F/IC | Cancel

HUOM! Mikali kaytossasi ei ole Suomi-ymparistopakettia (eli et nde naita vaihtoehtoja), voit hypata
suoraan osioon 7, jossa opastetaan kuinka tehdaan oma profiili.



& \Wall layout x

Save | | Load | |SANDWICH-ELEMENTTI | | Save As | | SANDWICH-ELEMENTT Help
General  Layer Vertical offsst  UDA
9] SISAKUORI
[ ERISTE H (-] [3500.00
] ULKOKUORI
H[ L] | e Z1 [+ |3600.00
Z0 ] 0.00
Total thickness | |
+ ¥ 4 |+ Cast unit name |SANDWIEH ELEMET‘-|
Prefix [ |s |
Start number |'| |
Position
In plane g _I] [ [0.00 |
o]
In depth = i [0.00 |
10, 2 & _
L R I 1
oK Apply Modify Get i Cancel

Tadssa on valmiina tasot Sandwich-elementille, voit nahda ne vasemmassa ylareunassa. Sen
alapuolella oleva kuvake indikoi kyseisia tasoja. Ensimmainen taso vasemmalta on sisakuori,
keskimmainen on eriste ja oikeanpuoleisin on ulkokuori.

General-valilehdessa eli padvalikossa, voit muokata kerralla jokaisen tason korkeuden oikeaksi.
Vaihda H (Height)-mitaksi 3000mm.



Layer-valilehdessa eli tasojen valilehdessa, voit valita tasojen materiaalit, paksuudet ja nimeta ne.
Voit myos valita tason tyypin. Voit muokata kutakin tasoa vaihtamalla niiden valilla vasemmalla
olevasta tasolistasta.

& \all layout =

Save | | Load | |standard v | | Save As Help

General Layer  Verical offset  UDA

SISAKUORI

ERISTE Layer name |SISRKUOHI

HHEOROR Layer type Structure v
Layer elementation Yes w
Layer creation Add to cast unit e
Layer component

+| X ¥ [T Attribute settings
Layer thickness | 150.00 |
Part name |SISAKUOR |
Class |221 |
Material |Cuncrete_l_lndefined |
Pour phase 0
Prefix E |

= 1 mm 1_&:1 Start number |1 |

OK Apply Modify Get AT Cancel




Materiaalin voit vaihtaa menemalld kohtaan Material ja painaa oikealla olevaa pienta neliota. Sen
jalkeen aukeaa valikko, josta voit valita haluamasi materiaalin, esimerkiksi betonin.

& Select Material X

Material |C25/30

=~ MATERIAL_CONCRETE A
- C12/15

- C16/20

- C20/25

- C30/37

- C32/40

- C35/45

- C40/50

- C45/55

- C50/60

- Concrete_Undefined
- Exigting_Concrete

- Formwaonk_Undefined
. Grout

- K100-1

- K251

- K252

- K301

- K30-2

- K351

- K352

- KA1

- KAD-2

.. KARA 7

0K Cancel

Layer type- kohdassa voit valita alasvetovalikosta tason tyypin:

Layer type
Layer elementation

Layer creation

Layer component

Structure: Rakenne

Insulation: Eriste

Void: Tyhja (esimerkiksi tuuletusrako)
Foil: Kalvo

Surface: Pintamateriaali

Component: Komponentti

Layer thickness: Tason paksuus



Vertical offset- valilehdessa voit muokata elementin yldpinnan paattymispistetta. Esimerkiksi
Sandwich-elementeissa sisakuori jaa alemmaksi kuin eriste ja ulkokuori. Talla asetuksella voit tehda
kyseisen saadon.

W Wall layout >

Save | | Load | |standard v | | Save hs Help

General Layer Verical offset DA

SISAKUORI

ERISTE Offset |340.00 |

ULEDKUORI
Component name | w |
Component attributes | e |

+ X ¥ [T+
Component name | " |

wm o, ® = )
T—= T Component attributes | v|
QK Apply Maodify Get v ‘.l"r - Cancel

Tehtyasi tarvittavat muutokset paina Apply->Modify-> OK. Taman jalkeen voit mallintaa elementtisi
paikoilleen samalla tavalla, kuin véliseinankin.

e

&



6.1  Aukko ulkoseindan

Aukon tekeminen ulkoseinddn on samanlainen prosessi, kuin valiseindelementin kanssa.

Paina ylapalkista View-> New view-> On part front plane ja taman jalkeen paina elementtia.
Huomaa, ettd katsot elementtia "sisadlta” padin. Eli talta elementti nayttaisi, jos olisit rakennuksen
sisalla. Voit huomata tdaman myds moduulilinjoista, jotka ovat nyt toisin pdin. Voit tarkistaa taman
vield vaihtamalla nakyman takaisin ylhaaltapadin painamalla Ctrl+Tab. Voit luoda myds nakyman
ulkoa pdin menemalla ylapalkista: View-> New view-> On part back plane

Paina Esc-nappia saadaksesi kdytossa oleva tyokalu pois kdytdsta. Taman jalkeen paina kerran
elementin ulkopuolelta ja sitten paina kerran elementtia saadaksesi se aktiiviseksi. Taman jalkeen

paina valiseinien aukon tekemisesta tutuksi tullutta kuutiota ja valitse "Add rectancle
opening”.
| Add rectangle -:nr:nenirﬂ

Bl D EENE LS




Seuraavaksi tee aukko haluamaasi kohtaan:
|

| |
| |
1 I
| @ 1100.00 |
i b
| |

1000.00 1500.00 1000.00 4700.00

7200.00 |

Voit tarkastella elementin ulkondk6a vaihtamalla takaisin toiseen ndkymaan painamalla Ctrl+Tab



Talta se nayttaa ulkoa pain katsottuna, eli ikkuna-aukko on toisessa reunassa.




6.2  Ulkoseinan raudoitteet

Raudoitteet tehdaan Sandwich-elementtiin samalla tydokalulla kuin valiseindssakin, eli kirjoita
hakupalkkiin Wall panel reinforcement ja valitse tyokalu ja tarkista asetukset:

Wall Panel Reinforcement *

[Save] | Load | [standard | [Savess| | | [ Help

Picture  Reinforcement Opening Diagonals Column  Beam  Additional Attibutes

4
Rebar count
=] Cover thicknesses
=
e g
“
Minimum breaking distance
1 c2
o _Je g
Door minimal height M —
Create stirrups priority [~ |‘|.||'erb'cal bars inside ~
Minimum edge length %

-
1

&

ok ||ty ][ weaty |[ &= [[F/C]




Tarkistettuasi asetukset (aivan kuten valiseinien kanssa) , paina Apply->Modify-> OK.
Seuraavaksi paina elementin ulko-ja sisdakuorta ja voit ndhda, etta raudoitteet ilmestyvat
paikoilleen:

Sisékuoren raudoitteet:

Ulkokuoren raudoitteet:

Voit luoda nakyman ulkopdin menemalla ylapalkista View->New View-> On part back plane




6.3  Ansaiden mallintaminen Sandwich-elementtiin

Sandwich-elementtiin tulevien ansaiden mallintamista varten tarvitaan Peikko Finlandin tyokalu,
johon loytyy ohjeet osoitteesta:

https://www.peikko.fi/tuotteet/tuote/pd-diagonaaliansas/design-tools/

PD-diagonaaliansaita kdytetdan kiinnittdmaan sandwich-elementin sisa- ja ulkokuori toisiinsa.
Palkkiansaan diagonaalit on valmistettu ruostumattomasta teraksesta ja ulko- ja sisdpaarteet
ruostumattomasta tai betoniteraksesta. Paarteiden valmistusmateriaalit valitaan seindelementin
rasitusluokan ja betonipeitteen mukaan. Kayttéohjeen suunnittelutaulukot ovat voimassa enintaan
3 metria korkeille ja 7 metria leveille seinille, joiden eristyspaksuus on enintdan 340 mm. Mikali
ansaita tarvitsee suurempiin seindelementteihin, taytyy yhteys ottaa Peikon tekniseen
asiakaspalveluun.


https://www.peikko.fi/tuotteet/tuote/pd-diagonaaliansas/design-tools/

7 Oman elementin luominen Wall layout- tydkalulla

Avaa Wall layout -tyokalu ja nimea elementti uudelleen ja paina Save As

& \all layout X
| Save| | Luad| |star1dard v| | Save As | |5andwid1&|emenﬁi| | Hdpl
General Layer Verical offset UDA
H [ [3000.00
H[ L] v 71 ] [3000.00
20 0.00
Total thickness | |
IZI Cast unit name |5andwich |
Prefix |W |
Start number |-| |
Position
In plane g L-I] |0.00 |
W
In depth = [0.00 |
oK || By || Modty || Get || B/ |

Seuravaaksi luo kaksi uutta tasoa, painamalla vihreda plus-merkkia ja nimea tasot Layer valilehdessa
sisdkuoreksi, eristeeksi ja ulkokuoreksi:

& \all layout >
[ Save| | Load | |Sandwichelements || Savess | | | Help |

General Layer  Verical offset UDA

SISAKLUORI
ERISTE Layer name |SISAKUORI |
ULKOKUOR .
Layer type |Struc:tur& V|
] Layer elementation |"r'es V|

Layer creation |Add to cast unit - |




Ensimmaiseksi muokkaa elementin korkeudeksi (H) 3000mm. Sen jdlkeen voit nimeta viela elemetin

Sandwichiksi Cast Unit name — kohdassa. (Tyokalulla voi luoda muitakin seindelementteja, mutta
tdssa ohjeessa perehdytdaan Sandwich-elementtiin.)

Seuraavaksi voit muokata jokaisen tason oikeanlaiseksi valitsemalla listasta aktiiviseksi kunkin
tason, aloitetaan sisdkuoresta. Eli valitse SISAKUORI ja mene Layer vililehteen. Tadman jilkeen
laitetaan tasolle seuraavanlaiset asetukset:

& \all layout

>

 Save | | Load | | Sandwichelementti

SISAKUORI

ERISTE
ULKOKUORI

[+ (%] [¥] [4]

General Layer  Vertical offset  UDA

Layer name

Layer type

Layer elementation
Layer creation
Layer component

Attribute settings

v| | Save As | |5andwid1&lemenﬁi

| Help

|SISAKUORI

| Structure

|‘r’es

|Mdto cast unit

Layer thickness 180.00 |
Part name |5ISAKUOR |
Class |221 |
Materizl |c25/30 |
Pour phase

Prefix E |
Start number [l |

ok || ey |[ wean |[ G [ /T |




Seuraavaksi muokataan ERISTE -tasoa. Valitse taso ja mene Layer-valilehteen ja tee seuraavat
muutokset:

& yall layout >
| Save | | Load | |5.andwid1&lementti vl | Save As | |Sandwid-|e|emenﬁi | Help

General Layer  Verical offset  UDA

[] SISAKUORI

Layer name i [ERISTE |

JHORIOR Layer type Insulation v |
e Yes ~|
Layer creation [ | Add to cast un v |
Layer component

x Atribute seftings
Layer thickness [220.00 |
Part name |ERISTE |
Class [104 |
Material EA |Mineraiwool | [=]
Pour phase
Prefix E |
Start number il |

OK || Apply || Modfy || Get || R/ Cancel

Mineraalivillan |6ydat menemalla hakuvalikkoon pienesta neliosta Material-kohdassa ja valitsemalla
MATERIAL_MISC ja sielta Mineral wool.
) Sclect Material *

IMaterial |Mineralwool |

- MATERIAL_MISC ~
- HasticPutty

.. EPDN

- EPS

- EPS1005

.. EPSEOS

- Gypsum

- Inseal 3259

- KALLIO

- KEMYTSORABETONI
- KIPSILEWY_EK

- KIPSILEWY_F

- KIPSILEWY_N

- MATERIAALI

- Mineraalivilla_kova

- Mingraalivilla_pehmea
- Mineralwool

- Misc_Uindefined

- MUOWI

- WEQPREENI

- Neoprene

- PERUSMAS

- PUR

- REIKA

... Biikher

Cancel




Viimeisena on viela ULKOKUORI-taso ja siihen tehdaan seuraavat muutokset:

& \all layout

| Save | | Load | | Sandwichelementti

v| | Save Az | |Sandwid1&lanerﬁi

SISAKUORI
ERISTE

ULKOKUORI

(] [3¢] [¥] [4]

General Layer  Verical offset UDA

Layer name

Layer type

Layer elementation
Layer creation
Layer component

Attribute settings

|ULKOKUORI

|Structure

|Yes

|P~dd to cast unit

Layer thickness |20.00 |

Part name |ULKOKUOR |

Class 221 |

Material c25/30 |

Pour phase

Prefix E |
= mem 1_&1 Start number |'I| |
ok || oy |[ Wi |[ oa | B/T |

Cancel




Sisdkuoreen tehdaan viela yksi muutos, ja se on ylareunan tuominen alaspain, koska sisakuoren
paalle tulee yleensa valipohja tai muu rakenne, kuten esimerkiksi palkki.

Valitse SISAKUORI-taso ja mene vililehteen Vertical offset. Ja laita Offsetiksi 340mm.

& \all layout

Save | | Load |5andwid1elmenm

V| Save As |Sandwid1&lanerﬁi

| Help

SISAKUORI

ERISTE
ULKDKUORI

+ X ¥ [t

OK Apply

General

Layer Vertical offset  LDA

Maodify

Offset [240.00

Component name |

Component attributes |

Offset |

Component name |

Component atinbutes |

Get A

Cancel

Kaikkien saatojen jalkeen tallenna muutokset painamalla Save As paina Apply -> Modify -> OK.




8  Nostolenkkien- ja ankkureiden mallintaminen

Hae Applications & components valikosta: Lifting Anchor ja kaksoisklikkaa tydkalua:

Lifting Anchor (20)

Seuraavaksi avautuu ikkuna, jossa voimme maaritella nostolenkkien asetukset:

& Tekla Structures Lifting Anchor (20) *
| save || Load | |[standard || saveas | [nostolenkki 5A | [ Help... |
Picture
Create anchors Both Ends v Custom Mo w
Anchor dimensions Use dialog values ~ | ||:| Component [
Distance from Center of gravity o Custom settings
Up direction Auto
Start End I:I l:l Rotation: Front l:l
I e »
Finish End ! [ ] i [ ] i
1 1
i i ;
B~ | IS )
10000 i I
i
r __ 1
[300.00] [ 200.00 |
.
1000.0¢ !
o Rotate anchor
20,00 1000.0(
i -
Mumber of bars / spacings
Mb 4] |
Grade Size Mame Prefix Start number Class
Anchar [ 523502 | ™[0 . &[vFnhook | M| | [ | M ]
[ ok | [ appy | [ Mediy | | Gt | [F/T| | cancel |

Create anchors: Valitaan tehddanko nostolenkki alku- tai loppupaahan vai molempiin paihin, eli
Both Ends. Jatetadn asetus ennalleen.

Anchor dimensions: Ankkurin/Lenkin mitat, Use dialog values tarkoittaa mittoja, jotka maaritellaan
ndissa asetuksissa. Toinen vaihtoehto on Select from file, joka tarkoittaa, ettd voimme valita
ankkurille mitat valmiin profiilin pohjalta. Nyt meilla niita ei ole, joten menndan oletusasetuksella.
Distance from: Vaihtoehtoina on Center of grafity, joka tarkoittaa lenkkien etadisyytta painopisteen
suhteen tai Part end, jolla saamme avattua Start End ja Finish End laatikot, jotka ovat nyt harmaalla.
Siihen voi maaritelld nostolenkkien sijainnin alku- ja loppupdéan suhteen. Pidetdan asetuksena
etdisyys painopisteen suhteen.




Seuraavaksi voidaan maaritella nostolenkin ylapaan seka elementin ja nostolenkin sauvojen valiset
astelukemat (punainen vari). Lisaksi voidaan maaritelld nostolenkin upotussyvyys seka nostolenkin
ylareunan etdisyys elementin ylareunasta (sininen vari). Myds nostolenkin sauvojen pituudet
voidaan maaritelld (musta vari). Alasvetovalikoista voidaan maaritella, minkadlainen nostoankkuri-
tai lenkki elementtiin tulee ja miten ne mallinnettuun elementtiin asettuvat.

Tahan nostolenkkiin on sauvojen pituudeksi ja upotussyvyydeksi maaritelty 1000mm. Kaikki ndma
asetukset tulevat mitoitusten mukaisesti ja valmiin oppaan antamien tietojen mukaisesti. Naitakaan
tietoja ei tavallisesti vain sokeasti arvata, mutta koska kyseessa on harjoitus niin silla ei ole
kummemmin valia.

—r

i Radius:
1

(A [z0000] A [s000 |
1

| 80.00 'ﬂﬁ| 1000.0( 1000.0
| |

Kaikki ndma tiedot saadaan suoraan Pintos Qy:n sivustoilta |6ytyvasta oppaasta, jossa on
maariteltyna eri nostolenkkien mitat, nostokapasiteetti ja muut tiedot. Tama on erittain tarkea
opas, joka kannattaa olla suunnittelussa aina lahella.

Seuraavaksi maaritelldan, kuinka nostolenkki sijoittuu elementtiin ylhaalta katsottuna.
Alasvetovalikosta saadaan nakyville erilaisia asetuksia. Oletusasetuksena on, ettad nostolenkki
sijoittuu keskelle elementtia. Tamakin mitta saadaan mitoituksista, mutta esimerkiksi symmetrisissa
valiseindelementeissa, se sijoittuu keskelle elementtia. Punaisella varilla on merkattuna etaisyys
keskipisteestd. ”“Number of bars/spacings” tarkoittaa lukumaaraa yhdessa pisteessa. Pidetaan
asetuksena 1.

I .@e=D

Mumber of bars / spacings

A1 M| |

Toinen hyva asetus on tama, jossa voidaan maaritelld nostolenkin sijainti elementin reunasta.

!

2e-orf bars [/ spacings

L] =
=) K~ ]




Jatetaan asetus kuitenkin takaisin oletusasetukseen, eli elementin keskelle.

Seuraavaksi voidaan maaritelld nostolenkin ominaisuuksia:

Grade Size Mame Prefix Start number Class
Anchor M[1e . &[urmncHook | R=IE | M ]

Grade = Laatu
Size = Koko (paksuus)
Name = Nimi

Annetaan naiden asetusten olla ennallaan, mutta ndmakin tiedot maaritelldaan mitoitusten
mukaisesti.

Oikeassa reunassa voidaan maaritelld muita asetuksia, kuten kuinka nostolenkki mallintuu
elementin ylareunaan, nostolenkin pyérittaminen seka kuinka nostolenkit mallintuu koko
elementtiin. Ndita asetuksia ei meidan tarvitse tassa tapauksessa muuttaa.

Custom Mo

Component

L€

Custom settings

Up direction Auto

Rotation: Front

|

[soo0 | M|

5000 | (L IH—
Eo] |—

EEE
1,

]

Fotate anchor

Kun haluamat asetukset on tehty, voit tallentaa profiilin ylareunassa nimeamalla nostolenkin ja
painamalla Save as nappia. Nain oma nostolenkkisi on tallentunut ja voit kdyttada sita aina
halutessasi. Eli paina Modify -> Apply -> Nimea nostolenkki -> Save As ja OK.



Taman jalkeen varmista, etta tyokalu on aktiivisena ja paina haluamaasi seindelementtia. Tassa
tapauksessa kyseessa on valiseindelementti. Sama tyodkalu sopii myos Sandwich-elementeille,
muista huomioida nostolenkin sijainti, ja ettd se tulee nimenomaan paksumaan kuoreen eli
sisdkuoreen!

Nahdaan, etta nostolenkit ovat sijoittuneet yhta etdalle painopisteen suhteen edestapain seka
ylhaalta pain katsottuna keskelle elementtia.



9 Lisdohjeita

- Jos tiedat, etta rakennukseen tulee paljon samanlaisia elementtejd, kannattaa mallintaa yksi
elementti valmiiksi ja kopioida tata elementtia haluamiisi kohtiin.

- Jos elementit tulevat jonoon, on katevaa kayttaa Copy Special- tyokalua joka 16ytyy Edit —
valilehdesta. Valilehdesta I6ytyy myds normaali Copy, jossa valitaan kohta josta kopioidaan
ja sitten, etta mihin kopioidaan.

& Copy - Linear ®
[] di MNumber of copies
Mdy |0.00 |
dzZ | 0.00 |
Pick...
oK Copy Clear W /I Cancel

dX, dY ja dZ tarkoittavat, ettd mihin suuntaan haluat kopioida. Suunnan voit tarkastaa
paikallisen koordinaatiston nuolista, joka sijaitsee moduuliverkon nurkassa.

Valitse Pick... ja paina elementin toisesta reunasta toiseen reunaan. Jos elementti kulkee x-
suunnassa, lukema ilmestyy dX kohtaan. Sen jalkeen valitse maara ”“Number of copies”.
Esimerkiksi jos laitat numeron 2, se tarkoittaa, etta kopioita tulee 2 lisaa.

Taman jalkeen paina Copy ja OK.

7200.00

- Yleensd kannattaa mallintaa ensin elementtien muoto, koko, aukot ja sijainti kohdilleen.
Taman jalkeen vasta kannattaa lisata kaikkiin raudoitteet samalla kerralla, jotta sadstytaan
turhalta vaivalta.



10 Teklan pikakomentoja

COMMON COMMANDS

Help

Help: when tooltip is open

Open model

Create new model

Save

Delete

Hide object

Undo

Redo

Interrupt

Repeat last command
Show/hide contextual toolbar
Switch direct modification on/off
Quick Launch

Advanced options

Applications & components catalog

REMNDERING OPTIONS
Parts wireframe

Parts rendered wireframe
Parts grayscale

Parts rendered

Show only selected part

Components wireframe
Components rendered wireframe
Components grayscale
Components rendered

Show only selected component

SELECTING OBJECTS

Switch rollover highlight on/off
Select all selection switch
Select parts selection switch
Select all

Select assembly

Add to selection

Toggle selection

Selection filters

SNAPPING

Snap to reference lines/points
Snap to geometry lines/points
Snap to nearest points

Snap to any position

Ortho

Relative coordinate input
Absolute coordinate input

F1
CTRL+F1
CTRL+0O
CTRL+N
CTRL+S
DEL
SHIFT+H
CTRL+Z
CTRL+Y
ESC
ENTER
CTRL+K
D
CTRL+0Q
CTRL+E
CTRL+F

CTRL+1
CTRL+2
CTRL+3
CTRL+4
CTRL+5

SHIFT +1
SHIFT +2
SHIFT +3
SHIFT + 4
SHIFT+5

Global coordinate input
Snap to next position
Snap to previous position
Lock X, Y or £ coordinates

COPYING AND MOVING OBJECTS
Copy
Maove

VIEWING THE MODEL

Open the view list

Switch between 3D / plane view
Switch between open views
Update window

Zoom original

Zoom previous

Zoom infout

Rotate using mouse

Rotate using keyboard

Set view rotation point
Pan

Middle button pan

Maove right

Maove left

Move down

Move up

Fly (in perspective views)
Create clip plane

CHECKING THE MODEL
Inquire object

Measure distance
Create report

DRAWINGS

Open drawing list in model
Open drawing list in drawing mode
Print drawings

Open next drawing

Open previous drawing
Associative symbol

Set next drawing color mode
Ghost outline

Add orthogonal dimension
Add free dimension

G

Tab

Shift + Tab
X.YorZ

CTRL+C
CTRL+M

CTRL+1

CTRL+P
CTRL+TAB
CTRL+U

HOME

END

PG UP/PG DM
CTRL+R

CTRL + arrow keys,
SHIFT + arrow keys
v

P

SHIFT+M

H

H

SHIFT+F

SHIFT + X

SHIFT +1
F
CTRL+B

CTRL+L
CTRL+0O
SHIFT +P
CTRL+PG DN
CTRL + PGUP
SHIFT +A

B

SHIFT+G

G

F



11  Mallinnusohjevideon aikaleimat

0:06 Esittely ja projektin aloittaminen
3:45 Grid — Moduuliverkko

6:22 Vailiseinien mallintaminen
12:02 Aukon tekeminen valiseindan
14:27 Raudoitteet

24:19 Ulkoseinan mallintaminen



