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Uutispelit tuovat henkilokohtaisen kokemuksen
ajankohtaiseen uutisainheeseen

13.10.2017 ::

Suomalaiset uutispelit yhdistelevat piirteita journalismista ja hyotypeleista. Uutispelilla on kolme
erilaista moodia: tarinallinen, testaava ja havainnollistava. Lisaksi uutispelit pyrkivat tuomaan
henkilokohtaisen kokemuksen uutisaiheeseen ja antavat yleisdlle mahdollisuuden asemoida itsedan
ajankohtaisessa uutisaiheessa.

Verkkomedioiden uutisvirrassa julkaistuja pelimaisia uutisartikkeleita kutsutaan usein uutispeleiksi. Uutispelit
ovat ajankohtaista ja faktapohjaista joukkoviestintaa, ne esitetdan journalistisessa kontekstissa ja niilla on
pelimaisia tai pelillistettyjd ominaisuuksia. Uutispelit ovat journalismin kentalle ja sen tutkimukselle
verrattain uusi ilmid. Pelitutkija Sicartin mukaan uutispelien tarkoitus on selventaé ja kommentoida
ajankohtaisia tapahtumia ja ne taydentavéat yksittaista uutista. '“'Ammattikorkeakoulun opinnaytetyona
toteutettu tapaustutkimus paikallistaa uutispelit osana journalismin kenttda ja taydentaa tietoa uutispeleista.

Opinnaytteessa tutkittiin neljaa uutispelid tapaustutkimuksen nakoékulmasta. Tutkielman aineistona tarkasteltiin
neljaa uutispelia analysoimalla niitd kokonaisvaltaisesti. Aineistoksi valittiin Yleisradion pelit Sinut on
kdannytetty (kuva 2), Trump ja 6 pulmaa Ita-Aasiassa (kuva 1) seka Helsingin Sanomien uutispelit Luokkakone
(kuva 3) ja Murretesti (kuva 4).

Eteli-Korea

Huh, et aloittanut sotaa Pohjods-Koreassa! Matkasi jatkuu nyt liittolaismaihin.

Vierailet ensin Etelii-Koreassa, missd on huolestuttu jatkuvasta valituksestasi
kuluista, joita Yhdysvalloille koituu Eteld Korean suojelemisesta Pohjois
Korean diktaattoria vastaon,

“Meillf on 28 000 sotdasta rivissd Eteli-Koreasea heidin ja 2en hullun villssl.
Me emme zan kiytinnBssl mitiin vastinesks| kustannuksiin verrattuna®. Nik
sanoit NBC-kenavan haastattelussa tammikuussa ennen virkaanestujaisiasi.

Vaalkamp aikana vaadit Erel-Koreaa maksamaan lisds Yhdysvahain
tuomasta turvasta ja amerikkalaisjoukkojen yllipidosta.

Miti teet?

A. Vedin Yhdysvaltain joukot pois Eteld-Koreasta, missd nilstd el pidets,

(A I & | VAHVISTA

KUVA 1. Yleisradion uutispeli Trump ja 6 pulmaa Itéd-Aasiassa


http://www.oamk.fi/epooki/kirjoittajat/laurila-salla
http://www.oamk.fi/epooki/kirjoittajat/palokangas-teemu
http://www.oamk.fi/epooki/2017/uutispelit/#cite-text-0-0
http://www.oamk.fi/epooki/2017/uutispelit/#cite-text-0-1
http://www.oamk.fi/epooki/2017/uutispelit/#cite-text-0-0
http://www.oamk.fi/
http://www.oamk.fi/epooki/

Uutispelit ovat osa journalismin murrosta

Vaikka journalismi muuttaa muotoaan vélineiden kehittyessa, itse journalismin ydin ei muutu, koska sen
perustana toimiva tiedonvalitystehtava ei muutu . Journalismi on ajankohtaista ja faktapohjaista
joukkoviestintad, joka on itsendista ja edustaa suurta yleiséa *'. Journalismi ymmarretaan talla hetkella
valineiden mukaan jaoteltuna neljassa eri muodossa: verkko-, televisio-, radio- ja printtijournalismina
Verkkojournalismi kasittda monenlaisia uutissiséltdja ja se on verkkopohjaisuutensa vuoksi vapaa yhdistamaan
erilaisia kerronnan tapoja '*'. Verkkojournalismin ominaispiirteina pidetaan interaktiivisuutta, sisalléon
muokattavuutta, hypertekstuaalisuutta ja multimediaalisuutta. Eritoten interaktiivisuus on keskeinen osa
verkkojournalismia ja se mahdollistaa yleison osallistumisen ei vain yleisénéd vaan myo6s kokijana ja
osallistujana.

Uutispelit voidaan nahdéa osana journalismin murrosta, jossa keskeistéa on ollut mediaymparistdn
digitalisoituminen. Joukkoviestinnan valineiden kehittyessa sisaltd mukautuu vélineisiin ja syntyy uusia
kerronnan muotoja. Voidaan ajatella, etta uutispelit ovat monimediallisena, tekstida, kuvaa, koodia, videota ja
aanta yhdistavina journalistisina tuotteina yksi tyyppiesimerkki konvergenssin— eli medioiden toisiinsa
sulautumisen — tuomasta uudenlaisesta journalistisesta sisallosta.

A) Jiin Maahanmuuttoviraston
suosituksen mukaan Bagdadiin

KUVA 2. Yleisradion uutispeli Sinut on kdannytetty

Uutispeleilla on yhteyksia hyotypeleihin

Hyotypeleiksi kutsutaan pelejé, joiden tarkoitus on muu kuin viihteellinen, kuten esimerkiksi opetus, simulointi,
valmennus tai mainonta '*'. Uutispeleilla voidaan ndhda olevan paljon yhteista hyodtypelien kanssa, silla niissa
journalistista sisaltda esitetdan pelin muodossa tai pelillisia elementteja hyddyntaen.

Pelitutkijat korostavat maaritelmissdan hieman eri asioita uutispeleista. Sicartin mukaan uutispelien tarkoitus
on selittda tai kommentoida ajankohtaisia tapahtumia ja ne taydentavat usein yksittaista uutista. Uutispelit
havainnollistavat ja kommentoivat uutisia ja ovat siten uutisen tavoin vain tietyn aikaa ajankohtaisia.
Uutispeleja voidaan tasta nakokulmasta pitad toimituksellisina, kantaaottavina sisaltdina. Treanor ja Mateas
taas maarittelevat uutispelin peliksi, joka kdantaa toimituksen mielipiteellisen aineiston pelin sddnnoiksi ja
mekaniikaksi T'*'. Lahinna erilaisuus nakdkulmissa koskee sita, mika on uutispelien suhde mielipidesisaltdihin.

Tutkimustulosten perusteella saatiin uutta tietoa uutispeleista. Tuloksista selvidad ensinnékin, etta uutispeli ei
aina kerro olevansa peli. Uutispeleja saatetaan nimittad esimerkiksi testeiksi tai datajournalismiksi. Toiseksi,
uutispelit hyddyntavat usein yksinkertaista pelimekaniikkaa, kuten testeja, polkuja ja ndiden kahden
yhdistelmia. Kolmanneksi, uutispelit voi jaotella kolmeen kategoriaan voittamisen ja havidmisen nakdkulmasta:
peleiksi, joita ei voi voittaa, peleiksi, joita ei voi havita, ja peleiksi, joissa voitto ja havio ovat yhtalaisessa
asemassa. Kuten Charsky toteaa, kaupallisissa peleissa pelin haaste on yleensa pelin voittaminen, mutta
hydtypeleissa pelin havio voi olla oppimisen kannalta merkittdva kokemus . Tassa mielessa uutispeli on
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lahella hyodtypelia. Kummassakaan ei valttaméatta voi voittaa, eika voittaminen ole aina pelin tarkoituksen
kannalta tarpeellista.

Mika on ikasi?

ottan arvon kikkaamalla kenttad tad luuitamalla s aadinla
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Oletko tybeldamassa vai tydtén?

@ Tybolamassa Tyatan VAHAQSAINEN

Kuinka suuret ovat bruttotulosi kuukaudessa (siséltden
tyotulot, pagomatulot ja kaikki tuet)?
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KUVA 3. Helsingin Sanomien uutispeli Luokkakone

Uutispelit ovat ajankohtaisia uutisaiheita havainnollistavia ja
tuovat kokemuksen osaksi uutisaihetta

Tutkimustulosten mukaan uutispeli toimii kolmessa erilaisessa moodissa: havainnollistavana, testaavana ja
tarinallisena (taulukko 1) “. Tarinallisen uutispelin tavoitteena on kertoa pelaajalleen mielenkiintoinen tarina.
Pelaajan tavoitteena on seurata tarinaa ja mahdollisesti ohjata sita. Esimerkiksi kielteisen
turvapaikkapaatoksen saaneesta pakolaisesta kertovassa uutispelissa pelaaja seuraa pakolaisen tarinaa ja
ohjailee pakolaisen tekemié valintoja pelin tarinan edetessa. Havainnollistava uutispeli havainnollistaa jotain
todellisuudessa esiintyvaa tai todennakdista ilmidta. Se esittad syy-seuraussuhteita niin, ettd pelaaja voi pelin
avulla testata, mita todellisuudessa tapahtuisi, jos toimittaisiin tietylla tavalla. Esimerkiksi Trumpin Aasian
politiikkaa kasitteleva peli havainnollistaa, mita tapahtuisi, jos Yhdysvaltojen presidentti toimisi tietylla tavalla
diplomaattisuhteita hoitaessaan. Havainnollistamisen moodissa pelaajaa ohjaa mielenkiinto tarkastella todellista
tai todennakoista tapahtumaa ja sen vaihtoehtoja. Journalistisena tuotteena tallainen uutispeli tavoittelee
tosiasioiden tai todellisten syy-seuraussuhteiden ja tapahtumien esittamisté. Testaavassa moodissa peli
tavoittelee todellisuutta vastaavan testituloksen antamista ja pelaaja testituloksen selvittdmista ja journalismi
pyrkii esittelemaén pelaajalle, kuinka tamé& asemoituu ajankohtaisessa uutisaiheessa, esimerkiksi luokkakonetta
kayttamalla pelaaja saa tiedon omasta yhteiskuntaluokastaan tai murretestin tekemalld haasteen pohtia
kayttamaansa kielta. Nama kaikki linkittyvat journalismiin todellisuuden jasentdjana ja tarinankertojana seka
yleisdlle tarjottuna mahdollisuutena identifioida itse&én suhteessa muihin.

TAULUKKO 1. Uutispelin kolme moodia

Havainnollistava Tarinallinen Testaava
Pelin tavoite Todell_lsuudep s__yy_—seuraus— Tarinan kertorminen. Todv_alllsuutta vastaa_van
suhteiden esittaminen. testituloksen antaminen.
Pelaaian Mielenkiinto tarkastella Kuulla mielenkiintoinen Selvittaa testitulos, usein
2 todellista tai todennakoista tarina ja mahdollisesti mukana halu selvittda jotain
tavoite . . . . i . L
tapahtumaa ja vaihtoehtoja. ohjata sita. itsestaan.

Esitella pelaajalle taman
Kertoa tarina. asemoituminen
ajankohtaisaiheeseen.

Journalismin Havainnollistaa todellista tai
tavoite todennékoista tapahtumaa.
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Tutkimustuloksia tarkastelemalla nayttaisi, ettéd ainakin ideaalitilanteessa uutispeli tayttad Kuneliuksen
maéaaritelman hyvastéa journalismista nelijalkaisena otuksena. Kuneliuksen méaaritelman mukaan hyva
journalismi on tiedonvaélitysta, tarinankerrontaa, julkisen keskustelun yllapitamisté ja julkisen toiminnan
resurssina toimimista. Silti uutispelilla on sellaisiakin ominaisuuksia, joiden ei valttdmatta ensisijaisesti
ajatella kuuluvan journalismiin. Keskeinen piirre on se, etta uutispeli hydédyntaa kerronnassaan myads fiktiota.
Perinteinen journalismi taas pyrkii faktoihin pohjaten kertomaan, mita maailmassa tapahtuu tai on
tapahtunut. Spekulatiiviset journalistiset sisallot kuuluvat yleensé kolumneihin tai muuhun toimituksen
mielipiteelliseen aineistoon. Aineiston tapausesimerkeistd Trump ja 6 pulmaa Ita-Aasiassa edustaa juuri
tallaista esimerkkia. Uutispeli esittelee Yhdysvaltojen ja Ita-Aasian maiden valisia diplomaattisia pulmia, joita
Donald Trump tulee presidenttind mahdollisesti kohtaamaan. Tama uutispeli olisi ehké toisessa journalistisessa
olomuodossa voinut olla asiantuntijan vieraileva kolumni, jossa hahmotellaan pelin esittamia skenaarioita.
Uutispeli kertoo kylla, millaisia asiantuntijalahteita se kayttaa tietonsa pohjana, mutta naiden tietojen taustoja
ei ole siteerattu ja siten selkeasti osoitettu samalla tavalla kuin journalismissa yleensa.

Milla naista sanoista
useimmin viittaat
itseesi?

KUVA 4. Helsingin Sanomien uutispeli Murretesti

Uutispeleistd ajankohtaispeleihin

Uutispelit eivat nimestaan huolimatta ole varsinaisesti uutisia, eli eivat kerro uusia asioita maailmasta.
Uutispelien aiheet ovat ennemminkin ajankohtaisia puheenaiheita, jotka kylla pohjautuvat uutisaiheisiin. Uutta
niissé voi olla nakdkulma ja tarkastelutapa. Siksi parempi késite voisikin olla ajankohtaispeli, vaikka jo
jalansijaa saanutta uutispelin kasitettd onkin vaikea syrjayttaa jalkikateen. Tutkimuksen tulosten perusteella
uutispelin maaritelméaa voidaankin syventaa seuraavalla tavalla.

Uutispelit ovat ajankohtaista ja faktapohjaista joukkoviestintad, ne esitetdan osana verkkojournalismia
pelillisessa tai pelin muodossa. Uutispelien journalistisuus syntyy ajankohtaisesta aihevalinnasta ja asiantuntija-
aineistoista, joita hyddynnetaan pelin faktatiedon ja tarinankerronnan pohjana. Uutispeli syventaa
ajankohtaista puheenaihetta. Peleina uutispeleja ei valttamatta rakenneta voittamisen ja havidamisen ympaérille
ja uutispelin pelimekaniikka on yleensé yksinkertainen.

Uutispelin tarinankerronta voi olla fiktiivistd, mutta tarinalla on yhteys ajankohtaiseen uutisaiheeseen ja tarinan
tukena voidaan hyoddyntaa faktapohjaista aineistoa, kuten dokumentaarista kuvaa. Uutispelit havainnollistavat
todellisia tai todennéakoisia tapahtumia ja uutispelin kautta pelaajalla on mahdollista asemoida itsedéan
suhteessa uutisaiheeseen. Lisdksi uutispelit tuovat kokemuksen osaksi ajankohtaista uutisaihetta ja pyrkivat
henkildkohtaistamaan uutisaiheen. Uutispelin kautta pelaaja voi ottaa osaa ajankohtaiseen julkisen keskustelun
ilmioon ja peilata itseaan suhteessa tahan ilmioon.
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