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Opinnaytety6n aiheena on tehda kaytannon selvitys PC-pelikoneen kayttdénotosta ja ominai-
suuksista kaytettavyyden kannalta eri kayttojarjestelmilla. Historiallisesti Windows on ollut
ainoa kaytannon vaihtoehto PC-pelaajan kayttojarjestelméksi, ja vaikka Windows 7/8 on edel-
leen taysin suvereeni markkinajohtaja PC-pelaamisessa, viimeaikainen kehitys on nostanut
pelaamisen vaihtoehtoisilla kayttdjarjestelmilla yhd enemman mahdollisuudeksi myo6s perus-

kayttajalle.

Maailman suurin digitaalinen pelien jakelualusta Steam on 2013 lahtien alkanut avoimesti
tukea seka Linux-pelaamista ettd kehittdd omaa, Debian-pohjaista kayttojarjestelmaansa
nimella SteamOS. Kiitos digitaalisen jakelun ja automaattisten paivitysten taméa on tuonut

monia AAA-tason peleja Linux-yhteensopiviksi.

Opinnaytetydn kaytdnnon osuutena testataan jarjestelmallisesti eroavaisuudet kayttokoke-
muksessa eri kayttojarjestelmien kesken kayden lapi tuotteitten koko elinkaaren: samalle
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testipelien asennus, kaytto, ja poistaminen tarkastellen eroa kaytettavyydessa.

Kaytannon osuudesta saadut tulokset liitetaan tutkimuksen liitteeksi ja analysoidaan jotta
saadaan aikaan vertaileva tutkimus mit& eroavaisuuksia kayttojarjestelmilla pelikéytossa on
ja onko kaytettavyyden vaatimuksissa enda varsinaista kuilua Windowsin ja avoimen lahde-

koodin ei-kaupallisten jarjestelmien valilla.
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The purpose of the thesis is to make a hands-on usability test on the installation and possibili-
ties of a gaming PC with different operating systems. Even though Microsoft Windows is still
the market leader as a PC gaming platform, the recent development on digital distribution for
other operating systems has made PC gaming on non-Windows operating system a far more

credible possibility for the average PC gamer.

Valve, the owner of the the digital game distribution platform Steam that has been estimated
on having as large as 75 percent market share on digitally distributed games for PC has
since 2013 when they launched their Linux version been openly both supporting gaming on
Linux-based operating systems as well as developing their own, Debian-based operating
system currently going by the name of SteamOS.

The practical part of the thesis will be a comparing usability testing for multiple operating sys-
tems as a platform for PC gaming: three different operating systems will be installed and
tested for gaming with a selection of well-known and popular games, comparing the perfor-
mance and usability for the entirety of the life cycle starting from operating system installation
and ending on uninstallation of the games. These results will be recorded and analysed in the
last part of the thesis to see if there still remains a gap in usability for the base user depend-
ing on the operating system they wish to use for their gaming PC.
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1 Esittely — Projektimaaritys

Tassa luvussa kaydaan lapi opinnaytetydn maarittely, kerrotaan sen tavoitteista, rajauk-
sesta ja perusteet tutkimuksen tekemiselle ja sen ajankohtaisuudelle, seka lapikdydaan

terminologia jota tutkimuksessa tullaan kayttamaan.

1.1 Projektin esittely

Projektin tarkoitus on tuottaa ajankohtainen selvitys pelaamiseen kaytettavan tietokoneen
asentamisesta eri kayttojarjestelmille: kayttoonottoon liittyvat haasteet, mahdollisuudet ja
eroavaisuudet suhteessa pelaamiseen Windows-koneilla kayttaden avoimen lahdekoodin
Linux-ymparistoa. Selvityksen yhteydessa pelien jakelualustana kaytetaan Steam-
verkkopalvelua, jonka omaa beta-vaiheessa olevaa kayttojarjestelmaa (SteamOS) kayte-

taan kolmantena vertailukohtana Linux- ja Windows- kayttojarjestelmiin.

PC-pelaaminen on pitkaan ollut lahestulkoon kokonaisuudessaan Windows-pohjaista joh-
tuen kayttojarjestelmasyista seka pelien jakelutavasta. Digitaalisen pelienjakelun seka
automaattisen paivittamisen yleistyttya viimeisen kymmenen vuoden ajan varsinkin
Steamin kautta seka Valven julkaistua 2013 Steamista Linux-version (Steam, 2013, 1)
siirtyminen tukemaan Linux-pohjaisia kayttdjarjestelmia on jo mahdollista saada myods

suurten julkaisijoiden AAA-tuotantoja Linux-ymparistolle.

Taman lisaksi Valve (Steam-palvelun omistava yritys) aikoo tuoda lahiaikoina markkinoille
oman, pelaamiseen keskittyvan Linux- pohjaisen SteamOS-kayttojarjestelmansa, joka on
talla hetkella avoimessa beta-vaiheessa. Valven mukaan SteamOS:n paéaasiallinen kayt-

totarkoitus on yhdistaa kaikki pelikayttoon tarkoitetut laitteet saman kayttojarjestelméan

alle.

Projektin tavoite on luoda ennakkotapaus jonka avulla voidaan arvioida vaihtoehtoisten
kayttojarjestelmien mahdollisuuksia pelaamiseen talla hetkella kayttajan nakoékulmasta:
mit& vaatimuksia pelikoneen asentaminen Linux-ymparistolle vaatii kayttajalta, mitd mah-
dollisia etuja se tarjoaa ja kuinka mielekas ajatus pelikoneen tekemisesté Linux-pohjalle

perinteisen Windows-ympariston sijasta on.

1.2 Projektin tehtava, tavoitteet ja lopputulos

Projektissa tutkitaan teoriassa ja kaytdnndssa eri kayttojarjestelmille pohjautuvan peliko-

neen asentaminen ja kayttoonotto vaatii ja mita eroavaisuuksia kayttojarjestelmaymparis-



tolla on koneen suorituskykyyn pelaajan kannalta- saavutetut mahdolliset hyodyt verrattu-
na koneen asentamisen tuomiin vaikeuksiin ja mitd mahdollisia puutteita pelikoneella joka

kayttaa Linux-kayttojarjestelmaa on.

Projektin tavoitteina on luoda kokonaiskuva ja vertailla pelaamista kolmessa eri ympaéris-
tossa: Linux-koneella, Windows-koneella ja tamé&nhetkisella versiolla SteamOS:n betasta.
Tata selvennetaén seké teoriapohjalla ettd kaytannon testauksella. Kaytannon tuloksina
saadaan vertailu suorituskyvysta samoille peleille samalla raudalla kayttaen eri kayttojar-
jestelmia, seké testaus ymparistojen asentamisen haasteista.

Lopputuloksena projektissa saadaan kaytannon argumentti sille, onko pelaaminen ei-
Windows-pohjaisella kayttdjarjestelmalla vuonna 2015 pelattavuuden kannalta merkitta-
vasti haittaava tai rajoittava tekija, ja vaatiiko se erityisia toimenpiteita tai osaamista suh-

teessa pelikoneen tekemiseen Windows-ympaéristélle.

Oppimistavoitteena tekija oppii tydn aiheen seka saa kokemusta kayttojarjestelmien ver-
tailusta ja perehtyy kayttojarjestelmaymparistdjen eroavaisuuksiin sekéa suorittaa kaytetta-
vyystutkimusta. Lopputuloksena projektista on kattava otos kolmen eri kayttojarjestel-
maympariston pelikuntoon laittamisesta ja kayttamisesta pelaamiseen samalla koneella

seka analyysi naitten toimivuudesta seka vaatimuksista.

1.3 Projektin rajaus

Projektissa ei kasitella hardware-puolta, testikoneena kaytetaan kaikissa testauksissa
samaa alustaa, jolle asennetaan maaritetyt testausohjelmistot joka kertaa varten erikseen.
Ajankohtaisuuden vuoksi kaytetaan juuri hankittua konetta jossa valmiina olevan kayttojar-
jestelman paalle ensimmainen testattava ympadristd asennetaan. Projektiin kaytettavan

koneen tiedot on maaritelty edempana.

Mydskaan pelaamiseen kaytettavien sovellusten ja ominaisuuksien kuten VolP-
sovellusten tai streaming-palveluitten toimintaan ei perehdyté johtuen tiukasta rajaukses-
ta. Samoin rajataan tutkittava PC-pelaaminen Steam-palvelun kayttdjin, koska vaikka osa
suurista pelinkehittgjista kuten Electronic Arts onkin kehittdnyt omia, vertailevia jarjestel-
midaan kilpaillakseen Steamin kanssa, voidaan Steamin markkinaosuutta pitaa niin mer-
kittavana ettd on loogista tarkastella sen vaikutusta PC-pelaamisen levittdmiseen muille

kayttojarjestelmille merkittdvimpana osatekijana tutkimuksen aihepiirissa.



Projektissa ei myoskaan etsitd maksimaalista suorituskykya tai vertailla ruudunpaivitysar-
voja muutaman kuvan per sekunti eroilla, vaan tarkastellaan pelattavuutta sinansa: tavoite
on katsoa saadaanko kaikilla testattavilla peleilla eri kayttojarjestelmilla jotakuinkin sama
pelikokemus. Tamén saavuttamiseksi testataan pelien kayttétapauksista yleisimpia ja ver-
rataan kaikkein eniten mita mahdollisia ongelmia nousee kohdalle jotka estavét tai hairit-
sevat kaytettavyytta.

1.4 Projektin organisaatio, budjetti ja aikataulu

Opinnaytetyon tekija eli projektipaallikko ja sihteeri ohjauskokouksissa:
Pekka Valtonen

Opinnaytety6n ohjaaja:
Juha Pispa

Opinnaytety® -projektiin on varattu 400 tuntia/tekija. Muusta budjetointiin liittyvasta opin-
naytetyon tekija sopii erikseen toimeksiantajan kanssa.

Projekti on tarkoitus suorittaa Haaga-Helian kevatlukukauden 2015 aikana.

1.5 Projektin riskit ja projektin onnistumisen edellytykset

Mahdollisina uhkina projektille on teoriapohjan puute, SteamOS-kayttojarjestelmaan liitty-
vat tekijat kuten raudan yhteensopimattomuus tdméanhetkisen beta-version kanssa seka
mahdolliset kayttojarjestelmien kayttéonottoon liittyvat ongelmat. Onnistuneen projektin
perusvaatimuksena on saada vahintaan kaksi kayttdjarjestelmista toimimaan jotta vertai-
lua voidaan edes alustavasti suorittaa. Pelien asennustavasta johtuen ongelmat internet-

yhteyden kanssa voivat héirita projektia ja tama tulee ottaa huomioon aikataulutuksessa.

1.6 Kokonaisty6n vaiheistus ja ajoitus

Projektin aiottu vaiheistus ja ajoitus ovat méaaritelty siten etta tyon tulisi valmistua Haaga-
Helian kevatlukukauden 2015 aikana. Projektin ollessa kaynnissa aikataulut ovat hyvin

liukuvat, jakaantuen paaasiassa kolmeen vaiheeseen: teoriaosuuden ja tutkimusteorian



l&pikayntiin, jonka ollessa paaosin valmis aloitetaan itse projektin kaytanto joka suorite-
taan yksittisessa, jatkuvassa jaksossa, jonka jalkeen suoritetaan tulosten lapikaynti, ana-

lysointi ja loppuraportin kirjoittaminen.

1.7 Projektinhallinnolliset menettelytavat

Projekti suoritetaan vahemman kaavamaisessa, jatkuvassa kehitysprosessissa. Kaikki
projektiin tuleva materiaali kirjoitetaan opinnaytetydon Google Drive- versioon joka on koko
ohjausryhman nakyvissa reaaliaikaisesti. Jatkuvan tarkkailun myota pienemmista asioista
voidaan ohjausryhméan kesken kommunikoida siséisesti ja joustavasti, ja aina suurempien
paatosten tai muutosten kohdalla katsotaan erikseen tarve mahdolliselle ohjauskokouksel-
le mikali asioita ei pystyta ratkomaan s&hkopostitse.

1.8 Muut opinnaytetydssa kaytettavat menetelmat

Teoriatutkimusta varten kaytetaan Haaga-Helian sahkoista kirjastoa sekd muita internet-
l[Ahteita. Kaytadnnon tutkimuksessa kaytetddn Opiskelijan omaa konetta jonka komponentit
on esitelty kappaleen lopussa. Eri ympéristdjen toimivuuden testaamiseen kaytetdan kah-
ta tai kolmea koneen tehojen mukaan skaalattua pelia jotka asennetaan Steam-
latauspalvelun kautta, myos eritelty tarkemmin luvussa 3. Mahdolliseen tulosten mittaami-

seen kaytetaan luultavasti pelien omia mittareita.

Testauksessa kaytettavan koneen tiedot:
- Suoritin: Intel(r) Core(TM) i5-4460S CPU @ 2.90GHz
- Muistia: 8Gt
- Kiintolevy: 1 Tt 7200 rpm SATA I
- Naytonohjain: Geforce GTX 960
- Peliohjain: Logitech Extreme 3d Pro.



1.9 Sanasto

Termi

Selitys

AAA

Pelinkehittgjien ja peliarvostelijoitten luoki-
tus suuren julkaisujan ison budjetin pelille.

Debian

Debian on Linux-ytimen p&aéalle rakennetty
GNUIlisenssia kayttava vapaan levityksen
kayttojarjestelma.

DLC

Downloadable Content. Peliin ladattavaa
maksullista tai ilmaista, pelin varsinaisen
julkaisupaivan jalkeen julkaistua materiaa-
lia.

DRM

Digital Rights Management (System) Jar-
jestelma joka varmistaa digitaalisen mate-
riaalin omistusoikeuden, esimerkkina
Steam-palvelu.

Early Access

Steamissa kaytdssa oleva ohjelma jossa
olevan pelin kayttgjat voivat ostaa ja pelata
ennen varsinaista julkaisupaivaa kehityk-
sen ollessa yha kaynnissa.

Free-to-play

Lyhennetaan myds F2P, peli joka on il-
maislevityksessa. F2P-pelit yleensa sisal-
tavat maksullista lisésiséaltoa tai ostettavaa
premium-aikaa joilla kehittaja keraa tuotot.
Projektissa testattava War Thunder on
F2P-peli.

FPS

Frames per Second, ruudunpaivitystahti.
ilmaisee kuinka monta kertaa sekunnissa
naytolla olevat tapahtuvat paivittyvat. Vai-
kuttaa pelin pelattavuuteen varsinkin reaa-
liaikaisissa ensimmaisen tai kolmannen
persoonan peleissa.

Indie

Indie-peli, pienten itsenaisten yritysten itse-
julkaisema peli. Yleensa pienemmalla bud-
jetilla tuotettu peli, mutta nykyaikana ei
kerro valttdmattd enda pelin varsinaisesta
laadusta yhtddn sen enempaa kuin AAA-
leimakaan.




2 Teoriatausta ja kaytettavat sovellukset seka kayttojarjestelmat

Tutkimuksen teossa tullaan kayttamaan kaytettavyystutkimuksen metodeja seka vertaile-
vaa kaytettavyystutkimusta. Taman luvun yhteydessa lapikaydaan kaytettavien tutkimus-
menetelmien teoriapohjaa seka selvitetddn kaytettavat kayttojarjestelmat ja sovellukset

joita tutkimuksessa kaytetaan.

2.1 Kaytettavyystutkimuksen teoria

Handbook of Usability Testing, 2nd edition (Rubin & Chisnell. Wiley Publishing, 2008,
s.21) esittda kaytettavyystutkimuksen, engl. Usability testing, laajana kasitteena jossa
yritetaan jarjestelmallisella testauksella tarkastella ja parantaa tuotteen kaytettavyytta.
Kaytettavyystutkimusta suorittaa yleisesti tuotteen tai jarjestelméan kehittaja koko sen elin-
kaaren ajan. Kaytettavyystutkimuksen tavoitteena on nostaa tuotteen arvoa helpottamalla

sen kaytettavyytta asiakkaalle.

Kaytettavyyden maarittelyyn Handbook of Usability Testing, 2nd Edition maarittelee tuot-

teen tehokkuuden, opittavuuden, ja kayttajan tyytyvaisyyden tuotteeseen. (Rubin & Chis-

nell. Wiley Publishing, 2008, s.4) Tutkimuksemme aiheessa, pelattavuuden vertailussa eri
kayttojarjestelmilla, tama tarkoittaa niitten erojen mitka kayttdjakokemuksessa eroavat eri
kayttojarjestelmilla kartoittamista ja vertailemista.

Kaytettavyystutkimuksen peruselementteihin kuuluu muun muassa keskittyminen erillisiin
testauskysymyksiin tai testaustavoitteisiin sen sijaan etta testattaisiin tietyn hypoteesin
osoittamista oikeaksi tai vaaraksi, ja testauksen suorittamista henkildlla joka vastaa testat-

tavan tuotteen kayttajaa.

Kaytettavyystutkimuksessa kaytettavat menetelmat seka tavoiteltavat lopputulokset riip-
puvat hyvin paljon siitd missa vaiheessa tuotteen elinkaarta tutkimusta suoritetaan. Ai-
heena olevassa projektissa keskitytaan vertailevaan tutkimukseen. Vertailevassa tutki-
muksessa tuotetta tai tuotteita verrataan kilpaileviin tuotteisiin tai ratkaisumalleihin. (Rubin
& Chisnell, 2008, 37.)

2.2 Steam

Steam on maailman suurin digitaalinen pelijakelualusta joka on saatavilla Windows- Mac-
android- ja Linux-ymparistolle. Steam on yksi ensimmaisia kayttéonotettuja digitaalisia
pelijakelualustoja ja pitaa talla hetkella sisallaan yli 3500 pelia joista suurin osa on Win-

dows-alustalle. (Steam, 2015, 2) Steam-palvelun kautta kayttdja voi suoraan ostaa ha-



luamansa pelin, ladata sen ja pelata sita milla tahansa koneella kayttden omia Steam-
tunnuksiaan. Steamin omistaja Valve ei julkista virallisia listoja myynneistdan, mutta IHS
Technologyn artikkeli vuodelta 2013 arvioi Steam Storen osuuden maailmanlaajuisesta
PC-pelikaupasta olevan noin 75 prosenttia (IHS technology, 2013). Maaliskuun 16. 2015
julkaistussa artikkelissa Gamespot toteaa Steamissa olleen yli 9 miljonaa samanaikaista
pelaajaa, kokonaiskayttajamaaran ylittdessa 125 miljoonaa.

Steam on toimii kayttajakohtaisena pelivarastona, DRM-jarjestelménd, latauspalveluna ja
palvelimenhakuohjelmana: sovellus asennetaan koneelle, jonka jalkeen sovelluksen kaut-
ta voi koneelleen asentaa palvelussa omistamansa pelit. Steam paivittdd omaan kirjas-
toonsa kuuluvat pelit automaattisesti uusien péaivitysten tullessa ja siséltaa mahdollisuu-
den etsia ja kayttoonottaa SteamWorks- kirjastoon ladattuja muokkauksia (modeja) seka
keskustella ja jakaa sisaltéa muiden Steamin kayttajien kanssa. Kayttaja voi myos lisata
koneellaan olevia Ei-Steam-pelejd omaan kokoelmaansa jolloin ndiden kaynnistaminen

tapahtuu Steamin kautta mahdollistaen sovelluksen sosiaaliset ominaisuudet pelin aikana.

Steamin merkitys Linux-pelaamiselle on pelaajan puolen helpottamisessa: riippumatta
kayttojarjestelmasta pelit asennetaan, kaynnistetaan ja poistetaan samasta, graafisesta
kayttoliittymasta ja Steamin kirjastossa on valmiiksi merkitty milla kayttdjarjestelmilla peli
on kehitetty toimimaan. Valven painottaessa yha enemman Linux-versionsa toimivuutta se
luo painetta myds naytdnohjainten valmistajien kehittaa ajureita myoés Windows-
ympaériston ulkopuolelle.

Steamin viimeisimmassa kuukausikyselyssa eri Linux-kayttéjarjestelmia kaytti vastanneis-
ta 0,98%, ja kirjoitushetkelld kymmenesta Steamin pelatuimmasta pelistd 7 ovat Linux-
yhteensopivia, kuten esitetty kuvissa 1 ja 2.



and Linux v Use the dropdown to filter by platform or view combined stats.

April 2015 (click line item to see more detail)

OS Version
Windows

Windows 7 64 bit 46.94%
Windows 8.1 64 bit 29.47%
Windows 7 10.33%
Windows 8 64 bit 3.35%
Windows XP 32 bit 329%
Windows 10 64 bit 0.73%
Windows 8.1 0.64%
Windows Vista 32 bit 0.47%
Windows 8 027%
Windows Vista 64 bit 0.23%

MacOS 10.10.2 64 bit 1.40%
MacOS 10.9.5 64 bit 057%
MacOS 10.10.3 64 bit 0.48%
MacOS 10.10.1 64 bit 0.19%
MacOS 10.10.0 64 bit 0.11%
MacOS 10.8.5 64 bit 0.11%
MacOS 10.7.5 64 bit 0.10%
MacOS 10.6.8 64 bit 0.08%
MacOS 10.9.4 64 bit

Ubuntu 14.04.2 LTS 64 bit
Ubuntu 14.10 64 bit

Linux Mint 17.1 Rebecca 64 bit
Linux 3.10 64 bit

Kuva 1: Steamin kayttgjien kayttojarjestelmat. Lahde: Steam, 2015, 3

Top games by current player count

Dota 2

Counter-Strike: Global Offensive
Team Fortress 2

Grand Theft Auto V

Clicker Heroes

The Witcher 3: Wild Hunt

Sid Meier’s Civilization V

The Elder Scrolls V: Skyrim

Garry's Mod
Football Manager 2015

View all of the top 99 most-played games

Kuva 2: Steamin paivan pelatuimmat pelit 30.5.2015. Lahde: Steam, 2015, 4



2.3 Linux

Linux on yleisnimitys Linux-ydinta kayttaville avoimen lahdekoodin kayttdjarjestelmille. Eri
Linux-jakelupaketteja on todella laaja skaala, ja teoriassa kuka vain pystyy luomaan ja
julkaisemaan oman Linux-jakelupakettinsa koska ydin ja suurin osa paketeista ovat GNU-
lisenssin mukaisesti vapaassa levityksessa. (Linux Foundation, 2015) Pelaaminen Linuxil-
la on pitkdan karsinyt jakelupakettien suuresta maarasta, mika on vaikeuttanut pelien ke-
hittamista Linuxille koska pelinkehittajan on tarvinnut raataldida erilaisia asennuspaketteja
eri Linux-jakelupaketeille sek& varsinkin nayténohjainten valmistajien innostuksen puut-
teesta kehittéd& pelaamiseen sopivia ajureita Linux-pohjaisille kayttojarjestelmille johtuen
Linux-pelaamisen pienesta kysynnastéa. Tasta syntynytta noidankehaa Valve on lahtenyt
yhtena rikkomaan panostaessaan PC-pelaamisen siirtdmisessa Linux-pohjaisille kayttojar-
jestelmille. (Ars Technica, 2015)

2.4 Ubuntu

Ubuntu on yksi suosituimmista debian-pohjaisista Linux-kayttéjarjestelmista, ja sen kehit-
tdjana on Canonical Ltd. (Ubuntu.com, 2015) Steamin Linux-versio on suunnattu Ubuntul-
le, (Steam 2015, 5) joten projektin Linux- versio tulee olemaan Ubuntu, 14.04 Long-Time
Support-versio koska se on talla hetkella yleisin Ubuntu-versio Steamin kayttdjien parissa
ja téaten tutkimuksen kannalta jarkevin vaihtoehto. (Kuva 1) Ubuntun julkaisuversiot jae-
taan normaaleihin versioihin ja LTS- (Long Time Support)-versioihin joissa erona on se
kuinka kauan kyseiselle kayttojarjestelmaversiolle on saatavilla kehittajien maksullista

tukea.

2.5 Windows

Windows on Microsoftin kehittdma kaupallinen kayttojarjestelma, ja PC-pelaamisen taysin
haastamaton johtaja. Tydssa kaytamme 64-bittistd Windows 8.1 kayttdjarjestelmaa koska
vaikka talla hetkella Steamin kayttdjista suurin osa kayttaa 64-bittista Windows 7:44, on
8.1 nopeimmin kasvava Windows-kayttojarjestelma Steamin kayttajien keskuudessa ku-
ten havaitaan kappaleen 2.1 kuvasta 1. Microsoftin tavoite siirtda digitaalista jakelua tiu-
kemmin omalle digitaaliselle kauppapaikalleen tulevalla Windows 10-julkaisullaan on ollut
Valven mukaan yksi tarkeimmista syisté SteamOS:n ja steamin Linux-version kehityksen

laajentamiselle.

2.6 SteamOS

SteamOS on Valven kehittdma oma Debian-ympariston pohjalle rakennettu kayttojarjes-

telma. (Steam, 2015, 6) SteamOS on talla hetkella avoimessa betatestauksessa, viimei-



simman version ollessa paivitys 159, joka julkaistiin 6. toukokuuta 2015. (Steam Commu-
nity, 2015) SteamOS:n tavoitteena on luoda kayttojarjestelma jolla kayttaja voi pelata

kaikilla omistamillaan pelikoneilla kaikkia Steamista hankkimiaan peleja kayttojarjestelma-
vaatimuksista riippumatta.
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3 Projektin Toteutus

Tama luku kasittelee tutkimuksen kaytannon toteutusta: miten tutkimus suoritetaan, mita
tavoitteita ja tutkimuskysymykisa asetetaan ja miten tutkimuksen jaksotus etenee, seké

miten saadut lopputulokset tallennetaan.

3.1 Testauksessa tarkasteltavat asiat

Testauksessa ensimmaisena tarkastellaan kaytettavyytta aloittaen puhtaalta péydalta:
Tehda tarkka selonteko joka liitetdan tutkimukseen, ja eri kayttojarjestelmilla yritetaan
paasta samoihin tavoitteisiin samoista lahtbasetelmista. Kaytannossa tdma tarkoittaa
kayttojarjestelman asentamista ja koneen saattamista siihen kuntoon etta paastaan pe-

laamaan, ja tahan liittyvien askelten dokumentoimista ja arviointia.

Ensimmaisen vaiheen liséksi tarkastellaan kaytettavyytta sen jalkeen kun kone on saatu
kayttokuntoon- luodaan vertailtava tilanne kummallakin kayttojarjestelmalla ja vertaillaan
kaytettavyyden ja toimivuuden kannalta mité eroa tapahtumilla on eri kayttéjarjestelmilla-
vaikuttaako kayttojarjestelma koneen suorituskykyyn tai pelien kaytettavyyteen.

Kaytettavyyden vertailussa tarkastellaan kokonaisuutta elinkaarena, jakaen se osatekijoi-
hin: koneen kayttékuntoon laitto, pelin asennus, pelin kayttéonotto, paivittaminen seka
poistaminen. Tarkein tarkasteltu osatekija on toimivuus: jokainen ongelmakohta tai virhe
otetaan ylds, ja tarkastellaan vaikuttaako se pelin pelattavuuteen kyseisella kayttojarjes-

telmalla.

Koska tutkimuksen skaala on todella laaja- kolme kayttojarjestelméé, kolme pelia per
kayttojarjestelma- ja kaytettava aika on rajallinen resurssi, ovat kayttétapaukset rajattu
hyvin pitkalle kaikkein yleisimpiin tilanteisiin: testataan perustoiminnallisuutta, niitd ominai-

suuksia peleista jotka vaikuttavat suurimpaan osaan pelaajista.

Samoin rajataan muut pelaamiseen liittyvat muut aspektit: testauksessa ei lapikayda esi-
merkiksi eri VolP-ohjelmien kaytt6d kommunikoinnissa pelaajien kesken vaikka ne ovat
moninpelaajille nykyaan yleisia, eikd War Thunderin lentosimulaattori-osuudessa kayda
lapi erilaisten TrackIR-jarjestelmien toimivuutta eri kayttojarjestelmilla. Erityisia pelipalve-

limen pystyttamisia ei myoskaan kokeilla.

Seka testauspaivakirja ja dokumentaatio testauksesta kohta kerrallaan etta tarkka tes-

taussuunnitelma liitetdan liitteina tutkimuksen yhteyteen.
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3.2 Testauksessa kaytettavat pelit.

Valitut pelit testaukseen ovat War Thunder, 7 Days To Die seka Sid Meier’s Civilization V.

War Thunder on free-to-play lentokone- ja panssarivaunusimulaattori, kehittajané Gaijin
Interactive. Peli on erds Steamin suosituimmista ilmaispeleista ja saanut Metacritic-
arvostelussa keskiarvon 82/100. (Steam, 2013, 7)

7 Days to Die on pienen studion indie-peli, vokseligrafiikalla tehty yhdistelma post-
apokalyptista selviytymista ja rakentelua. Kehittgja ja julkaisija The Fun Pimps Entertain-
ment LLC, myynnissé Early Access- ohjelmassa mika tarkoittaa pelin olevan yhéa kehitys-
kaarensa alussa testausversion ollessa alfa 11.4. (Steam, 2013, 8)

Sid Meier’s Civilization V on viides osa hyvin arvostetusta laajan mittakaavan historialli-
sesta strategiapelista. Kehittaja Firaxis, julkaisija 2k games ja Linux-kdannoksesta vastasi
Aspyr Media. (Steam, 2010, 9)

Pelilistan tarkoituksena on tehda kattava lista peleista jotka ovat olleet Steamin pelatuim-
pien pelien listalla kéarkisijoilla seka jotka tarjoavat erilaisia testitapahtumia. War Thunderin
kohdalla tarkastellaan samalla tuleeko ongelmia kun otetaan kayttdon erillinen ohjain,
kayttaen opinnaytetyodn tekijan Logitech 3d Extreme- joystickid lentokoneilla lentamiseen.
7 Days to Dien kohdalla kyseessa on pienen julkaisijan indie-pelista joka on edelleen Ear-
ly-Access-testauksessa, ja havainnoidaan tastd mahdollisesti kumpuavat ongelmatilan-
teet, ja Civilization V:n kohdalla pelataan hieman vanhempaa AAA-julkaisua seka ladatta-
vien lisésisaltdjen (DLC) toimintaa asentamalla siihen maksulliset lisdosat Gods and Kings

seka Brave New World.

3.3 Testikysymykset

Kaytettavyystestauksessa testauskysymysten tulee olla tarpeeksi tarkkaan méaariteltyja
jotta saadaan lopputulokseksi hyddyllista tietoa. Tutkimuksen ollessa vertailevaa kaytetta-

vyyden arviointia testauskysymykset joutuvat kuitenkin kattamaan melko laajan skaalan.
Perimmainen, ylin testauskysymys johon haetaan vastausta koko tutkimukselta on “Onko

kaytetyista alustoista joku selkeasti parempi kuin muut kaytettavyydessa?” Tahan kysy-

mykseen ei voi antaa suoraa numeerista arvoa, eikd nain ollen sellaista odoteta, vaan
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kysymykseen vastataan listaamalla esiintyneet eroavaisuudet ja niitten positiivinen tai

negatiivinen vaikutus jarjestelman kaytettavyyteen.

Alemman kategorian kysymykset paneutuvat kaytettédvyyden eri osa-alueisiin. Naita ky-
symyksia on jarjestyksessa:

Jarjestelman kayttoonoton yhteydessa:

- Mita ongelmia jarjestelman kayttbonotossa ilmenee.
- Onnistuuko mahdollisten ongelmien ratkaisu ilman erikoisosaamista

Jarjestelman kayton yhteydessa:

- Miten helppo jarjestelmaa on kayttaa: pystyyko kayttaja l1oytamaén tahtomansa pe-
lin, asentamaan sen, saatamaan tarivttaessa sen asetuksia talla kayttojarjestel-
malla?

- Miten jarjestelma vaikuttaa kaytettavyyteen (pelaamiseen): vaikuttaako se koneen
suorituskykyyn? vaikuttaako se pelin suorituskykyyn tai ulkoasuun?

- Miten jarjestelmé vaikuttaa pelin ominaisuuksiin? tarkeimpana kysymyksena pys-
tyyko pelin eri kayttojarjestelméversioilla ongelmitta pelaamaan yhdessa toisten
pelaajien kanssa jotka kayttavat toista kayttojarjestelmaa? Tama ongelma on tar-
kedmpi ei-Windows-pohjaisille jarjestelmille johtuen tAmanhetkisista kayttajamaa-
ristd: jos moninpelin pelaajista 95% on Windows-ymparistdssa kayttojarjestelmien
valinen moninpeli ei ole este peliseuran ldytdmiselle Windows-kayttajalle, mutta
toisaalta voi tarkoittaa ettei moninpelia voi kayttéda muilla jarjestelmilla koska kaikki
pelipalvelimet ovat tyhjia.

3.4 Testaustulosten tallentaminen ja lapikaynti

Testauksen aikana otetaan jatkuvasti kuvia jokaisesta tapahtumasarjasta prosessin aika-
na. Testauksessa huomioidaan etta datan tallentaminen tulee vaikuttamaan testausai-
kaan, joten ajankayttd sindnsa ei ole minuuteissa mitattu, vaan ylos kirjataan jos aikaa
joudutaan kayttdmaan jarjestelmén korjaamiseen. Kuvista otetaan suoraan testituloksiin
tarvittavat erityisseikat tai huomionarvoiset kohdat tutkimustulosten l&pikayntiin, ja kaikki

loppu aineisto liitetdan tutkimuksen liitteisiin.

Testauskertomukset l18ytyvat kayttdjarjestelmittain liitteista 2-4 (Tutkimusraportti, Ubuntu
LTS 14.04, Tutkimusraportti, Win81. Tutkimusraportti, SteamOS Beta 159), ja testauslo-
makkeeseen kirjatut havainnot vastaan tulleista epakohdista liitteesta 1, (Testauslomake),
ja kaikki otetut kuvakaappaukset organisoituina kayttojarjestelmittéain kayttétapauskohtai-

sesti liitteesta 5, (testauksen aikana otetut kuvankaappaukset).
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3.5 Testausaikataulutus

Projektin kaytannon vaihe aloitetaan luomalla asennuslevyke kaikille kayttojarjestelmille.
Tama prosessi tulee olemaan kaikille jarjestelmille erilainen: kaupallisessa Windows-
ymparistossa kaytetaan yha useimmiten kaupasta ostettua, valmista asennuslevyketta
kun taas avoimen lahdekoodin Ubuntu-asennuslevykkeen kayttaja joutuu polttamaan itse,
samoin SteamOS-kaynnistyslevykkeen joka on erikseen hieman haastavampi prosessi
johtuen kayttojarjestelmén beta-vaiheesta.

Ainoa kayttojarjestema jonka asennusmediasta tehdaan tarkat muistiinpanot on SteamOS
johtuen sen beta-vaiheesta: seké Linuxin LiveDVD:n polttaminen ettéd Windowsin asen-
nusmedian luonti ovat jo hyvin lapikaytyja internetissa, ja molemmat ovat asennuksina

melko helppoja.

Asennukset tehdaan perakkain siten etta aloitetaan asentamalla Ubuntu koneessa valmii-
na olevan, kaupan mukana tulleen Windowsin paalle. Ubuntun testauksen paatyttya
asennetaan Windows, testataan Windows- ympaéristd, ja vimeisena asennetaan Stea-
mOS. Nain simuloidaan yleisin tilanne siitd miten ei-kaupallinen kayttdjarjestelma ylei-

simmin asennetaan koneelle jolla on jo kaupallinen kayttdjarjestelma omasta takaa.

Asennuslevykkeitten luomisessa on huomattavaa ettd mikali levyke ei toimi kuten pitaisi,
taytyy uusi asennuslevyke polttaa tilalle ja tata varten tarvitsee varata aikataulutukseen

tyhjaa tilaa.

Jokaisen kayttojarjesteman kohdalla seurataan samaa testauskaavaketta joka on liitteend
1 (Testauslomake). Pelit asennetaan jarjestyksessa siten ettd aloitetaan testaamalla War
Thunder, jonka poistamisen jalkeen asennetaan 7 Days to Die, jonka poistamisen jalkeen

asennetaan Civilization V.
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4 Analyysi

Tutkimuksen kaytannon osuudesta aikaansaadut dokumentit tarkastetaan ja niitten tulok-
sia arvioidaan ja analysoidaan tassa vaiheessa, yrittaen saada selvyys vastasiko tutkimus
tavoitteisiinsa ja jos vastasi mita johtopaatoksia lopputuloksista voidaan vetaa, seka onko

tutkimusta mahdollista kayttaa lahtékohtana uusille projekteille.

4.1 Tulosten tarkastaminen

Testaus suoritettin seuraavassa jarjestyksessa:

Ensin asennettiin Ubuntu 14.04 LTS, taman jalkeen asennettiin Windows 8.1, jonka jal-

keen asennettiin SteamOS. Jarjestyksen perusteena oli se lahtdkohta etta yleisimmassa
tilanteessa koneelle johon asennetaan ei-Windows- kaytojarjestelmé on kaupasta ostet-
tessa Windows- nainollen Windows olisi koneella asennettaessa sekd Ubuntu etté asen-

nettaessa SteamOS.

Aina kayttojarjestelman asennuksen jalkeen tehtiin tarkistus onko kaikki pelaamiseen tar-
vittava softa asennettuna kayttojarjestelman mukana- ajurit aanille, grafiikoille seka kyky
kayttaa erillista peliohjainta. Naiden tarkistusten jalkeen asennettiin Steam.

Kayttojarjestelman ja Steamin kayttokuntoon laiton jalkeen testaus suoritettiin peli kerral-
laan, asentaen pelit yksitellen Steamiin jarjestyksessd War Thunder, 7 Days to Die, civili-
zation 5. Jokainen peli kaytiin 1api yksitellen, aloittaen kayttétapauksesta “pelin asentami-

nen” ja lopettaen kayttétapaukseen “pelin poistaminen koneelta”

Jokaisen kayttojarjestelman testauksesta taytettiin erillinen kertomus omalle google docs-
raportilleen, ja esiintyneet merkittéavat ongelmakohdat ja -tilanteet merkattiin kayttétapaus-

taulukkoon lyhennettyiné.

Testauksessa saatiin hyva maara erilaisia testaustilanteita, ja testattavissa peleissa ja
jarjestelmissé oli selkeita eroja. Ainoat selkeét testitapaukset jotiden voidaan tulkita epa-
onnistuneen olivat 7 Days to Dien kaynnistamisen epéonnistuminen SteamOS-
ymparistossa seka peliin kesken testauksen julkaistun paivityksen aiheuttama ero palve-
limen ja peliversion valilla joka esti kokeilemasta erilliselle pelipalvelimelle liittymista Win-

dows-ymparistossa.
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4.2 Tulosten vertailu: kayttojarjestelmat ja yleinen kaytettavyys

Yhdenkaan kayttojarjestelman asennus ei epaonnistunut, vaan testihenkild yllattyi miten
kivuttomasti jopa beta-vaiheessa oleva SteamOS asentui testikoneelle ilman yhtakaan
ongelmaa. Kayttojarjestelmien kaytettavyydessa ja kayttétavoissa oli suuria eroja: Ubun-
tulla testikayttaja joutui ynd asentamaan Steamin komentorivin kautta. Molemmilla Linux-
pohjaisilla jarjestelmilla Steamin oma ruudunkaappaustoiminto toimi oikkuillen, mutta vain
yhden testipelin kohdalla, kun kahden muun testipelin kohdalla Steamin ruudunkaappaus-

toiminto toimi moitteettomasti.

SteamOS oli kaytettavyydeltaan selkeasti muita vaihtoehtoja heikompi, johtuen sen ga-
mepad-ystavallisesté suunnittelusta: kaikki valikot oli tarkoitettu selattaviksi sen sijaan etta
olisi hiirella voinut samanaikaisesti hallita useampaa valintaa. Linuxin tydpoytaymparisto
oli SteamOS:sé helposti Ioydettavissa, mutta koska sen kautta ei voinut pelata peleja, se
oli hieman kuriositeetti. myos aaniasetukset olivat tdssa kayttojarjestemassa heikaoilla,
WLAN:ille ei I6ytynyt ollenkaan ajureita Steam-moodissa ja joystickin tunnistaminen oh-
jaimeksi tarkoitti etta joystickin kaasukahvan jattaminen alas-asentoon selasi muun muas-

sa seuraavan pelin asennuksessa EULA:n automaattisesti lapi.

Ubuntun kaytettavyydessa ensimmainen iso ongelma kumpusi kayttojarjestelman Open-
Source-filosofiasta, jonka perusteella Nvidian omien ajureiden sijasta oletusajureina nay-
ténohjaimelle ovat Nouveaun avoimen lahdekoodin ajurit jotka eivat toimi lahesk&éan yhta
hyvin kuin NVidian omat ajurit- vaikka vaihtaminen toimiviin ajureihin on mahdollista, tama
oletuslahttkohta tahallaan asettaa yhden esteen kayttajalle. Taman lisdksi suurin osa
asentamiseen liittyvista toiminnoista pitda tydpoydasta huolimatta tehda komentorivilla,
mika vaatii opettelemista. Pelaaminen sen sijaan toimi Steamin kautta Ubuntulla tasmal-
leen samoin kuin Windowsilla: pelien asentaminen, kaynnistys, ja poisto taphtuivat kaikki

kayttaen samaa Steam-kirjastoa hiiren avulla.

4.3 Tulosten vertailu- pelattavuus eri kayttojarjestelmilla.

Pelattavuudeltaan pelien tulokset olivat seuraavat: War Thunder toimi kaikilla testikaytto-
jarjestelmilla lahes moitteettomasti, pyorien taysilla graafisilla asetuksilla ilman minkaan-
laista ndkyvaa nykimista. Tassakin kohtaa on huomattava, etta suorituskyky oli Windowsil-
la parempi kuin muilla kayttojarjestelmilld, mutta pelattavuuden ero ruudunpaivityksen

ollessa 90 tai 140 ei ole edes moninpelilentosimulaattorissa merkitseva tekija.
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Ubuntulla esiintyi Civilization V:ssa lievaa ratinda aanissa osan aikaa, mutta tulosta ei
saatu toistettua kaiuttimilla, joten on mahdotonta paatella johtuiko se testaajan headsetis-
ta. Peli itsessdan toimi lahes moitteettomasti kaikilla alustoilla ja yllattavasti ainoa jarjes-
telmé& jolla esiintyi vakavia ongelmia oli Windows 8.1 jossa peli kaatui kahdesti testauksen
aikana tyopoydalle. On myds huomattavaa etta pelkastaan kayttojarjestelman perusteella
pelattaessa Windows 8.1sella Civilization V ehdottaa kaynnistyksessa kosketusnaytto-
tuellista moodia joka poistaa pelinakyman siirtdmisen hiirelld, sekd muuttaa pelikayttoliit-
tym&a hieman laajentaen osaa ikoneista ystavallisemmiksi kosketusnaytolle.

7 Days to Die toimi huomattavasti sulavammin Windows-ymparistdssa kuin Linux-
ympaéristdssa, ja testikoneen suorituskyvysta huolimatta Linux-ympéaristossa pelattavuus

kéarsi huomattavasti mikali graafisia herkkuja ei karsinut.

4.4 Omat paatelmat.

Testitulosten perusteella padstaan muutamaan loppupaatelmaén: vaikkakin yllattavan
helposti kaytettavissa, SteamOS ei viela Beta-vaiheessaan ole PC-pelaamiseen soveltuva

kayttojarjestelma.

Sen sijaan Linux-pelaaminen on tullut huomattavasti lahemmas Windowsia kaytettavyy-
deltdan ja suorituskyvyltaan: Kaikki testatut pelit toimivat, vaikkakin heikommalla suoritus-
kyvylla ilman suurempia ongelmia. Steamin itsensa asentaminen vaati komentorivid, mut-
ta taman jalkeen pelien asennus ja kaynnistdminen tapahtui tasmalleen samalla tavalla

kuin Windows-ympaéristdssakin.

Kun tdhan lisda sen tosiasian ettd Steamissa on taté kirjoitettaessa SteamDB:n mukaan
1075 pelia jotka toimivat Linuxilla (SteamDB, 2015) maéaran ollessa jatkuvassa nousussa,
voidaan Linux-pohjaisen pelikoneen kayttoonottoa pitdd perus PC-pelaajalle mahdollisena
vaihtoehtona.

Tutkimus voidaan nahda myos alkuna sarjalle tutkimuksia: tutkimuksen lopputulos validoi
pelaamisen Linux-pohjaisella ymparistolla mahdolliseksi peruspelaajalle, joten se antaa
lahtokohdan laajentaa Linux-jarjestelmien tutkimista pelaamiseen tarkemmin. Mahdollisia
jatkotutkimuksia on muunmuassa eri Linux-jakelupakettien keskendinen vertailu, laajem-
man pelaamiskokemuksen mahdollisuuksien maarittely (tdmé&n tutkimuksen ulkopuolelle
rajattujen pelaamisen sosiaalisten aspektien seka siihen liittyvien sovellusten kayttémah-

dollisuudet Linux-ympéaristdssa).
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5 Tyon tarkastelu

Opinnaytetydn kokonaisuutta arvioidaan tassa luvussa: miten kaytetyt metodit toimivat,
miten opinnaytetydprosessi kokonaisuudessaan eteni suhteessa aiempaan toteuttus-

suunnitelmaan ja miten opinnaytetyon tekijan ja ohjaajan valinen koordinointi toimi.

5.1 Kaytetyt metodit

Tyossa kaytettiin kaytettavyystutkimuksen periaatteita, tosin johtuen aihealueesta ja tyon
toteutustavoista itse testaus suoritettiin ilman valvojaa. Taman lisaksi testaus jaettiin kayt-
totapauksiksi testauksen selventdmiseksi, kayttétapaukset eriteltiin testauslomakkeessa ja

jokainen kayttétapaus merkattiin testauskertomukseen omalla nimellaan.

TyoOkaluina kaytettiin Google Docsia, jonka avulla pystyttiin materiaaliin padsemaan hel-
posti kdsiksi koneesta riippumatta ja lisata komentteja. Google Docsin kayttéa opnniayte-
tyon tekija on aiemminkin kaytt6anyt ryhma- seka projektiluontoisissa tehtéavissa Haaga-
Heliassa.

Testaamisen dokumentointiin kdytettiin kuvankaappauksia ja nayton kuvaamista, ilman
videomateriaalia. Tama paatos tehtiin opinnaytetyon tekijan toimesta aikataulu- ja hankin-
tasyista ja osoittautui tyolaéksi vaihtoehdoksi. Videokuvan taltiointi olisi saattanut olla hel-

pommin organisoitavissa jalkikateen.

My6s materiaalin organisointi oli puutteellista: kaikki kuvamateriaali jarjestettiin jalkika-
teen, joten materiaalin tarkastukseen jouduttiin kdyttamaan huomattavan paljon aikaa, ja

puutteellisia tai huonolaatuisia kuvia ei pystytty korvaamaan.

5.2 Aikataulutus ja koordinointi

Tyo6n vapaa kulku ei toiminut tyon eduksi, vaan aikataulujen puute aiheutti tyéhén puuskit-
taisen etenemisen joka hyvin luultavasti vaikutti tydn laatuun. My6skaan koordinointi opin-
naytetyon tekijan ja ohjaajan valilla ei toiminut, koska yhteydenpitona kaytettya sahkoépos-
tia ei luettu tarpeeksi useasti. Nainollen mahdollisuudet joustavaan ohjaukseen menetet-
tiin, mik& on s&ali. Naista syisté johtuen opiskelija teki opinndytetydn kaytanon osuuden

omatoimisesti ilman ohjausta.

Projektin alkuperdinen aikataulutus jai puhtaasti teoreettiseksi kaavioksi ja lopullinen ajan-

kayton dokumentointi Kirjoitettiin ja tarkistettiin sdhkdpostien ja kokouspdytakirjojen seka
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muistiinpanojen perusteella opinnaytetytn viimeistelyn yhteydessa. Tama ei ollut tavoitel-

tu eika optimi tulos.

5.3 Opitut asiat

Projektin yhteydessa opinnaytetyon tekija sai paljon lisakokemusta testauksesta, kaytto-
tapausten maarittelysta seka kayttojarjestelmien asennuksesta, seké henkilékohtaista
kokemusta SteamOS betan toiminnasta. My6ds opinnaytetyon kasaaminen tutkimusmate-
riaalin paljoudesta seka littaminen jarkevaksi kokonaisuudeksi on osoittautunut oppimis-
kokonaisuudeksi.

Projektinhallinnallisesta ndkdkulmasta saatiin hyva kokemus siité miten vaikeaa avoimen
kaavan projektin koordinointi ja hallinta pahimmillaan on, sek& opittiin mita etua on Kkiin-

teiss&, ennalta sovituissa aikatauluissa.
Testausprojektin organisointi antoi hyvan kokemuksen siitéd miten paljon testausmateriaa-

lia jopa huomattavan suppea maaréa testitapauksia antaa ja kuinka testitulosten organi-

sointi tulisi suorittaa.
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LITE 1: TESTAUSLOMAKE

Testauslomakkeen sivu 1:

Kayttétapaus

asennusmedian luonti

kayttojarjestelman asennus

Tarkasteltava data

asennusmedian luonti

Kuinka monta askelta? listaa
ongelmakohdat.

Mita ominaisuuksia tanitsee

erikseen asentaa kayttéonoton
jalkeen: tarkista seuraavat: Ajurit

verkkokortille, WLANille,
peliohjaimen kaytoonotto,
ndytonohjaimen ajurit,

Asennuksen jalkeinen tarkastelu aaniasetukset.

kysymykset

mitd vaaditaan etta

kayttojarjestelman voi

asentaa,

Mita ongelmakohtia

esiintyy? vaaditaanko

ratkaisuihin erillista
1taa? listaa

kayttojarjestelmien asentaminen.

Toimenpiteet
luodaan asennusmedia-
tama askel jatetaan WIN- ja
UBUNTU- jarjestelmilta
-Asennetaan
kayttojarjestelma erilliselta
asennuslewkkeelta,

vidaan askel

erillaan kaikki tapaukset

Mitka kaikki jarjestelmat
ovat pelikaytt6on valmiita
kayttojarjestelman
asennuksen jalkeen?
kuinka paljon ylimaarai:

askeleelta

laitetaan kaikki jarjestelmét
alustavaan pelikayttoon:
nettiyhteys seka piuhalla
etta langattomasti, &ani- ja
grafiikka kuntoon alustavasti,
peliohjain (joystick) liitetaan

ty6ta tanitaan niiten
kayttokuntoon laittoon?

ja
osaako asentaa omat
ajurinsa.

Testauslomakkeen sivu 2: Steamin asentaminen.

kayttotapaus

Steamin Asennus

Pelien asentaminen

Pelien poistaminen

Tarkasteltava

data

Miten tapahtuu,

kuvaile

ongelmakohdat

Vaatiiko Steamin
yhteydessa jotain

muuta?

Esiintyykd
ongelmia?

kysymykset

Mité eroavaisuuksia
muihin
kayttojarjestelmiin?

Mité eroavaisuuksia
muihin

kayt estelmiin?

Mité eroavaisuuksia
muihin
kayttojarjestelmiin?

Saadut havainnot:
Ubuntu

Toimenpiteet

Merkittavat havainnot- Ubuntu

ei ongelmia

WLAN, &éanet toimivat heti
asennuksesta lahtien, nayténohjaimen
oletusajuri ei tue 3d-grafiikkaa, ei
erillista kalibrointitukea joystickille
oletusasennuksessa. suurin osa
tanittavista ohjelmista tulee asentaa
komentorivin kautta, ja suurin osa
ohjeistusta koskee vain
komentorivitoimintaa

Windows

yritettiin asentaa
graafisen kayttoliittyman

asennetaan
Steam
lataamalla
netista
asennetaan
testipelit
steamin
pelikirjastoon
poistetaan pelit
steamin
kirjastosta
paikalliselta
koneelta

kaksoinapsauttamalla
steamin pelikirjastossa

oikeanapsauttamalla
pelin nimea kirjastossa
ja valitsemalla "delete
local content”

kautta, ei onnistunut.
Google-haulla ratkaisu,
asennettiin
komentorivilta

Saadut havainnot:

kaksoinapsauttamalla steamin
pelikifjastossa

Merkittavat havainnot -
Windows

ei ongelmia

Joystick- tuki heti
asennuksesta, samoin
aanet, WLAN. grafiikka-
ajurien asennus
yksinkertaista eika
taninnut tehda

Merkittavat havainnot-
SteamOS

ei ongelmia

Naytonohjaimen ajurit
oletuksena, aanituki ei
toiminut kaiuttimille
ollenkaan, headset toimi
mutta &énien saétovara ei
riittanyt, vaihtoehdot liian

kovalla-pois paalta

Saadut Havainnot:

SteamOS

asennettiin kotisiwilta
asennusohjelman awllla- ei
yhtékaan virheilmoitusta

oikeanapsauttamalla pelin

content"

Testauslomakkeen sivu 3: Pelien asentaminen ja testaus:

23

nimea kirjasto:
valitsemalla "delete local

aja

ei vaadi steamin
asentamista erikseen

kaksoinapsauttamalla
steamin pelikirjastossa

valitsemalla "links and
more" ja kuvakkeen alta

“delete local content"



Kayttétapauksen kayttdtapauksen

numero nimi
WAR THUNDER
War thunderin
WT1 asennus
Ensimmaéinen
WT2 kaynnistys
WT3 Asetusten s&ato
testilento
WT4 yksinpelissa
WT5 Moninpelin toiminta
WT6 Pelin poistaminen
7 Days To Die
7 Days to Dien
DTD1 asennus
Ensimmaéinen
DTD2 kaynnistys
DTD3 asetusten saato
DTD4 yksinpelin testaus
Moninpelin testaus
DTD5 lokaalisti
liittyminen
DTD6 moninpelisenerille
DTD7 Asetusten vaihto
DTD8 Pelin poistaminen
Sid Meiers

Civilization V
Ciwilization 5:n

C1 asennus
Ensimmaéinen

Cc2 kaynnistys
Asetusten

C3 vaihtaminen
Yksinpelin
kaynnistys ja

Cc4 toiminta
yksinpelin

C5 tallentaminen ja
Yksinpeli:

C6 maksimikokoinen peli

Cc7 Moninpeli
DLC: Gods and

Cc8 Kings

c9 DLC: ei lisasiséaltéja

C10 Pelin poistaminen

kayttotapauksen kuvaus

asennetaan peli siihen asti etta
sen wi kdynnistaa steamista

kaynnistetaan peli, paadytaan
paavalikkoon

pelin olessa kaynnissa
tarkistetaan etté kaikki grafiikka-
asetukset ovat taysilla, ja
laitetaan joystick-ohjaus
valmiuteen testilentoa sek&
Suoritetaan testilento kayttaen
ME410-B:t& "test flight"
moodissa. noustaan ilmaan,
tarkastellaan ruudunpaivityksen
sulawutta ja kontrollien
toimiwutta ja laskeudutaan.
toistetaan seka realistic- etta
simulator- lentomallinnuksella

pelataan internetiss& 6 arcade air
battlea, kayttaen kolmessa
ensimmaisessa hiiriohjausta, ja
kolmessa myshmmassa
joystickohjausta, maaratylla
konelistalla seka senereina EU,
RU ja US.

poistetaan peli koneelta

asennetaan peli siihen asti etta
sen wi kéynnistaa steamista

kaynnistetaan peli, paadytaan
paavalikkoon

saadetaan asetukset seuraaviksi:
Vsync OFF, kaikki muut taysille.
Asetukset kuten madritelty,
kaynnistetaan yksinpeli RNG-
maailmassa kaiki peliasetukset
oletusarvoisssaan

Kayttden samoja graafisia
asetuksia, kaynnistetaan
moninpeli omalla koneella
laittaen seneriasetuksista pelin
"public” muotoon ja kayttaen
karttana navezganen
valmiskenttaé

Kayttdaen samoja asetuksia
litytaan yhdysvalloissa
sijaitsevalle dedikoidulle 7DTD-
senwerille osoitteessa
73.131.108.116:26900

vaihtaen asetukset siten etta
Texture quality on "Full", FOV
taysilla, LoD taysilla seka View
Distance taysilla, mutta kaikki
muut minimissé kokeillaan
poistetaan peli koneelta

asennetaan peli siihen asti etta
sen wi kdynnistaa steamista

kaynnistetaan peli, paadytaan
paavalikkoon

tarkistetaan asetukset, laitetaan
graafiset asetukset taysille

Kayinnistetaan yksinpeli
kayttéen oletusasetuksia:
maailma continents, koko small,
pelaajia 6, kaupunkivaltioita 12,
alkoitusajankohta ancient ja pelin
pituus standard

Tallennetaan tapauksen 4 peli, ja
ladataan se

Toistetaan yksinpelin
kaynnistaminen, pelaaminen,
tallentaminna ja lataaminen
kayttéen asetuksina suurinta
maailmaa, maksimim: a
pelaajia ja kaupunkivaltioita (22,
40) seka myohaisinta

Kayttaen samoja asetuksia kuin
C4:ssé, kaynnistetaan oma
moninpelilobby ja kutsutuaan
kaveri pelaamaan. toistetaan
moninpelissa asekleet C4 ja C5
poistetaan Brave New World
kaytosta, ja testataan kohdat C4
ja C5 kayttaen Gods And Kings-
lisasisaltoa

Poistetaan Gods And Kings
kaytosta, ja kaydaan lapi kohdat
C4 ja C5 ilman ladattavia
poistetaan peli koneelta

kayttotapauksessa
tarkasteltavat muuttujat

mahdolliset ongelmat,
eroavaisuudet eri

sama kuin ylempana

sama kuin ylempana,
tarkistus rekisterdiko peli
joystickin kaikilla
kayttsjarjestelmilla

Ruudunpaivitystahti,
mahdolliset ongelmat &énissa,
grafiikassa, pelin
suorituskywyssa tai ohjaimen
toiminnassa

sama kuin yleméana, seka
toiminta moninpelissa-
nettiviiveen maara (ping) seka
vaikutus pelaamiseen.

sama kuin tapauksissa WT1

mahdolliset ongelmat,
eroavaisuudet eri

sama kuin ylempana
eroavaisuudet
kayttojarjestelmien kesken
sekéa valmistautuminen
Tarkestetaan pelin toimiwus,
ruudunpaivitysnopeus,
mahdolliset héiriot aénissa,
kontrollien vasteessa tai

sama kuin ylla

sama kuin yll&, lisana
moninpelin viiveen

mahdollisesti tuomat
ongelmat tai yhteysh:

miten asetusten vaihto
vaikuttaa pelattavuuteen
mahdollliset ongelmat

mahdolliset ongelmat,
eroavaisuudet eri

sama kuin ylempana

sama kuin ylempéana

tarkistetaan ilmeneeko
ongelmia aanissa,
grafiiikoissa tai pelissa
Toimiiko pelin lataus ja
tallennus

aiheuttaako ylim,
toiminta ongelmia tai
hairioita/viivetta

Tarkastetaan moninpelin
toiminta eri
kayttojarjestelmien kesken.

DLC- lisasisaltéjen toiminnan
vaikutus peliin

tarkastetaan ffpneeks

merkittavat havainnot
Ubuntu

lataa kehittgjan ei-
steamkohtaiset
paivitykset komentorivilla

FPS lentojen aikana 80-
90

FPS pelista riippuen 90-
150, pingi pelikohtaisesti
200 tai 50 tienoilla,
riippuen onko EU/RU/US
serveri. Steamin
kuvankaappaukset
lakkaavat osan aikaa
toimimasta, seka

FPS
kahdenkymmenenviiden
ja kahdentoista valissé,
selkeésti erottuvaa
ensimmaisella
kaynnistyksella
maailmasta lataa vain
osa, aiheuttaen
maailman reunan yli
tippumisen. FPS
kahdenkymmenenviiden
ja kahdentoista valissé,

FPS alle kymmenen,
pelaaminen mahdotonta
Moninpelissa uusilla
asetuksilla FPS 50
teinoilla, yksinpelissa
keskarnvo noin 45,
pelattavissa, mutta

oletusresoluutio
pienempi kuin naytén

merkittavat
havainnot Windows

Lataa péivitykset
erilllisessa
latausikkunassa jossa
Wi jo ennen

FPS lentojen aikana
170-210

FPS lentojen aikana
150 tasolla, pingi kuten
ubuntulla, ei muita
ongelma

-tarjoaa mahdollisuutta
pelata ilman anticheat-
moodia, asentaa jonkin
redistributablen
ensimmaisen
kaynnistyksen

FPS alussa 122,
laskien tasaisesti,
kunnes vakiintuu 50
kohdalle

FPS alussa 80,
my6hemmin vakkintuu
tilanteesta riippuen 50
ja 30 waliin

Peliin iimestynyt
paivitys aiheuttaa sen
etta testiserveri on yha
vanhassa \ersiossa
jolloin sinne ei voi liittya
Yksinpelissa alkaa
120, vakiintuu noin 50.
omalla lokaalilla
moninpelill& pydrii noin
kahdeksassakymmene

eri
kaynnistyskonfiguraatio
ita, windows 8
suosittelee touchpad-

touchpad-version
grafiikat eroavat hieman
linux-versiosta: osa
kuvakkeista on
isompia, ja hiirella ei voi
siirtéa ruutua viemalla
kursori ruudun laitaan.
hankalampi pelata

neljannen woron
alussa
diplomatiaruudun juuri
autetua kaatuu
tyopoydalle iiman
virheilmoitusta

kahdeksannella worolla
kaatuu taas kesken
diplomatiaruudun
tyopoydalle

merkittavat
havainnot SteamOS

Kuten ubuntu, mutta
komentorivi-ikkunan
sijaan nékyy vain
latausruutu

FPS sama kuin
ubuntulla, pakkolaskun
yhteydessa kay
hetkellisesti 70 puolella

FPS suurinpiirtein
sama kuin ubuntulla,
yksi viiveesta johtuva
nykaisy toisen pelin jo
loputtua. sama steamin
ruudunkaappausongel
ma kuin ubuntulla

asentui normaalisti

pelia ei saatu
toimimaan
kayttojarjestelmassa
pelia ei saatu
toimimaan
kayttojarjestelméassa

pelia ei saatu
toimimaan
kayttojarjestelmassa

pelié ei saatu
toimimaan
kayttojarjestelmésséa

pelia ei saatu
toimimaan
kayttojarjestelméassa

pelia ei saatu
toimimaan
kayttojarjestelmassa
poistui normaalisti

oletusresoluutio
pienempi kuin naytén



VAR THUNDER

WTH1

WT2

WT3

WT4

WTS

WTE

War thunderin
ASENNUS

Ensimmdinen
kéynnistys

Aszetusten =aata

testilento yksinpelissa

Moninpelin toiminta

Pelin poistaminen

asennetaan peli sihen asti ettd
sen voi kdvnnistdd steamista

kdvnnistetddn peli, pdddytddn
pddvalikkoon

pelin olessa kdynnissd
tarkistetaan ettd kaikki grafikka-

asetukset ovat tdysild, ja laitetaan

joystick-ohjaus valmiuteen
testientoa seka realsitic- ettd
gimulator- ohjausmallia varten

Suoritetaan testilento kdyttien

WE410-B:13 "test flight” moodiz=a.

noustaan iimaan, tarkastellaan
ruudunpdivityksen sulavuutta ja
kontrollien toimivuutta ja
laskeudutaan. teistetaan =ekd
redlistic- ettd simulator-
lentemallinnuksella

pelataan internetissd & arcade air

battlea, kdvittien kolmessa
ensimmidisessd hiriohjausta, ja
kolmesza mydhmmissd
joystickohjausta, madrdtylla
konelistalla sekéd serversind EL,
RU ja US.

poistetaan pel koneelta

mahdoliset ongelmat,
eroavaisuudet eri
kiyitojariestelmien valild

sama kuin ylempdnd

zama kuin ylempdnd, tarkistus
rekisteraiko pel joystickin
kaikilla kayttojarjestelmili

Ruudunpéivitystahti,
mahdolizet ongelmat d4nissd,
grafikasea, pelin
suorituskyvyssd tai ohjaimen
toiminnassa

zama kuin ylemand, sekd
toiminta moninpelissd-
nettiviveen mdard (ping) seki
vaikutus pelaamiseen.

zama kuin tapauksiz=a WT1 ja
WT2

lataa kehittdjdn ei-
steamkohtaiset
pdivitykset komentorivilld

FPS lentojen aikana 30-
50

FPS pelistd rippuen 90-
150, pingi pelikohtaisesti
200 tai 50 tienoilla,
rippuen onko EU/RUUS
serveri. Steamin
kuvankaappaukset
lakkaavat osan aikaa
toimimasta, sekd joystick
kddntda tzensd
ylosalaisin (invert)- tima
saattoi johtua
nappdimistoazetuksista-

Lataa pdivitykset
erillizes=d
latausikkunassa jossa
voi jo ennen
kdvnnistimistd
madritelld asetukset

Kuten ubuntu, mutta
kementorivi-kkunan
sijaan ndkyy vain
latausruutu

FP3S sama kuin
ubuntulla, pakkolaskun

FPS lentojen aikana 170- yhteydessa kay

210

hetkelisesti 70 puolela

FPS suurinpiirtein sama
kuin ubuntulld, vksi
viveestd johtuva

FPS lentojen aikana 150 | nykdisy toisen pelin jo

tasolla, pingi kuten
ubuntulla, ei muita
ongelma

Ioputtua. sama steamin
ruudunkaappausongelm
a kuin ubuntulla




T Days To Die

DTDA1

DTD2

DTD3

DTD4

DTDs

DTD6

DTD7
DTD8

7 Days to Dien
asennus

Ensimmainen
kaynnistys

asetusten saatd

yksinpelin testaus

Moninpelin testaus
lokaalisti

littyminen
maninpeliserverille

Asetusten vaihto
Pelin poistaminen

asennetaan peli siihen asti ettd
sen voi kaynnistda steamista

kaynnistetaan peli, paadytaan
paavalikkoon

saadetadn asetukset seuraaviksi:
Vsync OFF, kaikki muut taysille.

Asetukset kuten maaritelty,
kaynnistetaan yksinpeli RNG-
maailmassa kaiki peliasetukset
oletusarvoisssaan

Kayttden samoja graafisia
asetuksia, kaynnistetaan
moninpeli omalla koneella
laittaen serveriasetuksista pelin
"public” muotoon ja kayttaen
karttana navezganen
valmiskenttaa

Kayttden samoja asetuksia
litytaan yhdysvalloissa
sijaitsevalle dedikoidulle TDTD-
semnverille osoitteessa
73.131.108.116:26900
vaihtaen asetukset siten etta
Texture quality on "Full”, FOV
taysilla, LoD taysilla seka View
Distance taysilla, mutta kaikki
muut minimissa kokeillaan
askelia 4-6

poistetaan peli koneelta

mahdolliset ongelmat,
eroavaisuudet eri
kayttdjarjestelmien valilla

sama kuin ylempana

eroavaisuudet
kayttojarjestelmien kesken
sekd valmistautuminen

seuraavaan kayttotapaukseen

Tarkestetaan pelin toimivuus,
ruudunpaivitysnopeus,
mahdolliset hairidt danissé,
kontrollien vasteessa tai
grafilkoissa

sama kuin ylla

sama kuin yil4, lisana
maoninpelin viiveen
mahdollisesti tuomat
ongelmat tai yhteyshaindt

miten asetusten vaihto
vaikuttaa pelattavuuteen
mahdollliset ongelmat

FPS
kahdenkymmenenviiden
ja kahdentoista valissa,
selkedsti erottuvaa
nykimista, haittaa
pelaamista
ensimmaiselld
kaynnistykselld
maailmasta lataa vain
osa, atheuttaen
maailman reunan yli
tippumisen. FPS
kahdenkymmenenviiden
ja kahdentoista valissa,
selkeasti erottuvaa
nykimista, haittaa
pelaamista

FFPS alle kymmenen,
pelaaminen mahdotonta
Moninpelissa uusilla
asetuksilla FPS 50
teinoilla, yksinpelissa
keskarvo noin 45,
pelattavissa, mutta
nayttaa karulta

-tarjpaa mahdollisuutta
pelata ilman anticheat-
maoodia, asentaa jonkin
redistributablen
ensimmaisen
kaynnistyksen
yhteydessa

FPS alussa 122,
laskien tasaisesti,
kunnes vakiintuu 50
kohdalle

FPS alussa 80,
mydhemmin vakkintuu
tilanteesta riippuen 50
ja 30 valiin

Peliin ilmestynyt
paivitys aiheuttaa sen
etta testiserveri on yha
vanhassa versiossa
jolloin sinne ei voi littya
Yksinpelissa alkaa
120, vakiintuu noin 50.
omalla lokaalilla
moninpelilla pydrii noin
kahdeksassakymmene
ssé

asentui normaalisti

pelid ei saatu
toimimaan
kayttdjarjestelmassa

pelia ei saatu
toimimaan
kayttdjarjestelmassa

pelid ei saatu
toimimaan
kayttdjarjestelmassa

pelia ei saatu
toimimaan
kayttdjarjestelmassa

pelia ei saatu
toimimaan
kayttdjarjestelmassa

pelid ei saatu
toimimaan
kayttojarjestelmassa
poistul normaalisti



Sid Meiers
Civilization V

C1

Cc2

C3

C4

C5

C6

c7

Cc8

Cc9

C10

Civilization 5:n
asennus

Ensimméinen
kaynnistys

Asetusten
vaihtaminen

Yksinpelin
kaynnistys ja
toiminta
yksinpelin
tallentaminen ja
lataaminen

Yksinpeli:
maksimikokoinen peli

Moninpeli
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1 Kayttojarjestelman asennus

Aloitustilanne, koneessa on Windows 8.1, ja legacy boot on jo paalla.

ubuntun asentamisessa seurataan ndité ohjeita:

https://help.ubuntu.com/community/BootFromCD

Laitetaan valmis asennuslevy (Ubuntu LiveDVD) sisaan koneeseen, painetaan
shit+restart. valitaan “kayta laitetta” ATAPI CD.

Ei toimi, vaan kone kaynnistyy uudestaan windows 8.1:een.

Toistetaan askeleet, valitaan “cd/dvd drive”

Avautuu Ubuntun boot menu

Tassa vaiheessa koneen dvd-asemasta kuuluu huolestuttavaa raksutusta, mita ei

mainita ubuntun ohjeissa ja joka herattaa huolestusta testihenkiltssa.

Violetti latausruutu nakyy noin 2 minuuttia

Tata seuraa musta ruutu joka alkaa 1419, ja paattyy 1421 harmaaseen ruutuun ja
kursoriin.

kursori vaihtuu n. puolen minuutin odotuksen jalkeen valiaikaisesti ubuntun lataus-
kiekoksi, jonka jalkeen naytt6on tulee ubuntun taustakuva sekd ensimmaéinen asen-

nusruutu jossa valitaan asennetaanko vai kokeillaanko ubuntua seka kaytettava kieli.


https://help.ubuntu.com/community/BootFromCD

Kuva 3: Ubuntun asennuksen aloitus

Kielivalikosta myo6s asennusvalikon kayttama kieli vaihtuu valittémasti. Valitaan install

(asenna).

Aukeaa ruutu jossa maaritelladn mita asennetaan. tassa kohtaa ubuntu itse kysyy jos
kone on yhteydessa internetiin ja koneella on vahintaan 6,5 GB kovalevytilaa. Naitten

kohdalla on valmiina vihreat tapat mikali nain on (testikone on kiinni internetissa)

Lisavalintoja on halutaanko asentaa paivitykset asennuksen aikana, ja asennetaanko

kolmannen osapuolen media- asetuksia (fluendo mp3 plugin).

Ubuntun virallinen ohje sanoo molempien olevan kannattavia, joten klikataan molem-

piin kohtiin, ja valitaan continue.

Alkaa lataus, ja kursori muuttuu ubuntun latausympyraksi.

Tassa kohtaa ubuntu kysyy minne asennetaan, ja ilmestyy ruutu jota virallisessa oh-

jeessa ei ole- ubuntu ei havaitse valmiiksi asennettua windows 8.1stéa. Koska kayttaja
haluaa tehda yhden kayttojarjestelman koneen, valitaan ylin optio “erase disk and in-
stall ubuntu” joka asentaa ubuntun koko levylle vanhan kayttojarjestelman paalle. Ky-

seisessé valinnassa on varoitus etta mahdolliset tiedot katoavat levylta.

Valitaan continue



Seuraavaksi ubuntu kysyy mille levylle ubuntu asennetaan. valitaan koneen paaasial-

linen 1tb kovalevy.

Tata valittaessa ubuntu ilmoittaa 5 eri partition poistamisesta tassa yhteydessa, ja

kehottaa kayttdm&an advanced partition toolia mikali halutaan saastaa jotain.

Tassa kohtaa kayttajaa inmetyttaa miten ubuntu nékee 5 partitiota vaikka koneella ei
pitanyt olla muita kayttojarjestelmia, joten valitaan “back” joka vie yhden valikon taak-

sepain, ja valitaan “something else” joka avaa nakyman eri partitioista.

Koneella on siis 5 valmista partitiota, mutta koska kayttaja on juuri hankkinut koneen,
ei ole tarvetta saastaa vanhoja tietoja vaan valitaan taas “back” ja suoritetaan “erase

disk and install ubuntu”, ja valitaan “install now”

lImestyy varoitus siita etta koneella olevat vanhat tiedot poistetaan. Valitaan “con-
tinue”. Tassa kohtaa ollaan jo erottu huomattavasti ubuntun oman ohjeen kuvankaap-

pauksista ja jouduttu tekemaan itsendisia paatoksia.

Seuraavaksi valitaan aikavyohyke ja sijainti, ubuntu ehdottaa heti oikein helsinkia.
valitaan continue. Taman jalkeen valitaan nappaimiston layout, ehdotuksena on suo-

mi.

Seuraavaksi koneen omistajalle pitaa maarittdd nimi, koneelle nimi sekad kayttajatun-

nus ja salasana.

Maaritellaan asetukset pekka, kone2, kayttajatunnus pekka seka salasana akkep56xc.
Ubuntu kertoo oman mielipiteensa salasanan vahvuudesta. Koska kone on tarkoitettu
pelikayttoon, ei kayttaja katso tarpeelliseksi tunnusten vaatimista, joten valitaan “log in

automatically” ja painetaan “continue”.

Ubuntu aloittaa asennuksen, dokumentoinnin ohessa koneen konfigurointiin on nyt

mennyt 28 min, kello on 1448.

Latauksen yhteydessa Ubuntu nayttaa kuvia toiminnoista ja sovelluksista.



Noin 4 minuutin asennuksen jalkeen 1452 ilmestyy ruutu jossa todetaan asennuksen
olevan valmis, ja vaatii koneen uudelleenkaynnistdmisen jotta Ubuntu voidaan ottaa

kayttéon. Painetaan “restart now”.

Seuraa naytt6 jossa pyydetaan poistamaan asennusmedia ja painamaan OK, ja dvd-

asema aukeaa.

Poistetaan DVD ja painetaan enter, Kone kaynnistyy uudelleen. Tulee musta ruutu.
1454 noin 30sek odotuksen jalkeen Ubuntun tyopoyta aukeaa ensimmaista kertaa ja

ruudulla on lista nappaimistén komennoista, kuten esitetty kuvassa 2.
ML)
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Kuva 4: Ubuntun ensimmainen kaynnistys

Ubuntu on asennettu, asennusmedian sisééan laitosta aikaa meni noin 40 min eika
suoria ongelmakohtia joissa olisi tarvittu apua esiintynyt muuten kuin windowsista

BIOSiin paasemisessa- joka vaati ongelmangoogle-hakua.

KAYTTOTAPAUS UBUNTUN ASENNUS PAATTYY

2 Asennuksen jalkeinen tarkastelu

Ensimmaisend tarkastamme mita juuri asentamassamme kayttojarjestelmassa toimii
ilman muutoksia, joten avaamme Mozilla Firefoxin ja kirjoitamme hakupalkkiin

Wwww.google.com ja painamme enter.



http://www.google.com/

Google on valmiina ubuntun kotisivuna, mutta siirtyma googlen paasivulle on silti en-
simmainen testaus. Kokeileme kahta muuta sivua, cnn.com seka hs.fi, jotka molem-

mat aukeavat ongelmitta.

Web-selain toimii langallisessa verkossa, entas wi-fi?

Irroitamme ethernet-kaapelin. ylakulmaan ilmestyy lista wi-fi verkoista, napautetaan
oman verkkomme nimea “totoro” jolloin verkko kysyy salasanaa. Salasanan jalkeen

wi-fi yhdistaa, ja valitaan osoitteeksi imgur.com ilman www-etuliitettd, ja aukeaa imgur.

Kaytantd on aina nopein testi. Suoritetaan nopein tapa tarkistaa aanien toimivuus:

valitaan youtube.com, klikataan ensimmaista videota ja laitetaan kuulokkeet korville.

Pihaustakaan ei kuulu. hmmmmmmm.painetaan ylalaidasta kaiuttimen kuvaa ja vali-
taan sound settings. Vaikka koneessa oli kiinni kuuloke-headset ubuntu oli jattéanyt
oletuslaitteeksi kaiuttimet joita ei ole kytketty. Vaihdetaan headphones logitech h360

headset, painetaan test sound, ja painetaan front left test, sitten front right test.

Aani kuulu kirkkaasti.

Jatketaan youtuben videon katsomista, ja nyt &ani kuuluu hyvin.

Seuraavaksi tarkistetaan nayttd. Resoluutio vaikuttaa olevan oikea paljaalla silmalla,

joten valitaan system settings, displays,

Naytténa nakyy mallina vain “built-in display” mita ei saa muutettua edes painamalla
“detect displays”. Oh well, kaikki nayttaa silti olevan mallillaan ja ubuntu sanoo reso-
luution olevan 1680x1050 suhteella 16:10. Painetaan apply, jolloin ubuntu kysyy pide-
taanko asetukset vaikkei mitdan muutettukaan.

Tassa vaiheessa kannykan akku alkaa huveta joten yhden dokumentointivalineen

latautuessa pidetaan ruokatauko, kello on 15.25.

15.46 jatketaan, aloitetaan steamin asennus.



3 Steamin asennus

Ensimmaisena yrityksena asentaa Steam graafisen kayttoliittyman avulla Steamin

asennus suoritetaan loogisesti google-haulla “steam”. Ensimmainen linkki on steamin
kotisivulle, jonka ylakulmasta valitaan “Install steam”. Aukeaa valilehti jossa iso vihrea
nappula, “install steam now”. Tata napsauttamallaaukeaa ubuntun avausikkuna, jossa

valitaan oletus vaihtoehto “open with” ja painetaan ok.

Ubuntu software launcher aukeaa ja valitaan “install”

Asennuksen jalkeen Steam ilmestyy oikeaan sovelluspalkkiin ubuntussa, ja software

center voidaan sulkea.

Steam-launcherin klikkaaminen ei tee mitaan, ja hetkeen mitdén ei tapahdu, kunnes
iimestyy “update information”-palkki joka vaatii Steamin kdynnistamista. Painetaan

“start steam”.

Tassa kohtaa kayttajalla tulee weird-out, koska asennusprosessi vaikuttaa todella

monitahoiselta.

Tasta seuraa EULA, jonka hyvaksymisen jalkeen aukeaa Ubuntun package-installer

joka pyytaa salasanaa. Terminaalissa salasanan nappailya ei naytetta

Asennus tuottaa virheen, ja katoaa enteria painettaessa jolloin ilmestyy virhenaytto,

painetaan ok.



Kuva 5: Steamin virhenaytto

Steamin ikoni ilmestyy tyopoydalle, mutta tdmé&n napsauttaminen avaa package-
installer terminaalin uudestaan joka pyytéaa taas asennuslupaa ja vain toistaa saman

virheen.

Avaamme nettiselaimen ja teemme google-haun ongelmaviestista joka ilmenee ruu-
dulla

Googlen ensimmainen tulos nayttaa resolved-casen ubuntun foorumeilla, avaamme
sen.
selaamme ketjun lapi ja kokeilemme viimeisena ollutta keinoa- asentaa steam konso-

lista kdsin komennolla sudo apt-get install steam.

(Testihenkilon huomio: asentaminen apt-get install-komennolla komentorivilta on
Ubuntulla yleisin tapa asentaa paketteja, mutta koska testauksessa kaydaan lapi pe-
ruskayttajan yritysta toimia Ubuntulla ilman aiempaa kokemusta, yritetdén asiat asen-

taa graafisen tyopoytaympariston kautta kuten Windowsilla)

Tassé vaiheessa terminaali kysyy salasanaa, jonka jalkeen kysyy lupaa asentaa tava-

raa levylle, ilmoittaen kaytettavan kovalevytilan.

Seuraa uusi EULA, jossa tarvitsee liikkua nappéaimistélla, valitaan “OK” ja painetaan

enter.



Asennuksen paatyttya terminaali jaa auki. Kokeilemme klikata uudestaan steamin iko-
nia. Ensin vanha virheviesti hyppaa esille, mutta enterin painamisen jalkeen steamin
paivitysikkuna aukeaa ja aloittaa latauksen. (16.06) lataus kestda noin 15 minuuttia
paattyen 16.20

Latauksen jalkeen ruudulla kdy eri unpacking-ruutu jonka jalkeen aukeaa ensimmai-
nen Steamin ruutu joka kysyy luodaanko uusi tili vai kaytetdanko voimassaolevaa
Steam-tilia. Valitaan “log in to existing account” koska kayttajalla on jo oma steam-tili,

jossa aiemmalla koneella ostetut pelit.

Kirjoitetaan omat tiedot, jonka jalkeen napsautetaan “login”. Naytolle ilmestyy error-
viesti ettei kyseista tilia tai salasanaa hyvaksyta. Valitaan OK ja kirjoitetaan uudes-

taan, talla kertaa ilman krijoitusvirheita kayttajatunnus ja salasana.

Hyvaksytyn salasana/kayttajatunnusyhdistelméan jalkeen ilmestyy ilmoitus Steam
Guardilta kirjautumisesta uudelle koneelle. Tama on varmistuskeino tilin suojaukseksi.
Laitettuamme koodin joka tulee tiliin liitettyyn sdhkodpostiin tulee ilmoitus koodin hy-

vaksymisestd, jolloin painetaan “finish”, ja steamin paavalikko aukeaa.

—

Kuva 6: Steamin paavalikko

HUOMAUTUS: tdssé vaiheessa steamin paasivulla nakyva slideri jossa suosituimpia,
senhetkisen myydyimpié ja ajankohtaisia peleja naytetaan nayttaaa eri ndkyman testi-

koneella jossa pydrii ubuntu, sekéd dokumentointi-kannettavalla jossa windows 7. Sa-



moin kayttoliittymassa on hienoisia eroavaisuuksia: pelikirjaston (library) ala nakyy nyt
erikseen ennen “games” -valilehtea “STEAM OS+LINUX”-vdlilehti. Testaajan omista-
mista 164 pelistéa 64 kuuluu tdh&n kategoriaan- vaikuttava mé&ara koska testihenkilt ei
ole ostanut tietoisesti yhtakaan pelia Linuxille. Testaus jatetaan tahan tilaan odotta-

maan seuraavaa vaihetta, ja kone sammutetaan.

jatko, torstai 28.5 2015.

Ajurien asentaminen.- jatkoa kayttotapakseen kayttojarjestelman asennuksen jalkei-

nen tarkastus

Testikoneessa on grafiikkakortilla NVidian GeForce GTX 960, joten katsomme mikali

ubuntussa on valmiina ajurit kyseiselle kortille. Nopea googlettaminen “ubuntu drivers
for geforce 960" tuottaa monia ohjeita, mutta suurin osa kasittelee ajurien asentamista
terminaalista kasin, kun taas haluamme kyvyn asentaa ajurit graafisen kayttoliittyman

kautta.

Taman artikkelin perusteella

(https://help.ubuntu.com/community/BinaryDriverHowto/Nvidia) Ubuntun oletusajurei-

na kaytetaan avoimen lahdekoodin nouveau-ajureita jotka eivat pysty ajamaan 3d-
grafiikkaa. Vaihtoehtona on NVidian omat, suljetun I[&hdekoodin ajurit jotka ovat il-

maiseksi ladattavissa ja vapaassa kaytdssa.

Tassa kohtaa testihenkil6lla alkoi ensimmaista kertaa oikeasti mietityttaa miksi kaytto-
jarjestelma tahallaan rajoittaa koneen komponenttien toimintaa laittamalla oletuksena
nayténohjaimelle ajurit jotka estavét suurinta osaa naytonohjaimen ominaisuuksista
toimimasta vain koska kyseiset ajurit eivat ole avoimen lahdekoodin tuotteita mutta

silti vapaassa jakelussa ei-kaupalliseen kayttoon.

Selaamalla ohjeen lapi kokeilemme etsia ubuntun etsi-nappulasta ylhaalta “drivers”
jolloin I6ydamme additional drivers- valilehden. Kaikeksi onneksi taalla on saatavilla

my6s avoimen lAhdekoodin ajureita Nvidian kortteja varten jotka nayttavat toimivan.

Tassé kohtaa tyo keskeytyy software update centerin pyytaessa lupaa asentaa paivi-
tyksia. valittavina on “remind me later”, “settings”, tai “install now”. Koska haluamme
saatadd milloin paivityksid asennetaan, napsautamme “settings”, jolloin ilmestyy va-

haksi aikaa Ubuntun latausikoni, mutta mitaan ei tapahdu.


https://help.ubuntu.com/community/BinaryDriverHowto/Nvidia

Koska kyseinen nappula joko ei tehnyt mitaan tai sen avaama ikkuna ei noussut mui-
den ruutujen ohi, painamme asenna ja paastamme syvan huokauksen. Tasséa kohtaa
aiemmassa kayttssa selaimen ja steamin kanssa huomaamamme kayttoliittymailmio
nousee taas esille: toisin kuin windows-ymparistdssa ubuntulla uuden ikkunan avaa-
minen ei kaikissa sovelluksissa automaattisesti nosta uutta ikkunaa paallimmaiseksi,
vaan on kayttajasta kiinni huomaako tdma uutta ikkunaa mikali joku muu ikkuna on jo

koko tyopoOydan laajuinen.

Palaamme takaisin ajurien tarkasteluun ubuntun sivupalkista, jonne avoimet ikkunat
siirtyvat.
ajuri-ikkuna nayttaa kolme eri vaihtoehtoa nouveaulle, joten kdymme NVidian sivuilla

katsomassa ajurien tiedot.

Nvidian sivut ehdottavat gtx 960-ohjaimelle ajuriksi versio 346.72:sta, joten valikosta
valitsimme kyseisen ajurin. Napsautettaessa “apply” ubuntu pyytaa taas kayttajan sa-

lasanaa asentaakseen ajurit.
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Kuva 7: ajurien asentaminen
Samassa ikkunassa on muina valilehtind myos “updates” joten avaamme sen kiinnos-
tuneina jos se maarittelee updaterin asetuksia. Asetukset nayttavat olevan kunnossa,
mutta kun napsautamme “close” ilmestyy valiruutu joka pyytaa lupaa ladata paivitetyt

tiedot tuotteista.



koska asensimme nayton ajureita, kdynnistamme koneen uudestaan varmuuden

vuoksi.

Tahan mennessa ubuntu ei ole osoittanut suurempia ongelmia mutta on myés huo-
mattava ettéd suurin osa ohjeista, varsinkin ensimmaisina vastaantulevista, on kirjoitet-
tu komentorivityoskentelya varten, ei graafista kayttoliittymaa (tyopoytaymparisto) var-

ten.

Koneen kaynnistyttya uudelleen tarkistamme displays-ruudun. Nyt kone tunnistaa

nayton ja sen normaalin natiiviresoluution (1680x1050 kuvasuhteella 16:10)

Koska kaikki asetukset ovat OK painamme “Apply”. Taas vaikka mitaan ei vaihdettu,
kysyy Ubuntu palautetaanko edelliset asetukset. Apply-nappula ei nakéjaan sammu-
takaan nayttbasetuksen valikkoa, vaan se tulee tehda X-painikkeesta ikkunan va-

semmasta ylalaidasta.

Miksi Ubuntun ikkunan sammutusikoni on ikkunan vasemmassa ylélaidassa, eika oi-
keassa kuten Windowsissa? vaikka Microsoftilla ei ole mitdén virallista paatdsvaltaa
tehda kayttoliittyman standardia maarittelya, luulisi Ubuntulle olevan etu etta kayttajat
jotka siirtyvat Windows-puolelta ovat automaattisesti perilla jarjestelmén ulkoasusta
jos tamankaltaiset yksityiskohdat standardisoidaan, varsinkin koska windows-
peraisissa sovelluksissa ubuntulle kaytettadn usein samaa kayttoliittymasuunnittelua,
mika johtaa tilanteeseen jossa sovellusten alle koko ruudun ikkunoissa sulkuikonin on
oikeassa ylalaidassa, mutta laajennettaessa koko ruudun leveydelle sulkuikoni siirtyy

vasempaan ylalaitaan.

Joystickin kytkeminen

Nyt 4anien toiminta on tarkastettu ja grafiikka-ajurit toimivat. Aika kytkead Logitech Ext-

reme 3d Pro kiinni koneen USB-porttiin ja odottaa tapahtuuko jotain.

Mitdan ei tapahdu. Joko kone ei tunnista ohjainta, tai Ubuntussa ei ole minkaanlaista
valmista ohjelmaa ohjaimen kalibrointiin ja tarkastamiseen. Tarkistamme system set-
tings- kohdan, ja valittavina on keyboard seka mouse- alavalikot mutta ei peliohjaimen

asetuksia.



No, koska itse tiedan ohjaimen olevan mekaanisesti kunnossa, voi olla etta pelit ha-
vaitsevat ohjaimen, mutta yleisesti ottaen kayttajaa varten on tarkeaa pystya kalib-
roimaan ohjain koska joystickeissa on ainakin windows-puolella mahdollisuus etta
ohjain ei ole Idytanyt kunnolla nolla-akseliaan joko mekaanisista syista (sailytys, oh-

jaimen ika) tai ohjaimen ajureitten takia.

Google-haulla “logitech 3d extreme pro for ubuntu” Idydamme logitechin (ohjaimen
valmistajan) sivut, sek& ubuntun keskustelufoorumin sivut seka linux questions. orgin

sivut. avaamme kaikki kolme linkkia.

logitechin tuotesivulla todetaan kayttojarjestelmiksi vain microsoftin windowsit XP:sta

eteenpain.

Linuxquestionsin kysymyspalsta on vuodelta 2005, ja ubuntu forumsn ketju vuodelta

2010- molemmat siis hyvin mahdollisesti vanhentuneita.

Kummassakin on kayttaja joka tuottaa joystickin toimivan, mutta myos ettei linux itse

tunnista sita.

Kyseinen joystick malli on jo melko idkas mutta edelleen amazonin myydyin PC-
joystick.

No, edelliset palstat eivat vieneet minnekaan, uusi haku” calibrating joystick on ubuntu
14.04”

Kolmas linkki “joystick” nayttaa lupaavalta. Ubuntussa on tdman mukaan paketti ladat-

tavissa nimelta “joystick”, joten kokeilemme sita.

talla kertaa seuraamme ohjeita ja asennamme sovelluksen komentorivilta:

sudo apt-get update
sudo apt-get install joystick.

Taman jalkeen etsimalla “joys” valikossa tulee nakyviin jstest-gtk. Avaamalla ohjelman

tama tunnistaa valittomasti koneeseen jo kytkettyna olevan ohjaimen.

Mopea kalibroinnin tarkistus kertoo kaiken olevan OK- ohjelman ikkuna nayttaa ohjai-

men nappulat, akselit ja niitten asennon, kaikki vastaavat tikun senhetkisia arvoja.



Nyt vaikuttaisi silta etta kaikki kayttojarjestelméan liittyvat asennukset ovat valmiita.

4 War Thunder

WT1 War Thunderin asennus

war thunderin asennusta varten kirjauduimme steamiin, valitsemme kirjaston (stea-

mos+linux) ja kaksoisnapsautamme “war thunder”.
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Kuva 8: War Thunderin asennus

Steam asentaa War Thunderin, ja latauksen paatyttya ilmoittaa asennuksen valmis-

tuneen.

WT2 Ensimmainen kaynnistys

Asennuksen valmistuttua kaksoisnapsautamme taas pelin nimea jolloin aukeaa termi-
naali-ikkuna joka aloittaa lataamaan lis&é tiedostoja. Tama korvaa windows-
ymparistdssé olevan kaynnistysikkunan jossa on mahdollista saataa grafiikka-

asetukset jo ennen pelia.



Ennen pelin paavalikko tulee kirjautumisruutu pelin yllapitajan jarjestelmaan, laitan
omat tunnukseni seka valitsen taman “auto-login” ja “remember password” jotta en

joutuis kirjautumman uudestaan sisaan myéhemmilla pelikerroilla.

Heti peliin saavuttaessa peli kysyy haluanko jatkaa premium-aikaani joka oli ennen

kuin lopetin viimeksi pelin, ja joka on umpeutunut. Painetaan “cancel’

WT3 Asetusten saato

Peli muistaa tilini asetukset koska ne sailytetdan palvelinkohtaisesti, ja menen saata-

maan asetuksia.

Alkuvalikossa on jo musiikit ja taustalla pelimoottorin kuvaa hangaarissa olevasta
Panzer IV/70(Alkett)istani, ja kamera pyorii vaunun ymparilla. Talla arviolla voidaan
paatella grafiikan ja &anien molempien toimivan sulavasti. Huomaamme ruutukaap-
pausten ottamisesta koneen hyppaavan tyopoydalle, joten kokeilemme ottaa steamin
omia ruutukaappauksia f12-nappulalla, joita tutkimme steam overlayssa (shift-tab,
sisdanrakennettu steamiin joten kayttojarjestelmasta riippumaton pikanappain). Kay

ilmi ettd steamin ruutukaappaukset muuttuvat sekasotkuksi Linuxilla.

Grafiikka-asetuksissa resoluutio on valmiiksi sama kuin tyopoydalla, ja laitamme tes-
tausta varten asetukset “movie” -tasolle. Tama vaihtoehto on tarkoitettu kaikkein par-
haimpaan ulkoasuun, ja hover-teksti varoittaa ettei sen pelikaytto ole suurimmalla
osalla koneita suositeltavaa.

WT4 Testilento yksinpelissa

Tarkistamme kontrollit, joissa on jo valmiiksi maéritelty joystick lentamista varten, joten
valitaan lentomallinnukseksi “realistic” jolloin oletusasetus on joystick, ja kokeillaan tehda

testilento.

Valitaan koneeksi valmiina listauksessa oleva ME410 A-1, ja napsautetaan “test flight”

asettaen vaikeusasteeksi “realistic battles”-lentomallinnus

Lento alkaa kentaltd, jossa ollaan moottorit kdynnissa valmiina nousuun. Kone kayttaytyy
oletetusti, kaikki joystickin akselit ovat oikein. Noustaan ilmaan, tehdaan muutama kaarros

ja laskeudutaan.



Ihme kylla itse peli nakymassa steamin omat ruutukaappaukset toimivat moitteetta.

Seuraavaksi kaynnistetaan tehtava uudelleen kayttaen vaikeusasteena “simulator battles”
jolloin lento mallinnus on monimutkaisempi ja kontrollit kayttaytyvat realistisemmin. Nyt

aloitamme kentalta moottorit sammutettuna, ja vain ohjaamonakyma on sallittu.

Kuva 9: Ohjaamonékyma testilennolla.

Lennamme taas kierroksen, nyt kone kayttaytyy eri tavalla johtuen eri vaikeusasteesta,

mutta kontrollit toimivat yha hyvin oletusasetuksilla.

Ruudunpaivitys tahti pysyy molempien lentojen aikana tasaisena noin 85-90 valilla, eika
aanissa ilmene ongelmia. Pelillisesti Ubuntulla War thunderin ensitesti on toiminut moit-

teettomasti, ja ainoa kaytettavyysero on pelia edeltdvan paivitysruudun puuttuminen.

WT5 Moninpelin toiminta

Seuraavaksi kokeillaan moninpelid ja menndan pelaamaan arcade-vaikeusasteella
nettiin, laittaen konevalikoima venaldisia mopedeja vasemmalta oikealle: [-153 (chai-
ka) Zhukovsky's 1-153, i-16 Type 18 (Ishak) SE2-MV5 seka BB1.

Tama konevalikoima on alkupelin koneita joilla Iahes jokainen pelaaja War Thunderis-

sa tulee lentamaan ennen kuin saa isomman tason koneita.



Valitaan “simplified controls” jonka jalkeen ajetaan control setup wizard jonka jalkeen

mennaan arcadeen.

Kesken ensimmaisen ottelun ruutukaappaukset lakkaavat taas toimimasta, muuten
peli toimii &anien, pelinopeuden ja grafiikan puolesta kuin unelma. Pelimoodina on
ground assault, joten grafiikka joutuu kuvaamaan lahelta paljon liikkuvia objekteja

chaikan tulittaessa n. 15 metrin korkeudelta kuorma-autoja.

Toisessa ottelussa on ilmataistelu, noin 30 pelaajaa, ja FPS pysyy 150 tienoilla, pingin
ollessa noin 50. Mydskaan hyppiminen tyopoydalle linuxin oman kuvakaappaus toi-

minnon yhteydessa ei keskeyta tai kaada pelia.

Kolmas peli on lumikenttd ground assault, ja ruudunpaivitysnopeus pysyy tasaisena

eika ongelmia esiinny.

Kolme arcadekenttad jotka kokeiltiin hiirella toimivat moitteetta, seuraavaksi uuudel-
leenkaynnistan pelin ja katson auttaako se steamin ruudunkaappausten tominnan

palauttamisessa.

Toisella kaynnistyksella peli ei enaa kysy tunnuksia, vaan kirjautuu sisaan automaatti-

sesti.

Seuraavat 3 erda ottelemme joystickilla, joka on arcade-vaikeusasteella selkea vaiku-
tus pelaamiselle mutta arcaden ollessa nopein ja pelatuin muoto se on hyva testi vai-

kuttaako pelaajamaara moninpelissa kontrollien toimivuuteen.

”

Valitsemme “controls”-"control setup wizard”- “air’-"logitech 3d pro”. Ainakaan vali-

koissa steamin ruutukaappaus ei vielakaan toimi.

Nyt arcadella jostain syysta lentokontrollit joystickilla eivat toimi.

Toistamme valiten simplified controlsin, wizard-air-logitech

Automaattinen wizardi nakojaan maarittelee vaarat akselit joystickista koneille jos kay-
tetdaan “Simplified Controls”- asetuksia.
Toisella joystickohjatulla pelilla pelilla ohjain vaihtaa yhtéakkia kesken lennon ykkdsak-

selinsa suuntaa pyorahdettdessa akselin ympaéri, ja jdd auki johtuuko tama kontrollis-



keemasta jossa on automaattinen korjaus hiiriohjauksella, joten vaihdamme kontrollis-

keemaksi “realistic” ja tyhjennamme valinnat, kayttéden taas wizardia.

Wizard laittaa joystickin asetukset vaarin, oletusarvoisesti laittaen akseli ykkosen
(Pitch) sivu akseliksi (roll)

Laitamme kontrolliskeeman kuntoon valitsemme “realistic controls” ja menemme kol-

manteen testiarcadeen.

Kolmannessa testiarcadessa ongelmaa ei enaa esiinny, joten kyse oli mita luultavim-

minpeli oman kontrolliskeeman toiminnasta.

Kello on 10:38, ja siirrymme seuraavaan peliin kunhan ensin lataamme ottamamme

steam-kuvankaappaukset pilveen.

WT6 Pelin poistaminen

Pelin poistaminen tapahtuu valitsemalla steamin pelikirjastosta war thunder, oikealla

napsauttamalla ja painamalla “delete local content”

War Thunderin poistamisessa ei tapahdu mitaan ihmeellistd, eikd prosessi eroa mi-

tenkdan Windows-versiosta.

5 7 Days To Die.

DTD1 7 Days To Dien asennus

Peli asennetaan steamissa kaksoisnapauttamalla kirjastossa pelin nimea tai valitse-

malla “install” jolloin steam ilmoittaa pelin koon ja arvioidun latausajan.

Taman jalkeen tulee hyvaksya EULA, ja valita halutaanko pikakuvakkeita. Emme va-
litse, koska pelaamme steamin valikosta. Viimeinen ruutu ilmoittaa miten lataus ete-

nee, valitaan “finish” jolloin ruutu poistuu.

Latauksen valmistuttua ruudun alalaitaan ilmestyy pop-up “7 days to die has finished

downloading” joten asennus on sujunut ilman ongelmia.



DTD2 Ensimmainen kaynnistys

painetaan “play” jolloin 7 Days to Die aukeaa ikkunaan, ei koko naytélle.

DTD3 Asetusten saato

valitaan options- video ja vaihdetaan “fullscreen” ja resoluutio 1680x1050. Laitetaan
testausta varten aluksi kaikki asetukset tayteen v-syncia lukuunottamatta. F12 toimi

valikoissa, ja steamin ruutukaappaukset nakyvéat hyvin.

Alkuvalikoissa soi jo pelin tunnusmusiikki, joten audio on kunnossa. Valitaan “back”

kunnes paastaan paavalikkoon.

DTD4 Yksinpelin testaus

Luodaan randomgeneroitu maailma, ennen maailman luomista pitda tehda pelaaja-
profiili jota tuossa maailmassa kaytetdén. Tassa kohtaa kaytan random generaattoria

valitsemalla “randomize”.

Maailman luominen alkaa 1100, ja on noin 15 sekunnissa valmis, eli 5 paivaa 23 tun-
tia 59 minuuttia ja risat etuajassa. Ruudulla ndkyvan ohjeen mukaan painetaan enter

ja siirrytaan peliin.

Nopean 15 minuutin session aikana ruudunpéivitystahti on hieman tahmea, mitaan
akillisia piikkeja tai notkahduksia ei tunnu esiintyvan mutta useampi hahmo ruudulla

hidastaa konetta.

yksinpelissa ei nahtavasti ole FPS mittaria ndkyvissa oletuksena, joten kokeilen saa-

téaa asetuksia alemmas ja katson eroaako pelituntuma.

Laitettuani asetuksia alaspain, riisuen kaiken muun paitsi jattaen liukusaatimet “field of
view, LOD, Line of Sight” taysille valitsen continue game, ja katson muuttuuko pelitun-

tuma.



Nyt peli py6rii huomattavasti sujuvammin, mutta kauimmaiset puut ovat valkoisia pali-
koita.

Poistun pelista ja kokeilen kultaista keskitietd, laittaen tekstuurit half size seka tree
quality “Medium”.

Ratkaisu ei poista laatikoita puiden ymparilta, ja seuraa lievaa nykimista siirryttdessa

eteenpain pelin joutuessa lataamaan uusia tekstuureita.

Siirretddn asetukset takaisin taysille, ja menn&an tarkastamaan moninpelia.

DTD5 Moninpelin testaus lokaalisti.

Kaynnistaminen: valitaan “new game” pelimuodolla, “survival MP,” ja valitaan 7 DtD:n
valmis kartta “navezgane”, jattaen kaikki oletusasetuksiksi paitis multiplayer-lehden

alta “Public/Private” “Public”’-kohtaan jolloin serveri on kaikille avoin.

painetaan start, jolloin kone lataa noin 10 sek uutta maailmaa.

Heti kaynnistyessa aukeaa konsoli ja ilmestyy virhe

“indexoutofrangeexeption arreay index is out of range”

iimestyy ensimmainen ongelma pelissa: peli ei lataa aloitusalueen ulkopuolita, ja pe-

laaja voi kavella ulos maailman reunalta, kuten naytetty kuvassa 8
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Koska kontrolleista ei 16ydy tapaa kuolla, ja maailman reunan takaa ei paase pois,
poistutaan pelista ja katsotaan onko kartta yha continue-valikossa. Peli 16ytyy, ja uu-

delleenlataaminen ratkaisee ongelman ladaten loppupelimaailman.

Google-haulla “fps counter 7 days to die” I6ytyy pikanappain f8 jolla FPS:n saa naky-
viin:

https://7daystodie.com/forums/showthread.php?13172-FPS-Command-in-console

Lataamalla aiemmat pelit ja kokeilemalla niitd FPS-mittari paalla kertoo ettd asetukset
taysilla FPS on molemmissa peleissa noin 20 tienoilla, mennen silloin talldin niin alas
kuin 12- Tama on taysin pelattavuuden alarajalla, koska hairiot ovat silminnahtavia ja

tarkkuutta vaativat toimenpiteet osuvat ohi.

DTDG6 Liittyminen moninpeliserverille

Seuraavaksi kokeilemme liittymistd moninpeliserverille, valitsemalla IP:
73.131.108.116:26900.

Serveri lataa melko nopeasti, ja avaa moninpelin muistaen aiemmalla koneella pe-
laamastani hahmosta: hahmot tallennetaan steam-tunnusten perusteella pelipalveli-

melle.

FPS on noin 8 ruutua sekunnissa, pelaaminen mahdotonta. Laittamalla kaikki muut
kuin sliderit nollille nousee FPS 44 tienoille, kdyden maksimissaan 50-52 ruudussa
per sekunti. Tama on sujuva ruudunpaivitysnopeus, ja peli pyorii mukavasti, tosin ho-

risonttiin ilmestyy taas laatikoita merkkaamaan puita.

DTD7 Asetusten vaihto

7 days to die sammuu vailla dramatiikkaa valitsemalla “exit game”.

Lataamme otetut steamin kuvankaappaukset pilveen, ja kaynnistimme 7dtd:n uudes-

taan.



Uudella kaynnistyksella 7dtd aukeaa ilman dramatiikkaa, nyt kokeillaan mita FPS mit-
tari nayttaa yksin- ja moninpelissa lokaalilla koneella asetukset minimissa. tekstuurit
ovat jaaneet full sizeksi viime kerralla, joten vertailukelpoisuuden nimissa pidetaan ne

full sizené.

Nailla asetuksilla yksinpeli serveri pyorii ihan sujuvasti 44-54 FPS tasolla eika ongel-
mia ilmene. omalla koneella toimiva moninpelii joka pydorittdd navezganen valmiskent-

taa pyorii nailla asetuksilla 55-65 FPS riippuen ruudulla olevien objektien méaarasta.
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Kuva 10: asetukset minimissa. Valkoiset laatikot ovat puita

Verrattuna aiemmin kokeiltuun war thunderiin jossa grafiikka on huomattavasti kau-
niimpaa ja yksityiskohtaisempaa, tulos on melko vaatimaton kun WT pydri helposti 80-
120 ruutua sekunnissa- mutta on muistettava etta 7 days to die on indie-peli ja yha
kehityksensé alpha-vaiheessa, joten kyse voi olla optimoinnin puutteesta enemmankin
kuin kayttojarjestelmékohtaisesta ongelmasta. Tama selvida vain vertaamalla tuloksia

muilla kayttojarjestelmilla.

Lopputulos pelille 7 days to die: yksi suurempi virhe ladattaessa navezgane-
maailmaa, melko heikko suorituskyky, steam overlay ja kuvakaappausten otto toimi

ilman ongelmia.

DTD8 Pelin poistaminen



Jotta saataisiin selville poistaako steam varmasti paikallisia tiedostoja, kaydaan tarkis-

tamassa tamanhetkinen levyn kaytto: 47,8 Gb asennettuna, 878 Gb vapaana.

Taman jalkeen valitaan steamin valikosta “delete local content” ja valitaan varmistus-

ruudusta “delete”

Poistamisen jalkeen kaytossa on enda 45,3 Gb, ja 7 days to Dien koon ollessa 2490
Mb, voidaan melko varmasti sanoa pelin poistuneen koneelta, ainoastaan muille pal-

velimille tallentuneitten hahmoprofiilien jaatya viela talteen.

6 Civilization V

C1 Civilization V:n asennus

Asennus tapahtuu kuten muissakin peleissa, ja koska steamin pitéisi luotettavasti hoitaa
lataus valmiiksi, laitetaan peli lataamaan ja testihenkil® ottaa paivaunet.

14.00 palatessa koneelle Sid Meiers civilization V on ladannut ja ruudulla nékyy sen ole-

van valmis pelattavaksi.

C2 Ensimmainen kaynnistys

Painan latausikkunan “play’- nappulaa

Ruudulla valahtaa konfigurointi-ikkuna jota seuraa Aspyr median logo video- ero Win-

dows-versioon johon Aspyr, pelin Linux-version kaantaja, ei ole osallistunut.

Tata seuraa Brave New Worldin alkuvideo, jonka paattyessa on viela latausruutu.

Latausruudn jalkeen aukeaa valikkoa edeltava “continue”-ikkuna.

C3 Asetusten vaihtaminen

Nayton resoluutio nayttaa olevan eri kuin tyopoydalld, koska ruudun laidoilla on mus-
tat palkit, ja tarkistus video options-valikosta nayttaa oletusresoluution olevan
1024x768. Tama vaihdetaan 1680x1050:een, jolloin peli menee koko ruudulle poista-
en surupalkit ja kysyy ovatko asetukset oikein. Taman jalkeen vaihdetaan kaikki ase-
tukset taysille pitden vsync pois paalta. Peli iimoittaa etteivat muutokset tapahdu ilman

uudelleenkaynnistysta, joten sammutetaan peli ja kdynnistetdan se uudestaan.



Pelin kdynnistyttya uudestaan kaydaan asetukset lapi ja otetaan niistéa kuvankaap-

paukset joita verrataan windows- ja steamOS-versioihin.

C4 Yksinpelin kdynnistys ja toiminta

Aloitamme testaamalla yksinpelin, valitsemme single player->->play now joka antaa
uudella asennuksella oletusasetukset: maailman koko small, 6 pelaajaa, 12 kaupunki-

valtiota, sattumanvaraiset sivilisaatiot seka pelin pituus standard.

Peli tuntuu pyodrivan moitteettomasti, mika on oletettavaa johtuen pelin iasta, eika &a-

nissa tai grafikassa ilmene omituisuuksia.

C5 Yksinpelin tallentaminen ja lataaminen

Seuraavaksi tallennetaan peli nimella testipeli 1, ja poistutaan paavalikkoon. Poistut-
taessa paavalikkoon peli kysyy haluanko poistua tallentamatta vaikka juuri tallensin-

merkataan yl0s jotta voidaan verrata tapahtuuko muilla kayttjarjestelmilla.

Pelin latauksen aikana ( valitaan “single player”, napsautetaan “load game” ja valitaan
valikosta “testipeli 1”) latausruudun ymparysta on musta, latausruudun tayttaessa vain

osan ruudusta.

Tallennan pelin viela toistamiseen.

C6 Yksinpeli: maksimikokoinen peli

aloitan uuden pelin laittaen maksimiasetukset pelin koolle: 22 sivilisaatiota ja 40 kau-
punkivaltiota, seka aloitus viimeiselta aikakaudelta. Tama on puhtaasti sen testauk-

seen toimiiko civ aariasetuksilla.

nyt pelin latauksen aikana steam-ruudunkaappaus tapahtu huomattavalla, noin 2 se-

kunnin viiveella.



myo6haisemman aikakauden aloituksena kentélle ilmestyy jokaiselle useampi yksikko,
joten kartta on jo ensimmaisella vuorolla melko taynné toimintaa mik& antaa todella

hyvan vertauskohdan suorituskyvyssa.

Kuva 11: Civilization 5 aloitus myohaisimmalta ajankohdalta

Peli py6rii sujuvasti n. 5min ajan minka testataan.
Pelaamisen aikana taustamusiikkien yhteydessa kuuluu sillloin tallon patkintaa ja omi-

tuisia napsahduksia, ei niin usein etta hairitsisi pelikokonaisuutta.

C7 Moninpeli

Valitaan “multiplayer” -> “standard” ->"internet” ->"host game”, jonka jalkeen kutsutaan
testihenkil® joka kayttaa windows- kayttojarjestelméad mukaan peliin, kayttaen taas

oletus asetuksia, ja kaynnistamme pelin.

Peli pyorii moitteetta, testaamme 5 vuoroa, tallennamme, avaamme uuden pelin lob-

byn jonne lataamme edellisen pelin, kutsumme pelaajan mukaan ja kdynnistamme.

Moninpeli toimii moitteetta, kayttojarjestelmasta riippumatta.



C8 DLC: Gods and Kings

Seuraavana testataan civilization V:n toiminta eri lisasisalloilla.

DLC (downloadable content) tarkoittaa maksullista tai maksutonta, kehittajan julkaisun
jalkeen tuottamaa sisaltdopakettia joka voi olla mita vain muutaman uuden yksikon tai
vihollisen lisddmisesta koko pelidynamiikan uudelleentasapainottamiseen. DLC-

siséllot vaativat itse alkuperaisen pelin toimiakseen.

Civilization- pelisarjalla on jo monta vuotta ollut tapana julkaista ensin peruspeli joka
on uudistettu, tasapainotettu ja julkaisukuntoinen, ja sen jalkeen noin vuoden valein
julkaista siihen lisasisaltona lahes emopelin kokoisia uudistuspaketteja jotka lisdavat
uusia pelimekaniikkoja ja pelityyleja jotka muodostavat itse emopelista tavallaan ver-
sio 2.0:n. Civilization 5:een ndma olivat jarjestyksessa ensimmainen suuri lisays
“Gods And Kings” joka lisasi kaupankaynnin merkitysta, ja “Brave New World” joka

lisasi loppupeliin huomattavasti uusia ominaisuuksia ja mekaniikkoja.

On huomattavaa ettd ndma lisasiaslliot automaattisesti ostettaessa siirtyvat oletusase-
tuksiksi, joten paastakseen pelaamaan “alkuperaistda” muokkaamatonta Civilization

%:sta ne tulee deaktivoida.

Tahan mennessa olemme pelanneet molemmat lisasisallot aktiivisina, nyt kokeilemme

ensin ilman BNW:t&, sen jalkeen ilman G&K:a.

Paavalikon DLC-valikosta napsautetaan BNW pois paalta, ja painetaan “OK” jolloin

peli lataa hetken jota seuraa taustakuvan vaihtaminen.

Tassa vaiheessa musiikissa alkaa kuulua taustahdirié yha enenevassa maarin, joten
vaihdetaan headsetista ulkoisiin kaiuttimiin jotta nahdaén johtuuko hairié vain kuulok-

keista vai onko se pelissa tai koneessa itsessaan.

Ennen kuulokkeiden vaihtoa testataan niiden aanentoisto Youtubessa. Youtubessa

aanentoiston laatu ei karsi ollenkaan. Vaihdamme kaiuttimiin.

Kaiuttimien &anentoisto tuntuu toimivan testauksessa, joten kdynnistamme taas civ

5:sen.



Alkuvalikossa aanet toimivat loistavasti, ja kaikki vihjeet sargista ovat poissa- mutta
peli kAynnistda steam-asetusten perusteella BNWhen, ei Gods and Kingsiin. Kdymme

vaihtamassa DLC-valikosta taas BNW:n inaktiiviseksi.

Valitaan taas “play now” -vaihtoehto, jolloin peli ndkdjaan valitsee viimeksi kaytossa
olleet asetukset, joten palaamme alkuvalikkoon ja otamme hieman vdhemman rajut

vaatimukset.

Kay ilmi ettei “oletusasetuksia” pelille ole saadetty minnekaan, joten joudumme kay-

maan katsomassa ne tallennetusta pelista.

Asetukset olivat: map size small, vaikeusaste chieftain, aikaraja standard, 6 pelaajaa.
Mutta kuitenkin kdynnistettdessa unohdetaan vaihtaa advanced-asetuksista aloitusai-
kakausi takaisn ancientiksi, joten testaus joudutaan kaynnistamaan vield kolmanne

kerran.

Testaus G&K:n asetuksilla kesti 50 vuoroa pelia, jonka jalkeen testattiin taas tallenta-

minen seka tallennuksen lataus. Mitaan virheita ei havaittu.

C9 DLC: Eilisasisaltoja
Taman jalkeen siirrytaan paavalikossa DLC-ruutuun ja laitetaan Gods and Kings pois
paalta, huomaten miten alkuvalikko vaihtuu taas, talla kertaa heijastamaan alkuperaista
Civilization V:n tyylia.

Valitaan “singleplayer” ja “play now”.

Peli lataa ilman ongelmia, pelataan 25 vuoroa ongelmitta, tallennetaan, ladataan, poistu-

taan pelista.

C10 Pelin poistaminen

Civilization 5 poistuu kovalevylta samalla tavalla kuin muutkin Steam-pelit: “remove

local content” oikealla napsauttamalla pelin nimea
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7 Kayttojarjestelman asennus.

Testihenkilon huomio: Aloitamme koneelta jossa on jo Ubuntu- tilanne joka periaat-

teesa harvemmin tulee oikealle kayttgjalle vastaan.

Asennusmediana on Windows 8.1 asennusDVD, itsepoltettu.

seuraamme virallisia ohjeita taalta

http://Windows.microsoft.com/en-us/\Windows-8/clean-install

Levy sisalla, kaynnistetaan kone, naytdlle ilmestyy teksti “press any key to boot from
dvd”

painetaan anykeyta, seuraa hurinaa DVD-asemasta.

am Windows 8

Language to install: [Eng #nnitedl(indom) 5 _:]

Time and currency format: SESUETN]

Keyboard or input method: SRR EEREE IS

Enter your language and other preferences and click “Next” to continue.

Corporston Al rghts raser/ed

Kuva 12: windowsin asennus
Aukeaa nayttd Windows 8-asennukselle. Valitaan kieleksi englanti, aikavyohykeeksi ja

nappaimistoksi suomi ja napsautetaan “next”. Seuraa ruutu “install now”

Seuraa sininen “setup is starting” -ruutu

Seuraa EULA.


http://windows.microsoft.com/en-us/windows-8/clean-install

Taman jalkeen on valintana upgrade tai custom, ja oletusvalintana on upgrade koska

microsoft ei usko ettd muita kuin Windows-kayttojarjestelmid on olemassa.

Seuraavaksi nakyvat eri partitiot, ja Windows toteaa Ubuntulle varatun partition olevan

antimateriaa jonne ei voi asentaa.

Poistetaan siis partitio ykkdnen jossa on Ubuntu. Painettessa “delete” tulee varoitus

levylla olevan datan menettamisesta.

Poistetuamme loput partitiot asennamme Windowsin suurimpaan partitioon. nap-

sautettaessa “OK” alkaa varsinainen asennus.

Testihenkildn huomio: Tahan asti molempien kayttojarjestelmien asennus on toiminut
tasmalleen samoin, eika kayttajan ole tarvinnut tarkistaa toimintaohjeita linkista vaan
valinta on ollut looginen ja paateltavissa.

Asennuksessa kestaa jonkin aikaa

asennuksen loppuvaiheessa Windows ilmoittaa koneen uudelleenkdynnistymisesta.

Seuraa HP:n latausruutu jonka jalkeen naytolle nousee teksti “getting devices ready”

Nyt Windows aloittaa asetusten valinnan personalize-ruudulla. Aloitetaan asettamalla

koneen nimeksi “win81testikone” ja painetaan “next”.

Seuraavaksi Windows kysyy kaytettavissa olevaa verkkoa, valitsemme langattoman

totoro-verkon ja annamme tunnuksen..

Verkon jalkeen Windows ehdottaa oletusasetuksia, mutta koska néihin kuuluu muun-

muassa bing sekad mainostaminen, emme hyvaksy niita vaan valitsemme “customize”

Seuraavaksi kysytaan halutaanko verkossa olevat laitteet |16ytéda automaattisesti.

valitaan “kylla”.

Seuraavaksi halutaan katsoa mita paivitetdan. Pidetaan valinta automaattisista paivi-

tyksista, mutta SmartScreen laitetaan pois paalta.

Seuraavaksi asennus kysyy mité tietoja Microsoftille pain lahetetaan, kaikki oletusase-

tukset vaikuttavat hyvalta, napsautetaan OK



Seuraavaksi kysytdan halutaanko kayttaa Bingia ja saako microsoft tunnistaa ja kayt-

taa sijaintiani. napsautetaan kaikki valinnat “off” ja valitaan “next”

Seuraavaksi kirjaudutaan microsoft-tilille, tarkastetaan onko kayttajalla jo sellainen

Kayttajalla on microsoft-tili, joten taytetadan tilin tiedot ja valitaan “next”

Seuraavaksi kysytdan varmistustilid, kaytetaan testihenkilon Gmailia, taytetaan kentta,

ja painetaan “next” jolloin saadaan varmistuskoodi Gmailiin joka syotetaan kenttaan.

Taman jalkeen Windows kysyy pilvitallennuksesta, jota ei oteta kayttoon.

Asetusten laiton jalkeen kone uudelleenkaynnistyy toistamiseen.

uudelleenkaynnistymisen jalkeen kone ilmoittaa laittavansa itseaan kuntoon kayttajaa

varten ja mainostaa app storea, varien pyoriessa taustalla.

viimein tulee “Lets start” ja aukeaa tyopoyta, Windows 8.1 on asennettu

8 Asennuksen jalkeinen tarkastelu

Ensimmaisena hankkiudutaan eroon interweb exploder-selaimesta, ja asennetaan

Google Chrome, puhtaasti testihenkildon mieltymyksesta.

Seuraavaksi tarkistetaan etta naytdnohjaimen ajurit on asennettu. Ohjuspaneelista
loytyy “hardware and sound”-kohdalta “NVidia control panel” joten valitaan se ja kak-

soisnapsautetaan.

Kaksoisnapsauttamisesta huolimatta mitdén ei tapahdu.
Siirrytd&n Nvidian sivulle, ladataan ja asennetaan ajurit napsauttamalla talllennettua

asennustiedostoa ja valitsemalla “OK”.

Viimeisena asennusohjelma pyytéa lupaa uudelleenkaynnistaa kone, ja napsautetaan

“‘yes, restart” josta kone uudelleenkaynnistyy.



kun Joystick kytketdadn koneeseen, kone tunnistaa sen valittbmasti ja asentaa sen
ajurit. Ajurien asennuksen jalkeen joystick I0ytyy ohjuspaneelista “game controller”-
kohdasta.
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Kuva 13: Joystickin asetukset Windowsissa

9 Steamin Asennus

Steamin asennus tapahtuu steamin kotisivulta lataamalla asennusohjelma ja seuraa-
malla asennusohjeita, ei ilmene ongelmia.

‘ Steam, be abée 1 yddmsmw
mm&“" mmmnmumuam

‘Gelfaslmﬁhmmrdew
'Rmemmmmﬁdv

% wmtmmm tm #ven wtie you play

* Find the beat SMWWWWW
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t4 missa vain

Kuva 14: Steamin asennusohjelma Windowsilla

Taman jalkeen Steam vield paivittaa itsensa, ja aukeaa kirjautumisruutu.



10 War Thunder

Cl1 War Thunderin asennus

Steamin asennuksen jalkeen asennetaan War Thunder, joka tapahtuu napsauttamalla
steamin pelikirjastosta War Thunder ja napsauttamalla “install”, jolloin steam lataa pelin

tarvitsemat tiedostot koneelle- samalla tavalla kuin Ubuntulla.
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Kuva 15: War Thunderin asennus

C2 Ensimmainen kaynnistys

Asennuksen paéatyttya valitaan War Thunder ja kaksoisnapsautetaan. Steam suorittaa
ensimmaisend ajurien varmistamisen ja tarkistaa etta directX on oikea versio, jonka jal-
keen Microsoft Firewall iimoittaa estédneensa sovelluksen toiminnan, ja kysyy onko toimi-

nut oikein.

Kaynnistettdessa War Thunder Windowsissa nousee naytolle kaynnistysruutu missa War
Thunder lataa viela omalta palvelimeltaan tarvittavia tietoja ja paivityksia, ja jonka aikana
voi tarkistaa graafiset- ja aéniasetukset. TAssa kohtaa laitamme grafiikka-asetukset “Mo-

vie” kohtaan jo ennen kaynnistamista oletusasetusten ollessa “medium”

Ubuntulla tama nayttéhan oli korvattu komentorivi-ikkunalla joka automaattisesti latasi
paivitykset ja kaynnisti pelin.



Painamme “play” jolloin peli kAynnistyy ja menee kirjautumisvalikkoon, jossa taas kirjau-
dumme sisdan ja napsautamme “keep me logged in” seka “remember password”.

Tata seuraa muutama pop-up ikkuna, jossa peli arpoo pelaajalle bonuspalkintoja jatkuvas-
ta pelaamisesta, seka pop-up jossa kysytdan halutaanko aktivoida pelin oma Voice Chat

mikrofonia varten- emme aktivoi.

Viimeisena pop-uppina ilmestyy kysymys mika kontrolliskeema valitaan pelaamiseen ole-

tusasetukseksi. valitaan nappaimisto+hiiri.

Paavalikossa peli pyorittaé taas taustalla kuvaa testihenkilén hangaarissa olevista koneis-
ta, talla kertaa kuvassa on viimeksi kaytettyna koneena Neuvostoliiton konevalikoimasta |-
153 M-62 Chaika. Aanet ja grafiikat pyorivat moitteettomasti, ja f12 ottaa steam-

kuvankaappauksen joka talla kertaa toimii.

C3 Asetusten saato

Seuraten testitapauskaaviota seka Linuxilla tehtya testausta, tarkistetaan kontrollit- nyt ei
kontrolleissa ole oletusasetuksena Logitechin joystick, joten painetaan “clear all”, valitaan

“air” ja controller layout “logitech 3d extreme pro”

Koska oletusasetukset olivat Linuxilla vaarin myhemmin kontrolleja asetettaessa, varmis-
tetaan etta akselit ovat oikein, valitsemalla “roll axis” ja tarkistamalla etta akseli on oikea
painamalla “autodetect” ja vetdmallad sauvasta vasemmalle ja oikealle. Akseli ei vaihdu

joten se oli oikein konfiguroitu.

C4 testilento yksinpelissa

Lennetaan testilento realistic-asetuksilla kayttden samaa me410-B :t&a kuin Linuxilla. Ase-
tukset “Movie”’-kohdassa ruudunpaivitys pydrii korkeudesta riippuen 170 ja 210 valilla.

Lasku jaa lyhyeksi, mutta kontrollit toimivat ilman ongelmia.

Taman jalkeen poistutaan testilennolta, ja aloitatetaan se uudestaan kayttaen simulator
battles- tason lentomallinnusta ja kontrolleja. Tassa valissa tulee pop-up pelin mainosta-

misesta facebookissa, joka hapsautetaan pois kayttden ikkunan ylalaidan ruksinappulaa.

Saavuttaessa koneeseen simulator Battles- asetuksilla kaytettéavissa on taas pelkastaan

ohjaamonakyma. Tarkistamme simulator-mallin kontrollit. Kontrollit nayttavét olevan oi-



kein, ja napsauttaessamme “ok” peli valittaa puuttuvista kontrolleista: ei-tarpeellisia nap-
puloita ei oletusasetuksena ole saadetty pelissé, ja osa tarpeellisistakin pitdé asettaa itse

mutta testilentoa varten kaikki on valmiina.

Testilennolla Ruudunpaivitys pysyy suurinpiirtein samoissa lukemissa toisellakin kerralla,
mahdollisesti ohjaamoné&kokulmasta johtuen tosin ihan kahteensataan ei paasta ja kont-

rollit pelaavat hyvin. User errorin takia kone tosin karsii laskussa hieman vaurioita.

Kuva 16: ME410 maassa testilennon jalkeen, renkaat yha taitettuna.

Kaiken kaikkiaan ei ilmene mitdén pelid haittaavia ongelmia, ja Steam-

kuvakaappauksetkin toimivat moitteettomasti. Laskun jalkeen valitaan “return to hangar”

C5 Moninpelin toiminta

Moninpelissa lennetddn 3 arcade air battlea kayttaen hiiriohjausta seka 3 kayttaen joys-
tickid moninpelissa, kayttaen samaa konevalikoimaa kuin ubuntulla, lainaus dokumentista

ubuntun testirokumentista:

“seuraavaksi kokeillaan moninpelia ja mennaan pelaamaan arcade- vaikeusasteella net-
tiin, laittaen konevalikoima venaldisid mopedeja vasemmalta oikealle: 1-153 (chaika) Zhu-
kovsky's 1-153, i-16 Type 18 (Ishak) SE2-MV5 seka BB1.”

Siirrytdéan valikoissa kontrolleihin, poistetaan vanhat nappulat, valitaan “air” ja “mouse

aim-simple” ja napsautetaan keskelta pelin paavalikkoa “air arcade”, tarkistaaksemme



palvelimet jotka ovat valittuna. US, RU ja EU ovat valittuna, joten napsautetaan “to battle”.
Koska kello on suomenaikaa 7:30 suurin osa pelipalvelimista joissa on pelaajia on luulta-
vasti yhdysvalloissa tai venajalla, ja vengjan palvelimien viive (ping) on suurinpiirtein sa-

malla tasolla kuin euroopan vastaavilla.

Ensimmaisessa pelissa on n. 30 pelaajaa, pingi noin 40 ja ruudunpdivitystahti noin 170,
tippuen juuri ja juuri alle sataaan syoksyttdessa maantasalle.

Kuva 17: moninpelin toiminta Windowsilla

Hiiriohjauksella peli toimii moitteettomasti kolmen testipelin jalkeen, aika kokeilla joystick-
ohjausta ja tarkastaa ilmeneek® sama ongelma kuin Linuxilla kaytettdesséa arcade-
ohjausta joystickilla.

Ongelman toistamiseksi tehddan samat askeleet: controls- simplified controls- control
wizard- air- logitech 3d extreme pro.

Ensimmaisena tarkastamme menivéatkd akselit oikein- talla kertaa kylla. Nayttaa siis ettéa
Linux-versiolla joystick tunnistetaan vaarin?

Kontrollien asetusten tarkastamisen jalkeen siirrytaan peliin. Ensimmainen testilike on olla
kiskoa joystickilla ylds niin kauan etta teemme luupin, ja katsoa kaantyyko joystickin akseli
ympari (invert).



Ongelmatilannetta ei pystya toistamaan- ongelma ei siis ollut pelin asetuksissa vaan

mahdollisesti Linuxin joystick-toiminnoissa.

Muita ongelmia joystick-testin aikana ei ilmene, vaan pelaaminen sujuu edelleen ilman
hairioita. Pitda tosin huomata etta Windows-ymparistossa taman tulisi olla oletusarvo kos-
ka testatuista peleista kaikki on alun perin kehitetty Windowsille, ja Linux-yhteensopivuus
on tehty myéhemmin.

C6 Pelin poistaminen

Pelin poistaminen tapahtuu valitsemalla steamin pelikirjastosta War Thunder, oikealla

napsauttamalla ja painamalla “delete local content”

War Thunderin poistamisessa ei tapahdu mitdan ihmeellista, steam kysy halutaanko var-

masti poistaa peli, ja peli poistuu.

LOPPUTULOS: WAR THUNDER:

Ainoa pelia koskenut ongelma oli Windowsin palomuuri, joka teki pop-upin pelia kaynnis-
tettaessa. Peli pyori sulavasti samoilla asetuksilla kuin Linuxilla, ja &anien pieni sar6 seka

steam-kuvankaappausten ongelma olivat Linux-ongelmia.

11 7 Days To Die

DTD1 7 Days to Dien asennus

Kuten muissakin peleissa, pelin asennus tapahtuu kaksoisnapsauttamalla Steamin kirjas-
tosta “7 Days to Die”, jolloin peli kysyy asennetaanko, tarjoaa EULA:n, pyytaa lupaa tehda
tyopdydalle pikakuvakkeita, ja lopuksi allokoi pelille tilaa ja ilmoittaa pelin olevan latauk-

Sessa.

Taman tapahduttua Steam lataa itsendisesti pelin tiedostot koneelle. Kiitos aikaisen aa-
mupaivan, lataus on nopeaa ja on parin minuutin kuluessa valmis, jossa yhteydessa ruu-

dun alalaidassa kavaisee pop-up ilmoittamassa asiasta.



DTD2 Ensimmainen kaynnistys

Windowsilla kdynnistettdessa peli tarjoaa kahta vaihtoehtoa: play, tai play without an-

ticheat- vaihtoehto jota Linux-versiossa ei selkeéastikaan viela ole.

Valitaan “play” jolloin Steam menee harmaaksi ja ilmestyy taas Windowsin palomuurin

ilmoitus. Annamme taas erillisluvan ohjelmalle ohittaa palomuuri.

Luvan saatuaan Steam asentaa microsoft redist packagen, jonka jalkeen peli kaynnistyy
ikkunassa, kuten Ubuntullakin.

DTD3 Asetusten Saato

Ensimmaisena siirrytdan options-valikkoon, valitan video options, laitetaan peli koko ruu-
dulle ja oikea resoluutio, ja painetaan apply jonka jalkeen peli menee koko nayton tilaan.
taman lisaksi asetetaan samat testausasetukset kuin Ubuntullakin, eli kaikki asetukset

tayttan ja Vsync pois paalta.

DTD4 Yksinpelin testaus

Seuraavaksi mennaéan yksinpeliin, luodaan profiili sek& randogeneroitu maailma oletus-
asetuksilla. Kuten aiemminkin Ubuntulla, maailma on hetkessa valmis ja naytolla teksti

“Press enter to join the world”

Saavuttaessa peliin painetaan f8, ja tarkastellaan FPS:aa.

Maksimiasetuksilla FPS on 122 pelihahmon ollessa paikallaan. Liikuttaessa se laskee
hieman, muttei ikind mene alle sadan ennenkuin saavutaan kaupunkiin. Ruudulla ol-
lessa kymmenid zombeja ruudunpdivitys laskee huomattavasti noin 40-45 kuvaan
sekunnissa, kayden silloin talléin alle kolmessakymmenessa. Ruudunpdaivitysnopeus
pysyttelee siis tasolla jolla pelattavuus on sujuvaa eika ruudunpaivityksen hidastumi-

nen esta pelin pelaamista.

DTD5 Moninpelin testaus lokaalisti

kaynnistetddn oman Multiplayer-peli, laittaen kartaksi navezganen ja pitaen samat ase-

tukset kuin Linux-koneella



herdaminen on aavikolla, ja muistuttaa Linux-testausta, mutta FPS py®6rii noin 80 tienoilla.
Nopea lenkki paljastaa syntymépaikan todellakin oleva sama alue, tosin télla kertaa ilman

maailmanlaidan ilmestymista ruudulle johtuen virheista.

saavuttaessa palavaan rauniokaupunkin FPS tippuu kahteenkymmeneen-
kolmeenkymmeneen, ja peli muuttuu huomattavasti takkuisemmaksi. Tilanne paranee
hieman savusumun jaatya taakse, mutta maksimi mihin FPS nousee on 50, py6rien suu-
rimman osan aikaa 30 kummankin puolin. Pelattavissa, mutta silma havaitsee pienta ny-

kimista aika ajoin.

DTD6 Liittyminen Moninpelipalvelimelle

seuraavaksi kokeillaan liittymistd moninpeliserverille. Seuraa “connecting to server’-ruutu

pelin ottaessa yhteytta serveriin, jota jatkuu noin 25 sekuntia, ennenkuin ilmestyy teksti

"game version mismatch”.

Kuva 18: paivitys esti yhdistdmisen moninpelipalvelimelle

Nopea googletus “7 days to die” tuo esille pelintekijoitten sivut
http://7daystodie.com/all-5-patch-and-al2-status/

jossa kay ilmi pelin todellakin tulleen paivitetyksi vime yoné. Nainollen koska Steamissa ei

VoI siirtdd omaa peliversiotaan taaksepéin, ei voida testata moninpelid samalla serverilla.


http://7daystodie.com/a11-5-patch-and-a12-status/

Tama on ilmio joka on hyvin usein tapahtumassa Early Access-pelien kanssa: koska pelia
pdivitetaan jatkuvasti, voi pelin joutua milloin tahansa aloittamaan alusta uuden version
ollessa yhteensopimaton vanhan tallennuksen kanssa. Osa kehittgjista pitaa ylla yhtene-
vaa aikataulua esimerkiksi tuoden uuden version ulos viikon vélein, mutta suuurin osa

indie-kehittajista tyoskentelee ilman julkista aikataulua.

DTD7 Asetusten Vaihto

seuraavaksi poistutaan pelista paavalikkoon, ja vertaamme FPSmittaria Linux-versioon
kaikki asetukset minimissé paitsi sliderit (view distance, field of view, LOD distance) taysil-

1& sekad Texture quality “full size”

moninpelimaailmassa tulos on heti nahtavissa: FPS pyorii nyt yhdeksankymmenen tieta-
milla mutta vastaavasti osa puista kokee saman laatikko-ilmion kuin aiemmassa testauk-

sessa.
yksinpelin RNG-maailmassa ruudunpaivitys alkaa 120 kohdalta, ja laskee siita riippuen
ymparidivasta maastosta, tippuen keskella kaupunkia, useitten liikkuvien zombien ollessa

samanaikaa ruudulla, noin 55-60 keskiarvoon.

DTDS8 Pelin Poistaminen

Windowsilla 7 Days to Die poistetaan kuten muutkin pelit.
7 DtD poistetaan napsauttamalla pelia kirjastossa hiiren oikealla nappaimella, ja valit-
semalla “remove local content” jolloin Windows kysyy lupaa poistaa asioita kovalevyl-

ta.

Pelin poistamisessa ei ilmene muita ongelmia.

12 Civilization V

C1 Civilization V:n asennus

Civilization V asennetaan steamista kuten aiemmatkin pelit, ja asennuksen yhteydessa
Steam ilmoittaa paljonko peli vie tilaa kovalveltd, luetuttaa kayttajalla EULA:N ja kysyy

tuleeko tyopoytakuvakkeita.



C2 Ensimmainen kaynnistys

Kaynnistettdessa ensimmaista kertaa nousee taas palomuurin pop-up, jolle annetaan eri-

tyislupa paastaa Civ 5 lapi.

Tamaéan jalkeen Steam aloittaa asentamaan pelin tarvitsemia lisélaajennuksia, ja Windows
kysyy saako asentaa .NET frameworkin. Valitaan “continue” jolloin Windows lataa kysei-

set tiedostot.

Asennuksen paatyttya Windowsin app manageri poistuu, ja naytolle jaa civ 5 launcheri,
jossa valitaan directx-moodi useasta vaihtoehdosta- ero Linux-versioon joka kayttaa
OGL:&4, ei DirectX:aa.



£ CiVINZATION #

Select desired version of the game to play.
Right-click an option for more options such as creating a
desktop shortcut.

Sid Meier's Civilization V
DirectX 9

Sid Meier's Civilization V
DirectX 10 & 11

Sid Meier's Civilization V
Windows 8 - Touch Enabled
(Recommended)

Explore Deluxe Soundtrack

Kuva 19: windowsin kaynnistysikkuna Civ 5:lle

Koska vaihtoehdossa lukee recommended, valitaan “civ 5 Windows 8, touch enabled”

jonka jalkeen peli kaynnistyy.




Pelin aluksi ilmestyvat alkuvideot, joitten jalkeen latausruutu, sek& alkuruutu jossa

kaydaan lapi trademarkit ja napsautetaan “click to continue”

Taman jalkeen tulee tutoriaaliruutu kosketusnaytdista, vaikkei testikoneessa ole kos-
ketusnayttod- kosketusnayttotuki on selkeasti liitetty Windows 8-versioon riippumatta
koneesta jonne peli asennetaan. Poistetaan valinta “show on startup” ja napsautetaan

“close”

Viimein saavutaan paavalikkoon, jossa uutena lisdyksena alalaidassa edelleen ohje-

nappula kosketusnaytoille.

C3 Asetusten vaihtaminen

Tarkistetaan asetukset: Windows-versiossa resoluutio on oikea heti alussa, ja taman
lisdksi vaihdetaan muut grafilkkka-asetukset taysille. Pelin ilmoittaessa kaynnistetaan

peli uudestaan jotta muutokset tulevat kayttoon

uudelleenkaynnistyksen jalkeen otetaan kuvankaappaukset kaytdssa olevista asetuk-

sista

C4 Yksinpelin kdynnistys ja toiminta

Kaynnistetdén yksinpeli oletusasetuksilla (jotka ovat koska peli juuri asennettu, conti-

nents, small, chieftain, standard) napsauttamalla single player-valikosta “play now”

Saavuttaessa peliin huomataan ylimaaraiset apukuvakkeet, joten tehdaan yksi muutos
mika myos Linuxilla tehtiin, sdataen interface optionseista “advisor level” tasolle “new

to brave new world” joka vahentaa aputeksteja.

Kayttoliittymé& nayttaa hieman erilaiselta, osa toimintanappuloista ruudun alalaidassa

vaikuttaa isommilta. Pitd& verrata kuvankaappauksia jotta saadaan varmuus.
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Kuva 20: Kayttoliittymat windows 8 (oikea) Ubuntu (vasen)

Kuvankaappauksia vertailemalla kay ilmi se minka silma jo havaitsi: kosketusnaytolli-
sella versiolla osaa yksikkovalinnan ikoneista on suurennettu helpommin kaytettaviksi

kosketusnaytolla.

Naita pienia eroja lukuunottamatta peli toimii tdhan asti moitteettomasti.

C5 Yksinpelin tallentaminen ja lataaminen

Tallennetaan peli nimell& Windowstestil, ja poistutaan paavalikkoon.
Aivan kuten Ubuntullakin, peli kysyy halutaanko poistua pelista tallentamatta.

Latauksen aikaiset surureunat ovat selkasti tahallinen graafinen elementti, koska ne ovat

my6s Windows-versiossa.

C6 Yksinpeli: maksimikokoinen peli.

Seuravaksi testataan taas yksinpelia maksimiasetuksilla,
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Kuva 21: Maksimiasetuksilla aloitettu peli Windowsilla

Testi alkaa hyvin, mutta neljannelld vuorolla tavataan Songhai, ja kesken diplomatiaruu-
dun koko peli kaatuu.

DECLARE WAR
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Doge Askia of Son, NEUTRAL |

ith all. If you are

Kuva 22: tdssa kohtaa peli kaatui tydpoydalle
Kirjataan kaatuminen ylds, kaynnistetdan peli uudestaan, ja kokeillaan uudestaan ison

mittakaavan aloitusta



Uusi peli kaynnistyy ilman kaatuiluja, joten lasketaan testi suoritetuksi.

C7 Moninpeli

Moninpelin testaus aloitetaan valitsemalla multiplayer-standard-internet-host- ja oletus-
asetukset. Kutsutaan testihenkild peliin laittamalla slot “human required” ja painamalla

alhaalta “invite friend” jolloin Steam Overlay aukeaa ja nayttaa kaverit.
Kun pelaajat ovat valmiita, peli kAynnistyy automaattisesti. Peli toimii moitteetta, tallenne-
taan pelitilanne ja yritetaén ladata moninpeli. Ladatessa uusi moninpleilobby huomataan

ettd kaikki pelaajakohdat on jo taytetty tekodalyilla.

Tarkistetaan ja kokelllaan uudestaan. Kaynnistetdan moninpeli, pelataan, tallennetaan

ennen toisen pelaajan poistumista ja korvautumista Al:lla, ja lataan pelin uuteen lobbyyn.
Invite-nappula toimii ja pelaaja saapuu vanhalle paikalleen. Peli kdynnistyy molempien

ollessa valmis, ja toimii siitd mista tallennettiin. Ensimmainen virhe testauksessa oli siis

kayttajan virhe, ei pelin.

C8 DLC:Gods And Kings

Aktivoitaessa Gods and Kings kuten Ubuntulla ensimmaisena tulee esiin kosketusnaytto-

ohje ikaan kuin peli kaynnistyisi ensimmaista kertaa.

Peli itse kaynnistyy aivan kuten Linuxillakin, eika testauksen aikana tapahdu mitaan eri-

tyista.

C9 DLC: ei lisdsisaltdja

Siirryttaessa peruspeliin sama ilmid toistuu kosketusnayttdohjeen osalta, ja pelin 8. vuo-

rolla tavattaessa toinen valtio peli kaatuu taas tyopoydalle.

Peli kdynnistyy uudestaan taas Brave New Worldiin.



Koska peli on osoittautunut epévakaaksi, tehdaan jo toisella vuorolla tallennus jotta voi-

daan uudelleen testata mahdollinen uusi kaatuminen.

Samalla huomaamme etta Windowsin versiossa ei pysty enaa siirtdmaan ruutua vie-
mamalla hiiren ruudun laidalle kuten ubuntun versiossa. Kokeilemalla directx10&11 -
versiota civ 5:sesté suositellun kosketusnayttoversion sijaan ratkaisee taman ongelman-

kontrolliskeeman muutos johtuu kosketusnayttékontrolleista.

Peli ei enaa kaadu uudessa testissa 30 vuoron siséalla.

C10 Pelin poistaminen

SR N EE

TePPeeeeee®

Ku;/a 23: Pelin poistaminen steamista
Peli poistuu kuten ubuntussa, Steamin kautta valitsemalla “remove local content”
ANALYYSI:
Civilization 5 osoittautui Windows-ymparistossa seka epavakaammaksi ettd huonommin
suunnitelluksi: peli suosittelee kayttojarjestelman takia automaattisesti kosketusnayttover-

siota, jonka kontrolliskeema on huonommin sopiva normaaliin tydopoytadymparistoon seka
kaatui testauksen aikana kahdesti.
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13 Asennusmedian luonti:

SteamOS asennus vaatii UEFI-toiminnon, joka tarkastetaan kohdekoneelta sillaikaa
kun valmistelemme 16gb muistitikkua (varmuuskopioidaan sisalto jotta tehda tikusta
SteamOS:n buuttitikku)

Tarkistamme menemalla windows 8:ssa restart-valikkoon ja painamalla shift+restart

onko valikossa UEFI-mahdollisuus- on.

Asennusmedian luomisessa ja asentamisessa kaytetddn néaita ohjeita:

http://store.steampowered.com/steamos/buildyourown

Tikun formatointi win8-ymparistdssa vaatii napsautuksen oikealla hiirennapilla ja va-

linnanan “format”. Tikku ilmoittaa kaiken sisallén poistuvan.

Samalla ladataan steamOS sivuilta steamOSimage.zip-niminen zip-paketti, latausno-

peus ei tosiaankaan huimaa paata.

Kello on nyt 1650, joten kdyn tiskaamassa samalla kun kone lataa tuota SteamOS:n

asennuspakettia.

Nopean Google-haun perusteella vaikuttaa etta asennuspaketin hidas lataus on muu-

allakin huomattu:

“steamOS image download slow’-googlehaku tuo tuloksen

http://forums.steampowered.com/forums/showthread.php?t=3278272

Tama on sikali ironista ettei koehenkild varannut lataukselle aikaa koska tahéan asti on
testauksen yhteydessa lennosta ladattu peleja koneelle ilman varsinaista latauson-

gelmaa (kiitos welho)


http://store.steampowered.com/steamos/buildyourown
http://forums.steampowered.com/forums/showthread.php?t=3278272

Tassa yhteydessa laitetaan windows 8:n ohjuspaneelista (oikea klikkaus windows-
ikoniin, missile panel, power options) virransaastdasetuksista ettei ruutu sammu eika

kone mene nukkumaan latauksen ollessa kesken, ja koehenkilo siirtyy tiskaamaan.

Tiskauksen jalkeen lataus on valmis, ja aloitamme purkamaan .zip-pakettia uudel-

leennimetylle sysrestore-USBtikkuun

Zip-paketin sisallon purkamisen valmistuttua tikun tulisi olla valmis SteamOS:n asen-

nusmedia.

14 Kayttojarjestelman asennus

Kokeillaan UEFI-kaynnistystad windowsin kautta, painamalla shift-restart sammutusva-
likossa

Seuraa musta ruutu, jota seuraa windowsin kaynnistys.

Uusi yritys, nyt windowsin boottivalikkooon on ilmestynyt UEFI- JetFlashTranscend-

valinta joka on tikun nimi, joten napsautetaan sita.

USB Floppy/CD ATAPI CD-ROM Drive

USB Hard Drive CD/DVD Drive

UEFI: USB Floppy/CD
JetFlashTranscend Q.
mme  SGHE8.07 '

See more devices

Kuva 24: SteamOS:n asentaminen USB-tikulta

Kone sammuu, ja aukeaa SteamOS asennusvalikko, josta valitaan ohjeita seuraten
“restore entire disk” ja painetaan enter.



Kuva 25: SteamOS asennuksen valinta

Talla kertaa kone ei kysy halutaanko varmasti poistaa kaikki tiedot, vaan vain yliajaa
kaiken koneella olevan- asentaessasi beta-vaiheessa olevia kayttojarjestelmia tdhan

on varauduttu.

Noin 5 minuuttia kestavan asennuksen jalkeen loppurivi ilmoittaa “Imaging complete,

press enter to shutdown the machine”

Tietokone sammuu, ja ohjeita seuraten irroitetaan asennusmedia USB-portista ja

kaynnistetaan kone uudestaan.
Naytolle tulee steamin logo, ja teksti “preparing hardware drivers..”
Taman jalkeen seuraa musta ruutu, ja Steamin logo, ja kysytaan kayttdjarjestelméan

kielta.

Valitaan english, napsautetaan continue.



(Bulgarian)
cestina (Czech)

Dansk (Danish)

Nederlands (Dutch)

English

Suomi (Finnish)
Francais (French)
Deutsch (German)
(Greek)

Maayar (Hungarian)

Kuva 26: Kielen valinta

Seuraavaksi naytolle tulee EULA, selataan loppuun ja valitaan “| agree”

Seuraa ruutu missa saadetaan ruudun kokoa, laitetaan se maksimileveyteen (ylos jaa

surureunat) ja napsautetaan next

Seuraavaksi kysytddn mannerta, aluetta ja aikavyohyketta, ilman oletusasetuksia,
oletusasetukset ovat aakkosjarjestyksessa joten ylimpana on amerikka, valittaessa
“‘europe” maavalikossa ensimmainen on aaland islands.

Valitaan eurooppa, suomi, helsinki.

Seuraa sisdankirjautumisruutu.

Taman jalkeen, kuten Steamin asennuksessa muille jarjestelmille, seuraa

steamguard-koodi joka saapuu sahkopostiin.

Taman jalkeen SteamOS aukeaa.

15 Asennuksen jalkeinen tarkastelu



SteamOS:n default-paavalikko on hyvin erilainen- siina ei ole tydpdytaa suoranaisesti.,

vaan keskella rinnakkain store, library, ja oman tilin nimi, sekéa ylhaalla settings.

LIBRARY DR.CORPSE

FRIENDS

Kuva 27: SteamOS paavalikko

Alhaalla on nappulat “friends” ja “web”, valitaan friends ja otetaan yhteytta ystéaviin.

Friends-valikko on oletuksena “offline” kunnes sen avaa uudella kaytdjarjestelmalla.

Valitaan testihenkilén ystava Helios, ja lahetetdéan télle viesti.

Tulee virheteksti “cannot send a message because you are offline”
Actions- valikosta l6ytyy set status, valitaan “online”, ja voidaan lahettaa viesteja kavereil-

le.

Testiviestien perusteella viestit menevat perille, koska vastauksia tulee valittémasti

N&ppaimistod on selkasti amerikkamallinen, koska valiviiva on kauttaviivan nappaimessa.
Palaamme steamiin, menemme options-valikkoon ja etsimme nappaimistdasetukset.
Interface-valilehdeltd I6ytyy optio ottaa kayttoon linux-desktop, mutta sitd ennen etsimme

onko SteamOS-moodissa asetukset nappaimistolle.

System- valilehdelta 16ytyvat jarjestelman tiedot, ja niitten perusteella ajurit on jo asennet-
tu.
Lopulta ei I16ydy néppéaimistdasetuksia, joten painamme enable access to linux desktop

jolloin kone varoittaa etta taten voi muokata koneen sisaltoé joka voi vaikuttaa toimintaan.



Shut down-valikosta 18ytyy “go to linux desktop”-valinta jos se on asetuksista laitettu mah-

dolliseksi

Linux-tydpoyta on hyvin samamallinen kuin Ubuntulla, varimaailman ollessa tummansini-
nen.

Kokellaan taalta sdataa aania, mutta kaiuttimet eivat vielak&aan toimi testattaessa.
Testihenkilo on ymmallaan.

N&appaimistd seuraavaksi. avataan hakupalkki, kirjoitetaan keyboar ja esiin ilmestyy
keyboard-ikoni. valitaan “layout” painetaan “add”, kirjoitetaan “fin”, valitsen “finnish”, nap-

sautetaan “add” ja siirretdan nuolella ylimmaksi vaihtoehdoksi.

Computer valikosta l6ytyy kyky selata koneen sisaltoa, tydépoyta on melko geneerinen, ja

helposti ymmarrettava.

Testataan youtubesta, kuuluvatko aanet, ei kuulu pihahdustakaan.

Palataan takaisin Steamiin

Viimein saadaan audio toimimaan steamin kautta asetuksilla speakers, analog stereo

duplex, kayttden emolevyn omaa aanikorttia.

Jatkosaatamamisella kay ilmi etta nvidian &aniajuritkin (jotka olivat oletusasetuksena) toi-
mivat, mutta oletusasetuksia olivat “off” ja “HDMI” joka oli nayton syo6ttd. Valitsemalla “off”

tuli tilalle analog stereo duplex.

Nyt &anet ja ajurit ovat kohdallaan, vield puuttuu ohjain- ja ndppaimistomuutokset tyopoy-

dalla eivat nakojaan toimi steam-moodissa.

Steamissa ei ole valikkoa télle, joten googletamme ongelman

etsimalla “SteamOS keyboard layout” I0ytyy heti ensimmaisena apulinkki:
https://steamcommunity.com/groups/steamuniverse/discussions/1/558747287746252
433/

jossa on vuoden vanha ohje miten vaihtaa pysyvasti nappaimistolayout.

Palaataan siis tyopoydalle.


https://steamcommunity.com/groups/steamuniverse/discussions/1/558747287746252433/
https://steamcommunity.com/groups/steamuniverse/discussions/1/558747287746252433/

Tyopoydalla seurataan ohjeistusta, asetamme altGR altGR, jatetddn composeken pois, ja

pidetaan suomenkielinen nappaimito.

Palatessa Steamiin ndppaimiston asetukset eivat ole vielakdan vaihtuneet. Yritetdan

kaynnistda koneen uudelleen.

Jarjestelman uudelleenkaynnistyessa Steam paivittda jotain.
Uudelleenkaynnistyksen tapahduttua dakkdset toimivat Steamin viesteissa.
Enaa jaljella peliohjaimen konfigurointi.

Kytketaan joystick usb-porttiin.

Controller- valilehdella Logitech on havaittu, mutta ainoat sdadot ovat gamepadille, joten

minkaanlaista kalibrointia ei voi tehda: Steam lukee joystickin peliohjaimeksi.

Nyt kaikki osat ovat enemman tai vihemman paketissa, joten aloitetaan pelien asentami-
nen.

Jostain syysta “Games i can Play’-kohta kirjastossa nayttaa vain 15 pelia, tama lienee
kaikki pelit joissa on seka steamQS- etta ohjaintuki steamOSn yha laskiessa kiinnitetyn
joystickin

peliohjaimeksi ja valitsee pelit ohjaintuen mukaan.

16 War Thunder

WT1 War Thunderin asennus

Kuten Steamin kanssa muilla kayttéjarjestelmilla, etsitaan kirjastovalikosta War Thunder,

napsautetaan pelin kuvaketta, ja asennetaan.



INSTALL

YOU'VE PLAYED 284 Hours
LAST PLAYED Today

Kuva 28: War Thunderin asentaminen

Talla kertaa ei tule EULA:a tai kysymysta laitetaanko kuvakkeita, vamraan koska Stea-
mOS:asa ei ole steamissa tydpodytaa vaan naytolle tulee pelkastaan ilmoitus “downloa-
ding”.

Painamalla asennusnuolen ikonia paastaan latausruutuun.

Latauksen aikana selataan SteamOS:n nettiselainta, ja jostain syysta sivut suurentavat
maksimitarkennukselle. Kay ilmi etté joystickin ndppaimet toimivat SteamOS:ssé navi-
goinnissa, joten joystickin taysille jAdnyt kaasu vastaa pohjassa olevaa tarkennnusnappu-
laa.

SteamOS:n taméanhetkinen kaytoliittyma on selkeésti tehty kaytettavaksi peliohjaimella, ei

hiiri-nappaimistolla, kaytden Steamin niin kutsuttua “bic picture”-nayttémuotoa.
War Thunderin ladattua, iimenee taas pop-up kuten muissakin kayttojarjestelmissa.

WT2 Ensimmainen kaynnistys

Navigoidaan Steamin nettiselaimesta peliin. Heti selaimen jalkeen esilla on War
Thunder, jossa iso “play now’-painike.

Painettaessa tata steam varmistaa ettd muistit pelin cd-keyn jonka jalkeen tulee
steamin latausruutu. Nyt huomataan etta aanet ovat kadonneet- testihenkild ei muista
ovatko ne toimineet lainkaan uudelleenkéynnistyksen jalkeen, vaikka kayttojarjestel-

massa on jatkuva, rauhoittava taustamusiikki paalla 4anien toimiessa.



Aloitusruutu pelissa on yha sama, asetetaan taas “save password” ja “auto-login”
paalle.

Ensimmaisena peli kysyy taas ohjaimia, valitaan mouse and keyboard

Aiemmista versioista poiketen, SteamOS aloittaa War Thundern paavalikon siten etta

esilla on jenkkikonelistan ensimmainen, P-47d-25 thunderbolt.

WT3 Asetusten saato

Sammutetaan peli ja kdydaan katsomassa aaniasetuksia.
Aaniasetukset ovat menneet takaisin oletusasetuksiin uudelleenkaynnistyksen yhtey-
dessa, eika testihenkild ole huomannut aanien puuttumista. Valitaan HDA nvidia, next-

> “off” HDMIn sijaan ja napsautetaan taas “next” seka “done”

mitdé&n ei tapahdu, valitsemme built-in audio-> analog stereo-> speakers-

seuraavaksi testataan naita ohjeita

https://www.linux.com/learn/tutorials/753759-how-to-install-and-configure-steamos

ja kokeillaan saada danet toimimaan.

Suoritetaan muutokset ohjeen mukaanja siirrytdan takaisin Steamiin.

Palatessamme steamiin kone jaatyy latausruutuun., joudumme kaynnistamaan virta-
napista.
uudelleenkaynnistyessa kaiuttimet eivat edelleenkaan pelaa, joten kytkemme headse-

tin.

SteamOS loytaa headsetin valittbmasti, ja se alkaa toimimaan heti kun sen valitsee

aanivalikosta, joten testaus jatkuu headsetilla.
Siirrytddn takaisin War Thunderiin.
War Thunderissa aanet ovat jarkyttavan kovalla, ja headsetin oma fyysinen voluumin-

saato ei toimi. menemme asetuksiin, sdddamme volyymig, ja laitamme samalla grafii-

kat maksimiin movie-tasolle, ottaen kuvankaappaukset.


https://www.linux.com/learn/tutorials/753759-how-to-install-and-configure-steamos
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Kuva 29: Asetukset tasolle "movie"

War Thunder uudelleenkaynnistyy jotta asetukset saadaan muutettua.

Uudelleenkaynnistyksen jalkeen f12 ei enaa tunnu tekevan ruudunkaappausta, joten
poistutaan pelista tarkastamaan sen toiminta. War Thunderin sammuessa naytolle
tulee latausruutu joka ei lahde pois.

Koska mitaan ei tapahdu, suljetaan kone virtanapista.

Kaynnistettdessa uudestaan, SteamOS ei nayta toimivan. Uusi virtanappireboot.
Toisella kaynnistyksella Steam suostuu kaynnistyméaén, kunhan USB-kuulokkeet oli
irrotettu.

A&anet olivat taas menneet oletusasetuksiin jotka eivét toimineet.

Jjotta joystick ei vaikeuttaisi tydskentelya valikoissa, kaydaaan asetuksissa laittamas-
sa gamepadista kaikki nappaimet resettiin. Tama ei nakojaan auta, tikusta vetaminen

siirtdé kursorivalintaa yha.
Yritetdan taas kaynnistad WT, tosin ensin tarkatetaan valikoista etté f12 on yha

steamin ruudunkaapausnappula. Sama ilmi6 kuin ubuntulla toistuu: ruudunkaappauk-

set ovat pelkkaa sekasotkua.
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Tarkistamme kontrollit, joystick ei viela ole aktiivinen. Kokeilemme asettaa joystickin
paalle resetoimalla “realistic” skeeman alhaalla nappulasta “clear all”

valitaan “air” ja layout “logitech 3d extreme pro”

Tarkastetaan roll axis, painetaan autodetect, ja vedet&én joystickia sivulle: peli on taas
laittanut pitch- ja roll- akselit vaarinpain.

Napsautetaan “full real” (simulator battlen kontrolliskeeman nimitys) ja varmistetaan
ettd joystick on siella samoin pain- on- ja kontrollit ovat valmiit. Napsautettaessa “ok”
peli herjaa, kuten aina, puuttuvista nappuloista trimmeille ja saadoille, mutta naité ei

tarvita testauksessa.

WT4 Testilento yksinpelissa

Suoritetaan Joystickia kayttaen testilennot me 410-Bll&, kuten muillakin kayttojarjes-
telmilla.

Kone lentaa sujuvasti realistic-asetuksilla, ja FPS pysyy 80-100 vélissa

Lasku sujuu vahan karikkoisesti, mutta lentomallinnus toimii moitteetta.

Pelissa steamin ruudunkaappaukset toimivat taas.

Kuva 30: Me410 testilento yksinpelissa

Simulator battles- testilento alkaa taas koneen sisandkymasté. Koneen ohjaimet totte-

levat hyvin, ja lento sujuu hyvin- laskeutuminen menee taas user errorista johtuen
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niinsanotusti moneen osaan, ja ruudunpaivityts on pienimmillaan mahalaskun aikana

71 ruutua sekunnissa..

WT5 Moninpelin toiminta

lahetetddn steamchatin kautta viestin testihenkilon ystavalle, ja ddkkoset ovat taas
kadonneet jonnekin. Seuraavaksi siirrytddn takaisin hangaarin, ja testataan pelin toi-

mivuutta netissa, lentéden 3 arcadea hiiriohjauksella ja 3 joystickilla.

Valitaan controls- mouseaim, tyhjennetaan valinnat, valitaan air- keyboard and mou-

se(simple)

Taman jalkeen valitaan palvelimet EU, RU ja US, ja painetaan®to battle”. Steamin ku-

vankaappaukset eivat taaskaan toimi itse pelissa.

Ensimmaisessa pelissé Steamin kuvankaappaukset eivat vielak&én toimi vaan tuotta-

vat sekasotkua, FPS pysyy 80-70 tienoilla

Toisessa pelissa viive on 250ms tienoilla, FPS noin 90 ja kuvankaappaus toimii.
Toisen pelin loppuvaiheessa FPS tippuu hetkittain 50 tienoille, ja ensimmainen vii-

veesta johtuva nykays taaksepain tapahtuu.

Kolmannessa pelissa ruutukaappaukset eivét taas toimi, mutta viive ja ruudunpaivitys

pysyvéat 70FPS seka 80ms, eikd mitaan ongelmia esiinny.

Seuraavaksi valitaan kontrolliskeema “full real”, jolloin joystick tulee mukaan. Viive
pyorii 50, ruudunpaivitys 90.

Toinen joystickottelu on kentassa “fjords”, ruudunkaappaus toimi parin ruudun ajan. ei
hairigita.

Kolmannessakaan joystickottelussa ei esiinny ongelmia.

poistuttaessa pelista Steam kysyy halutaanko kayda lapi sruutukaappauksia. Napsau-
tetaan “Ok”. Kuvia voi katsella ja ladata nettiin yksi kerrallaan, vahan hankalahkoa
verrattuna muitten kayttojarjestelmien tyopoytaymparistoon, koska kuvia on kymmenit-

tain.
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WT6 Pelin poistaminen

SteamOS:sa pelin poistaminen tapahtuu napsauttamalla kirjastossa pelia, jolloin se
nousee esille, taman jalkeen oikealla napsauttamalla “links and more”-nappulaa play-
ikonin vasemmalla puolella ja valitsemalla “delete local content” jolloin tulee varmis-
tus-po-pup josta valitsemalla “OK” peli poistuu koneel-

ta.

Thunder

Delete Content?

This will delete all War Thunder content from this
computer.

Kuva 31: Pelin Poistaminen

Pika-analyysi War Thunderin poistamisen jalkeen:

e peli pyOri moitteettomasti
e steamin ominaisuudet (kuvankaappaus, viestin l&hettaminen kavereille pelin ol-

lessa kaynnissa steam overlayn (shift tab) kautta toimivat heikommin.

17 7 Days To Die

DTD4 7 Days To Die asennus

7dtd asennetaan “library”-vélilehdesta. jos peli ei ole asennettuna, pelia klikatessa

esiin nousee massiivinen “install’-popup. tdman jalkeen ruudulle nousee EULA, joka
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l&htee itse itse rullaamaan tekstia alaspain. ehdottomasti mukavin testihenkilén koke-
ma EULA, mutta johtuu joystickin kaasuvivusta joka on jaanyt ala-asentoon ja toimii

taas kayttoliittymassa peliohjaimena.

Luetaan EULA, ja hyvaksytaan se. Seuraa “downloading” -ikoni ja lataustahti ja maara
nakyy naytolla. Menee muutama minuutti talla tahdilla. Latauksen paatyttya tulee taas

pop-up ja kirjastossa on latauskuvakkeen tilalla kdynnistyskuvake.

Napsautettaessa kaynnistyskuvaketta naytolle tulee hetkeksi steamOS:N latausikoni,
joka poistuu ja jattaa testihenkilon katsomaan kaynnistyskuvaketta.

sama toistuu kahdesti, jonka jalkeen suoritetaan google-haku ongelmalle.

ensimmainen linkki
http://steamcommunity.com/app/251570/discussions/0/626329820975782669/
on puoli vuotta vanha, mutta ehdottaa ratkaisuksi pelin ajamista komentorivilta tyo-

poydalta kasin.

ongelma on etta puoli vuotta vanha neuvo early access-pelissa mita luultavimmin kos-
kaa ihan eri versiota itse pelista.

ohjeet kuuluvat:

Ohjeita seuraten peli kylla kaynnistyy, mutta ensimmaisena vastaan tulee “account
login”-ruutu joka ilmoittaa etta steam ei ole nyt kaytdssa pelissd, ja tarjoaa vaihtoeh-
doksi steamin yhdistamista uudelleen tai pelistd poistumista. TAma estaa pelin ajami-
sen tata kautta, koska Steamin kayttaminen tyépoydalla ei talla hetkella kuulu Stea-

mOS:n perustoimintoihin.
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http://steamcommunity.com/app/251570/discussions/0/626329820975782669/

Steam Account Information:

The Steam client is not running{nu connection possible!

' thlm?llﬂy;h:l’ik;ul [ ———
Kuva 32: 7DTD kaynnistysyritys komentorivin kautta

Suljetaan terminaali ja palataan Steamiin.

Palatessa Steamiin kone jaatyy, ja vaatii virtanapista kaynnistamisen.
Uudelleenkaynnistyksen jalkeen yrittetdan viela kerran kaynnistaa 7 Days to Die
Steamista,, mutta mitdan ei tapahdu. Testaus on loytanyt ensimmaisen pelitapauksen
joka ei kerta kaikkiaan kaynnisty.

DTDS5 Pelin poistaminen

Peli poistetaan samoin kuin WT- napsautetaan oikealla links and more, valitaan delete
local content.

6 Civilization V

C1 Civilization V:n asennus

kirjastossa Civilization V ei edes ndy omalla nimelld&n, vaan otsikkotilaan mahtuu vain
“Sid Meier’s” asennus tapahtuu steamOS.ssa samoin kuin muissakin kayttojarjestel-

missa, steamin pelikirjastosta valitsemalla.
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Kuva 33: Civ 5 Asennus

C2 Ensimmainen kaynnistys

Asennuksen valmistuttua tulee pop-up, ja ikoni vaihtuu play-ikoniksi. Napsautetaan

ikonia. Peli kdynnistyy valittomasti, muttei nayta alkuvideota.

C3 Asetusten vaihtaminen

Alkuvalikossa grafiikka-asetukset ovat oletusresoluutiota pienemmalla, joten vaihde-
taan asetukset taysille, ja kaynnistetdaan peli uudestaan. Nyt alkuvideot nakyvét, voi
olla ettéd ensimmaisella kerralla testihenkild vahingossa nojasi ndppaimistolla johonkin
nappiin

Tarkistetaan asetukset, kaikki taysilla, samalla sdadetdan aania alaspaini.

C4 Yksinpelin kdynnistys ja toiminta

Kaynnistetaan oletusasetuksilla yksinpeli painamalla singlepayer-valikosta “Play now”
ja pelataan 15 vuoroa ilman ongelmia.

C5 Yksinpelin tallentaminen ja lataaminen

Tallennetaan pelitilanne nimella SteamOs testipeli, jonka jalkeen ladataan pelitilanne. La-

taus sujuu ongelmitta.
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Tassa vaiheessa pidetaan tauko testauksessa, koska kello on 1.03.
Civilization 5 SteamOS jatkuu, kello on 7:35 lauantaina 30.5.2015

Kone kaynnistyy ongelmitta, Valitaan library, Civilization 5 on ensimmaisena listalla. Pai-
netaan enter, naytdlle tulee tulee kuvake “play”, painetaan enter. Introjen danet ovat tuhot-

toman kovalla, naihin ei aaniasetusten vaihtaminen pelin sisalla vaikuta.

Taman lisaksi ruutukaappausten ottamisessa tulee SteamOS:n oma interface-aani, joka
on huolimatta aaniasetusten laittamisesta minimiin aivan liian kovalla: headsettien oman

fyysisen saatdnappulan kaytto ei toimi, mika hairitsee.

Ladataan eilen tehty testipeli, ja jatketaan sen pelaamista dokumentoiden mahdolliset

ongelmakohdat.
Pelataan 60 vuoroa, ei esiinny ongelmia. Tallennetaan peli, nimelld STeamOS testipeli 2,
ja poistutaan paavalikkoon. Sama civs-ilmoitus “tahdotko poistua tallentamatta pelia”- kuin

muillakin kayttojarjestelmilla tulee naytélle.

C6 Yksinpeli maksimikokoinen peli

Seuraavaksi tarkistetaan etta peli toimii nykiméatta vaikka ruudulla enemman toimintaa
valitsemalla taas maksimikokoinen kenttd sekd maksimimaarapelaajia ja kaupunkival-

tioita, aloitusaika pisimmalla, pelin kesto marathon
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Kuva 34: Maksimiasetuksilla pelin aloitus

Kolmannella vuorolla tallennetaan peli varmuuden vuoksi nimella Steamos testipel

max setup.

Nyt havaitaan taas aanissa lievaa ratinda, koska steamOS ei tunnista kaiuttimia, ei
voida paatelld kuuluuko tama vain kuulokkeilla. ratina tosin esiintyy vain diplomatia-

ruuduissa, eika hairitse pelattavuutta paljoakaan.

Pelataan 20 vuoroa, tallennetaan peli, ladataan peli. Kuten oletettua, lataaminen kes-
taa kauemmin ladattavien yksikoitten maarasta johtuen, mutta mitdan ongelmia ei

esiinny. Poistutaan paavalikkoon.

Kysyttdessa ystavia kokeilemaan moninpelid steamin sisaisessa chatissa pelin aikana
huomataan ettd kysymysmerkki tulee kuten suomalaisesta nappaimistosta, vain aak-
koset puuttuvat kokonaan.

C7 Moninpeli

Kaynnistetdan moninpeli valiten “Multiplayer” -> standard ->internet ->host game->

host game. laitetaan muut paikat Al:lle, jattaen yksi “Human required, painetaan “invi-
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te”, jolloin aukeaa steamin ystéavavalikko. kutsutaan toinen pelaaja peliin. Molempien

pelaajien napsautettua “ready” alkaa 10 sekunnin ajastin kaynnistykseen.

Peli toimii ongelmitta, pelataan 15 vuoroa jonka jalkeen tallennetaan nimella MPtestiS-

teamOS, ja poistutaan pelista.

Paavalikossa valitaan multiplayer-standard-internet hostgame-loadgame-ja steamOS.
Kutsutaan sama toinen pelaaja uudestaan peliin, ja kaynnistetaan peli. Ei ilmene on-

gelmia.

Sammutetaan peli ja palataan paéavalikkoon.

C8 DLC: Gods and Kings

Siirrytdén paavalikossa kohtaan “DLC” ja sielta valitaan pois paaltd Brave New World, ja
valitaan “ok” jollloin ruutu vaihtuu Gods and Kingsin alkuruuduksi. Valitaan single player,
set up, advanced set up, ja valitaan oletusasetukset continents, small, ancient era,

standard pace, ja painetaan play.

Pelataan 30 vuoroa, tallennetaan, ja ladataan tallennus. Peli toimii ilman ongelmia.

C9 DLC: Eilisasiséaltdja

Siirrytdan taas DLC-valikkoon, ja laitetaan Gods and Kings pois paalta. Tarkistetaan

etta asetukset ovat oikein, ja painetaan “play now”

Pelataan 30 vuoroa, tallennetaan nimell&a noDLC testipeli. Siirrytaaan alkuvalikkoon,
ladataan peli, toimii ongelmitta. Poistutaan paavalikkoon ja kdynnistetddn uudestaan

sek& gods and kings etta BNW.

C10 Pelin poistaminen

Poistutaan pelista valitsemalla “exit” jolloin peli kysyy taas halutaanko manageroida

screenshotteja. valitaan cancel.
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Peli poistetaan klikkaamalla vasemmalla olevaa “links and more” kuvaketta, ja valitsemal-
la “delete local content” jolloin steamOS kysyy halutaanko peli varmasti poistaa. Napsau-

tetaan “ok”, jolloin pelin tila ylalaidassa muuttuu “Not installed”

Delete Content?

This will delete all Sid Meier's Civilization V conten

from this computer.

The game will remain in your Library, but to play "
the future you'll have to download its content agains

o [

Kuva 35: Pelin poistaminen

3 SteamOS lopputulos:

Kayttojarjestelma:

e asentaminen ei ollenkaan ongelmallista, kayttojarjestelmén asennus toimi ilman
yhtédkaan ongelmaa.

e ajurit olivat valmiiksi asennetut

e langaton verkko ei toiminut

e &anet toimivat vain kuulokkeilla, ja &anenvoimakkuutta ei saanut sdadettya tar-
peeksi alas.

o steamOS- kayttojarjestelman oletusymparisto rajoittaa kykya tehda muuta kuin pe-
lata, toisaalta tyopoytadymparistossa ei voi pelata.

e joystick toimi ohjaimena joten aiheutti sekaannusta kontrolloidessaan jarjestelmén
interfacea.

e eijoystickin kalibrointimahdollisuutta.

- jaatyi siirryttédessa kayttajarjestelméan ja alla olevna linux-tydpoydan valilla.
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¢ hankalampi kayttaa steam overlayta pelatessa- ei alttab-mahdollisuutta, rajoitettu
toimintamahdollisuuss shift-tab (steam overlay)

Pelaaminen

e war thunder toimi kuten ubuntulla

e civ 5 toimi kuten ubuntulla

e 7dtd ei kaynnistynyt lainkaan ilman tyopdydalle siirtymista, ja tyopoytadympéaristos-
sda ei voinut pelata koska vaatii Steam-yhteyden.

21



