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Tassa opinnédytetydssa suunnitellaan web-sisallonhallintajarjestelma nuorten harras-
telijayllapitdjien avuksi. Nuoret harrastelijayllapitajat on ryhma, jolle on yhteista
kiinnostus jonkin muotoiseen luovaan taiteeseen seké jonkinasteinen kokemus koti-
sivujen yllapidosta. Néilla sivustoilla on usein samankaltaisena toistuvia rakenteita ja
asioita, mutta toisaalta niill& voidaan myos kokeilla erilaisia asioita ja leikitella luo-
villa ratkaisuilla.

Tyon teoriaosiossa tutustutaan web-sisallénhallintaan yleisesti sek& Joomla!-siséllon-
hallintajarjestelmaan ja phpBB-keskustelufoorumiin erityisemmin. Naiden lisaksi tu-
tustutaan ohjelmistoprojektien teoriaan, tietokannansuunnittelun tarkeimpiin seik-
koihin ja kayttoliittyman, erityisesti web-kayttoliittyman, suunnitteluun. Lopuksi pe-
rehdytadn hieman kayttoliittyméan testaukseen.

Tyon toiminnallisessa osassa tutustutaan erilaisiin nuorten harrastelijayllapitajien si-
vustojen tyypillisimpiin rakenteisiin sekd pohditaan jérjestelmén tarvitsemaa toimin-
nallisuutta. Suunnittelu aloitetaan itsendisen jarjestelmén tuottamiseksi, mutta lopulta
paadytaan luomaan jarjestelma phpBB-foorumin lisdosaksi. Jotta kohderyhmaén tar-
peet voidaan tayttaa, on jarjestelman ensisijainen ominaisuus joustavuus.
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In this thesis, a web content management system is designed for young amateur web
administrators. These administrators will typically have interest in some form of
creative arts and have some amount of basic experience in administering a website.
These websites usually have similar and/or repetitive structures and subjects, but the
administrators can also test different things and play around with creative ideas there.

In the theoretical part of the thesis, web content management in general and the
content management system Joomla! with the forum software phpBB in particular
are examined. In addition, this section looks into the theory and concepts of software
projects and the most important concepts of designing databases and user interfaces,
especially web user interfaces. Lastly, there is a small explanation about testing the
user interface design.

In the functional part of the thesis, the variety of the basic parts of young amateur
administrators’ websites are examined while the necessary system functionality is
reflected upon. The design work is begun to develop a stand-alone system, but the
system ends up being an add-on for a phpBB board. To fill the needs of the target
group, the amateur administrators, the primary feature of the system is flexibility.
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KAYTETYT TERMIT

Banneri

CMS

Ekstranet

Elinkaarimalli

GPL-lisenssi

HTML-kieli

Intranet

Useimmiten kuvallisessa linkissé kéaytetty linkityskuva.

Content Management System, sisallénhallintajarjestelma.
Tata ei kuitenkaan pidd sekoittaa lahteissa kaytettyyn ni-
meen CMS, joka on lyhenne sanoista ”Centers for Medicare

& Medicaid Services” ja kuuluu USA:n terveydenhuoltoon.

Organisaation sisédiseen kayttoon tarkoitettu jarjestelma, jo-
hon voi olla yhteydessa myds Internetin kautta, ei siis pel-

kastddn organisaation sisaisessa verkossa.

Malli, jonka perusteella tuotteen, tdssé tapauksessa tieto-
jarjestelman, elinkaaren eteneminen kuvataan. Elinkaari al-
kaa jonkinlaisesta analyysistéd ja paattyy tuotteen poistumi-
seen kaytosta, mutta se, mité tassa vélissa tapahtuu ja missé

jarjestyksessa, vaihtelee eri malleissa.

Lisenssi, joka mahdollistaa koodin vapaan muokkaamisen
ja muokatun koodin julkaisun, kunhan koodin kerrotaan
olevan muokatun alkuperaisestd ja kunhan ndin muokattu

tuote julkaistaan my6s GPL-lisenssilla.

Web-selainten ymmartama kieli, jolla méaaritetddn verkko-
sivujen rakennetta, ja jonka antamien méaaritysten pohjalta

selain sitten nayttaa sivun.

Organisaation sisdisessa verkossa oleva, nykyadn useim-

miten web-sivuston kaltainen jérjestelma.



JavaScript

Open Source

Sidosryhma

SQL

Tietokantaproseduuri

URL-o0soite

Validointi

Web-hotelli

Web-sivuilla kéytettavéa ohjelmointikieli, jolla voidaan suo-
rittaa toimintoja kayttdjan selaimessa, esimerkiksi asettaa
osia sivusta nakyviksi ja piilottaa toisia ilman, ettd koko si-

vua taytyy ladata uudelleen.

Ohjelmisto, jonka koodi on vapaasti kdytettdvissa ja muo-
kattavissa. Open Source -periaatteella julkaistut ohjelmat on
usein julkaistu GPL-lisenssilla, mutta toisinaan myds jollain

muulla, samankaltaisella lisenssilla.

Taho, joka on jollakin tavalla sidoksissa siihen asiaan josta
puhutaan, tassa yhteydessa siis suunniteltavan jarjestelman
erilaiset kayttdjat. Esimerkiksi “henkilokunta”, “asiakkaat”
ja “tavarantoimittajat” voisivat olla varastojérjestelmén si-

dosryhmig, joilla on erilaiset tarpeet jarjestelman suhteen.

Kyselykieli, jolla kommunikoidaan tietokannan kanssa.

Tietokannan osa, ohjelma jolla voidaan suorittaa tietokan-

nassa jokin toiminto.

Osoite, jolla tietokone paikallistaa Internetissa olevat re-
surssit. Esimerkiksi se, mita selaimen osoiteriville Kirjoite-

taan.

Tiedon muodollisen oikeellisuuden tarkistaminen.

Palvelu, joka tarjoaa sivutilaa kotisivuille, useimmiten mak-
sua vastaan. Web-hotelleja on kuitenkin tarjolla joka lah-
toon, eivatka kaikki ole maksullisia. My6s niiden tarjoami-
en palvelujen laajuus vaihtelee suuresti, vaikka se ei aina

olekaan sidoksissa hintaan.



1 PROJEKTIN TAUSTAA

Taman opinnaytetyon tavoitteena on suunnitella web-sisallonhallintajéarjestelma, jolla
toteutettavan sivuston rakenne voidaan méaarittaa juuri sellaiseksi kuin yllapitdja tahtoo
niin, ettd rakenne ei ole sidottu mihink&an valmiiksi maariteltyyn malliin. Vaikka val-
miit mallit saattavatkin p&ted useimpiin tilanteisiin, kaikkien sivustojen rakenteet eivéat
kuitenkaan sovi valmiisiin muotteihin, ja koska jéarjestelmall& on tarkoitus voida yllapi-

tdd mahdollisimman monenlaisia sivustoja, rakenteen joustavuus on tarkeéa.

Ajatus tadh&n projektiin 1&hti, kun etsin omaan ké&yttdoni soveltuvaa siséllonhallinta-
jarjestelmad. Loytamani jarjestelmat eivat vastanneet tarpeitani, silla ne olivat aivan lii-
an jaykkia haluamieni sivustorakenteiden luomiseen, joten ainoaksi vaihtoehdoksi jai
suunnitella oma jarjestelma (tai vaihtoehtoisesti olla kdyttamatta minkaanlaista jarjes-
telmé&a ja jatkaa samalla kaavalla kuin siihenkin asti, kirjoittamalla kaiken kasin, mutta
se kdy pidemman paalle puuduttavaksi ja etsin sisdllonhallintajarjestelmaa juuri siksi,
koska olin kyllastynyt siihen valtavaan maaraan kasityota jota tdma tapa vaati). Tultuani

tdhan johtopéaatokseen oli luonteva ajatus valita tama myos opinnaytetyon aiheeksi.

Projekti lahtee liikkeelle tarpeiden selvittdmisestd, mista tydskentely etenee muiden vas-
taavien jarjestelmien tutkimiseen. Tasta lopputuloksena syntyy tarpeellisten toimintojen
madrittely, jonka jéalkeen suunnitellaan toiminnan mahdollistava tietokanta ja sitd

kayttava web-liittyma.

Tarkein toiminto on valmiiden rakenteiden hallinnointi ja niiden kdyttdminen. Koska
sivustoilla esiintyy usein toistuvia kaavaketyyppisid rakenteita (esimerkiksi hahmo-
esittelyjd), joiden kirjoittaminen uudelleen jokaiselle sivulle on sangen puuduttavaa
puuhaa, jarjestelméan tulee pystyé tallaisten rakenteiden maarittelyyn ja toteuttamiseen
niin, ettd saman rakenteen kayttd usealla sivulla on vaivatonta. Rakenteet eivét kui-

tenkaan ole jokaisella sivustolla samanlaisia, ja samankin sivuton eri osissa ne voivat



poiketa toisistaan (esimerkiksi kahden eri tarinan hahmoista ei valttamatta esitella sa-

manlaisia tietoja), joten méaarittelyj& on oltava mahdollista myds muokata.

Rakenteiden maarittelyn lisaksi sivuston hierarkian hallinnoinnin joustavuus on olen-
nainen osa jarjestelmas, jotta yllapitajad ei kahlita mihink&an jaykkaan sivustoraken-
teeseen, vaan halutunlaisten, monipolvisten alikategoriajarjestelmien luominen on mah-
dollista. Linkkien muodostaminen helposti muihin sivuston osiin myods sivun sisalto-
osassa, ei pelkastdan valikoissa, on sivuston rakenteen hallinnoinnin kannalta erittain
tarkedd, joten sen on oltava tarkedd myos jarjestelmassé. Kaikkia linkkejé sivuston eri

osiin ei valttamatta haluta nimenomaan valikkoon.

Olennaista on tietysti myds, ettd nain luotu kokonaisuus voidaan rakentaa valmiiksi si-
vustoksi ja sitten nayttdd selaajalle, tosin tdmé kuuluu jo enemmaén jérjestelmén var-
sinaisen toteuttamisen kuin sen suunnittelun vaiheisiin, eikd sen ajattelu néin ollen ole
valttamatta olennainen osa itse suunnittelua. Tietyiltd osiltaan sitd on kuitenkin syyta
tutkia myos suunnitteluvaiheissa, erityisesti kayttoliittyman kohdalla, joten tydssé sivu-

taan my0s sivuston esittdmiseen johtavia seikkoja.

2 SUUNNITTELUN LAHTOKOHDAT

2.1 Mitd on Web-sisallénhallinta?

Laajimmassa merkityksesséédn sisallonhallinta tarkoittaa kaikkea siséllon yllapitoa sen
tuottamisesta julkaisemiseen, arkistointiin ja poistamiseen. Sisallonhallinnan tarpeessa
on kysymys nimenomaan siséllostd, ei sen julkaisutekniikasta, vaikka hallinta onkin
mahdotonta ilman jonkinlaista tekniikkaa. Sisallonhallinta sindlldan kattaa kaikki esi-
merkiksi yrityksessé tarvittavat dokumentit, liiketoiminnan viralliset asiakirjat, muistiot
ja muut yrityksessa kéaytossa olevat asiakirjat. Sisallonhallinta voidaan jakaa kolmeen
osaan: virallisiin dokumentteihin, toimistodokumentteihin ja verkkosisaltoon. (Samela
2002, 7-9, 13-14) Varhaiset sisallonhallintajéarjestelmat tehtiin hallinnoimaan dokument-

teja ja tiedostoja paikallisesti tietokoneella, nykyisid kaytetdan padasiassa sisallonhal-
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lintaan verkossa. (Kohan 2010; Techterms.com, CMS) Voidaan siis todeta, ettd nyky&déan
kaikki, tai ainakin miltei kaikki, siséalldnhallinta on verkkosisélldnhallintaa.

Verkko- eli web-siséllonhallinta on intranet-, ekstranet- ja Internet-sivuilla esitettavan
sisallon ja siind tarvittavien dokumenttien hallintaa. Web-sisallénhallinnassa ei hallin-
noida niink&éan erillisid dokumentteja kuin toisiinsa linkitettyja sivuja ja niiden muodos-
tamia rakenteita. (Samela 2002, 14) Téhan asian selkeys sitten paattyykin, sikéli kuin se
on ollut selkedd tdhdnkéén asti. Bernard Kohanin (2010) mukaan edes sana “siséllonhal-
lintajarjestelma” ei ole yksiselitteinen: silld voi olla eri merkityksid sen mukaan, missd
yhteydessé sitd kdytetddn ja kuka termid kayttdd. Sekavuutta liséa viela se, ettd AIM-
niminen organisaatio on yrittanyt luoda sisallonhallintajarjestelméalle maaritelman, joka
soveltuu kyseisen yrityksen tarpeisiin, mutta poikkeaa yleisesti kdytdssa olevista méaari-

telmista.

Kun joku puhuu www-ymparistdssa sisallonhallintajarjestelmastd, kyseessd on toden-
nakoisesti toinen kahdesta eri vaihtoehdosta: www-pohjaisesta jarjestelmésta, jolla ryh-
ma erilaisilla kayttdoikeuksilla varustettuja kayttajia voi hallinnoida www-sivuston si-
séltod ilman tietdmystd www-sivujen luontiin tarvittavasta HTML-kielestd, tai ohjel-
mistosta, joka todennédkodisesti on www-pohjainen mutta ei valttamaétta ole sitd, ja jolla
ryhma erilaisilla kayttdoikeuksilla varustettuja kayttajia voi hallinnoida kaikkea tai osaa

www-tai intranet-sivun sisallosta tai tiedoista. (Kohan 2010)

Siséllonhallintajarjestelman tarkoituksena on tarjota intuitiivisesti kaytettava kayttoliit-
tyma4, jonka avulla voi rakentaa ja muokata www-sivun siséltéd. Kayttajan antamien
tietojen ja siséllonhallintajarjestelmaan ohjelmoidun koodin perusteella jérjestelma sit-
ten rakentaa sivuston. Niitd on saatavilla seka erillisind ohjelmina ettd www-kayttéliit-
tymill& varustettuina, joista jalkimmadiset ovat huomattavasti yleisemmaéssa kéaytdssa
kenties siksi, ettd www-sivun hallinnointi koetaan helpommaksi jos jo ollaan www-si-
vulla. (Techterms.com, CMS) My0s tassd projektissa suunniteltava jarjestelma edustaa

jalkimmaisté tyyppid, koska se on kayttdjalle helpoin asennettava.



11

2.2 Kohderyhmé

Jarjestelman tarkoituksena on soveltua monenlaisten sivustojen yll&pitoon, mutta sen
ensisijaisena kohderyhmana ovat nuoret, ja mika ettei vanhemmatkin, harrastelijaylla-
pitdjat. Tdman ryhmaén tarpeet poikkeavat esimerkiksi yritysten siséllonhallintajarjestel-
milleen maarittdmisté tarpeista niin paljon, ettd sopivien termien ja rakenteiden maa-
rittdminen vaatii keskittymista juuri tdéhan ryhméaan, miké ei tietenkaan tarkoita etteikod
jarjestelma voisi sopia kaytettdvaksi myds muiden kuin tdéhan ryhmééan kuuluvien hen-

kiloiden sivustoilla.

Nuorten harrastelijayll&pitéjien sivustot sisaltavat usein tarinoita, kuvia ja niissa esiinty-
vien hahmojen esittelyjd seka luetteloita muille sivustoille johtavista linkeistd. Kohde-
ryhman tarpeiden tyydyttdmiseksi on siis syytd mahdollistaa jarjestelmélld ainakin nai-
den sisaltojen kasitteleminen. Liséksi sivustoille on syytd pystya lisédméaan muutakin
sisaltod, silla harrastelijayllapitdjien sivustojen siséltd ei kuitenkaan rajoitu pelkéstédén
naihin mainittuihin asioihin, ja yllapitajat mielelladn laajentavat sivustojaan ajan kulu-

essa ja taitojensa karttuessa.

2.3 Rajaus

Suunniteltava jarjestelma sisaltdd ulkoasujen, rakenteiden, sisallén ja sivuston asetusten
hallinnan. Liséksi jarjestelman on mahdollistettava sisalloén esittaminen, silla sisallon

hallinnasta on hy6tya vain, jos se myos esitell&an.

Ulkoasujen hallinta kattaa kansioon ladattujen ulkoasujen kéyttoonoton ja kaytosté pois-
tamisen. Rakenteiden hallinnassa yllapitdjalle tarjotaan mahdollisuus kéayttda valmiita
rakenteen pohjia sisallon hallintaan ja esittdmiseen tai luoda omia rakenteita. Kutsun

néité rakenteita vastedes nimell& rakennepohjat.

Siséllén hallinnassa rakennepohjien avulla lisatédén sivustolle siséltdd, joka sitten koos-
tetaan sivuiksi yllapitajan maarittamalla tavalla. Sisaltod esitettéessa tallennettu sisaltd
esitetddn ulkoasun maarittaméalld asettelulla rakennepohjan tai -pohjien méarittamalla

tavalla.
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Asetusten hallinnassa hallinnoidaan sivuston yleisia asetuksia, kuten sivuston nime ja
kaytossé olevaa ulkoasua. Tahan kuuluvat myos esimerkiksi yll&pitdjan yhteystiedot ja

hallintapaneelin kirjautumistiedot. Namé asetukset koskevat koko sivustoa.

Rajaus ei sisalla kayttajien ja naiden oikeuksien hallintaa, silla tdma jarjestelmd mah-
dollistaa vain yhden yllapitajan eika anna rekisteréitymismahdollisuutta sivustolle. Ra-
jaus ei sisélld myoskaan useiden sivustojen hallintaa, joten jarjestelmalla voi hallinnoida

vain yhta sivustoa kerrallaan.

Suunniteltava jarjestelma on tyonimeltddn ACMS. Kaytan paikoitellen tatd nimeda tassa
raportissa, toisin paikoin kutsun sitd yksinkertaisesti “tdssd projektissa suunniteltavaksi

siséllonhallintajirjestelmaiksi” tai jollain vastaavalla nimityksella.

2.4 Pohjana kaytetyt jarjestelmat

Perehtyakseni web-sisallonhallintaan ké&ytdnndssd tutustuin mainittuun tarkoitukseen
suunniteltuihin ilmaisiin jarjestelmiin. Kohdistin huomioni ilmaisiin jarjestelmiin, koska
budjettini eikd suoranaisesti kiinnostuksenikaan riittdnyt kaupallisten jarjestelmien
hankkimiseen ja testaamiseen, varsinkin kun ilmaiset vaikuttivat t4ssé yhteydessé taysin
riittaviltd. Liséksi General Public- eli GPL-lisenssilla julkaistujen ilmaisten jarjestel-
mien kaytdssé on se etu, ettd niiden koodi on vapaasti kaytettavissa, kunhan lahde mai-
nitaan ja kunhan valmis tuote julkaistaan myds GPL-lisenssilld, mikali tuote siis aiotaan
myo0s tarjota muiden saataville. Suunnittelussa olen kdyttanyt pohjana padasiassa kahta
téllaista jarjestelmé&a, joista toinen on Joomla! ja toinen phpBB. (Kopio ndiden kahden

kéayttaméasta GPL 2 -lisenssista 10ytyy liitteestd 1.)

2.4.1 Joomla!

Joomla! on web-sisallonhallintajarjestelmd, joka on tarkoitettu web-sivustojen rakenta-
miseen ja hallinnointiin. Jarjestelm& on toteutettu Open Source -periaatteella, joten se
on vapaasti kaikkien saatavissa. Jarjestelman kéytté on hyvin suosittua, ja sen oman

esittelytekstin mukaan sitd on myds helppo kéayttaa. (Joomla.org, What is Joomla?)
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Oman kokemukseni mukaan Joomla!-jarjestelmalla sivuston sisallon ja ennen kaikkea
rakenteen hallinnointi on kaikkea muuta kuin helppoa, vaikka esittelytekstissé toisin
vaitetdankin. Osasyyllisend saattaa tosin olla se, ettd en ole jarjestelmaa juurikaan kéyt-
tanyt, silld tutustuin siihen padasiassa tdman projektin vuoksi. Kenties kdyttdminen olisi
helpompaa, jos olisin siind harjaantuneempi, mutta ainakin kayton aloittaminen ja jar-
jestelmén toimintalogiikan ymmartdminen on haasteellista. Kéyttéliittyma ei siis ole

erityisen intuitiivisesti hahmotettavissa.

Joomlaln valitsin, koska se oli tosiasiassa ainoa siséllonhallintajarjestelma joka palk&hti
paahani ilman sen kummempaa tutkimustyotd. Siind on myos se etu moniin kaupallisiin
jarjestelmiin verrattuna, etta se on julkaistu GPL-lisenssilla, joten vaikutteiden ottami-
nen siitd ei aiheuta juridisia ongelmia. Taman jarjestelméan oli alun alkaenkin tarkoitus
vain toimia referenssind sille, millaisia toimintoja sisallonhallintajérjestelmén tulisi si-
séltdd, ja sen asian Joomla! nahdakseni hoitaa siind missa mika muu sen virkaveljista

tahansa.

2.4.2 phpBB

phpBB on keskustelufoorumiohjelmisto, jonka kaytto on levinnyt laajalle ympari maa-
ilman. Ohjelmisto on toteutettu Open Source -periaatteella, ja se on julkaistu GNU
General Public License -lisenssilld, mika tarkoittaa, ettd ohjelmakoodia jaetaan vapaasti

ja sen muokkaaminen on sallittua. (phpBB Group, About phpBB)

Vaikka kyseessé onkin keskustelufoorumi, phpBB sisaltdd monenlaisia ominaisuuksia
kuvien ja siséllon hallintaan, varsinkin jos sitd hieman sovelletaan. Yllapitoliittymén
kautta voidaan hallinnoida monia sellaisia asioita, joita web-sivustojenkin sisallénhal-
linnassa tarvitaan. Liséksi olen itse yllapitdnyt phpBB-foorumia useita vuosia, joten
ymparistd on entuudestaan tuttu, mika helpottaa jérjestelmén ominaisuuksien ja toimin-
nallisuuksien tutkimista ja ymmartamista ilman pitkakestoista opettelua. Sekaan ei tosin
ole ké&yton aloittamisen suhteen erityisen intuitiivinen, vaikka kokeneena kayttajana tata

tosiasiaa onkin valilla varsin vaikea muistaa.
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phpBB:n valitsin silld, vaikka se ei olekaan varsinaisesti sisallonhallintajérjestelma,
omien kokemusteni vuoksi sen toimintaperiaate on itselleni kaikkein tutuin ja helpoim-
min lahestyttdva. Se on myos joustavuudeltaan kaikkein lahinna sitd, mitd omalta jar-
jestelmélténi hain. Kun tyon edetessa kévi ilmeiseksi, etta itsendisen jarjestelméan sijaan
olisi kannattavampaa tehda jérjestelmésté lisdosa keskustelufoorumille, oli jo taysin sel-
vad, etta alustaksi valittavana keskustelufoorumina toimisi juuri phpBB.

3 SUUNNITTELU TEORIASSA

3.1 Projektien mallit

Koska laajojen tietojarjestelmien kehittdaminen on monimutkaista, on niiden hallinnoin-
nin apuvalineiksi kehitetty erilaisia malleja. Naita malleja kutsutaan muun muassa elin-
kaarimalleiksi ja systeemikehitysmetodeiksi. (CMS 2005; Pohjonen 2002, 39; Ruoho-
nen & Salmela 2005, 76) Ne ovat silti pelkkia malleja, jotka eivat sinallaan kuvaa min-
kaan yrityksen toimintaa, vaan ainoastaan sitd miten voidaan toimia. Jokainen organi-
saatio voi tulkita niitd hieman omalla tavallaan, jossa periaate on sama mutta yksityis-
kohdat vaihtelevat. (Kasurinen 2013, 29)

Malleja on olemassa muitakin kuin tassa esitettdvat, mutta valitsin tarkemmin tarkas-

teltaviksi ne, jotka I0ysin useimmista lahteistd, koska arvioin ne vakiintuneimmiksi.

3.1.1 Vesiputousmalli

Vanhin ja vakiintunein néistd malleista on vesiputousmalli. Se kehitettiin jo 1960-lu-
vulla perinteisempien teollisuudenalojen prosessimallien pohjalta. Vesiputousmallissa
ohjelmistoprojektin vaiheet seuraavat toisiaan siten, ettd yksi vaihe suoritetaan aina ker-
rallaan, ja kun se on suoritettu ja hyvaksytty, siirrytddn seuraavaan. Varhaisempiin vai-
heisiin ei ole tarkoitus juuri palata, ja tallainen peruuttaminen onkin vesiputousmallissa
hyvin vaikeaa. (Kasurinen 2013, 22; Pohjonen 2002, 40)
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Vesiputousmalli toimii periaatetasolla loistavasti, mutta ohjelmistotuotannon arki on
ikava kylla harvoin yhta yksinkertainen. Varhaisemmissa vaiheissa tehtyja virheita pal-
jastuu usein vasta my6hempien vaiheiden suorittamisessa, mika aiheuttaa kalliita korja-
ustoimenpiteitd, koska edeltaviin vaiheisiin tehdyt korjaukset aiheuttavat tarpeen suo-
rittaa koko vaiheet uudelleen. Lisdksi ongelmana on, ettd mallin alussa suoritettavat
analyysit ja maarittelyt harvoin Kkattavat koko totuutta jarjestelméstd, jota ollaan teke-
masséd. (CMS 2005; Kasurinen 2013, 22-23; Pohjonen 2002, 40)

Vesiputousmallin vahvuudet ovat sen kontrolloitavuudessa. Se tuottaa ennakoitavia ja
mitattavia aikatauluja, ja sen etenemisté ja aikataulussa pysymista on helppoa ja mah-
dollista sekd seurata ettd mitata. Vdhemmaén kokeneille projektiryhmille vesiputousmalli
on hyva lahtokohta. Se sopii kdytettdvaksi parhaiten suuriin, kalliisiin ja monimutkaisiin
projekteihin, joissa tarpeet ja vaatimukset voidaan luotettavasti maaritell& heti projektin
alussa. Lisaksi se on hyddyllinen silloin, kun projektin henkilostd vaihtuu projektin ai-
kana tai projektin johdolla on vahanlaisesti kokemusta projektien, erityisesti tietojarjes-
telmaprojektien, johtamisesta. (CMS 2005)

3.1.2 Prototyyppilédhestymistapa

Vesiputousmallissa syntyy varsin myohdan mitédan konkreettista asiakkaalle esitettédvak-
si, ellei oteta huomioon suunnittelussa syntynytta dokumentaatiota. Jos asiakas kuiten-
kin tahtoo paastd kokeilemaan tuotetta jo mahdollisimman varhaisessa vaiheessa, tai jos
tarpeiden madrittely on alkuvaiheessa hankalaa, ei vesiputousmallista ole juuri apua.
Tallaisia tilanteita varten on kehitetty prototyyppilahestymistapa, jossa alussa tehdyn
analyysin pohjalta rakennetaan prototyyppi. Tallaisessa prototyypissa on tyypillisesti
jarjestelmén karkea toiminnallisuus, mutta ei yksityiskohtia. Asiakas kokeilee proto-
tyyppid, ja palautteen pohjalta rakennetaan uusia prototyyppejé, kunnes asiakas on tu-
lokseen tyytyvdinen. Varsinainen jarjestelma rakennetaan sitten tdman viimeisen pro-
totyypin pohjalta. (Pohjonen 2002, 40-42)

Prototyyppilédhestymistapa ei sindlld&n ole kuitenkaan valttamétta itsendinen malli, vaan

pikemminkin tapa suorittaa osioita suuremmasta, jollakin perinteisemmaélla metodilla
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toteutetusta projektista. Se ei myoskadn ole taysin ongelmaton: tarve tuottaa toiminta-
kuntoisia prototyyppejé saattaa aiheuttaa moninkertaista tyota, eivatka kaikki jarjestel-
man heikkoudet valttamaétta tule ilmi tallaisessa mutkia oikovassa ldhestymistavassa. On
mahdollista, ettd suunnittelijat tyostavat jarjestelmad puutteellisten ja jopa virheellisten
tietojen perusteella. (CMS 2005; Pohjonen 2002, 42)

Prototyyppilahestymistapa soveltuu parhaiten tilanteisiin, joissa projektin tavoitteet ei-
vat ole taysin selvat, projektiryhmé on kokenut ja rakenteeltaan vakaa, ja jarjestelméan
vaatimukset voivat muuttua paljon lyhyessa ajassa, erityisesti jos jarjestelmén tulee
kommunikoida runsaasti kayttajiensa kanssa. Jos varsinainen jarjestelma rakennetaan
kayttden hyvaksi prototyyppejd, sen sijaan ettd siind kdytettdisiin vain prototyyppien
toimintaperiaatteita, projektin jasenten kokeneisuus on erityisen térkeéd, jotta jarjestel-

maésté saadaan yhtenéinen. (CMS 2005)

3.1.3 Spiraalimalli

Spiraalimallin padajatuksena on, ettd projektia tuotetaan ja arvioidaan sykleittdin. Se
koostuu neljasta vaiheesta (suunnittelu, riskianalyysi, tuotanto, asiakkaan suorittama
arviointi) joita toistetaan kuin kierroksia spiraalissa, kunnes projekti on valmis, tai kes-
keytetty mikali riskit todetaan jollakin kierroksella liian suuriksi. Jatkuva riskien arvi-
ointi on jotakin, joka on ja&nyt huomattavasti vahemmaélle huomiolle muissa malleissa,
mutta on korostetusti esilla spiraalimallissa. (CMS 2005; Pohjonen 2002, 42-43)

Spiraalimalli on varsin uusi lahestymistapa, eika se varsinaisesti maaritd milla menetel-
malla tyOvaiheet tulisi suorittaa: jokainen spiraalin kierros voidaan esimerkiksi suorittaa
omana vesiputouksenaan. Tai, kun projektin riskiarvio muuttuu uuden kierroksen alka-
essa, voidaan tyoskentelytapaa muuttaa kulloiseenkin tilanteeseen sopivaksi: yksi Kier-
ros voidaan suorittaa vesiputouksena, toinen prototyyppeja tekemalla. Oikean tydsken-
telytavan valinta voi kuitenkin olla vaikeaa, ja koska spiraalissa ei oikeastaan ole tiuk-
koja kiinnekohtia vaiheesta toiseen siirtymiselle, se on menetelména varsin monimut-
kainen. (CMS 2005; Pohjonen 2002, 43)
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Spiraalimalli on omimmillaan tilanteissa, joissa riskienhallinta on ensisijaisen térkeda
syysté tai toisesta. Jos viel& projekti voi hyotya siité, ettei sen tarvitse joka vaiheessa
sitoutua yhteen ja samaan lahestymistapaan, ovat spiraalimallin edut ilmeiset. Se vaatii
kuitenkin toimiakseen erittdin taitavan ja kokeneen projektipaéllikon seka tarkat vaati-

mukset siit4, missd vaiheessa milloinkin ollaan ja tulisi olla. (CMS 2005)

3.2 Jarjestelman méarittely

Jarjestelman suunnitteluprosessi alkaa tarpeiden kartoittamisella, jolloin selvitetd&dn mita
jarjestelmalta odotetaan ja mihin sita tarvitaan. Kartoituksessa saadun tuloksen perus-
teella méaritellaén jarjestelman tehtévat. Tassa vaiheessa maaritellaan jarjestelman ylei-
nen tarkoitus, joka toimii perustana koko jarjestelman suunnittelulle. Tarkoitustaan tu-
keva jérjestelmé on mahdollista rakentaa vain, jos sen tarkoitus tunnetaan. Lis&dksi maa-
ritelladn ne tehtavét, joita jarjestelmélla tulee pystya suorittamaan. (Hernandez 2000,
61-62; Samela 2002, 209-210)

3.2.1 Vaatimusten ja tehtdvien méaarittely

Ensiksi on tehtdva vaatimusmaarittely, johon kootaan eri sidosryhmien vaatimukset sii-
t4, mitd jarjestelmén tulee tehdd ja missa olosuhteissa sen tulee toimia. Vaatimusten
maadrittdminen on vaikeaa, silla niiden keraamiseen ei ole olemassa yhta ainoaa oikeaa
menetelmad, joten operaatiossa on mahdollisesti sovellettava useita erilaisia menetel-
mié. Asiakkaat eivat valttamatta osaa antaa tarkkoja kuvauksia siitd, mité jarjestelméalta
oikeastaan haluavat, vaatimukset voivat olla kesken&an ristiriitaisia tai yksinkertaisesti
taysin jarjettomid. Toisinaan myos mielekkaaltd vaikuttavan vaatimuksen takana voi
olla jarjeton ajatus, mutta toisaalta jarjettoman vaatimuksen takana voi olla mieleké&s
logiikka. Maérityksen tekijoiden tehtdvand on saada selkoa tasta kaaoksesta ja tuottaa
siitd looginen kokonaisuus, joka tayttaa riittavan suuren osan sidosryhmien mielekkaisté

tarpeista jarjestelmén suhteen. (Pohjonen 2002, 28-30)

Mééritelmien laatimiseksi tulee opetella organisaation toimintaa sek& haastatella sen
henkildstéa ja johtajia. Kayttokelpoisia ovat myos erilaiset ideointipalaverit ja markki-

natutkimukset. Vain jarjestelman tilaajat voivat tietdd, mihin tarkoitukseen se on tilattu,
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ja vain jarjestelman tulevat kayttdjat voivat tietdd, mité tietoja ja toimintoja he tarvitse-
vat tydsséan. Organisaation toiminnan tukemiseksi on saatava selville, miten organisaa-
tio toimii ja mika on sen tarkoitus. (Hernandez 2000, 83-84, 89; Pohjonen 2002, 29)

Jarjestelman yleistd tarkoitusta selvitettdessa tulee haastatella joko organisaation johta-
jaa tai erikseen tahan tarkoitukseen soveltuvaksi nimettyd henkilokunnan jasentd. Haas-
tateltavan tulee tuntea organisaatio ja tietdd, mihin se tarvitsee jarjestelmaa. Tehtdvien
maarittdmiseksi on syyté haastatella jarjestelméan tulevia kéyttdjia, jotta saadaan selville,
mit4 ndma jarjestelmalta odottavat ja tarvitsevat. Haastatteluja tehdessa on parasta kayt-
t4& avoimia kysymyksid, jotka koskevat yrityksen ja tyontekijoiden tehtdvié yleisesti, ja
kysya tarkentavia kysymyksid, jos vastauksista ei saa kaikkea tarvittavaa tietoa.
(Hernandez 2000, 83-84, 89-91)

Web-siséllonhallintajarjestelmén toimintoja maéritettdessé on selvitettdva minkéalaista
siséltod on tarkoitus hallita, kuinka monimutkaisia linkkirakenteita on odotettavissa,
millainen olisi helppo kayttoliittyma ja voidaanko sisalté jakaa sellaisiin joukkoihin,
joiden vélilla ei ole paljon linkkej&. Lisdksi on selvitettdva naytetadnko kaikille kaytta-
jille sama siséltd, kuinka monenlaisissa muodoissa siséltd on tarkoitus esittad ja milla
tavalla sisalto tallennetaan. On tarpeen tutkia myds kuinka paljon henkil6ita osallistuu
sisallon tuottamiseen, mitd vaatimuksia sisallon laadulle ja visuaaliselle ilmeelle asete-

taan ja kuinka paljon aineistoa on. (Samela 2002, 38-39, 60, 218)

Haastatteluista saadun aineiston pohjalta kirjoitetaan kuvaukset jarjestelman tarkoituk-
sesta ja tehtdvistd. Kuvausten tulee olla lyhyité ja selkeitd, ja yhden kuvauksen on ku-
vattava vain yht4 asiaa. Kirjoitustyon valmistuttua kuvaukset tulee tarkastuttaa organi-
saation henkildstoll&. Tarkastuksen tarkoituksena on selvittad, onko jokin tavoite jaanyt
havaitsematta, ja muotoilla kuvaukset sellaisiksi, etta kaikki voivat hyvéksya ne. Kun
tarkastus on suoritettu, ja kuvaukset tyydyttavat kaikkia, tehtavien maarittely on valmis.
(Hernandez 2000, 81, 87-89, 93)
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3.2.2  Toiminnan maarittely

Kun vaatimukset on maadritelty, voidaan siirtyd itse jarjestelman méaarittdmiseen. Tassa
vaiheessa madritetadn, miten jéarjestelmé toimii jotta se voi tayttad ne vaatimukset, joita
jarjestelmalle on asetettu. Nama maaritykset eivat kuitenkaan koske varsinaisesti itse
kaytannon toteutusta (esimerkiksi kéytettdvaa ohjelmointikieltd), vaan pikemminkin si-
t4, milla tavalla jarjestelman tulisi k&yttaytyd. Madritelmat kuvaavat siis, mita jarjes-
telma tekee, ja osittain myds sen, miten sitd k&ytetdan. (Pohjonen 2002, 31-32)

Toimintaa madariteltaessa yleensé tuotetaan enemman tai vahemman valtaisa maéara eri-
laisia kaavioita, joilla mallinnetaan tilaajan ja jarjestelmén toimintoja (tilaajan siind
madrin kuin se on jarjestelmén kannalta olennaista). VVoidaan esimerkiksi tehda proses-
sikaavioita, joissa kuvataan ne toimenpiteet, joilla jarjestelman tulevat kayttajat ovat
aiemmin suorittaneet toiminnon, joka tulee nyt suunniteltavan jarjestelmén suoritetta-
vaksi. Voidaan my0s tehdd tietovirtakaavioita, joista nahdédan mita tietoa jarjestelmén
tulee vélittad mihinkin suuntaan. On my®os tilamalleja, joilla kuvataan jérjestelman tai
sen osan tilaa eri aikoina, ja sekvenssikaavioita, joilla kuvataan jéarjestelmén eri osien
keskinaistd kommunikaatiota. (Pohjonen 2002, 66-67; Ruohonen & Salmela 2005, 66-
70)

Jarjestelmén huolellinen méarittdminen on tarkedd, koska kaikki mydhemmat vaiheet
pohjautuvat sille. Muutosten tekeminen muuttuu sita kalliimmaksi mitd valmiimpi jar-
jestelmé on, joten jo senkin vuoksi on syyté yrittdd saada alkuperéiset madritelmat niin
kattaviksi kuin mahdollista, vaikka kaikkia projektin aikana mahdollisesti tai sitten ei
ilmenevid muutostarpeita ei aina voidakaan ennakoida. On myos tarke&4 tuottaa riitta-
vasti dokumentaatiota, jotta kaikki jarjestelman parissa nyt ja tulevaisuudessa tydsken-
televat voivat ymmartda mitd se tekee ilman tarvetta tutustua sen varsinaiseen ohjelma-
koodiin. (Kasurinen 2013, 12; Pohjonen 2002, 29, 32, 79; Ruohonen & Salmela 2005,
66)

Tilaajan prosessien analysointi on tarkedd, jotta voidaan varmistaa, ettd seka jarjestel-
méan valmistajat ettd sen tulevat kayttajat puhuvat samaa kieltd. Huolellisesti tehtyja
kaavioita voi paikoitellen myos kayttda sinélladn esimerkiksi tietokannan suunnittelus-

sa. Niitd kaytetddn my0s jarjestelman testaamisessa, jotta voidaan tarkistaa tayttaako



20

lopullinen jarjestelma sille asetetut tavoitteet. Kaikkia kaavioita ei kuitenkaan tehda kai-
kissa tilanteissa, vaan ainoastaan silloin kun niille koetaan olevan erityisesti tarvetta, ei-
vathan ne synny itsestddn vaan edellyttavat aina yliméaaraista tyota seké silloin kun ne
laaditaan, ettd silloin kun jokin kuvattu asia muuttuu ja sille on siis laadittava uusi ku-
vaus. (Kasurinen 2013, 29, 43; Pohjonen 2002, 35-36; Ruohonen & Salmela 2005, 66)

Toiminnan maarittelyn lopputuloksena tulisi olla selvilla kaikki, mité jarjestelmélld voi
periaatteessa tehdd. Kaikki mahdolliset kayttotapaukset tulisi kuvata ja niiden toteutus
suunnitella. Tama ei tietenk&an tarkoita, ettd esimerkiksi kirjastojarjestelméssé tulisi ku-
vata erikseen jokaisen mahdollisen niteen palautus, vaan ainoastaan ne tapaukset jotka
kaytanndssa eroavat toisistaan esimerkiksi osanottajien tai toimenpiteiden osalta. Kun
suunnittelu on tehty riittdvan huolella, pitdisi toteutuksen, eli varsinaisen ohjelmoinnin,
olla hyvin suoraviivaista, onhan kaikki tarpeelliset madrittelyt jo tehty joten ne tarvitsee
enéa toteuttaa. (Pohjonen 2002, 31-34)

Koska tdma nimenomainen projekti ei edellytd kommunikaatiota eri henkildiden vélilla
sen selvittdmiseksi, tekeeko jarjestelmd oikeita asioita, eikd edes sen vuoksi, ettd use-
ampi ihminen olisi sita suunnittelemassa ja toteuttamassa, arvelin sanallisten kuvausten
jarjestelman tarkoituksesta ja tehtévista riittavan taman vaiheen dokumentaatioksi. Siita
johtuen en perehdy tdmén enempaa erilaisiin kuvantamistapoihin ja kaaviotyyppeihin.
Kaytan kuitenkin UML-kaavioita tietokannan kuvausten tekemiseen, joten selostan

UML-kaavioiden padpiirteet tietokannan suunnittelusta kertovassa osassa.

3.3 Relaatiotietokannan suunnittelu

Sanalla tietokanta tarkoitetaan jotakin tarkoitusta palvelevaa kokoelmaa varastoitua tie-
toa, johon on mahdollista paasta kasiksi ja joka esitetddn johdonmukaisesti. Tietokanta
saattaa koostua yhtd hyvin fyysisista papereista kuin sahkoisistd dokumenteistakin. Se
voi siséltad tekstid ja numeroita, mutta myos esimerkiksi kuvia, kaavioita ja danié. (Page
& Hughes 1999, 10)

Oikein suunniteltu tietokanta mahdollistaa tarkkojen ja ajantasaisten tietojen saamisen

kayttoon: jos tietokanta antaa virheellista tietoa, myos ndihin tietoihin perustuvat paa-
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tokset ovat todenndkoisesti vaarid. (Microsoft, Tietokannan suunnittelun perusteet)
Verkkoympéristossa virheellisié tietoja siséltavat tietokannat voivat aiheuttaa muitakin
ongelmia, kuten esimerkiksi sen, etta kéayttajat eivat paase kirjautumaan sisaan kayttaja-
tunnuksillaan. Tallainen ongelma voi tietysti johtua myos virheestd ohjelmakoodissa,

mutta se el vahennd tietokannan hyvan suunnittelun tarkeytta.

Yleisimmilld nykyaén kaytossa olevilla tietokannan hallintajéarjestelmilld hallinnoidaan
relaatiotietokantoja. Muunkinlaisia tietokantamalleja on olemassa, mutta niihin ei ole
tassd yhteydessé tarkoituksenmukaista perehtyd. Suunniteltavaa jarjestelmé&é on tarkoi-
tus voida kayttaa tavallisissa tietokantaympaéristoissa, eikd néin ollen ole tarpeen suun-
nitella sen toimivuutta muulla kuin relaatiotietokantamallilla. Tarkoituksena on, etté jar-
jestelmé voidaan asentaa mille tahansa web-palvelimelle, joka mahdollistaa tietokan-
tojen kayton, tai ainakin mille tahansa web-palvelimelle, jolle phpBB-keskustelufoo-
rumikin voidaan asentaa, silla ndmé kaksi madritysta eivat valttamétta ole taysin yhte-

nevét: phpBB asettaa tiettyja reunaehtoja sille, mihin se voidaan asentaa.

3.3.1 Relaatiotietokanta lyhyesti

Relaatiotietokantamalli on IBM:n tutkijan E. F. Coddin 1970-luvulla laatima matema-
tilkkan menetelmiin perustuva teoria tietokantojen késittelystd. Relaatiotietokannan tau-
luilla voi olla suhteita toisiinsa, tdmé tosin patee muissakin tietokantamalleissa. Mallin
nimi ei kuitenkaan tule tdstd, vaan matematiikan joukkoteorian termista. (Hernandez
2000, 11-12)

Tiedot talletetaan relaatiotietokantamallissa tietokantataulua vastaavina relaatioina, jot-
ka koostuvat tietueista eli monikoista. Jokainen tietue tunnistetaan siind olevan kentén,
attribuutin, perusteella — jokaisessa tietueessa on oltava yksi kenttd, jonka arvo poikkeaa
kaikkien muiden tietueiden vastaavan kentdn arvosta. Tietueiden ja kenttien jarjes-
tyksell& ei sen sijaan ole mitdan merkitysta: tiedot haetaan tietueen kenttien arvon, ei
sijainnin, perusteella. Taulujen vélilla voi olla suoria ja epésuoria yhteyksia, ja tietoja

voi hakea misté kentdsté tahansa. (Hernandez 2000, 12-13)
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Jotta taulu olisi relaatiotaulu, siind on kuitenkin oltava tiettyja erikoisominaisuuksia.
Ensinnékin yhdessé kentassa saa olla vain yksi erottamaton tieto, esimerkiksi joko etu-
nimi tai sukunimi, mutta ei molempia. Yhdessa sarakkeessa saa olla vain yhdentyyp-
pisté tietoa, ja jokaisen tietueen tulee olla ainutkertainen eli jokaisessa tietueessa tulee
olla vahintaan yksi kenttd, jonka arvo poikkeaa muista kentist4. (Page & Hughes 1999,
15-16)

Relaatiotietokannan kanssa kommunikoidaan SQL-kielelld, joka on relaatiotietokanto-
jen hallinnointiin kehitetty kieli. Talla kielell& kirjoitetaan komentoja, joilla tietokan-
nasta haetaan, lis4tdan ja poistetaan tietoa. SQL mahdollistaa monimutkaiset haku-
kyselyt, jotka kohdistuvat useaan tauluun samanaikaisesti, ja monet muut operaatiot,
jotka perustuvat matematiikkaan. Relaatiomalli on matematiikkaan perustuva malli, ja

sitd hallinnoidaan matemaattisilla operaatioilla. (Page & Hughes 1999, 15-16)

3.3.2 Kenttien méaarittdminen

Relaatiotietokannan suunnittelu aloitetaan tutustumalla nykyiseen tietokantaan, mikéli
sellainen on olemassa, sekéd haastattelemalla tulevia kayttajia. Tietokannan ei tarvitse
olla séhkoinen, se voi olla myods papereihin tai ihmisten muistiin perustuva. Suunnitte-
lua aloitettaessa taytyy selvittdd, mitd tietoja organisaatio kayttaa ja miten se niitd kayt-
ta4, ja paras tapa tdmén selvittdmiseen on tutkia niitd nykyisestd tietokannasta. Uutta
tietokantaa ei kuitenkaan tule rakentaa vanhan kopioksi, silld uutta tietokantaa ei tarvit-
taisi, jos vanha vastaisi tdysin tarkoitustaan. Vanhasta tietokannasta tulee hyddyntaa

vain ne osat, jotka ovat hyvin tehtyjé ja tarpeellisia. (Hernandez 2000, 97-99)

Haastateltaessa kayttajia web-siséllonhallintajarjestelmén suunnittelua varten on selvi-
tettdva minkalaisia sivutyyppejé sovelluksessa tarvitaan ja minkéalaisia tietoja niista tu-
lee tallentaa. Lisaksi on tarpeellista tietdd luodaanko tallennetusta aineistosta automaat-
tisia luetteloita ja k&ytetadnko sivuilla suuria kuva- tai videotiedostoja, jotka on suori-
tuskyvyn vuoksi parempi tallentaa tietokannan ulkopuolelle. (Samela 2002, 76)

Analyysin aikana on syyta alkaa tehda luetteloa niista tietokentista, joita tulevaan tieto-

kantaan tarvitaan. Luettelon ei suinkaan tarvitse olla heti tdydellinen: sité tullaan saaté-
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maan my6hemmin. T&ssé vaiheessa on tarkeadd listata kaikki ne asiat, jotka vaikuttavat
siltd kuin ne voisivat olla tarkeita tietokannan kannalta. Sen jalkeen on syyté alkaa laatia
prototyyppejé siita, millaisia raportteja tietokannasta tulisi tulostaa, ja pohtia, tarvitaan-
ko niiden esittdmiseen mahdollisesti joitakin muita tietoja kuin ne, joita tietokentiksi on
luonnosteltu: jos esimerkiksi halutaan l&hettdd sahkoposteja asiakkaille, on asiakas-
tietoihin luonnollisesti tallennettava asiakkaan sahkopostiosoite. Jos téllaisia uusia tie-
toja I0ydetdan, myds ne on syyta sijoittaa alustavaan luetteloon tietokentistd. (Microsoft,

Tietokannan suunnittelun perusteet)

Vanhan tietokannan analysoinnin ja tulevien kayttdjien haastattelemisen jalkeen aletaan
s&atad alustavaa luetteloa tietokentistd. Jos luettelossa mainitaan sama asia kahdesti,
selvitetddn, onko kyseessd tosiaan sama asia vai samalta vaikuttava asia. Samaa asiaa
kahdesti kuvaavat kentdt poistetaan, samalta vaikuttavia muokataan siten, ettd ne ku-
vaavat paremmin sitd, mité niilla yritetddn kuvata. Jos taas luettelossa on monia nimié
samalle asialle, valitaan naistd nimista se, joka kuvaa asiaa parhaiten. Lopuksi on var-
mistettava, ettd jokainen luettelon kenttd kuvaa yhtd ominaisuutta, eiké esimerkiksi ko-
koelmaa, ja ettd yhtédk&éan luettelon kentisté ei ole laskettu mink&&n muun kentén ar-
voista. (Hernandez 2000, 137-143)

Jokaisella kentélla on my6s oltava tietotyyppi, joka maarittdd minka muotoista tietoa
siihen tallennetaan. Eri tietokantajérjestelmilld on omat tietotyyppimaarityksensa, joilla
kaikilla on omat etunsa ja haittansa. Yleisimpid ovat eripituiset merkkijonot, eripituiset
luvut, suuret tekstit ja bindaritietokentat (joihin voi tallentaa esimerkiksi tiedostoja).
Tietotyyppid maarittdessa on otettava huomioon, millaista tietoa kentta sisaltaa: puhe-
linnumerolle ei kannata antaa tietotyyppid, joka mahdollistaa 5000 merkin syottamisen.
Virheellisesti madritetyt kentat kuluttavat ylimaaréistd levytilaa ja kuormittavat jérjes-

telmé&a turhaan. (Datanamic, Introduction to database design)

3.3.3 Taulujen maarittdminen

Kun tarvittavat tiedot on keratty, suunnitellaan tietokannan taulurakenteet. Aluksi tut-
Kkitaan alustavaa kenttien luetteloa, ja mietitddn, mitd asiaa mikakin kenttd kuvaa. Namé

asiat kirjoitetaan alustavaan taululistaan. Kun kenttéluettelo on kayty lapi, tutkitaan
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kayttajien haastatteluissa esittdmat mielipiteet siitd, mité tietoja tietokannan tulisi sisél-
t44, ja luodaan niiden pohjalta toinen taululista. N&ma listat yhdistetdan, ja tuloksena
syntyva luettelo tarkastetaan kaksoiskappaleiden varalta. Identtisista tauluista jatetdén
vain yksi, osittain samaa asiaa kuvaavat muokataan niin, ettd jokainen kuvaa selkeésti
omaa asiaansa. Sitten sijoitetaan kentt niihin tauluihin, joihin ne sopivat parhaiten.
(Hernandez 2000, 151-157, 174)

Kun on valittu, mit4 tietoa tauluun tallennetaan, on varmistettava, ettd kuhunkin tauluun
tosiaan tallennetaan vain sellaista tietoa joka kuuluu sinne. Esimerkiksi “Tuotteet”-tau-
luun ei kuulu tallentaa tuotteiden toimittajien osoitetietoja, koska toimittajien osoitteet
eivat ole tuotteiden vaan niiden toimittajien ominaisuuksia. Tiedoista tulee tarkastaa
myaos, ettd yhteen tauluun ei erehdyksessé tallenneta kahden taulun tietoja tilanteessa,
jossa toista taulua ei ole suunniteltu: esimerkiksi tilanteessa, jossa tuotteiden toimitta-
jille ei ole suunniteltu omaa tauluaan, voidaan ajatella tallentaa n&mé tiedot samaan
tauluun tuotteiden kanssa; jos yhdelld toimittajalla on useampi kuin yksi tuote, samat
tiedot kuitenkin toistuvat taulussa useamman kerran, mika on péivityksen kannalta
hankalaa, jos toimittajan tiedot muuttuvat. N&in ollen tuotteille ja toimittajille selvés-
tikin tarvitaan eri taulu, ellei sitten olla ehdottoman varmoja ettei missaan tilanteessa
yhdella toimittajalla voi olla enempéa eika vahempaa kuin yksi tuote, jota siltd tilataan

ja joka on merkitty tietokantaan. (Microsoft, Tietokannan suunnittelun perusteet)

Néin luoduista tauluista on tarkastettava, ettd kaikki kentét ja taulut ovat relaatiomallin
mukaisia. On siis selvitettava, onko kaikkien kenttien siséltd jakamatonta vai sisaltdako
jokin kentista mahdollisesti enemman kuin yhden tiedon. Jos jossakin kentdssé on use-
ampi kuin yksi arvo, on selvitettdva, miten tiedot saadaan purettua. Useimmiten on luo-
tava ndille tiedoille uusi taulu. Esimerkiksi taulussa “tilaukset” oleva sarake “tilatut
tuotteet” on muutettava “tilaukset”-tauluun viittaavaksi tauluksi. Tata kutsutaan ensim-
maéiseksi normaalimuodoksi (INF). Jotta tietokanta olisi relaatiomallin mukainen, sen
on noudatettava normaalimuotoja, siis se on normalisoitava. Seuraavat normaalimuodot
liittyvat kuitenkin taulujen p&&avaimiin, joten ennen kuin niitd voidaan selvittda, on

tauluille méaritettdva padavaimet. (Page & Hughes 1999, 25-26)

Kaikkia tietoja ei kuitenkaan vélttamatta tarvitse jakaa — tai paremminkin, tiedot tulee

jakaa osiin joista on jotain hyotyd. Vaikka puhelinnumeron teknisesti voisikin jakaa
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niin, ettd jokainen numero olisi tallennettu erikseen, ei tasta k&ytdnnossé olisi mitaan
iloa (paitsi jos ollaan tekemassa tilastoa puhelinnumeroissa kaytetyista numeroista). Sen
sijaan henkilon nimen jakaminen etu- ja sukunimeen on hyvinkin hyodyllisté, varsinkin
jos tietoa jossakin vaiheessa etsitddn nailla kriteereilld. (Microsoft, Tietokannan

suunnittelun perusteet)

3.3.4 Pé&aavaimet

Padavain eli perusavain on kenttd tai kenttien yhdistelmé, jonka avulla taulun tietueet
yksiloidaan, esimerkiksi tuotetunnus tai tyontekijan tunnusnumero. Jokaisella taululla
tulee olla yksi ja vain yksi padavain. Padavaimen liséksi taulussa voi kuitenkin olla
avainehdokkaita, jotka ovat p&d&avaimen vaatimukset tayttavia kenttid tai kenttien yh-
distelmid. P&davaimet valitaan avainehdokkaiden joukosta, mutta taulussa voi olla
enemmankin avainehdokkaita kuin se, joka lopulta valitaan padavaimeksi. (Hernandez

2000, 212-213; Microsoft, Tietokannan suunnittelun perusteet)

Pa&avainten luominen aloitetaan avainehdokkaiden méarittelyll&. Avainehdokkaan tulee
olla kenttd, jonka arvo on jokaisessa tietueessa erilainen. Avainehdokkaana voi toimia
my06s useamman kentan yhdistelmd, ja talldin riittad, ettd kenttien yhdistelman arvo on
tietueissa erilainen, yhdistelmén osana olevissa yksittéisissa kentissa voi esiintyd samoja
arvoja. Avainehdokas saa kuitenkin sisaltdd vain niin monta kenttad kuin on véalttdma-
tontd, eli jos kyseessd on kenttien yhdistelma, kunkin kentan on oltava tarpeen tietueen
yksiloimiseksi. (Hernandez 2000, 213)

Avainehdokkaaksi kelpaavan kentén arvo ei saa olla tyhja, tai jos kyseessa on kenttien
yhdistelm4, ainoankaan yhdistelméssa esiintyvan kentén arvo ei saa olla tyhja. Tasté
seuraa, ettid kentén tayttdminen ei saa olla vapaaehtoista. Avainehdokkaan arvon tulee
vield olla sellainen, ettd sen arvoa ei tarvitse vaihtaa kuin pakottavasta syysté.
(Hernandez 2000, 213-214)

Jos taulusta ei 16ydy sopivia avainehdokkaita, sellainen voidaan luoda keinotekoisesti.
Talloin tauluun luodaan kenttd, joka tayttdd avainehdokkaan ehdot aina ja joka tilan-

teessa, yleensé jonkinlainen juokseva numerokenttd. Saattaa nimittdin olla, ettd jokin
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kenttd nayttadd sopivalta avainehdokkaalta, mutta tulevaisuudessa siihen onkin tarvetta
sijoittaa arvoja, jotka eivét poikkeakaan toisistaan. Jos kuitenkin tiedetéan, ettd valittu
avainehdokas on tulevaisuudessakin pateva avainehdokas, keinotekoiselle avainehdok-
kaalle ei tietenkdén ole tarvetta. (Hernandez 2000, 218-220)

Kun kaikki taulun avainehdokkaat on maaritelty, niista valitaan se, joka parhaiten so-
veltuu sille padavaimeksi. Péddavain on se avain, jolla taulun tietueet tunnistetaan ja siten
erotetaan toisistaan. Naita avaimia tulee jokaisessa taulussa olla yksi ja vain yksi, joko
yksi kentté tai yksi kenttien yhdistelmd. Tahan tarkoitukseen tulee valikoida se avaineh-
dokas, jolla jarjestelman tulevat kayttajat mieluiten tietueet tunnistavat, tai se avaineh-
dokas, jossa on vahiten kenttid. Ennen padavaimen lopullista valintaa on viela tarkistet-
tava, ettd se viittaa jokaiseen tietueen kenttadn suoraan eikd valillisesti, jonkin muun
kentdn arvon kautta. Tatd kutsutaan toiseksi normaalimuodoksi (2NF). Kun jokaisen
kentan arvo riippuu péaavaimesta ja vain padavaimesta, ei minkdan muun kentén ar-
vosta, puhutaan kolmannesta normaalimuodosta (3NF). Lopuksi on vielé tarkastettava,
etta padavaimen arvo ei riipu minkdan muun sarakkeen arvosta. Tatd kutsutaan Boyce
Codd -normaalimuodoksi (BCNF). Normaalimuotoja on enemmankin, mutta tietokanta
on sujuvan k&yton kannalta riittdvan normalisoitu, kun se noudattaa BCNF-muotoa.
(Hernandez 2000, 220-224; Page & Hughes 1999, 26-28)

Koska jokaisen kentan siséllon tulee olla riippuvainen vain ja ainoastaan padavaimesta,
ei tietokantatauluun tulisi sisallyttaa laskettuja kenttid, eli kenttid joiden arvo on laskettu
joistakin muista kentista. Tallaiset tiedot voidaan laskea silloin, kun raporttia ndytetaan,
niitd ei ole tarpeen tallentaa tietokantaan — paitsi tilanteessa, jossa ne eivét olekaan sa-
moja kaikille. Jos myyntiin liittyykin tietty alennusprosentti, joka on myyntikohtainen,
ei myynnin loppusummaa voikaan laskea tuotteiden hinnoista. Sama pétee, jos tuottei-
den hinnat muuttuvat: ennen hintamuutosta tehdyn myynnin loppusumma ei muutu mai-
nitun muutoksen takia. (Datanamic, Introduction to database design; Microsoft, Tieto-

kannan suunnittelun perusteet)
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3.3.5 Viiteavaimet ja yhteydet

Tietokannan taulujen vélille voidaan muodostaa yhteyksié, jotka ovat liitoksia tietokan-
nan taulujen valilla. Taulut voidaan liittd4 yhteen padavaimen ja viiteavaimen tai sitten
erityisen linkitystaulun valilla, joskin linkitystaulussakin kaytetaan taulujen padavaimiin
viittaavia viiteavaimia. Yhteyksien avulla liitetddn kaksi loogisesti toisiinsa liittyvaa
taulua yhteen, helpotetaan tiedon hakemista monesta taulusta samanaikaisesti ja vahen-
netddn saman asian kirjaamista tauluihin useaan kertaan, mika helpottaa tiedon pité-
mista oikeellisena. (Hernandez 2000, 273-274; Page & Hughes 1999, 24)

Taulujen véliset yhteydet jaetaan kolmeen eri tyyppiin: yhdesta yhteen, yhdestd moneen
ja monesta moneen -yhteyksiin. Yhdesta yhteen -yhteyksissé taulun A yksittdinen tietue
voi liittyd yhteen taulun B tietueeseen, ja taulun B yksittdinen tietue voi liittyd yhteen
taulun A tietueeseen. Yhdestd moneen -yhteyksissa, relaatiotietokannoissa yleisimmin
kaytOssé olevassa yhteystyypissd, taulun A yksittdinen tietue voi liittyd yhteen tai use-
ampaan taulun B tietueeseen, kun taulun B yksittdinen tietue voi liittyd vain yhteen
taulun A tietueeseen. Nama yhteydet luodaan lisddmalla toiseen tauluista viiteavain,
joka viittaa ensimmaisen taulun padavaimeen. Viiteavaimen arvon tulee siis olla jokin
viitattavan padavaimen arvoista, ja kentdn tulee muutenkin olla p&&avaimen kenttaa
vastaava. Jos pé&davain on kenttien yhdistelmd, viiteavaimenkin tulee olla vastaava
kenttien yhdistelma. (Hernandez 2000, 276-278, 289, 299; Page & Hughes 1999, 20-21)

Monesta moneen -yhteyksissé taulun A yksittainen tietue voi liittyd yhteen tai useam-
paan taulun B tietueeseen, ja taulun B yksittdinen tietue voi liittyd yhteen tai useampaan
taulun A tietueeseen. Monesta moneen -yhteyksien kayttdmiseen liittyy kuitenkin relaa-
tiotietokannan hallintajarjestelmien toteutuksissa ongelmia, joiden vuoksi néitd yhteyk-
sid ei voida kayttaa sellaisinaan. Monesta moneen -yhteyden toteuttaminen vaatii linki-
tystaulun luomisen tietokantaan. Tallaisessa taulussa on pad&avaimena yhteyteen kuulu-
vien taulujen kenttien p&davainten muodostama yhdistelmad, joiden lisaksi tauluun kuu-
luvat mahdolliset yhteyteen liittyvia ominaisuuksia kuvaavat kentat. (Hernandez 2000,
279, 293-297; Page & Hughes 1999, 22)

Taulujen viélisten yhteyksien luominen on syyté aloittaa jalleen haastattelemalla niitd,

jotka tuntevat organisaation toiminnan parhaiten. Naill& ihmisilld on todennédkoisesti
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my0s paras késitys siitd, miten tietokantaan talletettavat tiedot liittyvét toisiinsa. Osa
yhteyksistd on valttdmatonta luoda tietokannan suunnittelijan ndkemyksen perusteella,
silld osa yhteyksista liittyy tietokannan tekniseen toteutukseen, joista kayttéjilla ei ole
tietoa. Osa yhteyksistd on kuitenkin luotava sen perusteella, mika suhde tiedoilla on
kayttajien nakokulmasta toisiinsa. (Hernandez 2000, 284-286, 298)

Kun organisaation edustajien haastattelut ja niiden perusteella luotavat yhteydet on
tehty, rakenteet tarkastetaan vield kerran ja mahdolliset virheet korjataan. Sitten yhteyk-
sille asetetaan ominaisuudet, jotka méarittdvat sen, mité tapahtuu jos yhteyteen kuuluvia
tietueita yritetddn poistaa tai niiden padavaimia muokata. Mahdollisuuksia ovat muu-
tosten ja poistojen estaminen, muutosten suorittaminen kaikissa muutettavaan tietuee-
seen liittyvissa tietueissa, ja kaikkien poistettavaan tietueeseen liittyvien tietueiden pois-
taminen. (Hernandez 2000, 298-299, 301-302)

3.3.6 Denormalisointi

Tietokanta on normalisoitava, jotta tietojen pitdminen ehyené on helppoa ja jotta tallen-
nustilaa tietokannassa saastetadan (ylimaaraiset moninkertaiset tiedot tietokannassa ku-
luttavat levytilaa turhan takia). On kuitenkin tilanteita, joissa normalisoituun tietokanta-
rakenteeseen voi olla tarpeellista palauttaa normalisoinnin vastaisia rakenteita. Tata kut-
sutaan denormalisoinniksi. (Microsoft, Lesson 3: Optimizing the Database Design by

Denormalizing)

Tarve denormalisoinnille voi syntyé siksi, ettd normalisoitu tietokanta ndytt&é vain sen-
hetkisen tilanteen, ja tiedoista halutaan tallentaa my6s jonkinlainen historia, koska ne
voivat muuttua matkan varrella (esimerkiksi tuotteiden hinnat; hinnanmuutoksen ei pi-
téisi vaikuttaa ennen muutosta tehtyjen ostojen loppusummaan). Talla tavalla merkittyi-
hin tietoihin liittyy aina jollakin tapaa ajankohta, mink& vuoksi tietojen eheyden riskee-
raaminen on perusteltua: tietokannan tietoja kaytetddn kuvaamaan tilanteita eri ajanhet-
kind. (Hernandez 2000, 410; Microsoft, Lesson 3: Optimizing the Database Design by

Denormalizing)
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Toinen syy normalisointisdantdjen rikkomiselle voi olla tietokannan suorituskyky:
koska tietokantakyselyn tekeminen siten, ettd siihen yhdistetdén tietoja kahdesta eri
tietokantataulusta, kuormittaa jarjestelméd enemman kuin kyselyn tekeminen yhdesta
taulusta, voi olla perusteltua lisdtd ne tiedot, joita useimmiten tarvitaan kahdesta eri
taulusta kyselyité tehtdessd, toiseen tauluista — mieluiten siihen, josta suurin osa tie-
doista haetaan. Né&in rikotaan saintdd, jonka mukaan toistuvat esiintymét samasta tie-
dosta ovat pahasta, mutta mahdollisesti parannetaan jarjestelman suorituskykyé, erityi-
sesti jos kyseisia hakuja tehdaéan paljon. (Microsoft, Lesson 3: Optimizing the Database

Design by Denormalizing)

Tietokannan suorituskykyyn liittyy myos tilanne, jossa tietokantaan paatetaan sittenkin
sijoittaa laskettu kenttd. Esimerkiksi varastokirjanpidossa on tehokkaampaa tallentaa
tietokantaan tieto varaston senhetkisesta tilanteesta kuin suorittaa hakukyselyt kaikista
varastoon kohdistuneista ostoista ja myynneista sen tarkistamiseen, kuinka monta kap-
paletta jotakin tuotetta on varastossa juuri silla hetkelld: hakukyselyihin kuluu aina ai-
kaa, ja mita suurempi kysely, sitd enemman aikaa ja tietokoneiden laskentakapasiteettia

sithen kuluu. (Microsoft, Lesson 3: Optimizing the Database Design by Denormalizing)

Suorituskykya parantamaan tarkoitettua denormalisointia tulee kuitenkin kéyttaa vasta
viimeisend keinona, ja sen kayttoa tulee harkita erityisen tarkasti punniten haittoja ja
hyOtyja. Se saattaa aiheuttaa suuriakin ongelmia, ellei jarjestelma osaakaan huolehtia
tietojen eheydestd. Koska moninkertaisten tietojen tallentaminen vaikeuttaa niiden ylla-
pitdmistd, on selvad, ettd tdmankaltainen denormalisointi saattaa aiheuttaa huomattavia
ongelmia tietojen oikeellisuudelle. Ennen tietojen tallentamista moninkertaisina tulee
tarkistaa voisiko jarjestelman suorituskykyéa parantaa jollakin muulla tavalla, esimerkik-
si laitteistoa paivittdméalla. On myods mahdollista, ettd tietokannan rakennetta tai tieto-
kantaa kasittelevan ohjelmakoodin toimintaa pitéisi parantaa. Vasta, jos ndmé ratkaisut
osoittautuvat toimimattomiksi tai riittdmattomiksi, tulee tietokannan rakennetta tietoi-
sesti suorituskyvyn nimissa huonontaa, silla sitd denormalisointi kdytdnnossa tarkoittaa.
(Hernandez 2000, 410-413; Microsoft, Lesson 3: Optimizing the Database Design by

Denormalizing)

Jos normalisointisdéntdja paadytédén rikkomaan, on oltava tarkkana siité, ettd jossakin

kohtaa jarjestelméassé pidetdén huolta tietojen eheydestd. Ellei siitd huolehdi tietokanta,
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on asia hoidettava ohjelmallisesti. Erityisen tarkkana on oltava laskettujen kenttien suh-
teen: mikali tietokantaan halutaan tallentaa tieto esimerkiksi jonkin tuotteen senhetki-
sestd kappalemaérastd, on myos pidettava huolta siita ettd kyseistd arvoa muutetaan aina
kun tuotteiden kappalemadra todellisuudessakin muuttuu. (Hernandez 2000, 411,

Microsoft, Lesson 3: Optimizing the Database Design by Denormalizing)

Denormalisointi on aina suunniteltava ja dokumentoitava tarkasti, jotta tietokantaa kayt-
tavan jarjestelmén ohjelmoijat osaavat sijoittaa tarvittavan tietojen paivityslogiikan oh-
jelmakoodiin ja jotta muutokset tietokantaan voidaan kumota, miké&li ne eivét olekaan
saaneet aikaan toivottuja hyo6tyja tai ovat aiheuttaneet epétoivottuja ongelmia. IIman
huolellista suunnittelua ja toteutusta normalisointisaantdjen rikkominen aiheuttaa juuri
niitd vaikeuksia, joita normalisoinnilla pyritddn ehkéisemaan — eihdn koko sééntoja
muuten edes tarvittaisi. Siihen ei koskaan tule turvautua ilman perinpohjaista harkintaa,
eikd missddn tapauksessa ennen kuin tietokanta on laadittu normaalisdaéntdjen mukai-
seksi. (Hernandez 2000, 410, 413-414; Microsoft, Lesson 3: Optimizing the Database

Design by Denormalizing)

3.3.7 UML tietokannan kuvauksessa

UML, lyhenne sanoista Unified Modeling Language, on kieli, joka on kehitetty kuvaa-
maan ohjelmistoja ja niiden toimintaympéristoja tavalla, joka sekd auttaa jarjestelman
toteuttajia tyossaan ettd on ymmarrettavissa myos niiden nakdkulmasta, jotka eivat ym-
marra mitaédn varsinaisesta ohjelmointitydstd. Se julkaistiin alkujaan vuonna 1997, vaik-
ka sen kaaviotyyppeja oli kdytetty jo aiemmin. UML:n tarkoituksena on tarjota yhte-
nainen kuvantamistapa kaikille madrittely- ja suunnitteluvaiheessa tehtéville kaavioille
ja esittdd ohjelma kokonaisuutena samaan tapaan kuin rakennuspiirustukset esittelevét
talon. (Kasurinen 2013, 29-30)

Koska UML-kieli on tarkoitettu kuvaamaan monia eri asioita jarjestelméstd, siihen kuu-
luu useita erilaisia kaavioita: kayttotapauskaavioita kayttdtapausten kuvaamiseen, luok-
kakaavioita ohjelmiston kdyttdmien kohteiden maarittdmiseen, oliokaavioita kuvaamaan
jarjestelmaé satunnaisella ajanhetkelld, komponenttikaavioita jarjestelman eri osien si-

joittumisen ja yhteyksien kuvaamiseen, toteutuskaavioita jarjestelman fyysisen raken-
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teen maarittdmiseen, toimintokaavioita jarjestelmén toimintalogiikan kuvaamiseen, pa-
kettikaavioita jarjestelmén eri osien valisten yhteyksien kuvaamiseen, rakennekaavioita
jarjestelman yksittaisten osien rakenteen kuvaamiseen, tilakaavioita jarjestelman toimin-
tatilojen mallintamiseen, kommunikaatiokaavioita ja sekvenssikaavioita jarjestelman eri
osien valisen viestinvaihdon kuvaamiseen, ajoituskaavioita eri signaalien ajoituksen
madrittamiseen sek& kokoavia vuorovaikutuskaavioita, jotka mé&éarittavat miten muut
kaaviot liittyvat toisiinsa. (Kasurinen 2013, 30-41) Téssa tyossa kaytetddn luokkakaa-
vioita tietokannan madarittdmiseen, mutta ei muita kaaviotyyppeja, joten esittelen niita

hieman tarkemmin siind méaarin kuin se on tyén kannalta relevanttia.

Luokkakaaviossa kuvataan sovelluksen luokat (tassa tapauksessa tietokantataulut), nii-
den sisalto (tdssa tapauksessa tietokantataulujen kentat) ja niiden véliset suhteet. Luokka
kuvataan kolmiosaisena laatikkona, jonka yl&dosassa on luokan nimi, keskiosassa omi-
naisuudet (kentét), ja alaosassa operaatiot (tietokantataulun ollessa kyseessa operaatioita
ei ole, mutta esimerkiksi ohjelmakoodin tai todellisen elamén tilanteen mallintamisessa
niitd saatetaan tarvita). Ominaisuuksista voidaan kuvata paitsi nimi myos tietotyyppi ja
oletusarvo, ja operaatioista mitad parametreja se tarvitsee ja minka tyyppisen arvon se
palauttaa, jos kyse on ohjelmakoodin kuvauksesta. (Pohjonen 2002, 153-154)

Luokkien valiset yhteydet kuvataan viivoilla, joiden paat ovat niissé luokissa, joiden
vélill& yhteys on. Yhteyteen kuuluu myos lukuarvo: kuvaus siitd, kuinka monta luokan
edustajaa (tdssa tapauksessa tietuetta) voi liittyd yhteen yhteyden ilmentymaan (t&ssa
tapauksessa tietueeseen yhteyden toisessa paassa olevassa tietokantataulussa). Esimer-
kiksi merkintd ”1..10” tarkoittaa, ettd yksittdisessd yhteydessé tulee olla vdhintdén 1 ja
enintddn 10 luokan ilmentymas, ~0..*” tarkoittaa, ettd luokan ilmentymia ei vélttamatta
tarvitse olla yhtddn, mutta niitd voi olla kuinka paljon tahansa. Yhteyksilla voi olla
my0s omia ominaisuuksia, kuten luokilla. Ndma kuvataan luokkana, joka yhdistetéan
yhteyteen katkoviivalla. (Pohjonen 2002, 154-155)

Luokkien valisiin yhteystyyppeihin kuuluu vield perintdsuhde, johon kuuluu yksi yla-
luokka ja kaksi tai useampia alaluokkia. Tallainen suhde voi tulla kyseeseen, jos luok-
kien vélilla on osittaisia yhtéléaisyyksia: yhteiset piirteet kirjataan yldluokkaan, josta ala-

luokat “’perivét” ne. Perintd kuvataan kolmiolla, josta on yhteys yli- ja alaluokkiin. YI&-
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luokka on yleistys luokan yleisistd piirteista, ja alaluokat ovat ylaluokan erikoistapa-
uksia. (Pohjonen 2002, 155-156, 166-167)

Luokkakaavion péépiirteet on esitetty kuvassa 1.

—l 1
Luokka 1 Luokka 2
+0minaisuus 1_1 +0minaisuus 2_1
0= +0minaisuus 1_2 1..10 B 0..* | HOminaisuus 2_2
" +Ominaisuus 1_3| !

Luckka 3

+0minaisuus 3_1

Luokka 4 Luokka 5

+Ominaisuus 4_1 +Ominaisuus 5_1

Kuva 1. Luokkakaavion paapiirteet. Luokalla 1 on suhde itseensd, samoin luokkaan 2.
Luokassa 3 on luokkien 1 ja 2 vélisen yhteyden ominaisuudet. Luokka 2 on luokkien 4

ja 5 ylaluokka, josta mainitut luokat 4 ja 5 periytyvit.

UML-kaaviot on oikeastaan tarkoitettu ohjelmistojen eika tietokantojen kuvaamiseen
(Wiio 2004, 107), mutta koska tietokoneelleni sattui olemaan asennettuna ohjelma, jolla
kyseisia kaavioita voi tehdd, paatin kayttaa sitd tietokannan mallintamiseen, silla se oli
helpompaa kuin piirtd4 kaikki taulut ja niiden véliset yhteydet kasipelilla. En tosin ole
erityisen hyva kayttamaan kyseistd ohjelmaa, en ole edes varma voiko silla tehda tiet-
tyja asioita oikein, joten kaavioissa voi hyvinkin olla erilaisia teknisid puutteita viralli-
seen UML-madritykseen verrattuna. Luullakseni ne kuitenkin ovat riittdvan selkeitd
valittdmaan sen tiedon, mitd varten ne on tehty, eikd eroavuuksia standardiin néin ollen

varmaankaan tarvitse ottaa liian vakavasti.

3.4 Web-kayttoliittyméan suunnittelu

Kayttoliittyma tarkoittaa tapaa, jolla jarjestelma kommunikoi kéyttajan kanssa, ja sellai-
sena se on koko jarjestelman tarkein osa. Hyvéan kayttoliittyman perusperiaatteet ovat
johdonmukaisuus (sama komento tarkoittaa samaa asiaa kaikkialla jarjestelméssd), sel-
keys (kokonaisuus on hahmotettavissa eika ole sekava), helppous (k&yttoliittyma on
yksinkertainen omaksua), turvallisuus (mitdan pahaa ei paase tapahtumaan vahingossa)
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ja taloudellisuus (vakioké&yttajén ei tarvitse tehda kaikkea pitkdn kaavan mukaan). Kayt-
toliittyman tulee keskustella kayttajan kanssa kayttajan termien ja tarpeiden mukaisesti,
ei varsinaisen toteutuksen teknisilla termeilld. Kirjanpitdja ei tee mitaan silla tiedolla, et-
t& kirjanpito-ohjelman tiedot tallennetaan tietokantaan tietueina. (Ruohonen & Salmela
2005, 74; Wiio 2004, 74-76, 107)

Tassa projektissa suunniteltavaa jarjestelmaa tullaan kéyttamaan selaimen avulla web-
kayttoliittyman kautta, joten kayttoliittymén suunnittelussa on syyté ajatella juuri web-
kayttoliittymad. Tallaiset kayttoliittyméat poikkeavat joiltain osin itsenéisten, ilman se-
lainta k&ytettavien tietokoneohjelmien kayttoliittymistd, mutta koska jérjestelméa ei ole
tarkoitus rakentaa kaytettavaksi muussa kuin web-ympéristdssa, tdssa ei ole tarpeen sel-

vittda eroavaisuuksia web- ja muiden kayttoliittymien valilla.

Web-kayttoliittymén suunnitteluun on olemassa kaksi eri ndkokulmaa. Toinen korostaa
taiteellisuutta, toinen kaytannollisyytta. Kaytettavyys on webissa kuitenkin tarkeintd,

silld jos sivuston kaytto on vaikeaa, sitd ei mielellaan kaytetad. (Nielsen 2000, 9-14)

Tarkein tapa saada web-sivustosta helppokayttdinen on rakentaa se niin selkedksi kuin
mahdollista. Sivuston ei pitéisi tarvita ylimaaraisia selityksia toimiakseen. Toisaalta si-
vustot, joiden ensisijaisena tarkoituksena on palvella kokeneita kayttdjia, voivat vaatia
kayttajiltddn hieman enemman opettelua. Siitd huolimatta suunnitteluun ja kaytettavyy-
teen kannattaa panostaa, silla helppokéyttéisen sivuston kayttdé on tehokkaampaa kuin
vaikeakayttoisen. (Krug 2006, 11; Nielsen 2000, 274-275)

3.4.1 Kayttoliittymdasuunnittelun yleiset piirteet

Koska kayttoliittymén tarkoituksena on tarjota kéayttajalle valineet tehda se, mihin kayt-
t&jan on jarjestelmé&a tarkoitus kéayttaa, on ensimmainen askel ké&yttajaystavallisen jarjes-
telmén ja sen kayttoliittyman suunnittelussa tunnistaa, mité tarpeita kayttajalla on (Wiio
2004, 98). Tietysti voidaan suunnitella myds mahdollisimman vaikeasti kéytettéva,
kayttajaepaystavallinen jarjestelmd, mutta sellaisen tekemisessé ehdoin tahdoin ei ole
paljoakaan jarked. Tarpeiden kartoittamisessa on otettava huomioon myos kayttdjan

nakokulma siitd, mitd han tarkkaan ottaen on tekemassé ja miksi (Wiio 2004, 83-84).
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Jarjestelman toimintaymparistod mallinnettaessa syntyneita kayttotapausselvityksia tar-
vitaan myos kayttajaystavéllisen kayttoliittyman suunnittelussa. On kuitenkin muistet-
tava, etta eri kayttdjilla voi olla toisistaan poikkeavia tavoitteita. Yksi kéyttaja voi esi-
merkiksi etsid mahdollisimman halpaa lentoa lomakohteeseensa, toinen etsid samaiseen
kohteeseen lentoa jollekin tietylle paivélle litketapaamista varten. Kumpikin on tilaa-

massa lentolippua, mutta kaipaa kayttoliittymalta eri asioita. (Wiio 2004, 98-100)

Kayttoliittymad suunniteltaessa on toki muistettava muutakin. Ei riitd, ettd ominaisuudet
ovat olemassa, niiden pitaé olla nakyvill& siten etta kayttaja 10ytada ne. Laajemmissa oh-
jelmistoissa ei tietenk&an voi kaikkea asettaa samanaikaisesti naytolle, mutta asiat on
pyrittava sijoittelemaan niin, ettd ne muodostavat loogisen kokonaisuuden ja ovat myos
visuaalisesti liitettavissa niihin asioihin, joihin ne loogisesti liittyvét. Toimintoja ei pida
piilottaa niin, etta kayttaja voi I0ytédé ne vain sattumalta ellei ole perinpohjaisesti opis-
kellut ohjelman kayttdopasta. (Wiio 2004, 125, 129-131, 191)

Vakiintuneita kdytantdja on myos syyta noudattaa. Esimerkiksi OK- ja Peruuta-painik-
keet ovat aina tietyssa jarjestyksessd, eikd tdman jarjestyksen rikkominen ole suositelta-
vaa, koska se saisi aikaan vaarien nappien painamista osan kayttajista klikkaillessa van-
hasta tottumuksesta siihen kohtaan, missa napit tavanomaisesti ovat. Jarjestelméan siséi-
sesta yhtenevéisyydestd on muutenkin huolehdittava: jos komentopainike saa aikaan
jotakin yhdessa osassa jarjestelmad, ja tismalleen samalta ndyttavd komentopainike saa-
kin jéarjestelmén toisessa osassa aikaan jotain aivan muuta, kayttdja hammentyy. (Wiio
2004, 159-161, 169)

Lopuksi tulee kiinnittdd huomiota vield kayttoliittymén visuaaliseen miellyttavyyteen.
Kirjasinkoon, rivivélin ja kéytettyjen kirjasinlajien tulee olla sellaisia, ettei tekstin lu-
kemiseen tarvita kohtuuttomia ponnistuksia. Visuaalisen hierarkian tulee vastata loogis-
ta hierarkiaa, niin ettd kayttajalle ei jaa epaselvyytta siitd, mihin mitkékin asiat kuuluvat.
Véarimaailman tulee olla harmoninen niin, ettei se hairitse jarjestelman varsinaista kayt-
t6a vaan tukee kayttoliittymén rakennetta. (Krug 2006, 36-37; Martin, Effective Visual
Communication for Graphical User Interfaces; Wiio 2004, 203-210)
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3.4.2 Sivuston latautumisnopeus

Web-sivujen tulee latautua kayttajalle mahdollisimman nopeasti, jotta tuntuma toimin-
nan hallitsemisesta séilyy. Vield tarkedmpaa on kuitenkin se, ettd kaytt4ja tietdd kuinka
kauan latautumista on odotettava. Kayttaja pettyy, jos nopeaksi odotettu toiminto onkin
hidas. Paljon parempi on tilanne, jossa kayttdja tietdd joutuvansa odottamaan kauan.
(Nielsen 2000, 43-44)

Nopeasti latautuvat sivut ovat kaytanndllisia myos sivutilan maksajan kannalta. Kevyet,
nopeasti latautuvat sivut ovat nimittin tiedostokooltaan pienempia kuin raskaat, hitaasti
latautuvat. Tiedostokooltaan suuren sivun siirtdminen taas vaatii palvelimelta enemman
tiedonsiirtokaistaa kuin pienen, eik& tiedonsiirto ole ilmaista. Kevyt sivusto on siis ta-
loudellisempi kuin raskas. (Veen 2002, 176)

Paras tapa nopean sivuston tekemiseen on kayttdd CSS-tyylitiedostoja, kirjoittaa mah-
dollisimman vdhan HTML-koodausta ja kayttdd mahdollisimman vahan grafiikkaa. Si-
vut voi saada nayttaviksi kayttamalla esimerkiksi varitettyja taulukkosoluja. Kuvat ja
multimediasisallot on parasta jattaa tilanteisiin, joissa niita todella tarvitaan. Edes sivus-
tolla eteneminen yrityksen ja erehdyksen kautta ei haittaa niin paljoa, jos sivut latau-
tuvat nopeasti. (Krug 2006, 25; Nielsen 2000, 46; Veen 2002, 177-178)

3.4.3 Kayton ohjeistaminen

Kayttoliittyman tulisi olla niin helppo, etté erillisia ohjeita kayttoon ei tarvita, silla oh-
jeistuksia ei lueta vapaaehtoisesti. Parempi kuin kirjoittaa satojen sivujen kéyttooppaita
on tehd& toiminnallisuus niin ilmeiseksi, ettd ohjeita ei tarvita. Jos ohjeita ei voida kui-
tenkaan kokonaan poistaa, ne on ainakin kirjoitettava niin ytimekkaiksi kuin mahdol-
lista. (Krug 2006, 47; Nielsen 2000, 129-131)

Ekstranet-tyyppisten jarjestelmien kayttajat saattavat kuitenkin olla motivoituneempia
nakemaédn hieman vaivaa kayton oppimisessa, koska he joutuvat jatkuvasti tekemisiin

samojen sivujen kanssa ja tahtovat mielelldén kayttaa jarjestelmaa tehokkaammin. Tal-
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I6in ohjeisiinkin voidaan tutustua, mutta yleensd niihin silti perendytdan vasta, kun
esille tullut ongelma ei oman ajattelun avulla ratkea. (Nielsen 2000, 129-131)

3.4.4 Intranet- ja ekstranet-tyyppiset jarjestelmét

Intranet on organisaation, yrityksen tai oppilaitoksen sisdisessa kéytdssa oleva jarjestel-
ma4, johon voi olla yhteydessa vain kyseisen organisaation, yrityksen tai oppilaitoksen
siséisessé verkossa. Ekstranet on muutoin vastaava jarjestelma, mutta siihen voi olla yh-
teydesséd myos sisdisen verkon ulkopuolelta, Internetin kautta. Koska ekstranet on kui-
tenkin yhté lailla tarkoitettu vain tiettyjen henkildiden kayttdon, tiedot on useimmiten
suojattu jonkinlaisella menetelmalld, joka edellyttda sisaankirjautumista tai muuta vas-
taavaa kayttajantunnistusmenetelmaé. (Techterms.com, Extranet; Techterms.com, Intra-

net)

Intranet- ja ekstranet-tyyppisissd, kayttajiltaan julkisten www-sivujen selaajia laheisem-
pééa suhdetta sivuston taustalla olevaan organisaatioon edellyttévissé jarjestelmissé voi-
daan olettaa, ettd kayttajalla on motivaatiota opetella paivanselvad monimutkaisempikin
kayttoliittyma. Koska kayttajilla on tavoitteita, joiden toteuttamiseen jarjestelmaa kay-
tetdan, heilld on perusselaajaa enemman tahtoa oppia kéyttamaan sivustoa. Lisaksi tal-
laisten jarjestelmien kayttajilla on yleensd jo perustietoa niista tehtavistd, joita he ovat
suorittamassa. (Nielsen 2000, 265-270)

Ekstranet-tyyppisen jarjestelman kaytettavyydessa tarkeimmadt tavoitteet ovat toiminnan
tehokkuus, virheiden minimointi ja muistamisen helppous. Jarjestelmén kayttajan aikaa
ei kannata haaskata, koska haaskattu aika olisi ollut mahdollista ké&yttada johonkin hyo-

dyllisempaan ja tuottavampaan. (Nielsen 2000, 274)

3.5 Kaytettdvyystestaus

Kéytettavyystestauksen tarkoituksena on tarkistaa, ettd kayttoliittyméa vastaa tarkoitus-
taan, ja l0ytaa toteutuksesta korjaamista edellyttavid virheitd. Suunnittelijan tai ohjel-
moijan itsensa toteuttama testaus ei ole riittdvad, koska jarjestelmén parissa pitkaan

tyoskennelleet tuntevat sen perinpohjaisesti eivdtkd osaa katsella sitd samalla tavoin
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kuin sellaiset, jotka eivét etukateen tunne toteutusta. TallGin virheet ja toimimattomuu-
det jaavét helposti huomaamatta, koska testaaja tietdd, miten toimintoja on tarkoitus
kayttadd. Jarjestelman suunnittelijat myos etsivat ulkopuolisia testaajia todennakdisem-
min vahvistusta omille ajatuksilleen suoranaisten ongelmien sijaan. (Krug 2006, 133-
135; Wiio 2004, 223)

Kéytettavyystestaukseen osallistuvien henkildiden tulisi edustaa niitd ryhmid, jotka tu-
levat lopputuotetta kdyttdmaan, ja testauksessa suoritettujen tehtavien tulisi olla sellai-
sia, joita jarjestelméalld tullaan tekemé&&n. Jos sopivia koehenkil6ita ei kuitenkaan ole
saatavilla, testausta voidaan suorittaa myos sellaisilla ihmisill, jotka eivat missaan ta-
pauksessa kuulu tulevan jarjestelmén kayttajiin. (Krug 2006, 134; Nielsen 2000, 290)

Kéytettavyystestausta voidaan tehdd sek& laboratoriossa ettd kenttdolosuhteissa. Labo-
ratoriotestaus suoritetaan erillisessa tilassa, jossa koehenkiltlle annetaan tehtavié suori-
tettavaksi ja tarkkaillaan hénen toimiaan. Kenttatutkimus toteutetaan tarkkailemalla
sivusta koehenkilon tydskentelyéd tamén suorittaessa normaaleja tehtaviaan. (Krug 2006,
139-140; Nielsen 2000, 293)

Kéytettavyystestausta voidaan tehda myds etatestauksena siten, ettd testaaja ja koehen-
kilo eivat ole samassa paikassa vaan mahdollisesti jopa eri mantereilla. Jos mahdollista,
on parempi tehda testaus jossa koehenkilon kanssa voidaan olla samassa tilassa, mutta
jos vaihtoehtona on testaamatta jattdminen, on etdtestaus parempi valinta. Etatestauk-
sessa koehenkild kéayttad omaa laitteistoaan, ja testaaja joko tarkkailee hanté jonkinlai-
sen ohjelmiston vélityksella (valvottu etatestaus) tai vastaanottaa koehenkilon raportin
testauksen péatyttya (valvomaton etatestaus). Erityisesti valvomattomassa etatestauk-
sessa on tdrkead kirjoittaa kaikki koehenkiltlle annettavat ohjeet huolellisesti, jotta va-
raa vaarinymmarryksille ei jaa: ellei koehenkilé ymmarra jotain, kyseinen tehtdvéa jaa
tekeméttd, ja vaikka jonkin toiminnon vaikeus onkin testauksen kannalta merkittava tie-

to, koko testauksen tulos karsii ellei sitd saada vietya kokonaan lapi. (Schade 2013)

Web-sivustoa voidaan testata joko testaamalla ymmartadko koehenkil6 sivuston tarkoi-
tuksen tai testaamalla kuinka koehenkild selviytyy annetun tehtévan suorittamisesta.

Testausta voidaan tehda jo pelkilla luonnoksilla, ja tima onkin erittéin hyodyllista, silla
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koehenkil6t uskaltavat kommentoida vapaammin, jos tuote nayttéda selvasti keskeneréi-
seltd. (Krug 2006, 144-145)

Testaaminen tulisi aloittaa heti kun vain on jotakin testattavaa, ja toistaa sitd jokaisessa
kehitystyon vaiheessa. Oikeastaan testaus on ajankohtaista jo ennen kuin suunnittelua
edes aloitetaan, silla ennen www-sivujen kehittdmisen aloittamista tulee tutustua muihin
samankaltaisiin sivustoihin ja testata niitd. Vertailusivustoista voi sitten paatella mika
toimii ja mika ei, jotta on helpompi vélttdd mahdollisia ongelmia ja hyddyntaa valmiita
hyvaksi havaittuja ratkaisuja. (Krug 2006, 144)

Testaus on, kuten kaikki muukin tietojarjestelmén suunnittelussa, dokumentoitava. Do-
kumentaation tulisi sisdltdd ainakin testaussuunnitelma, josta kdy ilmi mita testataan,
milloin, miten ja miksi. Lisdksi dokumentoituna pitdisi olla ainakin testitapaukset, joilla
testaus suoritetaan. Testauksen suorittamisen jalkeen pitdd luonnollisesti kirjata testauk-
sen tulokset (ellei sitd tehdé jo testin aikana) ja analysoida ne. (Kasurinen 2013, 104-
106; Wiio 2004, 222-223) Tassa tyossa ei kuitenkaan paasta itse testaukseen asti, joten
tulokset ja niiden analyysi puuttuvat.

4  SUUNNITTELUN KULKU

Aloitin tyon tutkimalla sivustoja, joiden kaltaisia jarjestelmélla olisi tarkoitus pystya
hallinnoimaan, ja yritin saada selville minkélaisia toistuvia rakenteita niissa esiintyi.
Helpommin sanottu kuin tehty, silla varsinaista yhteista nimittajaa ei tuntunut 16ytyvan.
Paadyinkin siihen lopputulokseen, etté jarjestelmén tulee olla mahdollisimman joustava,
jotta silla pystyy hallinnoimaan mahdollisimman monenlaisia sivustoja. Tasta ilmeni
suunnittelun edetessd se seuraus, ettd jarjestelmda voi potentiaalisesti kayttdd myds

muuhun kuin siihen, mihin se on suunniteltu, mika ei tietenkdan ole huono asia.

Taustatyon tehtyani aloitin tietokannansuunnittelun selvittamélla, mita tietoja tietokan-
nan tulisi siséltaa jotta toivottu toiminnallisuus saavutetaan. Tai ainakin yritin, silla ai-

kani tietokantatauluja pydriteltydni en voinut vélttya toteamukselta, ettd tdma reitti
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osoittautui umpikujaksi. Ainakaan omalle ajattelutavalleni ei ollut mahdollista suunni-
tella asioita talla tavoin. Jarjellisemmalté tuntui suunnitella tietokanta siltd pohjalta, etta
ensin selvitin mita kayttoliittyman tulisi sisaltda, ja vasta sitten mietin mitd tietoja tieto-
kantaan tulisi tallentaa jotta kayttoliittyma voisi nayttaa tarvittavat asiat. Nain ollen paa-

dyin suunnittelemaan kayttoliittymaa ja tietokantaa rinnan.

Suunnitteluty6 alkoi jalleen edetd, mutta hieman myéhemmin péadyin siihen tulokseen,
etta itsendisen jarjestelmén tekeminen ei ollut perusteltua. Koska alusta alkaen oli sel-
vad, ettd ainakin osa jarjestelmalld toteutettavista sivustoista tulisi sisaltamééan phpBB-
foorumin, ja koska phpBB jo sinallaan siséltdd osan rajauksessa madritellyista toimin-
noista, oli vain loogista tehda jarjestelmésta lisaosa phpBB:lle, jo siitdkin syysta ettei
yksittdisen sivuston yllapitamiseen tarvittaisi useita kayttdjatunnuksia ja salasanoja.
Lisaksi jarjestelman saattamista toimintakuntoon helpottaa huomattavasti se, ett4 valta-
osa tarvittavasta koodista 16ytyy valmiina tai vahintadnkin melkein valmiina, vain pie-
nia muutoksia vaatien. Vaikka suunnitteluvaiheessa ei kuuluisikaan miettia kaytannon
toteutusta (Hernandez 2000, 170), oli tdma tosiseikka liian ilmeinen jatettdvaksi huo-
miotta, varsinkin kun se vaikuttaa itse suunnitteluun niin suuresti: onhan syntyvan jar-
jestelmén oltava yhtenevéinen niin tietokantarakenteeltaan kuin kayttoliittymaltaankin
sen keskustelufoorumin kanssa, jolle se tehdaan lisdosaksi, miké ei tietenkaan ole vaa-

timus jos siita tehdaan itsendinen jarjestelma.

Kayttoliittymasuunnittelun lahtokohtana oli joustavuus: ei pelkéstéén jarjestelman jous-
tavuus siind, ettd sen kayttajaa ei tiukasti kahlita kayttdmaan mitaan tiettyja, rajoitettuja
rakennepohjia, vaan myds kayttoliittymén itsensa joustavuus siind, ettd yksi asia voi-
daan tehdd useammalla kuin yhdell& tavalla. Tdmé ilmenee esimerkiksi niin, ett4 raken-
nepohjiin sijoitettavia tietokenttid voi luoda omassa listassaan, ja ndita valmiiksi luotuja
kentti& sitten lisatd rakennepohjiin, mutta ettd kenttia voi lisatd myos suoraan rakenne-
pohjiin, miké lisd4 kentdn mahdolliseksi kayttdd myos muissa rakennepohjissa. Tai niin,
ettd yhtd tietokenttdd voi kayttdd useissa rakennepohjissa joko samassa tai eri tarkoi-
tuksessa, silla nimi, jolla kentta kayttajalle ndytetddn, voidaan maarittaé erikseen jokai-

selle kentén ilmentymélle.

Joustavaa kayttoliittyméd, jossa asiat voidaan tehdd monella tavalla, paadyin tavoittele-

maan siksi, koska suurin kompastuskivi mallina kéayttamisséni jarjestelmissa oli mie-
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lestani juuri kayttoliittyman liiallinen jaykkyys siind, miten asiat tuli tehda (sen liséksi,
etta ne kayttivat tarkasti maéaritettyjd rakenteita sisaltdjen esittdmiseen, mit4 en halun-
nut). Omasta mielestani olisi ollut huomattavasti loogisempaa tai ainakin helpompaa
tehda joitakin asioita taysin eri tavalla kuin miten ne jarjestelmissa tehtiin, ja tdmén
asian ratkaisemiseksi on yksi vaihtoehto tarjota useampia mahdollisia tapoja tehda jokin
asia. Toinen vaihtoehto olisi tietenkin se, etta toiminnot tehtéisiin toimimaan pelk&staan
sill toisella tavalla, joka vaikuttaa loogisemmalta, mutta silloin ne taas voisivat tuntua

vaikeammalta jonkun muun mielesté.

Koska jarjestelmésté oli tarkoitus tulla lisdosa phpBB:lle, kéyttoliittyma luonnollisesti
tehdaan sen mukaisesti. Sen on siis oltava ulkoasultaan yhteneva muun phpBB:n kans-
sa, ainakin yllapidon hallintapaneelin osalta, missé sivuston rakenteen ja muiden vastaa-
vien asioiden maarittdminen tapahtuu. Yhtenevéisyys sivuston julkisesti, tai ainakin pe-
ruskayttdjalle ellei kaikille, ndhtdvassé osassa on tietysti sekin vain eduksi, jotta jarjes-
telma nayttaa aidosti phpBB:n osalta eiké vain joltakin sen paalle liimatulta. Nain ollen
kayttoliittymassé ei ole tarpeen suunnitella véreja, Kirjasintyyleja ynnd muita ulkoasun
vastaavia seikkoja, jotka tulevat phpBB:n omasta ulkoasusta. Sen sijaan kéyttoliittymén
suunnittelussa keskitytaan siihen, mité elementteja tulee nékyviin millakin sivulla, mi-

ten niita kasitellaan ja miten niita paédsee kéasittelemaan.

4.1 Tehtdvien méarittely

Tehtavien madritteleminen edellyttaa tarpeiden kartoittamista (Pohjonen 2002, 31), mut-
ta tassé projektissa tarpeet on kartoitettu jo etukéteen, joten ne 16ytyvat rajauksesta. Tas-
s& vaiheessa ei siis ole syyta alkaa enda kartoittaa tarpeita, vaan suunnittelu voidaan
aloittaa heti jarjestelmaén tarvittavien tehtdvien ja toimintojen méaéarittamiselld, kayttéden

pohjana rajauksessa madritettyja tarpeita.

Jotta voidaan selvittdd mika on tarpeellista, tdytyy ensin tutustua ymparistoon, johon
jarjestelmaa ollaan suunnittelemassa (Ruohonen & Salmela 2005, 65-66). Normaali tapa
tahan olisi haastatella tilaavan organisaation henkilokuntaa, mutta koska tata projektia ei
tilannut mik&én organisaatio, ei ollut mahdollista haastatella tilaajaorganisaation toimin-

taa tuntevia henkilditd, eihdn ollut ketdén jota haastatella. Olisin voinut haastatella itse-
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ani, mutta paattelin ettei muodollisten haastattelukysymysten l&pikéyntiin ole tarvetta,
sill& tiesin ilman niitakin mit4 jarjestelméalta haluan. Itse asiassa kysymysten listaaminen
ja niihin vastaaminen olisi mahdollisesti vain tehnyt, oman ajattelutapani vuoksi, suun-

nittelusta vaikeampaa.

Tilaavan organisaation sijaan projektilla on kohderyhma, joten yksi vaihtoehto, jota va-
kavasti harkitsin, olisi ollut haastatella kohderyhmaén kuuluvia ihmisid. Luovuin Kkui-
tenkin tasta ajatuksesta, koska saan yhteyden néihin ihmisiin vain Internetin valityksel-
l4&. Haastattelutilanteiden eteneminen olisi ollut hyvin hidasta, sikéli kuin se olisi eden-
nyt lainkaan, silla tallainen asia ei vélttamattd mahdu kohderyhmaén kuuluvien ihmisten
aikatauluun, ja vaikka olisinkin lahettanyt kysymykset, en valttamatta olisi saanut niihin
vastauksia projektin aikataulun puitteissa, jos olisin ylipdansa saanut niitd koskaan.
Koska kuitenkin kuulun itse kohderyhmaan, ja tiesin mité itse jarjestelmaltd haluan,
paadyin ratkaisuun, jossa suunnittelin toiminnot ensisijaisesti omien tarpeideni pohjalta,
ja yleistin mahdollisuuksien mukaan ratkaisut ja termit myds muille kohderyhman jése-

nille, ja mahdollisesti myds sen ulkopuolisille ihmisille, sopiviksi.

Aloitin ympadristoon tutustumisen tutkimalla ja analysoimalla kohderyhmé&én kuuluvien
ihmisten, myoskin itseni, yllapitdmien sivustojen siséltéd ja rakenteita. Sivujen vali-
kointiin kdytin omaa henkildkohtaista linkkilistaani, joka sisaltdd muutaman kymmenta
sivustoa, mutta koska en ole saanut sivustojen omistajilta lupaa omien sivujensa mai-
nintaan tassa yhteydessa, jatan ne luetteloimatta. Useimmat sivustoista ovat niin saman-
kaltaisia, etta yleistyksia tarpeellisista rakenteista on helppo tehda, mutta jotkin yksil6l-
lisemmat, monimutkaisemmalla sivustorakenteella toteutetut sivustot eivat sopineet néi-
hin yleistyksiin (taulukko 1). N&iden tulosten perusteella paattelin, minkélaisia raken-

teita jarjestelman pitéa pystyé hallinnoimaan.

Tutkittuani siséllonhallintajarjestelmié ja kohderyhman sivustoja selvitin, mitd ominai-
suuksia suunniteltavan siséllonhallintajarjestelman tulee tarjota sivuston hallinnalle.
Tutkimusaineiston lisaksi ominaisuuksien méérittamisessa tuli ottaa huomioon myos
projektin rajaus, joka jattad osan web-sisallonhallintajarjestelmien yleisista ominaisuuk-

sista suunniteltavan jarjestelman tehtdvien ulkopuolelle (taulukko 2).
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Taulukko 1. Vertailu kohderyhmaan kuuluvien eri sivustojen tyypillisimmista osioista.

Kuten taulukosta kay ilmi, monet osiot ovat samanlaisia eri sivustoissa, vaikka ne poik-

keaisivatkin toisistaan nimeltaan.

Sivusto 1

Sivusto 2

Sivusto 3

Etusivu

Alku

Etusivu

Sivuston etusivu, sisaltaa
tervetulotoivotuksen ja

uusimmat paivitykset.

Sivuston etusivu, sisaltdd
tervetulotoivotuksen ja
uusimman péivityksen

ajankohdan.

Sivuston etusivu, siséltaa
lyhyen infotekstin, valit-
tuja linkkeja ja uusimman

paivityksen ajankohdan.

Sarjakuva

Tarinat

Projektit

Sivuston pééaiheena toi-
mivan sarjakuvan luku-

sivu.

Sivuston pé&éaiheena toi-
mivien tekstimuotoisten

tarinoiden arkistosivu.

Hahmot

Henkilot

Sivuston péaaiheena toi-
mivat tarinat, joista osa on
sarjakuva- ja osa teksti-

muotoisia.

Tietoa sarjakuvan henki-

16ista.

Tietoa tarinoiden henki-

16ista.

Info

Lisatietoa

Lisatietoa sarjakuvan

maailmasta.

Lisatietoa tarinan maail-

masta.

Projekteilla on alasivuja,
jotka sisaltavat tietoa tari-
noiden henkilQist4, tari-
noiden lukusivut, lisétie-
toa tarinoiden maailmoista

ynné muuta.

Galleria

Kuvasto

Galleria

Sivu, jolla on yll&pit&jan
tekemid kuvia; ryhmitelty

valmistumisvuoden mu-

Sivu, jolla on yll&pit&jan
tekemia kuvia; kuvat ovat

aikajarjestyksessa, mutta

Sivu, jolla on yll&pit&jan
tekemi& kuvia; ryhmitelty

aihepiireittain.

kaan. niita ei ole luokiteltu ali-
ryhmiin.
Linkit Linkit Linkit

Linkkeja muille sivus-

toille, ei ryhmittelyé.

Linkkeja muille sivus-
toille, ryhmitelty aihepii-

reittain.

Linkkeja muille sivus-
toille, ryhmitelty aihepii-

reittain.
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Vieraskirja

Vieraskirja

Vieraskirja

Sivuston vieraskirja, yh-
teydenottovéline yllapita-

jaan.

Sivuston vieraskirja, yh-
teydenottovaline yllapita-

jaan.

Sivuston vieraskirja, yh-
teydenottovéline yllapita-

jaan.

Yllapitaja

Webmaster

Yll4pito

Tietoa sivuston yll&pita-

jasta.

Tietoa sivuston yll&pita-

jasta.

Tietoa sivuston yll&apita-

jasta.

Fanitaide

Vierastaide

Kavijoilta

Kévijoiden tuotoksia si-

vuston tarinoista.

Kévijoiden tuotoksia si-

vuston tarinoista.

Kévijoiden tuotoksia si-

vuston tarinoista.

Taulukko 2. Vertailu Joomla!ln (l&hde: Joomla.org, Features overview) ja phpBB:n

(l&hde: phpBB Group, Features of phpBB) ominaisuuksista sekda ACMS:n tarvitsemista

toiminnoista.

Joomla!

phpBB

ACMS

Kayttajien hallinta

Kayttajien hallinta

Yksityisviestit

Median hallinta

Liitetiedostojen hallinta

Kuvien hallinta

Kielten hallinta

Kielten hallinta

Bannerien hallinta

(mainosten hallintaan on

tarjolla lisdosa)

Valvontaominaisuudet

Sisallon hallinta

Viestien hallinta

Tekstisisallon hallinta

Etusivun hallinta

Uutisten hallinta

Kyselyt

Kyselyt

Hakutoiminto

Hakutoiminto
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Linkkien hallinta

(linkkien hallintaan on tar-

jolla liséosa)

Linkkien hallinta

Syotteiden hallinta

Syétteiden hallinta

Valikkojen hallinta

(rajoitettu mahdollisuus

hallita valikkoja)

Valikkojen hallinta

Keskustelualueiden hallinta

Tietokokonaisuuksien hal-

linta

Tyylipohjien hallinta

Tyylien hallinta

Tyylien hallinta

Integroitu ohjetoiminto

Ohjetoiminto

Sivuston asetukset

Foorumin asetukset

Sivuston asetukset

Web-palvelut

Lokitietojen keruu

Lokitietojen keruu

Lisdosat

Lisdosat

Omat tietokentat

Perinteisten dokumenttienhallintajarjestelmien tdrkeimmat ominaisuudet ovat doku-
menttien luonti, yllapito, haku, katselu ja tulostus. Tietokantaan tallennetaan dokument-
tien ominaisuustietoja, joiden perusteella dokumentteja myés haetaan. Dokumentteja
luokitellaan ominaisuustietojen ja kansiorakenteiden perusteella ja niiden eri versioita
hallinnoidaan. Dokumenttien hallintaan kuuluu myo6s kayttdoikeuksien hallinta ja do-

kumenttien paallekkéisten muokkausten estaminen. (Anttila 2001, 20)

Suunnitteilla olevan web-sisallonhallintajarjestelmén rajauksen mukaan sisaltéa voi luo-
da vain yksi kayttaja, ja kaikki siséltd on kaikkien ndhtdvissg, joten kayttooikeuksien
hallintaa ja dokumenttien paallekkdisten muokkausten estdmistd ei tarvita. Rajaus ei
myoskaan sisalla hakutoimintoa, ja koska sisaltd on tarkoitus esittdd vain web-selai-
messa, tulostustoimintoakaan ei tarvita, vaikka se toisaalta voisikin olla hyodyllinen ja
néin ollen tarpeen lisatd mychemmin. Erilaisia tietokokonaisuuksia on kuitenkin voitava
luoda, yllapitaa ja katsella. Tiedot talletetaan tietokantaan, ja varsinaisten sisaltdjen li-

saksi tallennetaan niitad kuvaavia ominaisuuksia.

Joomla! tarjoaa yllapitdjélle toiminnot artikkelien ja staattisen siséllon hallintaan, aihei-

den ja kategorioiden hallintaan, valikoiden ja kayttdjien hallintaan, kuvien ja videoiden
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hallintaan, etusivun hallintaan ja sivuston asetusten hallintaan. Liséksi Joomla! mahdol-
listaa tyylien hallinnan ja erilaiset liitannéiset, kuten mainosten hallinnoinnin ja tuo-

reimpien uutisten nayton etusivulla. (Joomla.org, Features overview)

Projektissa suunniteltavan jéarjestelmén ei ole tarkoitus olla heti yhtd monipuolinen kuin
Joomla!, jota on kehitetty jo pitk&an, silla se veisi paljon enemmaén suunnitteluaikaa. On
kuitenkin joitakin osia, joita suunnittelussa voidaan hyddyntad. Suunniteltavan jarjes-
telman on myds tarpeen voida hallita tekstisisaltod, joskaan jakoa artikkeleihin ja staat-
tiseen sisaltoon ei valttamaétta ole tarpeen tehdd. Kategorioita on hallittava, silla kohde-
ryhman sivustot jakautuvat usein eri osa-alueisiin. Lisaksi on tarpeen hallita valikkoja,
kuvia ja sivuston asetuksia, tyyleja ja etusivua. Mainoksia ei kohderyhman sivustoilla
yleensa kaytetd, joten niiden hallinta ei ole tassa vaiheessa tarpeen, vaikka sellainen
toiminto voitaisiinkin toteuttaa myéhemmin. Kéyttdjia ei myoskaan ole tarpeen hallita,
kuten edelld jo todettiin. Uutisten hallinnoinnin tarpeellisuutta sen sijaan voidaan har-

Kita, silla sivustoilla useimmiten ilmoitetaan tuoreimmat paivitykset.

Keskustelufoorumisovellus phpBB tarjoaa tyokalut kayttdjien ja alueiden hallintaan
seka tyylien ja erilaisten palvelimen ja keskustelufoorumin asetusten, esimerkiksi séh-
kdpostitoimintojen ja rekisterditymisen, hallintaan. Lisédksi tarjolla on runsaasti erilaisia
lokitietoja foorumin tapahtumista. Jarjestelma tarjoaa kuitenkin tyékaluja myds omien
tietokenttien ja liitetiedostojen, esimerkiksi kuvien, hallintaan. Mahdollista on myos
muokata tyyleja sovelluksen kautta, ilman etté tarvitsee avata tiedostoja erikseen toiseen
ohjelmaan. Erityisesti ulkoasussa kaytettyjen kuvien vaihtaminen on helppoa, silla ne
saadaan ladattua palvelimelle ja vaihdettua parilla napin painalluksella. (phpBB Group,
Features of phpBB)

Omien tietokenttien hallinta on tarpeellinen ominaisuus suunnitteilla olevassa jérjestel-
maéssakin, mutta sen lisdksi aiemmin listattujen toimintojen joukkoon phpBB ei tuo var-
sinaisesti uusia. Kyseisen jarjestelmén toiminnot ovat kuitenkin osin helppokayttdisem-
pi& kuin Joomla!-jarjestelméssd, joten niiden toiminnallisuutta on parempi kayttaa esi-
kuvana uuden jarjestelman toiminnallisuutta suunniteltaessa. Erityisesti ulkoasun kuvi-
en hallinnan helppous on esimerkillistd ja kannattaa ottaa huomioon (kuva 2). Suunni-
teltavassa jarjestelméassa on lisaksi hyodyllista keratd myos jonkinlaisia lokitietoja, aina-

kin sivulatausten maaria.
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Tarvittavat toiminnot ovat siis seuraavat:

o tietokokonaisuuksien hallinta: kategorioiden ja sivujen luonti, muokkaus ja
poistaminen

o tekstisisallon hallinta: tekstien luonti, muokkaus, poistaminen ja liittdminen
kategorioihin ja sivuihin

o uutisten hallinta: uutisten luonti, muokkaus ja poistaminen, uutissiséltojen liit-
tdminen sivuihin

o valikkojen hallinta: valikkoelementtien mérittdminen, muokkaus ja poistami-
nen

o kuvien hallinta: kuvien luonti, muokkaus ja poistaminen, kuvien liitdiminen ku-
vagallerioihin

o sivuston asetusten hallinta

o tyylien hallinta: tyylien lisdys, muokkaus ja poistaminen

o etusivun hallinta, etusivun elementtien muokkaaminen

o omien tietokenttien hallinta: tietokenttien luonti, muokkaus ja poistaminen, tie-
tokenttien liittdminen tietokokonaisuuksiin ja sivuihin

o lokitietojen keruu ja esittdminen

Toimintojen tarkemmat kuvaukset on Kirjattu liitteeseen 2.

Edit imageset « Back

Here you can edit the individual images which define the imageset. You can also specify dimensions for the image. Dimensions are optional,
specifying them can overcome certain rendering issues with some browsers. By not specifying them you reduce the size of the database record a
little.

Select image: Main loge et

Edit imageset

Current image: e .. e I")I")";
iy

Selected image:

Image

Image: site_logo.gif hd
Include dimensions: ®ves Ono

Selecting yes here will include width/height parameters.

Image width: 139

Leave blank to attempt automatic detection.

Image height: 52
Leave blank to attempt automatic detection.

Kuva 2. phpBB:n kuvien hallinta. Ylemmastd pudotusvalikosta (”Select image”) vali-
taan, mitd tyylipohjan kuvaa vaihdetaan; alemmasta pudotusvalikosta (“Image”) vali-

taan, mitd foorumin kuvakansioon tallennetuista kuvatiedostoista halutaan kayttaa. Va-
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linnan tekeminen pudotusvalikosta paivittdd esikatselukuvan (”Selected image”). Va-
linta otetaan kaytt6on ldahettdmalld lomake (”Submit”). phpBB on saatavilla myds suo-

meksi, mutta kuvan tilanteessa foorumilla oli kaytdssa phpBB:n oletuskieli englanti.

4.2 Ensimmainen jarjestelma

Suunnittelun aloitusvaiheessa tyosté oli tarkoitus tehda erillinen, itsendinen jarjestelma.
Ensimmaéisen jarjestelmé&n suunnitelma siséltad tietokannan suunnittelun, osittaisen
kayttoliittyman suunnittelun ja kayttoliittymatestauksen suunnittelun. Koska kesken kai-
ken tdman jarjestelman suunnittelua kuitenkin péaadyin siihen, ettéd itsendisen jarjestel-
man tekeminen ei ole jarkevaa, tata versiota ei koskaan suunniteltu valmiiksi asti. Se on
kuitenkin olennainen osa tyon suunnittelua ja osa toisen jarjestelman rakenteesta on joh-

dettu suoraan siité, joten se esitell&an tassé.

4.2.1 Tietokannan suunnittelu

Tiedon tallennuspaikkana tietokanta on koko jarjestelman pohja, joten jarjestelmalle on
suunniteltava sellainen tietokanta, joka mahdollistaa jarjestelmén toiminnan ja tukee sen
tarkoitusta. Siihen on voitava tallentaa méériteltyjen ominaisuuksien mukaiset tiedot,
joiden liséksi siihen on tallennettava myos toiminnallisuuden aikaansaamiseksi tarvitta-
vat tiedot. Jalkimmaiset eivat valttamatta sivuston selaajalle ndy missaan, ja sivuston

yllapitajallekin vain mikali tdma tutkii tietokantaa suoraan.

Aloitin tietokannan suunnittelun selvittdmalld, mité tietoja tietokantaan on tallennettava,
jotta tietokannan sisallon perusteella voidaan esittdé sivusto. Aluksi keskityin tutkimaan
sitd, minkalaisia tietoja kohderyhman sivustoilla eri elementteihin, esimerkiksi linkkei-
hin, kuuluu. Nama sivustot koostuvat paéasiassa erilaisista kuvagallerioista, hahmoesit-
telyistd, sarjakuvaprojekteista ja linkkilistoista, joten tietokantaan tallennettavia tietoja
ovat péddasiassa nimet, osoitteet, pidemmat ja lyhyemmét kuvaukset ja muut eri tavoin
ryhmitellyt tekstit (taulukko 3).
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Taulukko 3. Luettelo tyypillisimmistd nuorten harrastelijayllapitdjien sivustojen ele-

menteista jaoteltuna osiin, joista ne koostuvat.

Elementti Sisalto Tyyppi

Sivu Otsikko tekstirivi

Alaotsikko tekstirivi

Teksti tekstikappale
Paivitys Ajankohta paivamaara

Paivitysteksti tekstikappale

Luettelo tapahtumista teksti/luettelo
Linkki Osoite URL

Nimi tekstirivi

Vaihtoehtoinen teksti tekstirivi (ei erikoismerkkej&)

Banneri kuvan URL

Kohdeikkuna maéare (sana)
Linkkiryhma Nimi tekstirivi

Linkisto kooste linkeista
Kuvagalleria Nimi tekstirivi

Kuvasto kooste kuvalinkeisté
Kuva Nimi tekstirivi

Kuvaus tekstikappale

Tekoaika paivamaara

Tyovélineet teksti/luettelo

Oikeudet teksti/luettelo
Sarjakuva Otsikko tekstirivi

Arkisto kooste sarjakuvasivuista
Sarjakuvasivu Kuva kuvan URL
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Sivunumero luku/tekstirivi
Siirtymislinkit linkki
Teksti Otsikko tekstirivi
Kuvaus tekstikappale
Teksti monta tekstikappaletta

Suunnittelussa keskityin aluksi siihen, ettd tieto tallennettaisiin téllaisten sivustoille
ominaisten rakennepohjien mukaan, niin ett4 jokainen eri rakennepohja tallennettaisiin
omana tietokantataulunaan. Etuna tdssa mallissa on, etté sivustoa esitettdessé tietokanta-
tauluista on helppoa etsia oikeanmuotoista tietoa. Haittana on, etta talléin pitdisi luoda
uusi tietokantataulu aina, kun luodaan uusi rakennepohja. Tastd mallista on kaava liit-

teessa 3.

Koska jarjestelman on valmiiden rakennepohjien hyddyntamisen lisaksi tarkoitus mah-
dollistaa myds niiden muokkaaminen, lisdédminen ja poistaminen, tulin siihen tulokseen,
ettd oman taulun luominen jokaiselle rakenteelle ei ollut tyydyttava ratkaisu. Tauluihin
olisi luotava ylimaaraisia kenttid, jotta voitaisiin yrittdd varautua yllapitdjan rakenteisiin
haluamiin muutoksiin, mutta on mahdotonta ennakoida kaikkia niitd muutoksia joita
tuntemattomat yllapitdjat voisivat tulevaisuudessa tahtoa pohjiin tehda. Voitaisiin tie-
tenkin asettaa rajat pohjan muokkaukselle, mutta jarjestelman on tarkoitus olla mahdol-
lisimman joustava, eika tallaisten rajoitusten asettaminen sovi joustavaan jarjestelmaan.
Toinen vaihtoehto olisi luoda uutta rakennepohjaa luotaessa aina uusi taulu, ja rakenne-
pohjaa muokattaessa muokata tietokantataulun rakennetta. Tuloksena olisi monimutkai-
nen toteutus, jossa olisi lukuisia l&hes samanlaisia tietokantatauluja ja monia keskendan

samaa asiaa kuvaavia tietokenttia.

Koska en pééssyt eteenpdin valmiiden rakennepohjien taulurakenteiden selvittamisessa,
aloin pohtia yll&pitdjan omien rakennepohjien hallinnointiin tarvittavia taulurakenteita.
Tassa kaytin pohjana phpBB3:n tietokantarakennetta, mainitussa jarjestelmassé kun on
kaytossé toiminto, jossa yllapitaja voi luoda kayttajéprofiileihin haluamansa maaran
haluamansa tyyppisia tietokenttid valmiiksi méériteltyjen tietokenttien lisaksi (kuva 3).

Arvelin, ettd sisallonhallintajarjestelmén mukautetut rakenteet voisi tallentaa siten, etta
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yhteen tauluun tallennetaan kenttien tyypit ja toiseen niiden sisallot. Namakin tosin kay-
tdnnossa toteutetaan phpBB:ssa siten, ettd mukautetut kentdt luodaan erikseen kenttind
niille varattuun tietokantatauluun, mutta omassa jarjestelmassani niita ei tarvitse silti

luoda télla tavoin, vaikka vaikutteita olisikin otettu phpBB:n jérjestelmésta.

Aikani pohdiskeltuani mukautettujen rakenteiden tallennustapaa tulin siihen tulokseen,
ettd myos valmiiksi luodut rakennepohjat voisi tallentaa samalla tavalla. Talléin voidaan
muokata helposti paitsi yllapitdjadn omia myos valmiita rakennepohjia, ja valmiiden poh-
jien mukaan voidaan helposti luoda myds uusia rakennepohjia muokkaamalla vain tieto-
kantataulujen sisélto4, ei niiden rakennetta. T&ss4 ratkaisussa on edelleen omat taulunsa
erityyppisille sisalldille, mutta sisallét on jaettu pienempiin, toisistaan erottamattomiin
osiin, kuten esimerkiksi web-linkissa kohteen nimi ja sen URL-osoite. Rakennepohjat
itsessadn tallennetaan toiseen tauluun, johon kirjataan rakenteessa esiintyvien kenttien
tyypit, nimet ja jérjestys. Tama taulurakenne mahdollistaa suuremman joustavuuden,
joskin sivujen muodostaminen muuttuu hieman vaikeammaksi, silla ennen kuin voidaan
etsid itse esitettava tieto, on etsittdvé tieto esitettdvén sivun rakenteesta. Turhilta tau-

luilta ja lukuisilta samaa asiaa kuvaavilta kentiltd kuitenkin sadstytaan.

Kummallakin vaihtoehdolla sivuston siséllon tallentamiseen on omat heikkoutensa ja
vahvuutensa, mutta paadyin kuitenkin lopulta jalkimmaiseen vaihtoehtoon padasiassa
sen joustavuuden vuoksi. Koska rakenteiden muokkaus on olennainen osa jérjestelméaa,
paattelin, ettd joustava tietokantarakenne on parempi vaihtoehto kuin joustamaton. Jal-
kimmaisessd vaihtoehdossa on liséksi etuna se, ettd muokatut rakenteet ja valmiit ra-
kenteet eivét tallennustavaltaan poikkea toisistaan, joten ne voidaan myos esittdd samal-
la tavalla. Kaikki rakenteet ovat tasa-arvoisia, eika yllapitajan tarvitse valittadd valmiista

rakennepohjista ellei hén niin halua.

Padavaimeksi on tauluihin luotava juoksevat numerot, silla tauluissa ei itsessaan ole mi-
t&én sellaista saraketta, joka olisi padavaimeksi sovelias. Nimet, otsikot ja osoitteet voi-
vat toistua useaan kertaan saman sivuston tiedoissa, ja kuvaustekstit ovat liian pitki& toi-
miakseen avaimina. Viiteavaimia tarvitaan erityisesti rakenteita ja sisaltoja kuvaavien

taulujen vélille, mutta my0s osoittamaan rakenteiden suhteita toisiinsa.
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Edit profile field « Back

Here you can change the basic parameters of your profile field. The relevant options are re-calculated within the second step.

Edit profile field
Field type: Boolean (Yes/No)
You are not able to change the field type later

Field identification: identor
The field identification is a name to identify the profile field within the
database and the templates.

Publicly display profile field: ®ves Ono
The profile field will be shown in all locations allowed within the load

settings. Setting this to "no” will hide the field from topic pages,

profiles and the memberlist.

Visibility options

Display in user control panel:
The user is able to change this profile field within the user control

panel.

Display on registration screen:

If this option is enabled, the field will be displayed on registration.

Display on viewtopic screen:
If this option is enabled, the field will be displayed in the mini-profile
on the topic screen.

Required field: O
Force profile field to be filled out or specified by uszer or

administrator. If display at registration screen option is dizabled, the

field will only be required when the user edits their profile.

Show field if no value was selected: O
Determines if the profile field should be displayed if no value was
selected for optional fields or if no value has been selected yet for
required fields.

Hide profile field: O
Hide the profile field from all other users except the user,

administrators and moderators who are still able to see this field. If

the Display in user control panel option is disabled, the user will not

be able to see or change this field and the field can only be changed

by administrators.

Language specific options [fi]

Field name/title presented to the user: Identor

Field description: Oletko koira vai kissa?
The explanation for this field presented to the user

Entries: koira First option

Enter your options now .
kissa Second option

Profile type specific options

Profile type specific options Qe

Here you are able to change some common options.
Please note that changes to profile fields will not affect existing profile fields entered by your users.

Profile type specific options

Field type: @ Radio buttons ‘O Checkbox
Define the type, either a checkbox or radio buttons. A checkbox will

only be displayed if it is checked for a given user. In that case the

second |anguage option will be used. Radio buttons will display

regardlezs of their value.

Default value: Ckoira @ kissa

Language specific options

Kuva 3. phpBB:n tapa luoda ja muokata kayttajaprofiilin mukautettuja kenttid. Kentén
tyyppi valitaan pudotusvalikosta kun se luodaan, luonnin jalkeen tyyppié ei ole enéda
mahdollista muuttaa. Yleiset asetukset madritetddn omalla sivullaan, napin Profile type
specific options” painaminen tuo esiin sivun, jossa nimensd mukaisesti hallitaan kentén

tyypin mukaisia asetuksia. Tassé tapauksessa kyseessé on kylld/ei -arvo.
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Sivuston rakennetta ja sisaltdd kuvaavien taulujen lisdksi tarvitaan tietokantaan vield
muitakin tauluja. Nailla tauluilla kuvataan yleisia ja erityisia asetuksia jotka koskevat
koko sivustoa, eivat vain sen yksittdisia sivuja. Kun olin saanut selvitettya sivuston si-
séltdjen tallentamiseen liittyvat ongelmat, siirryin selvittdmaan sivuston yleisten ase-
tusten ja rakenteisiin liittyvien aputaulujen edellyttdmi tietoja ja rakenteita. Nama tie-
dot késittavat sellaisia asioita kuin sivuston nimi, kaytossa oleva ulkoasu ja osoite, ynné

muita sivuston kokonaisuuden kannalta oleellisia asetuksia.

Sivuston asetusten tallentamisen taulurakenteiden suunnittelun aloitin myds phpBB:n
asetusten taulurakenteesta, jossa asetukset on tallennettu tauluun siten, etta sarakkeita on
vain kaksi: ”nimi” ja “arvo”. Rivejd on niin monta kuin on tallennettavia asetuksiakin.
Koska jarjestelmalla on t&ssé vaiheessa tarkoitus hallinnoida vain yhta sivustoa, téllai-
nen menetelmé saattaisi toimia. Jos jokaiselle arvolle tehddan tauluun oma sarakkeensa,
yhté sivustoa hallinnoivan jarjestelméan tietokantatauluun tulee vain yksi tietue. Téassa
mallissa padavaimena toimii asetuksen nimi, silla yhdessa sivustossa kutakin asetusta on

olemassa vain yksi.

Jarjestelmaa on kuitenkin tarkoitus tulevaisuudessa laajentaa siten, ettd silld voidaan
hallinnoida samanaikaisesti useita sivustoja, ja talléin on parempi etté eri arvoille on eri
sarakkeet. Silloin tauluun voidaan tallentaa yhden sivuston asetukset yhteen tietueeseen,
mika on selkein ratkaisu jos sivustoja on useita. Tulin siihen tulokseen, ettd on jarjetonta
suunnitella jarjestelmaan tallainen osa tavalla, joka tullaan joka tapauksessa muutta-
maan taysin, jos se voidaan suunnitella myos tavalla, joka ei tarvitse kovin suurta muok-
kaamista jarjestelmé&é laajennettaessa. Néin ollen p&éadyin tekemé&én jokaiselle asetuk-
selle oman sarakkeensa siitdkin huolimatta, ettd tauluun tulee t&ssé vaiheessa vain yksi
tietue. Talloin voidaan myo6s hyédyntéé viiteavaimia, mité ei voitaisi tehdé silloin, kun
erityyppiset asetukset ovat kaikki samassa kentéssa. Tassa mallissa padavaimena voisi
toimia joko sivuston nimi tai sitten nimenomaan péaaavaimeksi luotu juokseva numero.

Paadyin tassa vaiheessa kayttamaan tarkoitukseen sivuston nimeé.

Tarkempi selvitys tietokantarakenteen vaihtoehdoista 10ytyy liitteista 4 ja 5.
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4.2.2 Kayttoliittymén suunnittelu

Kéayttoliittyman suunnittelun tavoitteena on saada aikaan kayttoliittymad, joka mahdollis-
taa tietojen tallentamisen tietokantaan ja esittda tietokantaan tallennetut tiedot niin, etta
sivuston yllapitdja kykenee hallinnoimaan sivustoa helposti ja vaivattomasti. Kayttoliit-
tyméan on mahdollistettava seka tietojen esittdminen ettad niiden lisédminen, poistaminen
ja paivittaminen. Liséksi kayttoliittyman tulee olla yksinkertainen kéayttaa ja miellyttava
tai vahintdankin voimakkaita negatiivisia tunteita herattamaton katsella, jotta sen kayt-
tdminen on mahdollista ilman ettd kéyttdjan taytyy ponnistella vastustamaan halua pais-

kata koko jarjestelmalla vesilintua.

Aloitin kayttoliittyman suunnittelun tutkimalla verkkosisallon hallintaan tarkoitettujen
Open Source -periaatteella kehitettyjen jarjestelmien kayttoliittymid. Tutkin pédasiassa
kahta jéarjestelmé&a, joista toinen oli Joomla! ja toinen phpBB, kuten tehtévia maarittées-
sénikin. Naissa jarjestelmissa on toteutettu samantyyppisia asioita erilaisilla ratkaisuilla,
joista toiset tuntuivat intuitiivisemmilta kéytettavilta kuin toiset. Tutkittuani toteutuksia
ja pohdittuani mika valinnoissa on onnistunut, mikd vahemman onnistunut, sovelsin
kaytettyja ratkaisuja omissa suunnitelmissani yllapitoliittymén rakenteeseen, toiminto-
jen hallinnointiin ja tallennettujen tietojen esittdmiseen. Tarkeimméat huomiot tasta vai-

heesta on kirjattu taulukkoon 4.

Taulukko 4. Vertailu tarkeimpien Joomla!:n ja phpBB:n toimintojen toteutustavoista.

Ominaisuus Joomla! phpBB

Yll&pitoliittyman etusivu Eri toimintojen kuvakkeita | Tilastoja foorumista +

+ muutama luettelo tapah- | muutama luettelo tapahtu-

tumista ja artikkeleista. mista ja k&yttajista.
Valikkorakenne Monitasoiset Vaélilehdet, alemman tason
pudotusvalikot. valikot sivupaneelissa

(jonka voi sulkea).

Sisallon rakenne Valikot + artikkelikategoriat | Keskustelualueet + valikot.

+ moduulit.
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Rakenteen hallinta

Valikot, kategoriat ja mo-
duulit on kaikki asetettava
erikseen ja erillisell& toi-

menpiteelld yhdistettava.

Keskustelualueet kuuluvat
automaattisesti toistensa
sisddn, mutta niille on ase-
tettava kayttdoikeudet en-
nen kuin ne nakyvat.
Hallintapaneelien valikot
méaritetaan erillisessd mo-
duuliosassa, foorumin muut
valikot asetetaan foorumin

asetuksissa tai tyylipohjissa.

Sisallon hallinta

Artikkeleja voi lisata seka
sivustolta ettd yllapidon
hallintapaneelista kasin.

Viesteja voi lahettaa vain
foorumilla, ei yllapidon
hallintapaneelissa.

Tyylien hallinta

Valikot asetetaan tyylikoh-
taisesti.

Tyylikohtaisia asetuksia ei
ole (lukuun ottamatta tyylin
omaa kuvavalikoimaa, joka

on osa tyylia).

Ulkoasujen muokkaus

Ulkoasu sisaltaa php-

koodia.

Ulkoasu siséltad HTML- ja
CSS-koodia, minka liséksi

siind on erityisid muuttujia.

Komentopainikkeet

Komentopainikkeet ovat

siséllon ylapuolella.

Komentopainikkeet ovat
niiden osien vieressa tai
alapuolella, joita niilla ka-

sitellaan.

Kayttajien hallinta

Kayttajia voi lisatd hallinta-

paneelista.

Kéayttajia voi lisatd hallinta-
paneelista vain lisdosan

avulla.

Jarjestelmé&én talletettujen tietojen muodostaman julkisesti esitettavan sivuston ulkoasu

tulee olemaan yll&pitajan vapaasti maaritettavissa, joten en perehdy tdssa yhteydessa sen

kayttoliittyman suunnitteluun. Sen sijaan keskityn yllapitoliittyman ulkoasun ja kéytto-

liittymdn suunnitteluun. Tdémakin ulkoasu voidaan vaihtaa tulevassa jarjestelmassa, jos
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niin halutaan, mutta yllapitoliittyman tulee olla toimiva ja kdytettdvd myos ilman, ettd
sivuston yllapitaja panostaa aikaansa sen suunnittelemiseen. Sivustoa ei voi yll&pitéaa,
ellei yllapitoliittymaa pysty kayttdmaan, ja todennakoisesti pidetdan tarkedmpana muo-
kata julkisesti esitettdvan sivuston kuin yllapitoliittymén ulkoasua, varsinkin ellei ylla-
pitajalla ole ruhtinaallisesti aikaa ja ellei yllapitoliittyma ole yksinkertaisesti niin epa-
miellyttava, ettei yllapitaja tahdo katsella sitd sekuntiakaan ylimééaraista.

Kyseessa olevan jarjestelmén kayttoliittymén on oltava visuaalisesti mielenkiintoinen,
sill4 sen kohderyhma arvostaa visuaalisuutta. Toisaalta kdyttamisen on kuitenkin oltava
selke&& ihmisille, jotka eivét ole harjaantuneet kayttdmaan siséllonhallintajarjestelmia,
koska todennékdisesti suurin osa kohderyhmaéan kuuluvista ei ole koskaan kayttanyt
monimutkaista sahkoista siséllonhallintaa. Toiminnan ja rakenteen on siis oltava mah-
dollisimman helposti ymmarrettavaa. On siis mahdollisuuksien mukaan pyrittava yh-

distdmaéan taiteellisuuteen ja kaytannollisyyteen pyrkivat padmaarét.

Ulkoasun visuaalisuuden voi toteuttaa grafiikalla, mutta sivustosta voi saada visuaali-
sesti mielenkiintoisen myo6s pelkilld varialueilla. Paadyin kayttdméan visualisointiin
varitettyja taulukoita ja lohkoelementtejd, silla tallda menetelmalld sivuista tulee kevy-
empid, koska palvelimelta ladattavien tiedostojen yhteinen tiedostokoko on pienempi
ilman kuvia joten sivu latautuu nopeammin (Nielsen 2000, 46). Erityisen nayttavaa si-
vustoa ei tosin tall& tekniikalla saada aikaan, mutta yllapitoliittyman on kuitenkin tar-
koitus olla vain sivuston hallinnoinnin apuvaline. Raskaat, paljon grafiikkaa sisaltavat
sivut kuluttavat paljon tiedonsiirtoon varattua kaistaa, ja sen maara on web-hotelleissa
usein rajattu. On siis parempi saastad mahdollisimman paljon kaistaa julkisesti esitetta-
valle sivustolle, varsinkin kun nuorten harrastelijayllapitdjien sivustot siséltavat usein

runsaasti kuvallista materiaalia.

Yll&pitoliittyman vérit pyrin valitsemaan mahdollisimman rauhalliseksi, jotta sivuston
hallinnointi olisi silmille miellyttdvad. Paadyin vaaleaan sinisavyiseen taustavériin, silla
sininen on rauhallinen vari (Rihlama 1997, 109) ja painuu laajoina pintoina taustalle,
joten se soveltuu hyvin taustavériksi, silla kaukainen maisemakin ndyttaa aina sinerta-
valta. Aluksi harkitsin taustaksi vaaleaa neutraalia harmaata, mutta koska itse saan jos-
takin itselleni tuntemattomaksi jadneestd syystd aina paansarkya lukiessani muutamaa

rivia pidempaa tekstida harmaalta taustalta, paattelin ettd kyseinen vari ei ole tdhan tar-
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koitukseen sopiva, tuleehan yllapitaja tuijottaneeksi yllapitoliittymé&é tovin jos toisen-
kin. Tekstiksi selked ja perinteikés valinta olisi musta, joka on paitsi tavanomaisin Kir-
joitetun tekstin vari myos taustasta hyvin erottuva, mutta vériskaalan harmonisuuden
vuoksi valitsin erittdin tumman sinisen. Lisaksi tarvitaan huomiovéri, jolla ilmoitetaan
tarkeistd asioista ja virhetilanteista, ja tdhan tarkoitukseen valitsin tavanomaisen punai-
sen siitakin huolimatta, ettd se sointuu sinisen kanssa hieman huonosti yhteen. Punainen
on kuitenkin yleinen véri virhetilanteiden ilmoittamiseen, joten arvelin sen soveltuvan

tdhan kayttoon nytkin. Yllapitoliittyméan malli 16ytyy kuvasta 4.

ACMS :: yllapitoliittymé

Sivuston kategoriat

Pidkategoriat

Kategorian 1 nimi - avaa | muokkaa | poista | siirra yléspain | siirrd alaspain
Kategorian 1 kuvaus tulee t3han.
Alakategorioita: 2 | Tekstejd: 5 | Hahmoja: 2 | Kuvia: 3

Kategorian 2 nimi - avaa | muokkaa | poista | siirrd ylospdin | siirrd alaspain
Kategorian 2 kuvaus tulee tdhan.
Alakategorioita: 0 | Tekstejd: 0 | Hahmoja: 2 | Kuvia: 0

Kategorian 3 nimi - avaa | muokkaa | poista | siirrd ylospdin | siirrd alaspain
Kategorian 3 kuvaus tulee tdhan.
Alakategorioita: 0 | Tekstejd: 0 | Hahmoja: 2 | Kuvia: 0

Lisa3 uusi: | |[ Lisaa ]

ACMS is copyright © by Liisa Peippo 2009
this site is for testing use only

Kuva 4. ACMS-yllépitoliittymédn malli. Kuvassa ollaan ”Sivuston kategoriat”-sivulla,
jolla hallitaan sivuston kategorioita eli valikon paatason otsikkoja. Valikkopalkin taus-

tavéri toimii myos virheilmoituksen taustavariné virheen sattuessa.

Siséllénhallintajérjestelma on tyypiltddn ekstranet-jarjestelméé muistuttava, silla kéytta-
ja on jo sitoutunut kayttdmaan jarjestelmad asentaessaan sen. Kayttdjaa ei siis tarvitse
endd houkutella jarjestelmén kayttajaksi, kuten web-sivuilla vierailevia on houkuteltava
jotta ndmé kavisivat sivustolla toistekin. Sisallonhallintajarjestelméakin voidaan kylla
vaihtaa, ellei siihen olla tyytyvaisid, mutta todennakoisesti téllaista vaihtamista ei tehda
kovin kevyin perustein, ainakaan sen jalkeen kun jarjestelmén kokeiluvaiheesta on paas-
ty ohi ja sen varsinainen kaytto aloitettu. Siitd huolimatta on tarpeen kiinnittdd huomiota

kaytettavyyteen, jotta kdyton opettelu ei osoittaudu liian haasteelliseksi. Valikkojen ryh-



S7

mittelyt ja toimintojen kulku on tarpeen kehittdd niin selkeiksi kuin mahdollista. Tilan-
netta tosin vaikeuttaa se, ettd yhdelle ihmiselle selked valinta ei valttdmatta ole lainkaan
sitd toiselle, mutta tdmé& vaikeus on sama kaikessa suunnittelussa, ei pelkastaan web-

kayttoliittymissa.

Yllapitoliittyma jakaantuu muutamaan p&&osastoon, jotka noudattavat enimmékseen
kohderyhmén yllapitajien sivustoillaan kayttamia péékategorioita ja tavallisimpia sisél-
totyyppejad. Nama péaosastot muodostavat yll&pitoliittyman péavalikon. Niiden mééra
on pieni, jotta valikosta ei tule liian laajaa: useita valikkokohteita siséltavasta valikosta
on vaikeampi tehd& valinta kuin harvoja valikkokohteita sisaltavast4, ja suurikokoinen
valikko vie kayttoliittymasta enemmaén tilaa kuin pieni. Kayttoliittymén kaytettavissa
oleva tila taas voi olla hyvinkin rajattu, silla vaikka nayttdjen resoluutio onkin nykyisin
useimmiten suurempi kuin 800 x 600 kuvapistettd, selainikkuna ei valttamétté ole yht&
suuri kuin néayttd eika siltd voida sellaista edellyttddkadn — osa ihmisista, esimerkiksi
mind, pitdd mieluummin auki useita, hieman pééllekkaisia selainikkunoita, voidakseen
esimerkiksi verrata kahdella eri sivulla olevaa sisaltéa toisiinsa, tai ei muuten vain pida
erityisen leveistd selainikkunoista. On siis jarkevad kayttdd valikkoon niin vahan tilaa
kuin mahdollista, jotta varsinaiselle sisallolle ja& mahdollisimman paljon nayttdalaa.

Padvalikon sivustonhallinnan valikkokohteet ovat yllapitotdkalut, kategoriat, kuvat, lin-
kit ja siséllot. Nimet on pyritty valitsemaan siten, ettd kayttajat ymmartavéat niiden mer-
kityksen ilman erillisia selityksid. N&iden lisdksi on vield uloskirjautumislinkki, sill&
yllapitoliittymaén pééstdkseen on tietenkin Kirjauduttava siséan. Suunnittelun aikana
kavin lapi erilaisia valikkokohdevaihtoehtoja, mutta tarkoituksenmukaisuuden nimissé
paadyin lopulta mainittuun ratkaisuun. Pienemmallakin linkkimé&aralla olisi tassa koh-
dassa selvitty, mutta pyrin liittimaéan tarkeimmat kdytdssa olevat aiheet paavalikkoon,
jotta yleisimmin kaytettaviin toimintoihin paasisi kasiksi mahdollisimman helposti. Toi-
saalta kohteita on hyva voida muokata juuri siind yhteydessa johon ne kuuluvat, joten
kuvia, linkkejd ja sisaltdja voi muokata niin omissa osastoissaan kuin kategorioiden osi-
nakin. Tdmén on tarkoitus edesauttaa jarjestelman kayttdmukavuutta, ennen kaikkea

kayton joustavuutta.

Tarkempi selvitys kayttoliittymésta 16ytyy liitteesta 6.
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4.2.3 Kaytettavyystestauksen suunnittelu

Tarkoitukseni oli toteuttaa jarjestelmalle kaytettavyystestaus, jossa kohderyhmésté
koostettu testausryhméa kokeilisi kayttoliittymasta tehtyd mallia. En kuitenkaan saanut
testausta suoritettua, kahdestakin syysta. Ensimmainen syy oli yksinkertaisesti se, etta
tarkoitukseni oli suorittaa testaus demoversiolla, jossa sivusto olisi rakennettu dynaami-
sesti JavaScriptin avulla yll&pitoliittyméassa syotetyill tiedoilla, mutta kdyttaméni koo-
daustapa osoittautui liilan kuormittavaksi ainakin senhetkisilla selaimilla. Olisin tietysti
voinut muuttaa koodia, ja olisin epaileméttd niin tehnytkin, ellei toista syyta olisi ollut
olemassa. Tama oli nimittéin se, ettd en onnistunut kokoamaan testausryhmaéa, tai en
ainakaan sellaista testausryhmaé jonka olisin varmuudella saanut kasiini silloin, kun tes-
taus olisi pitdnyt suorittaa. Kohderyhmdan kuuluvat henkilot ovat usein hyvin kiireisia
omien projektiensa ja koulutdidensé kanssa, eika niiltd, joihin sain yhteyden, liiennyt ai-
kaa testauksen suorittamiseen, ja testaus ilman testaajia ei ole kdytanndssa erityisen

hyddyllinen testaus.

Kohderyhméaén kuulumattomista henkildista olisin pystynyt kokoamaan testausryhman,
mutta vaikka Krugin (2006, 134) mukaan testaus voidaankin sopivien henkildiden puut-
teessa suorittaa myos henkil6illa, jotka eivat edusta ennakoitua kayttajdkuntaa, siité ei
olisi mielesténi ollut tassa tilanteessa hyotyd. Kokoon saamani ryhmé olisi nimittéin
koostunut ihmisistd, jotka eivét vastaa miltdadn osin nuorten harrastelijayllapitdjien koh-
deryhmaéa: henkil6t eivat olisi nuoria, eivét harrastaisi visuaalisia asioita eika heilla olisi
mitéan késitysta tai kokemusta web-sivujen yllapidosta saati kasitystd nuorten yll&pita-
jien miellyttaviksi kokemista ulkoasuista, osaltaan ei edes minimaalista suurempaa
kéayttokokemusta tietokoneista. En siis usko, ettd tallainen ryhmd& pystyisi sanomaan
mitdan merkittdvaa sen enempaa jarjestelman ulkoasusta, rakenteesta kuin toiminnasta-
kaan, silla jarjestelma on tarkoitettu nuorille ihmisille, jotka tietavat millaisia sivuja tah-
tovat yll&pit&d, ja ainakin perusasioiltaan kuinka tietokoneita ylipd&nsa kaytetdan. Seka
jarjestelman toiminnot ettd ulkoasu on suunniteltu tdiman tavoitteen mukaan. Ryhmalla
saataisiin selvyys siitd, kuinka hyvin jarjestelmad pystyvat kayttdmaan ihmiset, joilla ei
ole aavistustakaan siitd mitd he yrittavat tehdd, mutta mainitunlaisesta tutkimustulok-

sesta tuskin olisi hyotya téssé yhteydessa.
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Koska en saanut koottua sopivaa testausryhmaa, paadyin siihen, ettd en suorita kéytetta-
vyystestausta tdiman projektin aikana. Paatos ei tietenkaan tarkoita, etté testausta ei olisi
tarpeen suorittaa ennen lopullisen version valmistumista, mutta jarjestelmaan jaa kuiten-
kin tdméan projektin jalkeen vield kehitettavad. Paatin, ettd kaytettavyystestauksen voi
suorittaa my6hemmassakin vaiheessa, vaikka se olisikin hyddyksi jo suunnittelun alku-
vaiheessa. Keskityin siis tassd projektissa rakentamaan kayttoliittymén ja toteutuksen
omasta mielestani tarkoituksenmukaisimmalla tavalla, silla kuulun itse jarjestelman en-
sisijaisimpaan kohderyhméén, ja olen joka tapauksessa tutkinut muita vastaavia sivus-
toja ja niiden toimintaa, mik& voidaan Krugin (2006, 144) mukaan laskea testauksen en-
simmaiseksi vaiheeksi. Tosin kayttoliittyman testaajan ei tulisi olla jarjestelman suun-
nittelijan tai kenenkaan muunkaan sellaisen, joka on tydskennellyt jarjestelman laatimi-
sessa (Krug 2006, 133), mutta kaikkea ei voi saada. Vaikka en siis toteuttanutkaan kéyt-
toliittyman testausta testiryhmalld, suunnittelin kuitenkin miten sen suorittaisin, joten

esitdn vain suunnittelutyon tulokset.

Kéayttoliittymatestauksen kuvaus 16ytyy liitteesta 7.

4.3 Toinen jarjestelméa

Koska ensimmaisen jarjestelman suunnitelma osoittautui umpikujaksi, ja koska p&adyin
sithen tulokseen ettd on huomattavasti kaytannollisemp&é tehda itsenéisen jarjestelmén
sijaan lisdosa phpBB-foorumille kuten jo aiemmin on selostettu, hyllytin ensimmaisen
jarjestelman suunnitelman. Toinen jarjestelma on siis phpBB-lisdosa, mika asettaa sille
tiettyja rajoituksia, mutta antaa sille myos tiettyjé etuja, joista tarkeimpéna se, ettd osa
vaadituista ominaisuuksista on olemassa jo valmiina, eik& niitd ndin ollen tarvitse enda

suunnitella eika toteuttaa.

Tdassé vaiheessa en enédé suunnitellut jarjestelmad sen enempéé tietokannan kuin kaytto-
liittyménk&an pohjalta, vaan paadyin suunnittelemaan yhté toimintoa kerrallaan, sen jal-
keen kun olin ensin koonnut itselleni listan niistd toiminnoista ja tiedoista, jotka jarjes-
telman tulisi ainakin siséltdd. Paadyin siis toteuttamaan l&hinn& prototyyppilahestymis-
tapaa, varsinkin kun aloin samalla luoda jarjestelmastd enemmaén tai vahemman toimi-

vaa versiota. Toisen jérjestelmén suunnittelun eteneminen poikkeaa ndin ollen jonkin
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verran ensimmaisen jarjestelman suunnittelun etenemisestd, ja ryhmittelen nyt suunnit-
telun etenemisen kuvauksen sen mukaisesti, kuinka olen sen tehnyt, yrittdmatta katego-

rioida sita jotenkin keinotekoisesti eri tydvaiheiksi, joita siiné ei tosiasiassa ole ollut.

Tarkempi kuvaus tietokannasta 16ytyy liitteestd 8 ja kayttoliittymésta liitteesta 9.

4.3.1 Tyylien, kédyttajien ja oikeuksien hallinta

N&ma kolme toimintoa ovat osa varsinaista phpBB-ohjelmistoa, joten niitd ei oikeastaan
tarvitse tassa suunnitella. Tyylien hallintaan riittad, etta lisdtaan phpBB-ulkoasuille tar-
peelliset mallinetiedostot, joiden avulla keskustelufoorumin ohjelmisto osaa rakentaa oi-
keat tyylit sen pohjalta, mité varsinaisen php-koodisivun antamien komentojen mukaan
sivulle tulee siséllyttad. Koodisivu siis kertoo mita sivulla esitetdén, mallinetiedosto ker-
too sen miten se esitetdan. Varsinainen tyylien asentaminen, muokkaus, poistaminen, ja
kaytossd olevan tyylin valinta tehdaan siten, kuin se phpBB-foorumissa ylipaansakin

tehdaan, se ei siis edellytd toimenpiteité tadssé suunnitelmassa.

Vaikka kayttédjien ja kayttdoikeuksien hallinta ei kuulu tydn rajaukseen, ne on kuitenkin
sisallytetty tahén, koska ne on myos helppo soveltaa varsinaisesta phpBB-ohjelmistosta.
Kayttajien hallinta tulee itse asiassa keskustelufoorumista suoraan, sillehan voi rekiste-
roityd eri kayttajia, joille sitten maéaritetddn eri oikeuksia, joiden perusteella kayttéjat
voivat tehdé eri asioita. Kéyttdoikeudet voidaan tallentaa suoraan phpBB:n omaan kayt-
tooikeustauluun, vaikkakin niiden saaminen toimintaan tarvittavalla tavalla vaatii pienia
mukautuksia kayttooikeuksien hallintaa madrittavasséd koodissa, mutta se taas liittyy
enemman jarjestelman toteutukseen kuin sen suunnitteluun eik& ndin ollen ole var-
sinaisesti osa tat4 tyotd, joka sisdltdad vain suunnitteluosion, olkoonkin ettd tdman tyon
tekemisen puitteissa jo tulin Kirjoittaneeksi tarvittavat muutokset ohjelmakoodiin niin,

etté tosiasiassa olen jo suorittanut tdiman vaiheen toteutuksenkin.

4.3.2 Sivuston asetusten hallinta

Keskustelufoorumi phpBB sisaltaa jo sindlld&n osan sivuston tarvitsemista asetuksista,

kuten esimerkiksi sen nimen ja kaytdssa olevan tyylin. Kaikkia sivuston asetuksia ei siis
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tarvitse maarittad erikseen itse sisallonhallintajérjestelméssa. Sen sijaan tuntuu mielek-
kaalta ratkaisulta tallentaa asetukset samaan tapaan kuin keskustelufoorumi tallentaa
omat asetuksensa. Itse asiassa asetukset voi tallentaa samaan tietokantaan kuin keskus-
telufoorumin omatkin asetukset, eik& niille ndin ollen ole tarvetta luoda omaa tietokan-
tatauluaan. On kuitenkin asetuksia, jotka eivét sisélly phpBB:n omiin asetuksiin, joten

naille on tarpeen luoda oma asetusten hallintasivu (kuva 5).

ACMS

T33ll3 voit s33t33 ACMS:n yleisid ja oletusasetuksia. Nam3 asetukset vaikuttavat kaikkialla ACMS:ss3a.
Sivuston yleiset asetukset

ACMS kiytiossd ®@iylla O
Talla valinnalla woit ottaa ACMS:n kayttion ja pois kaytasta. Mikali

jarjestelma on pois kaytdstd, mikdan ACMS:in osa ei nay kayttajalle.

Asetukset ja sisallot eivat kuitenkaan katoa, ellet poista jarjestelman

asennusta.

Oletusasetukset

Naytad sisdltéryhmat: ® Kylla Q&
Jos t&mé on k&ytossd, uusi siséltéryhma oletusarvoisesti ndytetdan.

Woit =silti valita sisaltdryhman azetuksiz=a olla ndyttamatta sita.

Hucmaa, ettd tama koskee vain uusia sisaltéryhmia,

olemassaclevien arvot eivat muutu.

Lisdd uudet sisaltétyypit valikkoon: ® Kylla QFEi
Jos tdma on kaytossd, uusi sisaltdtyyppi lisdtdan oletusarvoisesti

valikkoon. Voit valita sisaltatyy hdalla lisataankd se valikkoon

vai ei, tdmd vain méaarittd3 oletusarvon. Huomaa, ettd tdm3 koskee

wvain uusia sizaltdtyyppeja, olemassaoclevien arvot eivat muutu.

Sisaltétyyppeja sivulla: 15
Tama maarittas olet rvon sille, kuinka monta sisaltotyypin sisaltoa
néytetddn yhdells sivulla. 0 tarkoittaa, ettd kaikki sisallét ndytetdan.
Arvon voi ohittaa sisdltdtyypin asetuksista.

Submit changes

Kuva 5. ACMS:n yleisten asetusten hallintasivu. Kuvassa on vain sivun periaate, siina

ei ole nékyvissa kaikkia asetuksia.

Ensimmaisen jarjestelmén asetuksien suhteen paadyin ratkaisuun, jossa sivuston asetuk-
set tallennetaan omaan tietokantatauluunsa siten, etta jokaisella asetuksella on taulussa
oma sarakkeensa. Tamaé ratkaisu ei kuitenkaan ole enéda ajankohtainen toisessa jarjestel-
massa, jossa kéytetadn phpBB:n omaa asetustietokantataulua, koska olemassa oleva tie-
tokantataulu siséltdd vain kaksi saraketta, “nimi” ja “arvo”, joista sarakkeeseen “nimi”

sijoitetaan asetuksen nimi, ja sarakkeeseen arvo” sen arvo.

Luettelo toisen jarjestelmén sivustoasetuksista on néhtévissé taulukossa 5.
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Taulukko 5. ACMS:n yleiset asetukset. Nama asetukset maéarittavat ACMS:n oletus-

asetuksia jarjestelman muilla sivuilla, minka liséksi jarjestelma voidaan ottaa kayttoon

ja pois kéytosté (jolloin kéytetddn pelkkdd phpBB:ta) asetuksella ”ACMS kaytossa™.

Nimi

Oletus

Kuvaus

ACMS kéytossa

kylla

Maérittad, onko ACMS kéaytdssa vai el.

Etusivu

index.php

Maarittad, mika sivu toimii sivuston etusi-
vuna (eli mik& sivu aukeaa kévijalle, joka
tulee sivustolle maarittamatta mille sivus-

ton sivulle tahtoo tulla).

Néayta sisaltoryhmat

kyll

Madrittad, naytetdanko uudet sisaltoryhmat

oletusarvoisesti vai ei.

Lis&a uudet sisaltotyypit
valikkoon

kyll

Maarittad, luodaanko uusille sisaltotyy-
peille oletusarvoisesti valikkoelementti vai

ei.

Siséltotyyppejé sivulla

15

Madrittad, kuinka monta sisaltotyyppiin
kuuluvaa sisaltoa naytetadédn oletusarvoi-

sesti samalla sivulla ilman sivutusta.

Oletuskentta

Teksti

Madrittad, mika sisaltokentan tyyppi on
oletusarvoisesti valittuna, kun uutta sisal-

tokenttaa luodaan.

Tekstin naytettavat merkit

Madrittad, kuinka monta merkkia pitk&ssa
tekstissé naytetddn oletusarvoisesti ennen
Lue lisaa -linkki&, mikali toiminto on

kéytossa.

Salli paikalliset kuvat

kylla

Maarittad, sallitaanko kuvaelementin ole-
tusarvoisesti kayttaa kuvia foorumin kuva-

hakemistoon talletettuja kuvia.

Salli linkitetyt kuvat

kylla

Maarittad, sallitaanko kuvaelementin ole-

tusarvoisesti kayttaa linkitettyja kuvia.

Valintaelementin tyyppi

Pudotusvalikko

Maarittdd, mika on valintaelementin ole-
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tustyyppi valintaelementtia luotaessa.

Ryhmén tyyppi Siséltolista Maarittdd, mik& on ryhmaelementin ole-

tustyyppi ryhméelementtia luotaessa.

Jarjestd ryhma automaatti- | kylla Madrittad, jarjestetadnko ryhmaelementti
sesti automaattisesti vai ei.
Jarjestystapa Aikajérjestys | Méaarittaa, mika on ryhmaelementin auto-

maattisen jérjestyksen jarjestystapa.

Jarjestyksen suunta Nouseva Maarittad, miten pdin ryhmaelementti au-

tomaattisesti jarjestetaan.

Linkki uuteen ikkunaan Ei Maarittad, avataanko linkkielementin linkit

oletusarvoisesti uuteen ikkunaan.

Ajan tyyppi Ajankohta Madrittad, onko aikaelementin aikatyyppi
oletusarvoisesti ajankohta vai kesto.

Moduulin tyyppi Pudotusvalikko | Méaarittad, millé tavalla moduulielementti

oletusarvoisesti esitetdan.

Moduulisisaltdjen maara |5 Maarittad, kuinka monta moduulisisaltoa

oletusarvoisesti moduulissa esitetaan.

4.3.3 Lokitietojen keruu ja esittdminen

Lokitietojen keruussa voidaan péaosin turvautua phpBB:n valmiisiin mekanismeihin,
sill& ohjelmistossa on varsin hyvat lokitietojen keruu- ja esitysmahdollisuudet. Tietoja
keratadn yll&pidollisista muutoksista kuten keskustelualueiden luonnista, muokkaukses-
ta ja poistamisesta, tietyistad kayttajaprofiilien muutoksista, ynna muusta. Tietoja keré-
td&n myos viestien, keskusteluketjujen, kayttdjien ja paikalla olevien kavijoiden mééaras-

t&4 ynné& muista vastaavista asioista.

Varsinaista kévijalaskuria, jota sivusto kaipaa, ei phpBB kuitenkaan tarjoa, joten se on
tehtéva joko erillisend lisdosana tai sisallonhallintajérjestelman osaksi. Liséksi on sivus-

tolle kaytannollista pitaa Kirjaa erityyppisten rakenteiden, esimerkiksi galleriakuvien,
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maarésta. Néaiden tietojen tallentamiseen voidaan kuitenkin kayttd& foorumiohjelmiston
valmiita tietokantatauluja sen sijaan, ettd niille pitéisi luoda omat taulut. Varsinainen
tietojen tallentaminen ja esittdminen kuuluu jélleen kerran toteutusvaiheen suorituksiin,

mutta tarvittavat tiedot on kirjattu taulukkoon 6.

Taulukko 6. ACMS:n lisdykset foorumin lokitietoihin ja asetuksiin. "Kévijéloki” on titi
tarkoitusta varten luotava uusi taulu, johon lisitédan taulukossa esitetyt kolme kenttéa.
”Sisdltojen loki” on uusi lokityyppi, joka syodtetdédn phpBB:n lokitauluun. Lokiin mer-
kittavét arvot sisdltdvét taulukossa esitetyt tiedot. ”Foorumin tilastot” on phpBB:n ti-

lastotietoja séilyttava taulu, johon lisatdan merkinnat taulukossa esitetyille arvoille.

Nimi Merkinta

Siséltdjen loki Siséllon nimi

Sisélto lisatty/muokattu/poistettu

Kévijaloki Kévijan IP-osoite

Ladattu sivu

Ajankohta

Foorumin tilastot Uniikit kavijat (sama IP-osoite lasketaan

enintaan kerran vuorokaudessa)

Sivulataukset (jokainen kerta kun sivu la-

dataan, lasketaan tahén lukuun)

4.3.4 Tietokokonaisuuksien hallinta

Tietokokonaisuuksien hallinta on olennainen osa sivuston rakenteen hallintaa, tai pa-
remminkin sanottuna, tietokokonaisuuksien hallinta on koko sivuston rakenteen hallin-
nan pohja. Jokainen osio, joka sivustolla on, on yksi tietokokonaisuus, joka sitten jakau-
tuu pienemmiksi tietokokonaisuuksiksi. Esimerkki sivuston rakenteen jakamisesta tieto-

kokonaisuuksiksi on taulukossa 7.
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Taulukko 7. Yksinkertainen sivuston rakenne jaettuna tietokokonaisuuksiksi.

Kategoria Sivu Osa Osan osa
Sivusto Etusivu Otsikko
Tervetuloteksti
Uusin paivitys
Paivityssivun linkki
Paivitykset | Paivitysluettelo Paivitys
IImoitus
Vieraskirja | Ohjeteksti
Viestiluettelo Viesti
Vastaus
Viestin Kkirjoitus
Linkit Linkkiryhma Linkki
Sarjakuva Arkisto Sarjakuvan nimi
Sarjakuvan luku Luvun nimi
Luvun sivut
Lukusivu Sarjakuvasivu
Sivun numero
Tekstit Arkisto Tekstiluettelo Tekstin nimi
Linkki tekstiin
Kuvaus
Lukusivu Tekstin nimi
Varsinainen teksti
Kuvat Galleriasivu | Aihepiiri Kuvat
Kuvasivu Kuva
Kuvan tiedot Nimi
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Kuvaus

Valmistumisaika

Suunnittelun pohjaksi soveltuu mainiosti phpBB:n oma keskustelualueiden hallinta,
jolla kaytannossa madritellaan keskustelufoorumin rakenne, ja moduulien hallinta, jolla
maadritelld&n foorumin kaytettdvissa olevat osat ja valikkojen, esimerkiksi kayttajan
omissa asetuksissa olevien, rakenne. Sisallonhallintajérjestelméssé ei tietenkaan maéari-
tell4 keskustelualueita, mutta periaate on sivuston rakenteen maarittdmiseenkin varsin
toimiva. Jotkin osiot ovat p&&tasolla, toiset niiden alaosioina, oli kyseessé sitten kes-
kustelualue ja sen sisaltdmat toiset keskustelualueet tai sivuston péatason linkki ja sen

alla olevat alemman tason linkit.

Keskustelualueen ja tietokokonaisuuden madrittdmiseen luonnollisesti tarvitaan kuiten-
kin eri tiedot, ja tietokokonaisuuden maarittamisessa niita tarvitaan enemman. Néin ol-
len tassé tilanteessa ei ole mahdollista kayttaa phpBB:n valmiita tauluja, vaan niita var-
ten on luotava uudet. Periaatteeltaan ndma tietokokonaisuudet ovat samoja kuin ensim-
maisen jarjestelman kategoriat, mutta voidakseen toimia saumattomasti phpBB-fooru-
min kanssa ne vaativat hieman enemman tietoja tallennettavaksi tietokantaan ja néaytet-
tavaksi hallintasivulla. Paastakseni selville siitd, mitka tiedot oikeastaan olisivat tarpeen
jotta toivottu toiminnallisuus saavutettaisiin, testasin asiaa foorumilla. Luettelo tarpeel-

lisiksi havaituista tiedoista 16ytyy taulukosta 8.

Taulukko 8. Kategorioiden hallintasivulla tarvittavat tiedot. Samoilla tiedoilla hallitaan
my0s sivuja ja siséltotyyppejé (rakennepohjia, nimi muuttui suunnittelun kuluessa ja
toisen jarjestelman kéyttoliittyméssa kaytetddn nimed “sisdltotyyppi” eikd “rakennepoh-

ja”), mutta kerrottakoon ne nyt tdssi yhteydessa.

Nimi Kuvaus Lisdhuomioita
Siséltotyypin Madrittad, minka tyyppinen | Voi olla kategoria, sivu, sisalto-
tyyppi sisaltotyyppi on kyseessa. tyyppi tai moduuli.

Sisaltéryhma Maarittdd, mihin ryhmaan Ryhma on sisaltétyyppien valinnai-
sisaltotyyppi kuuluu. nen luokittelutapa.
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Isantétyyppi

Maarittdd, mihin ylemman
tason tyyppiin sisaltotyyppi

kuuluu.

Jos iséntatyyppié ei ole, sisalto-

tyyppi on ylatason tyyppi.

Sisaltotyypin

nimi

Sisaltotyypin nimi yllapito-
liittymassa.

Kavijalle ndytetaén eri nimi, joka
madritetaan kielikohtaisesti.

Sisaltotyypin

kuvaus

Sisaltotyypin kuvaus yll&api-
toliittymassa.

Kévijalle ndytetddn eri kuvaus, joka
maaritetdan Kielikohtaisesti.

Siséltotyypin
kieli

Kieli, jolla siséltotyyppi ndy-

tetaan.

Tama mahdollistaa eri sisallon
nayttdmisen erikielisille kéyttajille,
jotta esimerkiksi englanninkielisten
kayttajien ei tarvitse ihmetell& suo-
menkielisié teksteja.

Nayta valikossa

Madrittad, kaytetdanko sisal-
tOtyyppié sivuston valikkojen

rakentamiseen.

Tama toiminto lisda automaattisesti
sisaltotyypin sivuston padvalikkoon
kohtaan, johon se mééritystensa
puolesta loogisesti kuuluu. Valikko-
rakennetta voi muuttaa eri valikoissa
niin, etta siséltotyypin voi halutes-

saan ndyttaa muuallakin.

Siséltoja sivulla

Tama asetus maarittaa, kuinka
monta siséltotyypin sisaltoa

naytetdan ilman sivutusta.

Jos arvo on asetettu, se ohittaa sivu-
kohtaisten sisaltéjen maéaran ole-

tusasetuksen.

Voi kuitenkin olla tarpeen pystya luokittelemaan samat tietokokonaisuudet useammalla

kuin yhdelld tavalla. Yll&pitdja voi tahtoa kévijoiden nékevan siséllot aihepiireittdin,

mutta tahtoo itse pystya hallinnoimaan niitd tyypeittéin, esimerkiksi kaikki galleriat yh-

dessa ryhmassa ja kaikki tekstit toisessa ryhmassé. Koska yksi tietokokonaisuus voi siis

kuulua yhteen tai useampaan, tarkemmin maaritteleméattomaan maardén muita kokonai-

suuksia, ei tuntunut jarkevalta tallentaa tata tietoa samaan tietokantatauluun muiden tie-

tokokonaisuutta koskevien tietojen kanssa — talldinhén jalleen olisi joko rajoitettava yl-

lapitdjan valinnanvapautta tai luotava jarjestelmd, joka luo uusia kenttid tietokantatau-
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luun tarpeen mukaan, ja koska néitd kumpaakin yrittdd jarjestelmd muutenkin valttaa,

eivét ne vaikuttaneet jarkevilta vaihtoehdoilta tallak&an kertaa.

Ratkaisuksi ongelmaan paadyin luomaan toisen tietokantataulun, johon tallennetaan tie-
to niisté tietokokonaisuuksien ryhmittelyistd, joita kutsun nimelld “ryhmat”, silld ryh-
miahan ne kaytanndssé joka tapauksessa ovat. P&adyin siihen, ettd sivuston rakenne
maadritell&én tietokokonaisuuksien hallinnassa, ja ryhmien avulla luokitellaan tietokoko-
naisuuksia erilaisiksi kokonaisuuksiksi muun tarpeen mukaan. Erityinen valinta on ryh-
miin lisatty sille, ndytetddnkd niitd muualla kuin yllapidon asetuksissa: ndma ryhmét
kayttaja voi ndhda phpBB:n omissa asetuksissaan, ja mahdollisesti luoda tai ainakin se-
lata omia siséltdjaan naissa ryhmissa, mikali hanen kayttdoikeutensa sen sallivat. Ensi-
sijaisesti tdma on tarkoitettu sitd varten, ettd kayttaja voi ndhdd kommenttinsa luoki-
teltuina sisallon tyypin mukaisesti, esimerkiksi yhdessa listassa kuvien, toisessa tekstien
kommentit, kuuluuhan kommentointimahdollisuus osaltaan web-siséllonhallintajarjes-
telmien ominaisuuksiin, ainakin uutisointien kohdalla. Ryhmien ominaisuudet on kirjat-

tu taulukkoon 9.

Taulukko 9. Sisaltéryhmén hallintasivulla tarvittavat tiedot.

Nimi Kuvaus Lisdhuomioita

Sisaltéryhman Sisaltoryhman nimi yllapito- | K&vijélle ndytetadén eri nimi, joka
nimi liittymassa. madritetdan kielikohtaisesti.

Siséltéryhmén Siséltéryhman kuvaus yllapi- | Kavijélle ndytetédén eri kuvaus, joka

kuvaus toliittymassa. maéadritetadén kielikohtaisesti.
Siséltéryhma Madrittad, naytetddnko ryhma | Talla voi tehda piilotettuja ryhmia,
naytetdan kayttdjan hallintapaneelissa. |joiden avulla voi luokitella asioita

yll&pitoliittymadssa ilman ettéd luo-

kittelu nakyy kayttajille.

Siséltéjen hallinta ei mydskéén ole taysin erilldén tietokokonaisuuksien hallinnasta, sill&
phpBB 3 -foorumeilla keskusteluketjuja sisaltavat keskustelualueet ja pelkdstadn muita
keskustelualueita siséltavat kategoriat ovat vain saman asian kaksi eri muotoa ja tallen-

netaan samaan tietokantaan. Koska jarjestelmani on tarkoitettu lisdosaksi juuri téllaiselle
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foorumille, olen ottanut saman periaatteen myos sivurakenteiden ja sivun rakennepoh-
jien tallentamiseen. Nain ollen siséltojen hallinta on oikeastaan my0s osa tietokokonai-
suuksien hallintaa ja painvastoin, mutta lukemisen selkeyttdmiseksi ne on tissa rapor-
tissa kuitenkin jaoteltu erillisiin osioihin, joista rakennepohjien hallinta kuuluu tietoko-
konaisuuksien hallintaan ja itse sisallot (tekstit, uutiset, kuvat ja niin edespain) kuuluvat
sisélt6jen hallintaan. Koska myos tiedot on samalla periaatteella tallennettu eri tauluihin

tietokannassa, jako vaikutti loogiselta.

Rakennepohjien tietokantaan tallentamisen suunnittelusta on selostettu tarkemmin en-
simmaisen jarjestelman suunnittelun selostuksessa, ja koska toisessa jarjestelméassé asia
on kaytdnnossd rakennettu ensimmadisen jarjestelman pohjalle, en selosta tassd sen
enempaa sitd, miten tapa tallentaa tiedot muodostui, silla kaikki ensimmaisen jérjestel-
méan kohdalla t&st4 asiasta sanottu pitdd paikkansa myo6s toisen jarjestelmén kohdalla.
Totean siis vain, ettd rakennepohjat voidaan tallentaa samaan tietokantatauluun kuin tie-
tokokonaisuuksien maarittelemiseen tarkoitetut rakenteetkin, ja ettd tosiasiassa raken-
nepohjat ja rakennepohjien kokonaisuudet ovat vain kaksi eri versiota samasta asiasta,
samoin kuin keskustelufoorumin keskustelualueet ja keskustelufoorumin keskustelualu-
eiden kokoelmat. Niissd on tietenkin toiminnallisia eroja, muutenhan ndité kahta ei edes
kannattaisi erotella, mutta tdmé toteutetaan paasaantoisesti ohjelmallisesti. Tarkeimpana
tietokantaeroavuutena on se, ettd rakennepohjien on siséllettava tietokenttia, kun taas

kategoriat siséltdvat rakennepohjia tai toisia kategorioita.

Koska phpBB on monikielinen ympaéristd, halusin myos jarjestelman jollain tapaa tuke-
van monikielisyyttd. Vaikka phpBB:n keskustelualueissa ei olekaan mahdollisuutta va-
lita, ettd tietyt alueet nédytettdisiin vain tietyilld kielilla (tai jos on, en ole ainakaan 16yta-
nyt sitd), tahdoin omassa jarjestelmasséni tallaisen mahdollisuuden, jotta yllapit4ja voi
halutessaan tehda sivustostaan versiot eri kielille. Joitakin monikielisid sivustoja olen
kohderyhmén tuotoksissa néhnyt, ja lisdosana keskustelufoorumille jarjestelmasté to-
denndkdisesti voisi tulla kayttokelpoinen laajemmallekin ihmisryhmalle, jolloin myos
tuki monikielisyydelle voi olla tarkedd, varsinkin jos keskustelufoorumille on asennettu

useampi kuin yksi kieli. Talloin voidaan tehda eri kielille eri versiot sivustosta helposti.

Koska keskustelufoorumille asennettujen kielien maara voi olla mitd tahansa yhdesta

aarettdmaan, paadyin siihen, ettd kukin rakennepohja voidaan asettaa toimimaan yhdella
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tai useammalla kielelld, ja etta tarvitaan erillinen tietokantataulu rakennepohjan k&an-
nosta vaativien tekstien tallentamiseen néill& kielilla. Toinen vaihtoehto olisi ollut sama
kuin phpBB:n keskustelualueiden kohdalla, eli se, ettd kaikki rakennepohjat naytetdan
kaikille kieliversioille, mitd en halunnut; kolmas vaihtoehto olisi ollut se, ettd jokainen
rakennepohja on mahdollista esittdd vain yhdell& kielelld, ja vaikka se olisi ollutkin to-
teutukseltaan helpompi, olisi se ollut kaytoltdéan vaikeampaa, sill4 jos sama rakenne
halutaan esittaa eri kieliversioissa, se taytyisi talloin tehdé ja tallentaa erikseen jokaisel-
le kieliversiolle sen sijaan etta kaytettéisiin samoja tietoja ja asetuksia kaikissa kieliver-

sioissa ja ainoastaan muutetaan kaannokset tietyille kohdille.

4.3.5 Sisaltdjen hallinta

Sisdltdjen hallinta pitdd sisdllddn toiminnot “Tekstisiséllon hallinta”, ”Uutisten hallinta”
ja ”Kuvien hallinta”, silld tarkemman tutkimus- ja suunnittelutyon jalkeen jarjestelma
paatyi muotoon, jossa nama kaikki kolme toimintoa voidaan suorittaa samalla tavalla.
Ei siis ole syytd suunnitella niita erikseen, koska lopputuloksena olisi vain kolme suun-

nitelmaa, joiden ainoa ero on siind mité termia niista kaytetaan.

Tekstisisalldiksi voi nuorten harrastelijayllapitdjien sivustoilla méaaritella ainakin erilai-
set kirjoitelmat ja taustatiedot tarinoista, joita voi olla sivustoilla vaihteleva mééara. Li-
séksi tekstisisaltoja voi olla muunkinlaisia, mutta yleensd niissé kerrotaan kuitenkin
jotakin jostakin aiheesta. Mainittu kuvaus on itsestdanselvyydestddn huolimatta varsin
oivallinen tapa madritella sitd, minkélainen on nuoren harrastelijayllapitajan sivuston
tekstisisalto, silla ne todellakin voivat olla eri sivustoilla, ja mydskin saman sivuston eri

osissa, hyvinkin erilaisia, eikd mitdén yhteistd méaritelmaa valttamatta voi edes tehda.

Uutisina toimivat 1&hinna erilaiset sivuston paivityksesté kertovat ilmoitukset ynna muut
mahdolliset tiedotteet, joita voi sivustosta riippuen olla joko paljon, v&han tai ei lain-
kaan. Yleensa sivustolla on kuitenkin n&htavissa vahintadnkin viimeisimman paivityk-
sen tiedot, vaikka niitd ei olisikaan arkistoitu minnekdin sen enempdad. Kyseessa on
kuitenkin aina jonkinasteinen tiedonanto sivuston selaajille, joten sen voi hyvin maari-

telld nimikkeelld “uutinen”, onhan se selaajalle uutta, ja vaikka se ei olisikaan sindnsi
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uutta, se on periaatteeltaan kuitenkin hyvin lahell& sita, mit4 esimerkiksi Joomla! kutsuu

nimelld “uutinen” (vertailu kuvassa 6).

Uutinen

Category: Joomlal

FPublishe cember 2014 00:12
Written by

Hits: 0
Tama on uutinen

< Prey

24.12.2013

Sivuston uusi ulkoasu julkaistu. Hyvaa joulua!

Kuva 6. Joomla!n uutinen (ylempi, valkoisella pohjalla) ja tyypillinen paivitystiedote
(alempi, vaaleansiniselld pohjalla). Joomlaln uutisessa on enemman tietoja, mutta peri-

aate on yhta kaikki hyvin samankaltainen.

Kuvat ovat useimmiten térke&dssé osassa kohderyhmaén sivustoilla, ja miltei jokaisella
onkin yksi tai useampi kuvagalleria, jossa esitellaan yllapitdjan tuotoksia. Ainoat poik-
keukset kuva-asiassa ovat sivustot, joiden tarkoituksena on esitelld Kirjoitettuja tarinoita.
Naillakin sivustoilla saattaa olla kuvamateriaalia, mutta se ei ole valttaméattomyys. Joil-
lakin sarjakuvan julkaisemiseen keskittyneilla sivustoilla ei ole kuvagalleriaa, mutta
koska sarjakuva itsessédan on teknisesti ottaen kuva, vaikka se voikin sisaltdd myos teks-

tid, kuvien hallinta patee myds nailla sivustoilla.

Kuten todettua, ei kuitenkaan ole tarpeen jaotella nditd kolmea erikseen, sill& niitd voi-
daan kaikkia kutsua yhteisnimell& siséllot. Ne ovat pohjimmiltaan jopa niin samanlaisia
keskenddn, ettd ne voidaan tallentaa kesken&&n samaan tietokantatauluun, vaikka tdman
asian toteaminen vaatikin pidempad keskittymista ja pintapuolista suurempaa perehty-
mistd asiaan. Kun tiedot jaetaan riittdvan pieniin osiin, saadaan paitsi kaikki luetellut
sisallot jaettua yhtenevaisiin tallennettaviin palasiin, myos jarjestelméa, jolla voidaan

tallentaa milteipd minka muotoinen sisélté tahansa. Analyysi tasta l16ytyy taulukosta 10.



72

Taulukko 10. Naytesivustojen padrakenteiden jako pienempiin osiin.

Rakenne Osa Tyyppi
Galleria Kuvaluokka ryhméelementti
tekstirivi (ryhmaén otsikko)
Kuvaluokka Kuva URL-osoite (esikatselukuva)
URL-osoite (katselusivu)
tekstirivi (kuvan vaihtoehtoinen teksti)
Kuva Kuvatiedosto URL-osoite
Nimi tekstirivi
Valmistumisaika |ajankohta/paivaméaéra
Oikeudet luettelo
Kuvaus tekstikappaleita
Tarina Luku ryhméelementti
tekstirivi (ryhmén otsikko)
Luku Nimi tekstirivi
Lukusivu URL-osoite
Sivunumero kokonaisluku
Sarjakuva Sarjakuva URL-osoite
Sivunumero kokonaisluku
Teksti Nimi tekstirivi
Kuvaus tekstikappale
Teksti tekstikappaleita
Linkkilista Linkkiryhma ryhméelementti
tekstirivi (ryhman nimi)
Linkkiryhma Linkki URL-osoite (linkki)

URL-osoite (banneri)
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tekstirivi (linkin nimi)

Paivitysluettelo | Paivitys ajankohta/paivaméaéara

luettelo (paivitystapahtumista)

tekstikappaleita

Varsinainen siséltjen jako osiin kuuluu kuitenkin tietokokonaisuuksien hallintaan, silla
rakennepohjat luodaan siella. Sisaltdjen hallintaan sen sijaan kuuluu itse sisaltdjen lisaa-
minen, muokkaaminen ja poistaminen, siis se, mita sisallonhallintajarjestelmélla varsi-
naisesti tehdaan: tietokokonaisuuksissa luodaan rakenteet, mutta rakenteista ei ole pal-
joakaan hyotya ilman sisaltéa. Tietokokonaisuuden maarittdminen kertoo, missd muo-

dossa tieto esitetddn, mutta se, mita tietoa esitetddn, maaritetaan sisalloissa.

Alkuperdisen suunnitelman mukaan siséllot olisi tallennettu oman tyyppinsa mukaisiin
tietokantatauluihin. Tassa mallissa ei olisi ollut erikseen rakenteen méérittelya, vaan si-
séllon rakenne olisi ollut sama kuin tietokantataulun rakenne. Joustavamman jérjestel-
man vuoksi kuitenkin p&adyin madrittdmadn sisallon rakenteen erillisessa tietokanta-
taulussa, mista seurasi tarve paitsi jakaa sisallét pienempiin osiin maarittamisen mah-
dollistamiseksi, myos tarve tallentaa ne ndissa pienemmissé osissa, samaan tapaan kuin

keskustelufoorumin viestiketjut.

Viestiketjut on, ainakin phpBB-foorumeissa, tallennettu kahteen eri tietokantatauluun:
yhdessa taulussa on tallennettuna tiedot viestiketjuista itsestaan, toisessa taulussa ovat
viestit (kuva 7). Tdhdn samaan tapaan siis paadyin tallentamaan sisallot, olihan keskus-
telufoorumissa jo asiasta hyva malli. Yhteen tietokantatauluun siis tallennetaan perus-
tiedot sisallosta, siis sen nimi ja muut vastaavat tiedot, toiseen tietokantatauluun ne pie-
nemmaét osat joihin sen rakenne on jaettu, eli tietokentét tietorakenteiden maarittelysté.
Esimerkiksi galleriakuvien kohdalla yksi tieto olisi kuvan osoite, toinen tieto olisi sen
kuvaus, ja kolmas olisi sen valmistumispédivdmaéara, kun taas sisallon madrittavaan tau-

luun tallennettaisiin kuvan nimi ja sisallon tyyppi (kuva 8).
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phpbb_forums

+forum_id
+parent_id
+forum_name
+forum_desc

0..*
0. . *

phpbb_posts phpbb_topics
+pos_t7iq +topic_id
+top|c_|c_l +forum_id
+foru m_u;l +poster_id
:pos:e;_ld 1% 1 +topic_title

post_time +topic_time
:pos:_:ub%ect +topic_first_post_id

post_tex

0..* 0..%

1

phpbb_users

+user_id
+username

Kuva 7. phpBB-foorumin viestiketjurakenne. Kuvassa on yksinkertaistettu versio, to-
dellisissa tietokantatauluissa on huomattavasti enemmaén kenttid. Viestiketjut maarite-
tdan yhdessa taulussa, viestiketjujen viestit 16ytyvét toisesta. Kummastakin taulusta on
viittaus users- ja forums-tauluihin, koska jokaisella viestilla ja viestiketjulla on Kirjoit-

taja ja ne kuuluvat jollekin keskustelualueelle.

content_fields

+field_id

+field_name content_types contents
+field_type i

+left_id 0. 1 :Itgf?ei—d'd 1 0..* | +content_id
+right_id eright_id +type_id
+hame AEETS +poster_id
+description +description

contents_parts

+content_id
+part_content 1.%

Kuva 8. ACMS:n siséltojentallennusrakenne, yksinkertaistettu versio. Tieto sisalldista
tallennetaan contents-tauluun. Tieto siitd, miké oikeastaan on sisallon rakenne, méaarite-

td4&n content_types-taulussa (sisallon tyyppi) ja content_fields-tauluissa (sisallon tieto-
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kentét ja niiden jarjestys). Taman informaation pohjalta osataan rakentaa varsinainen

sisdltd, jonka kenttien sisalto on tallennettu contents_parts-tauluun.

4.3.6 Omien tietokenttien hallinta

Omien tietokenttien hallinta on oikeastaan osa tietokokonaisuuksien hallintaa, silla ku-
ten jo ensimmadisen jarjestelman suunnittelun yhteydessad mainittiin, kayttajien omat ja
valmiiksi tarjottavat rakennepohjat tallennetaan samalla tavalla. Toisessa jarjestelméassa
ei vélttamétta oikeastaan voi edes tehdd minkadnlaista eroa néiden kahden vélilla, ellei
sitten silla tavalla, ettd yllapitajalle voidaan asennuksen yhteydessé tarjota mahdollisuus
asentaa oletusrakennepohjat tai vaihtoehtoisesti mahdollisuus olla asentamatta niita. Oli
miten oli, rakennepohjia ja niiden tietokentti& voi siis lisat4, poistaa ja muokata mie-
lensd mukaan, mikéli kayttajalla on riittavat kayttdoikeudet jarjestelmassa.

Erillisten tietokenttien olemassaolo ylipdansa on seurausta siitd, ettd rakenne on tehty
joustavaksi. Jotta rakennepohjista voidaan tehdd mahdollisimman muokattavia ilman,
ettd asetetaan rajoituksia sille kuinka monta tietokenttad rakennepohjassa voi kaikkiaan
olla, on ainoa vaihtoehto maaritelld tietokentat erillisessa tietokantataulussa, josta ne
sitten linkitetddn itse rakennepohjaan. Analysoituani sivustoja tarkemmin ja jaettuani
sivustojen rakenteita pienempiin osiin paéadyin luetteloon osista, joiden avulla voidaan
rakentaa mik& tahansa néisté sivustoista. Tutkailtuani tata luetteloa huomasin, etté jou-
kossa ovat oikeastaan miltei kaikki HTML-kielen rakenteet, joten paadyin tdydenta-
maan luettelon niilla rakenteilla, jotka luettelosta vield puuttuivat, jotta yllapitdja voisi

luoda sivustonsa myos néitd HTML-rakenteita kdyttden (taulukko 11).

Taulukko 11. Sivustorakenteen kenttadvaihtoehdot ja niiden vastaavuus HTML-koodissa.

Kenttatyyppi HTML-vastine
Tekstirivi span, em, p, h1, h2, h3, h4, h5, h6 (tekstit)
Teksti p (tekstikappale)
Kuva img (kuva)
Valinta radio, checkbox, select (valinnat)
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Ryhmé ul, ol, dI (listat), table (taulukko)
Linkki a (linkki)

Aika (ei tarkkaa vastinetta)

Moduuli (ei tarkkaa vastinetta)

Tallaisenaan luettelo on kuitenkin vain lista sivustossa esiintyvista kentistg, ja rakenne-

pohjan rakentamiseen tarvitaan myos méaarityksia siita, kuinka kentta esitetdén, miten se

liittyy rakennepohjaan ja miten se suhtautuu toisiin kenttiin. Taydensin siis luetteloa tar-

vittavilla lisdtiedoilla ja kentdn l&hetykseen tarvittavilla tiedoilla, silla sisallét lisatdan

sivustolle tayttdmalla tiedot lomakkeessa, jonka rakenne on mééritetty tallennetun ra-

kennepohjan asetuksissa. Lomakkeen kentat on siis maaritetty juuri ndiden omien kent-

tien avulla, ja kentén asetuksissa on sdddettdvd, minka muotoinen on sisélto jota silla

ldhetetddn. Taydennetty, tarvittavan toiminnallisuuden mahdollistava luettelo on taulu-

kossa 12. Taméan taulukon mukaisesti tietokenttien tiedot tallennetaan omaan tietokanta-

tauluunsa.

Taulukko 12. ACMS:n tietokenttétyypit ja niiden ominaisuudet.

Kenttatyyppi Ominaisuus Kuvaus
Kaikille tyypeille | Kentan tyyppi Maarittdd, mika on kentéan siséllon tyyppi.
yhteiset Kentan nimi Kentéan nimi yllapidon hallintapaneelissa tai
sisaltotyyppiin siséltoa lahetettdessa.
Kentan kuvaus Kuvaus kentésta hallintapaneelissa tai si-
saltotyyppiin sisaltod lahetettdessa.
Pakollinen kentt4 Madrittad, onko kentéssa oltava arvo.
Valvottava kentta Madrittad, tuleeko valvojan hyvéaksyé tdhan
kentt&d&n tehtdvat muutokset.
Tekstirivi Tekstirivin tyyppi Maarittad, onko kyseessd numeroarvo vai

merkkijono (joka voi tietysti olla yhtd lailla
luku kuin tekstikin).
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Tekstirivin pituus

Maarittaa tekstilaatikon koon sisalt6a lahe-

tettdessa (ei pakollinen).

Tekstirivin maksimi-
koko

Maarittdd merkkijonon suurimman sallitun

pituuden (ei pakollinen).

Salli BBCode

Madrittad, saako tekstissa kayttaa phpBB:n
muotoilukomentoja (BBCode).

Oletusarvo Maarittaa tekstikentén oletusarvon.

Teksti Rivit Madrittad tekstilaatikon korkeuden sisaltoa
l&hetettdessa (ei pakollinen).

Merkkeja rivilla Madrittad tekstilaatikon leveyden siséltoa
l&hetettdessa (ei pakollinen).

Minimipituus Maarittaa tekstin pienimman sallitun pituu-
den (jos ei asetettu, kaytetaddn oletusta).

Maksimipituus Madrittad tekstin suurimman sallitun pituu-
den (jos ei asetettu, kaytetaan oletusta).

Salli BBCode Maarittad, saako tekstissé kayttad phpBB:n
muotoilukomentoja (BBCode).

Koko teksti Maarittaa, naytetdanko teksti kokonaan.

Néaytettavat merkit Maarittad, kuinka monta merkkia naytetaan
ennen Lue lisaa -linkkia, mikéali edellinen
valinta ei ole kaytdssa.

Pikavastaustyyli Mé&arittad sisaltod lahetettdessa naytettavan
tekstilaatikon tyypin. Pikavastaustyylissa ei
ole muotoilupainikkeita.

Oletusarvo Madrittad tekstilaatikon oletusarvon.

Kuva Salli paikalliset kuvat | Mé&érittad, voidaanko kuvaelementissa

kayttadd foorumin hakemistossa olevia kuvia.

Paikallisen kuvan kan-

sio

Maarittad, mistd kansiosta paikalliset kuvat

haetaan, jos ne ovat kaytdssa.
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Salli linkitetyt kuvat

Maarittad, voidaanko kuvaelementissa
kayttaa kuvien URL-osoitteita.

Kuvan osoitekentén

pituus

Maarittaa tekstilaatikon koon sisalt6a lahe-

tettaessa.

Kuvan osoitteen mak-

simipituus

Maarittda suurimman sallitun méaaran merk-

keja linkitetyn kuvan osoitteessa.

Kuvan leveys

Madrittad kuvan pienimman ja suurimman

sallitun leveyden pikseleissa.

Kuvan korkeus

Madrittad kuvan pienimman ja suurimman

sallitun korkeuden pikseleissa.

Skaalaa kuvat

Maarittad, sovitetaanko vaaran kokoiset
kuvat sallittuihin rajoihin vai estetaénko

niiden lahettdminen kokonaan.

Oletuskuva

Maarittad kuvakentan oletuskuvan.

Valinta

Valintaelementin

tyyppi

Maarittaa valintaelementin ulkonaon.
Vaihtoehtoina ovat valintanapit ja pudotus-

valikko.

Rivien méaara

Maarittdd monivalintapudotusvalikon ker-
rallaan nakyvissa olevien rivien maéran. Jos
elementti ei ole monivalintapudotusvalikko,
talla arvolla ei ole mitaan merkitysta (ei

pakollinen).

Valittavissa

Maaérittad, kuinka monta kohdetta kayttaja
voi enimmill&én valita. Tdma vaikuttaa
myos siihen, kaytettadnkd valintaruutuja vai
-painikkeita (jos valintaelementin tyyppi on
valintanappi) tai onko se monivalintapudo-
tusvalikko vai tavallinen (jos sen tyyppi on

pudotusvalikko).
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Vaihtoehdot

Maarittad valintaelementissa valittavissa

olevat vaihtoehdot.

Oletusvalinta

Maarittad, mika vaihtoehdoista on oletusar-

voisesti valittuna.

Ryhma Ryhman tyyppi Madrittad, minkalainen ryhma on kyseessa.
Vaihtoehtoina HTML-kielen erilaiset listat,
sisélt6ja kokoava sisaltolista ja alasivu.

Jarjestd automaatti- Maarittad, jarjestetdanko ryhman kohteet

sesti automaattisesti kun ryhmaan lisatdan kohde.

Jérjestystapa Madrittad, jarjestetddnko ryhmén kohteet
aika- vai aakkosjarjestyksessa, jos ne jar-
jestetddn automaattisesti.

Jarjesta kasin Maarittad, voidaanko ryhman kohteet jar-
jestad manuaalisesti.

Tee hakemisto Talla valinnalla ryhmasta voidaan tehda
automaattisesti hakemisto, jossa on linkit
ryhman eri osiin (esimerkiksi aakkosjarjes-
tyksessa linkit niihin kohtiin, joissa kukin
Kirjain alkaa).

Néayta otsikko Maarittaa, naytetaankd ryhman otsikko.

Oletusnimi Maarittda ryhman oletusnimen.

Linkki Linkin tyyppi Méaérittad, onko kyseessa linkki web-sivulle

vai séhkopostilinkki.

Osoitekentén pituus

Maarittad tekstilaatikon pituuden sisaltoa

ldhetettaessa.

Osoitteen maksimipi-

tuus

Maarittaa, mika on URL-osoitteen suurin

sallittu pituus sisaltod lahetettassa.

Avaa uuteen ikkunaan

Maarittaa, avataanko linkki uuteen ikkunaan

(tai vélilehteen) vai samaan ikkunaan.
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Oletusarvo

Maarittaa linkkikentan oletusarvon.

Aika

Ajan tyyppi

Maarittad, onko kyseessé ajankohta (péiva-

maard, kellonaika) vai kesto.

Paikallinen aika

Maarittad, onko kyseessa paikallinen aika,
jolloin ajankohta nakyy samana kaytt&jan
asetuksista riippumatta, vai sovitetaanko
naytettava aika kayttajan aikavyohykkeen
mukaan, jolloin ajankohta muuttuu kéytta-

jan asetusten mukaisesti.

Néayta paikallinen aika

Maarittad, naytetdankd ajankohdan yhtey-
dessd sen olevan paikallista aikaa, mikéli
kyseinen toiminto on k&ytdssa.

Salli kesaaika

Maarittad, voiko ajankohdan lahettdja aset-
taa ajankohdan olevan kesdaikaa.

Né&yté kesdaika

Maarittad, naytetddnkd ajankohdan yhtey-
dessd sen olevan kesaaikaa, mikali kyseinen

toiminto on kaytossa.

Oletusarvo

Maarittda kentan oletusajankohdan.

Moduuli

Kéytossa oleva mo-

duuli

Moduulikentét antavat sijoittaa moduuli-
tyyppisen sisaltotyypin toiseen sisaltotyyp-
piin kentén tapaan. Tama valinta maarittaa,

mitd moduulia kéytetaan.

Moduulin tyyppi

Maarittad, milla tavalla moduuli valitaan.

Sisaltdjen mééara

Maarittad, kuinka monta moduulin sis&lta-
maa sisélt4d moduulielementissa ndytetaén
(ei pakollinen). Moduulityypin sisall6t voi-
vat olla yhteisia kaikille siséltotyypeille,
joten samat siséllot voivat ndkya useassa eri

paikassa tatd kéaytettaessa.
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Siséltojen jarjestys Maarittad, missa jarjestyksessd moduuliele-

mentin sisallot ndytetaan.

Oletusarvo Maarittaa oletusarvoisesti valittuna olevan

moduulielementin sisallon.

4.3.7 Valikkojen hallinta

Valikkojen hallinta on olennainen osa web-sisallénhallintaa, liitkutaanhan verkkosivuilla
juuri valikoissa olevien linkkien avulla. Valikkojen rakentaminen késityéna on kuiten-
kin varsin puuduttavaa puuhaa, joten jarjestelman on syyta pystya tekemaén se auto-
maattisesti. Téstd syystd olenkin tehnyt tietokokonaisuuksien hallintaan valinnan nayti
valikossa”, jonka valitsemalla kyseinen tietokokonaisuus, tai oikeastaan siitd muodos-

tettu linkki kyseiseen tietokokonaisuuteen, esitetaan sivuston oletusvalikossa.

Aina oletusvalikko ei kuitenkaan vastaa tarpeita, ja toisinaan voi olla tarpeen lisata
my0s valikkolinkkeja jotka eivat ole sivuston tietokokonaisuuksia, esimerkiksi linkkeja
yhteistyokumppanien sivustoille (kohderyhmén yllépitdjilld on usein “yhteistydkumppa-
neita”, vaikkakin termi tarkoittaa tdssd yhteydessd eri asiaa kuin liike-elamassa: yhteis-
tyékumppani on henkild, jonka kanssa vaihdetaan kuulumisia, ja jolta voi pyytaa apua
tal jota voi neuvoa tarpeen vaatiessa). Taman vuoksi on syyté lisata yllapitajalle mah-

dollisuus luoda myds omia valikkoja.

Valikkojen hallintaan olen ottanut mallia Joomlal-jérjestelmastd. Vaikka kyseinen jar-
jestelma onkin omaan makuuni vaikeasti kdytettdva ja aivan liian jaykka, valikkojen
luonti on toteutettu siind esimerkillisesti. Kun yllapitaja lisd4 uuden elementin valik-
koon, jarjestelmé antaa listan erilaisista vaihtoehdoista, minka tyyppinen linkki kyseessé
voi olla (kuva 9). Tdmankaltainen tapa lisatd linkkejé tuntuu erittdin kayttajaystavalli-
seltd, ja yhdistettynd automatisoituun oletusvalikon luontiin se tarjonnee riittdvan moni-
puolisen ja joustavan tavan luoda mahdollisimman monipuolisesti kaikki yllapitdjan tar-
vitsemat valikkorakenteet ja niiden valikkokohteet. Tiedot valikoista ja niiden elemen-

teisté tallennetaan tietenkin omaan tietokantatauluunsa (taulukko 13).
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-l Menu Item: [New) Q O

Select Menu ltem Type

a- [& Internal Link
g Articles
@ Contacts
g MNews Feeds
@ Polls
@ Search
g User
@ VWeb Links
g Wrapper
o [@) External Link
o- [ Separator

o-[O Alias

Kuva 9. Joomlaln valikkoelementtien luonti (lahde: Joomla.org, Screen.menus.edit.15).
Uuden valikkoelementin lisdédminen avasi Joomla! 1.5:ssd téallaisen nakyman, jossa sali
valittua lisattavan valikkoelementin tyypin. Sittemmin n&kyma muuttui palstoitetuksi
luetteloksi, jossa eri elementtityypit oli vain ryhmitelty eri otsikkojen alle, mutta syysta

tai toisesta pidan itse tasta esitystavasta enemman.

Taulukko 13. ACMS:n valikkorakenteiden tiedot. Osa tiedoista on sidoksissa siihen,

miké& on valikkoelementin tyyppi, osa on yhteisia kaikille.

Tyyppi Ominaisuus Selitys
Valikko Valikon nimi Madrittad nimen, jolla valikko nékyy.
Valikon sijainti Madrittad sijainnin, johon valikko ulko-

asussa sijoitetaan. Sijaintien tiedot tallen-

netaan erikseen tietokantaan ja tyylipoh-

jiin.
Valikon oikeudet Maarittad kayttooikeudet valikolle.
Valikon tyyppi Padvalikko muodostetaan automaattisesti,

muut valikot ovat yllapitajan rakentamia.




83

Valikkoelementti Elementin nimi

Maarittad valikkoelementin linkkinimen,

mikéli se ei ole sisaltotyyppi.

Elementin tyyppi

Maarittaa valikkoelementin tyypin. Se voi
olla linkki ulkoiselle sivustolle, jokin muu
erillisesti méaritelty linkki, linkki sisalto-
tyyppiin, siséltoon, keskustelualueeseen tai
viestiketjuun, tai esimerkiksi pelkka kuva,
joka vain néaytetadn valikkopalkissa jostain
syysta.

Elementin osoite

Maarittad osoitteen, jonne elementisté

siirrytaan, jos se on erillinen linkki.

Sisdinen osoite

Maarittd4 kohteen, johon elementisté siir-

rytaan, mikéli se on foorumin osa.

Sisalto

Maarittad elementin sisallon, jos se ei ole-

kaan linkki vaan jotakin muuta.

4.3.8 Etusivun hallinta

Etusivu on se osa sivustoa, jonka kavija ndkee ensimmaiseksi saapuessaan sivustolle.

Keskustelufoorumeilla tdméa on useimmiten lista keskustelufoorumin keskustelualueista,

nain myos phpBB-foorumeilla (kuva 10). Etusivu on ké&ytdnnossad mika tahansa sivu,

joka siis vain sattuu nakymaan ensimmaisena sivustolle tultaessa. Etusivun hallinta voi

siis merkitd kaytannossa joko sitd, ettd jarjestelman tietokantaan on erikseen tallennettu

sivu “etusivu”, jolle sitten tehdddn maaritykset erikseen, tai sitd, etta jarjestelméssa on

mahdollista valita jokin tietty sivu toimimaan etusivuna. Asiaa harkittuani paéadyin jal-

kimmadiseen vaihtoehtoon, silla talléin etusivun vaihtaminen halutessa on helpompaa

kuin silloin, jos etusivu rakennetaan erikseen olemaan erityisesti etusivu.
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Foorumi modien soluttamiseen
Tarkennettu haku

®
phpBB Infiltrator
creating 8 communities

Glukk Flchat ylRekistersidy () Kirjaudu sisaan

Tanaan on To Joulu 18, 2014 2:16 am

Nayts vastaamattomat viestit s Nayts sktiviset viestiketjut

ENSIMMAINEN KATEGORIANI AIHEET VIESTIT UUSIN VIESTI
Testialue 1 58 1551 Kirjoittaja tester_12 [
T&mé on testizlue. Su Loka 21, 2012 3:49 pm
Sisaalueet: D Test forum 4, D Test forum &
Test forum 2 Kirjeittaja tester_21 [
= i3z Ma Loka 08, 2012 8:48 pm
TEST CATEGORY 1 AIHEET VIESTIT UUSIN VIESTI
Test forum 1 Kirjoittaja tester_2 [
iz E5s To Joulu 18, 2014 2:14 am
Test forum 3 Kirjoittaja tester_2 [
ax EE To Joulu 18, 2014 2:14 am
Test forum 5 Kirjoittaja tester_S0 &
&2 0 Ma Loka 08, 2012 9:07 pm

KIRJAUDU SISAAN + REKISTEROIDY

Kayttajatunnus: Salasana: | Kirjaudu automaattisesti sisaan. [

PAIKALLAOLLIAT
‘hteenss 1 kiyttajss paikalla :: Ei rekistersityneits, ei yhtsan piilotettua ja 1 vierailija (Tieto perustuu viimeisen 5 minuutin aikana ollsisin aktivisin ksyttsjin)
Eniten yhtaikaisia kayttsiia on ollut 3 kpl, Su Loka 21, 2012 2:55 pm

Rekistersityneet kayttajat:
Ei rekisteraityneits kavttajia
Selite: Ylidpitdjat, Valvojat

TILASTOT
Viesteja yhteensa 3103 » Viestiketjuja on yhteensa 128 kappaletta » Kayttajia yhteensa 51 » Uusin kayttaja tester_50
O Etusivu Henkilékunta « Poista evésteet » Kaikki ajat ovat UTC + 2 tuntia

Kaskustalufoorumi oimii phpBB@ Forum Software @ phpBB Group

Kuva 10. phpBB-foorumin etusivu. Kuvassa olevalle foorumille on asennettu muutama
lisdosa, jotka lisadvat joitakin asioita ylareunassa olevaan valikkoon, mutta padsaantoi-

sesti muokkaamattoman phpBB:n etusivu nédyttdd kutakuinkin tallaiselta.

Luonnollisestikin etusivun voi valitsemallanikin tavalla rakentaa erityisesti etusivuksi,
mutta se voidaan tallentaa kuten mika tahansa muukin sivu, ja kuten todettua, sita voi-
daan tarvittaessa vaihtaa, jos esimerkiksi sivustolle tulijan halutaan ndkevan ensimméi-
seksi jokin tiedote ilman, ettd varsinaista etusivua siltikddn menetetédan. Talléin on tie-
tysti jossakin kohtaa jarjestelmaa oltava vaihtoehto, jolla voidaan valita mika sivu esi-
tetdan sivuston etusivuna. Itse paadyin siihen, etté sijoitan tdman valinnan sivuston ylei-
siin asetuksiin, koska sielld on muutenkin koottuna sivustoon yleisesti vaikuttavat maa-
ritykset. Toinen vaihtoehto olisi ollut sijoittaa valinta sivujen hallintaan, mutta yleisissa
asetuksissa valinta vaikutti enemman jarkeenkdyvéltd, saddetddnhén siella nimenomai-

sesti sivuston yleisié asetuksia, joihin etusivukin kaiken jérjen mukaan kuuluu.
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5 PROJEKTIN ONNISTUMISEN ARVIOINTI

Projektin valmistuttua runsaasti aikataulustaan myohassa on todettava, ettd suurimmaksi
ongelmaksi osoittautui juuri aikataulu. Mé&arittelemani aikarajat osoittautuivat ilmeisen
riittdmattomiksi, silla kesken projektin tekemisen tapahtui asioita, jotka joko vaativat
valttaméatta huomiotani muualle tai muuten estivat projektin etenemisen. Niinpd opin-
naytetyo jai ajoittain liiankin taka-alalle. N&itd ongelmia olisi kuitenkin voinut osittain
ennakoida rytmittdmalla tyota eri tavalla ja tekemalla aikataulun osin joustavammaksi,
jolloin aikarajojen ylitykset eivét olisi olleet samassa maarin tarpeen. Osa matkan var-
rella ilmenneisté seikoista oli kuitenkin siind maarin yllattavia, ettd niitd ei olisi kaikkia

mill&&n tavoin voinut valttad, koska niitd oli tdysin mahdotonta edes odottaa.

Suunnittelussa tulikin vastaan monenlaisia mutkia, joita kaikkia ei vieldkaan ole saatu
selvitettyd. Tyota hidastivat lukuisat epdonniset sattumukset mukaan lukien se, etta si-
vusto, jolle jarjestelm& oli alun alkaen suunniteltu, joutui sulkemaan keskustelufooru-
minsa sivutilaan liittyvien ongelmien vuoksi, miké luonnollisesti soi jonkin verran mo-
tivaatiota. Tdma ja muut vastaavat tapaukset, kuten itseni ulkopuolisista syista syntynyt
tarve muuttaa kaikki sivustoni kiireelld kahteenkin kertaan eri sivutilasta toiseen, saivat
aikaan sen, ettd aikataulu ylittyi useaan otteeseen ja uhkasivat jopa koko tyon valmistu-
mista. Voidaan kuitenkin kysya, ettd mika se sellainen ohjelmistoprojekti on, joka ei

ylitda omaa aikatauluaan?

Toinen suuri ongelma oli aikataulun pohjaksi valittu etenemistapa, joka osoittautui it-
selleni taysin mahdottomaksi noudattaa. Olin suunnitellut etenevani projektien tavan-
omaiseen etenemistapaan vesiputousmallin mukaisesti vaiheittain siten, etta yksi vaihe
suoritetaan loppuun ennen seuraavan aloittamista, mutta havaitsin tdman mallin itselleni
toimimattomaksi. Minun oli huomattavasti helpompi ajatella tietokantaa kayttoliittymén
kautta ja toimintojenkin kulkua kayttoliittyména kuin suunnitella ensin ndmaé vaiheet ja
vasta sitten visuaalinen osuus. Niinpad p&éadyin tekemé&én eri vaiheita osittain rinnakkain
ja paéllekkain. Tasté oli se etu, ettd yhdessa vaiheessa epdonnistuneeksi osoittautuva
ratkaisu oli helppo korjata jokaiseen niisté vaiheista, joihin se vaikutti, eikd néin ollen
ollut tarvetta palata jo valmistuneisiin vaiheisiin niiden valmistumisen jéalkeen ilmen-

neiden ongelmien vuoksi. Haittapuolena oli asioiden osittainen sekoittuminen, ajoittai-
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nen epévarmuus siitd, mika tyo kuului mihinkin vaiheeseen, ja epatietoisuus siita, mika
vaihe on jo valmis ja mik& vield kesken. Lopulta kavi niin, etta tiesin vasta projektin

paatyttya missé jarjestyksessa vaiheet olivat valmistuneet.

Suurin puute, tietysti aikataulun ylittymisen liséksi, on kayttoliittyman testauksen jaa-
minen puuttumaan. Tama johtui, paitsi demoversion valmistamisessa ilmenneistd on-
gelmista, myos siité, ettd alkuperdinen testiryhmékseni tarkoitettu joukko hajosi, eika
uuden rekrytoiminen minkaanlaisen mielekkaan aikataulun puitteissa ollut mahdollista.
Harkitsin jakavani jarjestelman alpha-version phpBB:n yhteisolle, mutta kun sen val-
mistuminen viivéstyi erindisten pienten teknisten yksityiskohtien vuoksi paadyin siihen,
ettd on parempi saattaa tyd valmiiksi ilman testausvaihetta kuin jattaa sen valmistumi-
nen riippuvaiseksi koodauksesta, joka ei edes ole osa ty6ta. Nain ollen osa mallikuvista
on tehty vain toimintaluonnosten pohjalta yksinomaan mallikuvien ottamista varten, ei-
vatka ne ndin ollen ole tdysin toimivia lomakkeita, eivat mahdollisesti edes taysin yhte-
nevéisia toistensa kanssa tekstisisaltdjensa osalta, mutta koska niiden tarkoituksena on-
kin esitelld jarjestelmén toimintaperiaatetta ja kayttoliittymaa, en usko tasta olevan eri-
tyisen suurta haittaa, eihdn kuvissa muutenkaan ole samaa toiminnallisuutta kuin varsi-

naisessa kayttoliittymassa.

Kéayttoliittyma on kuitenkin suunniteltu mahdollisimman yhdenmukaiseksi phpBB:n
oman kayttoliittymén kanssa, joskin lisdsin muutamia yksityiskohtia joustavuuden pa-
rantamiseksi, joten en usko sen kaytettdvyydeltddn kovin paljoa pelkastda phpBB:st4
poikkeavan, vaikka tutkimustieto asiasta jdikin puuttumaan ja tdméa on néin ollen yksin-
omaan oma arvioni asiasta. Koska kuitenkin itse kuulun jarjestelmén kohderyhmaan,
voisin kuvitella omallakin arviollani olevan jotain painoarvoa asiassa, olkoonkin ett4
tietysti tunnen jarjestelman perinpohjaisesti sen itse tehtyéni, enka néin ollen pysty na-
kemé&én siiné olevia epaloogisuuksia samalla tavoin kuin joku, joka alkaa kayttaa sitd

tietdmatta etukateen miten sitd oikeastaan kuuluisi kéayttaa.

Merkittavéaksi epaonnistumiseksi projektissa lienee laskettava myds yhden vaiheen, kay-
tettdvyystestauksen, toteutumatta ja@dminen. Mainittu asia tosin on laadultaan sellainen,
jonka ratkaisemiseksi ainakaan miné en keksi keinoa, syyna kun oli testausryhman var-
vaamisen ongelma potentiaalisten testaajien omien kiireiden vuoksi. Mahdollista olisi

varmaankin ollut testaajien etsiminen laajemmalta alueelta kuin miltd heita etsin, mutta
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se ei olisi ollut tdmdan projektin puitteissa mahdollista, sill4 tahdoin sdilyttada luotta-
mukselliset valit minun ja testiryhman vélilla, eika tallaista luottamusta pysty synnytta-

maan kovin nopealla aikataululla.

Onnistuneita seikkoja itse projektissa on vaikeampi I0yta4. Projekti tosin oli suunniteltu,
vaikka suunnitelma ei pitdnytk&dn, miké varmaankin on laskettava positiiviseksi asiaksi,
ja kaikki vaiheet tuli suoritettua ainakin teoriatasolla, lukuun ottamatta Kayttoliittyman
viimeistely -vaihetta, joka oli niin sidoksissa Kayttoliittyméan testaus -vaiheeseen, ettei
ensinmainittua voitu suorittaa ilman viimeksi mainittua. Kuten kelpo projektin kuuluu-
kin, suunnittelu eteni siten, ettd ongelmiin valikoitiin ratkaisuksi tarjolla olevista vaihto-
ehdoista paras, tai ainakin vahiten huono — tassa yhteydessa tarkoitan ilmaisulla tarkoi-
tukseen sopivinta, en ota kantaa siihen mika olisi absoluuttisesti ajatellen ratkaisuista
paras, sikéli kuin sellaista onkaan. Liséksi onnistuin mielestani laatimaan aikataulu- ja
muut suunnittelutaulukot helppolukuisiksi ja visuaalisesti miellyttaviksi, mika tosin on
vain oma arvioni eikd varmastikaan projektin ja sen onnistumisen kannalta kovinkaan

olennainen asia.

Onnistuminen toisaalta 16ytyy projektin lopputuotteesta. Lopputuloksena syntyi se mika
oli tarkoituskin, nimittdin ainakin omasta mielestani kayttokelpoinen ja ennen kaikkea
alkuehdot tayttava suunnitelma nuorten harrastelijayllapitdjien sisallonhallintajarjestel-
maéksi. llman tatd tosin ei vélttdmatta voida sanoa, ettd projektia olisi oikeastaan edes
viety paatokseen. Vaikka suunnitelmassa onkin osia, joihin en ole tyytyvéinen, ndma
epékohdat on Kirjattu jo ennakkovaatimuksiin. Kehitysty6té siis tarvitaan yha, mutta ei
tdman projektin puitteissa. Ja vastapainona néille kohdille sain aikaan myds tuloksia,
joista olen aidosti iloinen, néistd mainittakoon rakennepohjien rajoja asettamaton to-

teuttaminen.

Lopputulos on siis ainakin omasta mielestani taysin toteuttamiskelpoinen jarjestelma4,
joka tosin taytyy palauttaa takaisin suunnittelupdydalle ennen kuin sitd kannattaa vieda
yhtdan pidemmalle. Koska phpBB 3.1 on julkaistu, ei ole jarkevaa laatia lisdosia phpBB
3.0:1le, jolle jarjestelman taméanhetkinen versio on suunniteltu. Tietysti olisin voinut
suunnitella jarjestelméan phpBB 3.1:1le, mutta olin jo aloittanut sen suunnittelun 3.0:lle,

ja uuden phpBB:n version opiskelu kesken kaiken olisi vain pitkittdnyt tyon valmistu-
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mista lisdd. Nain ollen paadyin siihen, ettd teen ensin jarjestelmén suunnittelun 3.0:lle,

ja sitten kun suunnittelun tdma vaihe on valmis, voin siirtad sen 3.1:lle.

Kehitystarpeesta mainittakoon myos se, ettd koska tarkoituksena on tulevaisuudessa
saada aikaan jarjestelmd, jolla voisi hallita useampaa kuin yht& sivustoa kerrallaan, on
tahénkin kehitettdva jokin ratkaisu. Keskustelufoorumi phpBB ei sinéll&an tarjoa tdhéan
mahdollisuutta, joten mit& ilmeisimmin on myos tdhan tarkoitukseen kehitettéava fooru-
mille lisdosa, jonka avulla voi yhdella kirjautumisella kirjautua useammalle kuin yh-
delle foorumiasennukselle, ellei sitten ratkaisuksi muodostu yhteen keskustelufoorumiin
liitetty useampi sivusto. Tdmé& on kuitenkin vasta tulevaisuuden kehitystarve, eika sen
tarkempaan pohdintaan ole tdssa yhteydessé tarvetta. Toinen kehitystarve ovat jotkin
sivustoon liittyvat palvelut, kuten jonkinasteinen kavijoiden seuranta esimerkiksi kévija-

laskurin tai sivunlatauslaskurin muodossa.

Projektiteknisesti voitaneen siis sanoa, etta projekti ei ollut kovinkaan onnistunut, ellei
tallainen ilmaisu ole jo karkeaa epdonnistumisen véhéttelyd. Lopputuotteen kannalta
tilanne on kuitenkin positiivisempi, silld vaikka kehittdmisen varaa tuotteeseen jéikin,

ldhtdvaatimukset ja rajaus taytettiin.
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LIITE1

GPL 2 -LISENSSI

Tama on kopio phpBB:n mukana tulevasta GPL 2 -lisenssistd, ei sen julkaisijan alku-
perdisesta julkaisusta. Lisenssissa kuitenkin kielletddn sen muuttaminen, vaikkakin
sen kopioiminen ja kopioiden julkaiseminen on kaikille sallittua, joten olettaisin
lisenssin olevan samanlainen riippumatta siitd, mista lahteestd se onkin sitten kopi-
oitu. Lisaksi tyossa kéytetddn pohjana nimenomaisesti phpBB:t4, joten kyseisen jar-

jestelmén kayttaman lisenssin lisdédminen liitteeksi vaikutti perustellulta.

GPL-lisenssistd on olemassa muitakin versioita, ja ohjelman, tai mika tuote sitten on-
kin kyseessd, julkaisija voi luonnollisesti valita mitd GPL-lisenssin versiota kéayttaa,
silla ne poikkeavat jonkin verran toisistaan yksityiskohdiltaan, joskaan eivat yleis-

idealtaan.

GPL-lisenssit on suunnitellut ja julkaissut Free Software Foundation, Inc. Ne voi 1dy-

taa osoitteesta http://opensource.org/licenses/ josta ne ovat ladattavissa.

HUOMAUTUS. GPL-lisenssin mukanaolo tassé raportissa ei tarkoita, ettd opinnay-
tety0 tai edes tama raportti olisi julkaistu kyseisella lisenssilla (eivat ne ole); lisenssi
on liitetty tdhén siksi, ettd suunnittelun pohjana kaytetyt jarjestelmat kéayttavat sitd, ja
ettd lukija, joka ei tunne lisenssin sisaltdd, voisi paremmin ymmartdd mista raportin

tekstiosassa puhutaan.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

of this license document, but changing it is not allowed.



Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.) You can apply it to

your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their

rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.



Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software. If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software
patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION
MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License. The "Program”, below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program™
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification”.) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

AND



Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program'’s
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices

stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
whole or in part contains or is derived from the Program or any
part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively
when run, you must cause it, when started running for such
interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a
notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

a warranty) and that users may redistribute the program under

these conditions, and telling the user how to view a copy of this



License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work based on

the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works. But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections

1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

years, to give any third party, for a charge no more than your



cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer
to distribute corresponding source code. (This alternative is
allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such
an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable. However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License. Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such



parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it. However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all. For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to



apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free



Software Foundation. If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS
NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.
EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR
OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE
ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.
SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING



WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY
MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO
YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING
BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE
WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN
ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS



LIITE 2

JARJESTELMAN TEHTAVAT JA TOIMINNOT

Jarjestelman tarkoitus

ACMS-siséllonhallintajarjestelmén tarkoituksena on toimia valineena web-sivuston
sisallon julkaisemiseen ja sivuston rakentamiseen siten, ettd yll&pitdjan ei tarvitse
huolehtia itse fyysisten sivujen luomisesta, vaan jarjestelméa tuottaa ne tietokantaan

tallennetun tiedon perusteella yhdistettyna tyylipohjien esitysohjeisiin.

Jarjestelméan tehtavat

1. Tietokokonaisuuksien hallinta

Toiminto: Kategorioiden ja sivujen luonti
Toiminnon tarkoitus: luoda ryhmittelyelementtejd, joiden avulla sisdltéelementit
luokitellaan, ja luoda sivuja, joiden avulla sisélto esitetaan.
Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa luodaan uusi kategoria, jos halutaan luoda
erillinen ryhmittelykokonaisuus johon voidaan sisallyttad sivuja, tai sivu, mikéli tah-
dotaan luoda sivu.

o Kategorian ainoa tarkoitus on toimia ryhmittelyelementtind valikoissa ja

muissa vastaavissa paikoissa.
o Sivulle voidaan sijoittaa muuta sisaltoa.

Toiminto: Kategorioiden ja sivujen hallinta

Toiminnon tarkoitus: muokata kategorioiden ja sivujen jérjestysta.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa siirretddn kategoriat ja sivut eri jarjestykseen
yllapitdjan haluamalla tavalla. Niiden jérjestystd voidaan muuttaa saman tason sisal-

14, tai siirtadé ne eri tasoille, tai toisen kategorian alaisiksi.

Toiminto: Kategorioiden muokkaus

Toiminnon tarkoitus: kasitell& luokkia, joihin siséllot luokitellaan.



Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan kategoria, jota tahdotaan muokata.
Taman asetukset muutetaan halutunlaisiksi.
o Kategorialla itsell&an ei ole paljoakaan asetuksia.

o Kategoria kuitenkin siséltad sivuja ja mahdollisesti muita kategorioita. Naité
tulee padstd muokkaamaan kategorian kautta.

Toiminto: Sivujen muokkaus
Toiminnon tarkoitus: kasitelld sivuja, joiden kautta sisalto esitetaan.
Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan sivu, jota tahdotaan muokata. T&-
man asetukset muutetaan halutunlaisiksi.
o Sivun nimi ja kuvaus esitetddn sivustolla sivun otsikkona ja otsikko-
kappaleena.

o Sivulle voi lisatd muita sisaltotyyppejd, ja néin tuleekin tehdd mikéli haluaa
silld olevan oikeasti jotakin sisaltoa.

Toiminto: Kategorioiden ja sivujen poistaminen

Toiminnon tarkoitus: jos sivustolla on turhia kategorioita tai sivuja, ne voidaan
poistaa tdiman toiminnon avulla, jotta rakenne pysyy selkeana.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan sivu tai kategoria, joka tahdotaan
poistaa. Jarjestelma varmistaa poiston, ennen kuin mitéén lopullista tehdédan, silta va-

ralta ettd sivu tai kategoria on yritetty poistaa vahingossa.

2. Tekstisisallon hallinta

Toiminto: Tekstien luonti
Toiminnon tarkoitus: lisata sivustolle teksteja katseltavaksi.
Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa siirrytddn tekstisiséltojen hallintaan. Teksti

Kirjoitetaan, sille asetetaan tarpeelliset tiedot ja se tallennetaan.

Toiminto: Tekstien muokkaus

Toiminnon tarkoitus: jos teksti ei enda pida paikkaansa, tai jos siind on virheita, sita
voidaan muokata olemaan jalleen sellainen kuin sen pitéisi olla.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan muokattava teksti. Muokkaukset

tehdaan, ja lopputulos tallennetaan.



Toiminto: Tekstien poistaminen

Toiminnon tarkoitus: jos teksti& ei ole end4 tarpeen esittad sivulla, se voidaan pois-
taa sieltd hairitsemasta ja olemasta tiella.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan poistettava teksti. Jarjestelma kysyy

varmistuksen ennen tekstin poistamista, jotta vahinkopoistoilta valtytaan.

Toiminto: Tekstien lisdédminen kategorioihin ja sivuihin

Toiminnon tarkoitus: jos tekstié ei ole lisatty mihinkaan ryhmaan, josta sivut raken-
netaan, ei sitd myosk&én voida ndyttaa sivustolla. Lisadmalla teksti johonkin katego-
riaan tai sivuun se myos julkaistaan.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelista valitaan haluttu teksti. Sille valitaan sivu, jol-

la se halutaan nayttda. Muutokset tallennetaan, ja teksti ilmaantuu sivustolle.

3. Uutisten hallinta

Toiminto: Uutisten luonti

Toiminnon tarkoitus: uutisilla yllapitdja voi tiedottaa kévijoilleen sivuston uusista
tapahtumista, esimerkiksi paivitystiedotteista, tai antaa muita tiedotteita.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelista uutisten hallintasivulta valitaan uutisen lahet-
tdminen. Haluttu teksti kirjoitetaan, ja uutisen ajankohta Kirjautuu automaattisesti sen

l&hetysajankohdaksi, kun uutinen tallennetaan.

Toiminto: Uutisten muokkaus

Toiminnon tarkoitus: jos uutisessa on Kirjoitusvirhe, jos asia ei ole enda ajan-
kohtainen (mutta uutista ei tahdota poistaa) tai jos asiaa tulee lisad, mutta ei niin
paljoa ettd kannattaisi lahettd4 uusi uutinen, uutista voidaan muokata tietojen paivit-
tdmiseksi.

Toiminnon kuvaus: Yllapitajad valitsee pdivitettdvan uutisen, ja ottaa k&yttoon
muokkaustoiminnon. Halutut kohdat muutetaan. Halutessaan yll&pitdja voi valita,

ettd uutisen yhteydessa ndytetddn sen muokkausajankohta.

Toiminto: Uutisten poistaminen
Toiminnon tarkoitus: jos uutinen on vanhentunut, eika sitd haluta jatt44 sivustolle

roikkumaan ja hdammentamaan kévijoita, se voidaan poistaa.



Toiminnon kuvaus: Yllapitaja valitsee poistettavan uutisen ja ottaa kayttoon poisto-
toiminnon. Jarjestelmé pyyt&é varmistusta ennen kuin lopullinen poisto tehdaan, jotta

vahingossa suoritetuilta poistoilta valtytaan.

Toiminto: Uutisten liittdminen sivuihin

Toiminnon tarkoitus: jotta uutisia voidaan lukea, ne on myds esitettava.
Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa lisattdessa sisaltod sivuille voidaan valita,
ettd jossakin kohtaa ndytetdan uutisia. Tahan voidaan méaarittaa naytettavaksi uusim-

mat uutiset tai jokin tietty uutinen.

4. Valikkojen hallinta

Toiminto: Valikkoelementtien maarittdminen

Toiminnon tarkoitus: jos yll&pit4ja tahtoo luoda omia valikkoelementtejaan, ne on
madritettdva erikseen.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan valikon hallintaosio. Siella lisataén

valikkoelementti haluttuun valikkoon. Tama tallennetaan, ja sivuston valikko

paivittyy.

Toiminto: Valikkoelementtien muokkaus

Toiminnon tarkoitus: jos valikkoelementin kohteen nimi tai osoite muuttuvat, on
syyté paivittdd myos valikkoelementti, jotta se johtaa oikeaan paikkaan.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan haluttu valikkoelementti. Tiedot

muutetaan ja tallennetaan, ja paivitys astuu voimaan.

Toiminto: Valikkoelementtien poistaminen

Toiminnon tarkoitus: jos valikkoelementin kohde ei ole end4 olemassa, tai jos sité
el muusta syysta haluta enaa esitella valikossa, se voidaan poistaa hairitsemasté.
Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan poistettava valikkoelementti ja vali-
taan sen poisto. Jarjestelma kysyy varmistusta ennen lopullista poistoa, jotta vahin-

gossa suoritetuilta sivuston rampauttamisilta valtytaan.



4. Kuvien hallinta

Toiminto: Kuvien luonti

Toiminnon tarkoitus: jotta sivustolla voidaan esitelld kuvia, tdytyy kuvat jollain ta-
valla maarittad ennen kuin ne voidaan esitella yleisolle.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa kuvien hallinnassa valitaan uuden kuvan
lisadminen. Méaritetddn kuvan osoite ja tiedot seka galleria, johon se kuuluu. Tiedot

tallennetaan, ja kuva ilmaantuu sivustolle.

Toiminto: Kuvien muokkaus

Toiminnon tarkoitus: jos kuvan tiedoissa on virhe, tai niitd vain muuten halutaan
korjata, kuvia on muokattava. Tama ei tarkoita kuvan ulkondadén muokkausta vaan
esimerkiksi sen nimen tai kuvauksen korjailua.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan muokattava kuva ja korjataan tiedot

halutunlaisiksi. Kun korjaus on suoritettu, muutokset tallennetaan.

Toiminto: Kuvien poistaminen

Toiminnon tarkoitus: jos kuvaa ei haluta enad esitelld, se voidaan poistaa.
Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan poistettava kuva ja suoritetaan
poisto. Jarjestelméa kysyy varmistusta ennen lopullista poistoa, jottei peruuttamatonta

vahinkoa sivustolle paase tapahtumaan.

Toiminto: Kuvien lisédminen kuvagallerioihin

Toiminnon tarkoitus: kuvia voidaan ryhmitelld aihepiireittdin ja jakaa erillisille si-
vuille kuvagallerioiden avulla. Tdma helpottaa niiden hallintaa.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan joko haluttu galleria, ja siihen vali-
taan liitettavat kuvat, tai haluttu kuva, ja sille asetetaan haluttu galleria. Tiedot tallen-

netaan.



5. Sivuston asetusten hallinta

Toiminto: Tyylien hallinta: lisdys, muokkaus, poistaminen

Toiminnon tarkoitus: sivuston ulkoasua voi muuttaa muutamalla napin painal-
luksella. Ulkoasua ei tarvitse julkaista samalla hetkelld kun se on ladattu, vaan ylla-
pitdja voi testata sitd ensin itse niin ettd nakee muutokset vain kirjautuneena.
Toiminnon tarkoitus: Hallintapaneelissa valitaan haluttu ulkoasu joka asennetaan,

paivitetaan tai poistetaan. Ennen poistoa jarjestelmé kysyy varmistusta.

Toiminto: Etusivun hallinta: etusivun elementtien muokkaaminen
Toiminnon tarkoitus: etusivun saaminen sen mukaiseksi kuin yll&pitaja haluaa.
Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa valitaan elementit, jotka etusivulla halutaan

nayttad. Tarvittaessa muokataan tekstit halutunlaisiksi ja tallennetaan.

Toiminto: Omien tietokenttien hallinta: tietokenttien luonti, muokkaus ja poistami-
nen, liittdminen tietokokonaisuuksiin ja sivuihin

Toiminnon tarkoitus: rakennepohjien saaminen yllapitajan haluamaan muotoon on-
nistuu vain, jos niiden tiedot saadaan yllapidon haluamaan muotoon.

Toiminnon kuvaus: Hallintapaneelissa luodaan halutunlainen tietokentta tai muo-
kataan sita. Valitaan haluttu sivu, ja lisatdan tietokenttd sinne. Tarvittaessa tietokentté

poistetaan. Jarjestelma kysyy varmistusta ennen poistoa.

6. Lokitiedot

Toiminto: Lokitietojen keruu ja esittdminen

Toiminnon tarkoitus: yll&pit4ja voi halutessaan pitd4 kirjaa sivuston kavijamaarista
ja sivustolla olevasta materiaalista.

Toiminnon kuvaus: Kavijan vieraillessa sivustolle tiedot tallentuvat ké&vijalaskuriin,
jota voi tarkastella erillisella laskurisivulla. Sivuston materiaalitilastot ovat néhta-

vissé hallintapaneelissa osastoilla, joihin kyseiset materiaalit liittyvat.
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ENSIMMAISEN JARJESTELMAN KAYTTOLIITTYMA

ACMS :: yllapitoliittyméa

Kirjaudu sisdaan

Kayttdjatunnus:

Salasana: |

[ Kirjaudu H Tyhjenna l

‘ sivustolle

ACMS is copyright © by Liisa Peippo 2009
this site is for testing use only

ACMS :: yllapitoliittymé

Ylldpitotydkalut

Sivuston hallinta

ACMS - sivuston asetukset | rakennepohjat | tyvylit
ACMS-testisivusto.
Alakategorioita: 0 | Tekstejd: 0 | Hahmoja: 2 | Kuvia: 0

ACMS is copyright © by Liisa Peippo 2009
this site is for testing use only

ACMS :: yllapitoliittyméa

Sivuston kategoriat

Padkategoriat

Kategorian 1 nimi - avaa | muokkaa | poista | siirrd yldspain | siirrd alaspain
Kategorian 1 kuvaus tulee t3han.
Alakategorioita: 2 | Tekstejd: 5 | Hahmoja: 2 | Kuvia: 3

Kategorian 2 nimi - avaa | muokkaa | poista | siirrd yldspdin | siirrd alaspdin
Kategorian 2 kuvaus tulee tahan.
Alakategorioita: 0 | Tekstejd: 0 | Hahmoja: 2 | Kuvia: 0

Kategorian 2 nimi - avaa | muokkaa | poista | siirrd yldspdin | siirrd alaspiin
Kategorian 3 kuvaus tulee tahan.
Alakategorioita: 0 | Tekstejd: 0 | Hahmoja: 2 | Kuviz: 0

Lis3ad uusi: |[ Lisaa l

ACMS is copyright © by Liisa Peippo 2009
this site is for testing use only




Sivuston asetukset

Ulkondkdasetukset

ACMS :: yllapitoliittyméa

Sivuston nimi: [AcMms

Sivuston kuvaus: | testaussivusto

| Lyhyt kuvaus sivustosta, ndytetdan nimen

yhteydessa.

Sivuston ulkoasu: | Wolves ofthe Northern Sea

v]

Sivuston logo:

teatamsgivugte

| header jpg he

Kansioasetukset

sivuston osoite: | nhtip//127.0.0.1jwa/

|Sivuston osoite, juurikansio. Lopussa

kauttaviiva /

|Sivuston kuvat sisaltdva kansio, suhteessa

juurikansioon. Lopussa kauttaviiva /

|Sivuston logot sisaltdva kansio, suhteessa

kuvakansioon. Lopussa kauttaviiva /

Kuvat: | img/
Logot: | logot/
Linkitettyjen |I:Jut..r

|Sivu5to|le linkitettyjen sivujen buttonit

sivujen buttonit:

sisaltava kansio, suhteessa kuvakansioon.
Lopussa kauttaviiva /

Linkitysbuttonit: |[ihuy

|Sivuston linkitysbuttonit sisdltava kansio,

suhteessa kuvakansioon. Lopussa kauttaviiva /

Ylldpitoasetukset

Avauspaiva: | 12.3.2009

|Péivi~i, jona sivusto on ensimmaisen kerran

julkaistu yleisdlle.

Yllapitaja: [Liisa Peippo

|Nimimerkki, jolla yll&pit3ja esiintyy.

Sdhképosti: [ osoite@domain com

|Séhkﬁpostiosoite, johon voi |3hettaa sivustoon

littyvaa postia.

[ Tallenna muutokset H Mollaa muutokset ]

Kirjautumisasetukset

Kéyttdjatunnus: [ admin

|Kéytt§jétunnus, jolla kirjaudutaan

ylldpitolittymaan.

Salasana: |

|I(irjautumisasetusten muutokset on

wvarmistettava salasanalla.

Uusi salasana: |

|Jos tahdot vaihtaa salasanasi, kirjoita uusi

salasana t3han.

Uusi salasana |

|Jos tahdot vaihtaa salasanasi, kirjoita uusi

uudelleen:

salasana tahan toistamiseen.

Tallenna muutokset ] [ Mollaa muutokset

ACMS is copyright @© by Liisa Peippo 2009
this site is for testing use only




ACMS :: yllépitoliittyma

Linkit
Linkkikategoriat

Yllapitdjan sivut - avaa | muokkaa | poista | siirrd ylospain | siirrd alaspain
Ylldpitdjan muille sivustoille vievid linkkeja.
Linkkejs: 8

Taideyhteisdjd - avaa | muokkaa | poista | siirrd yldspain | siirrd alaspain
Ulkomaisia ja kotimaisia taideyhteisdja.
Linkkejs: 3

Lis33 uusi: |[ Lisda ]
Kategoriattomat linkit
Kategoriattoman linkin nimi - muokkaa | poista
Linkki, jota ei ole vield lisdtty mihink3an kategoriaan.
Lisaad uusi: H Lisaa ]

ACMS is copyright © by Liisa Peippo 2009
this site is for testing use only




LITE 7

KAYTETTAVYYSTESTAUKSEN SUUNNITELMA

1. TESTAUKSEN TOTEUTUSTAPA

Yhteydenpitoni kohderyhmééan tapahtuu Internetin valityksell& keskustelufoorumi- ja
séahkopostiviestein, joten testaavan henkilon kayttaytymistd ei ole mahdollista ha-
vainnoida olemalla fyysisesti samassa tilassa, vaikka testaajan havainnoimisesta oli-
sikin hyotya jarjestelman kaytettavyyden tulkinnan kannalta (Krug 2006, 135). Téassa
yhteydessé ei siis voida varsinaisesti puhua sen enempad laboratorio- kuin kentta-
testauksestakaan, silla kumpikin ndistd malleista vaatii testattavan havainnointia.
Jonkinlainen yhteys testattavaan olisi mahdollista rakentaa web-kameran ja pika-
viestinohjelman kautta, jolloin testattavaa voisi tarkkailla kameran valityksella ja
pikaviestimen avulla kyselld tarkentavia kysymyksid, mutta omat tietoliikenne-
yhteyteni eivat mahdollistaneet tatad. Ainoaksi testausmenetelméksi jéi siis valvoma-

ton etatestaus.

Tietokoneohjelmia testataan jatkuvasti niin, ettd puolivalmis ohjelma jaetaan haluk-
kaille testikayttajille arkikayttoon koeteltavaksi. Vaikka talla menetelmalla testataan-
kin yleensd kokonaisia ohjelmia pelkkien kayttoliittymien sijaan, paadyin kaytta-
maan mallia pohjana my6s omassa testauksessani, silla se on ainoa l6ytaméni rat-
kaisu joka ei edellyta vélitontd kontaktia testaajan ja testattavan valilla. Koska tes-
tauksessa on tarkoitus tutkia kayttoliittyman toimivuutta, ei etsid virheitd ohjelma-
koodista, ei testattavaksi tarjota puolivalmista jarjestelmad, vaan osittain kaytetta-
vissa oleva kayttoliittymamalli, jolla testiryhmd yrittda suorittaa joitakin yllapidol-

lisia tehtavia.

Testaajien on pystyttdva kayttamaan kayttoliittymémallia ilman palvelinohjelmis-
tojen asentamista omalle tietokoneelleen, ja koska mielestani on parempi ettd tes-
tausta voidaan suorittaa myds ilman Internet-yhteytta, malli on rakennettu siten, etta
se ei kéyta tietokantaa. Tdma tosin aiheuttaa sen, etté tilannetta ei voi tallentaa, eli
yhden asian testaus on suoritettava yhdelld istunnolla, mutta asia tuskin aiheuttaa

suurta ongelmaa. Malli jaetaan testiryhmalle pakattuna kansiona, joka sisaltda paitsi



Internet-selaimella kdytettdvan mallin my0s testauksen ohjeet. Jakamisen yhteydessa
annetaan lyhyt opastus, jossa kerrotaan mista on kysymys, mutta varsinaiset ohjeet ja
testaustehtévat annetaan jaettavassa paketissa. Testaajat suorittavat annetut tehtdvat
ja palauttavat raportin, jossa kertovat onnistumisensa ja epaonnistumisensa seké

havaitsemansa hyvét ja huonot puolet kayttoliittymassa.

2. TESTAUKSEN OHJEISTUS JA TESTITEHTAVAT

ACMS on suunnitteluvaiheessa oleva siséllonhallintajarjestelmd. Tdéman testauksen
tarkoituksena on tutkia kuinka helppo sitd on kéyttdd. Ole ystavéllinen ja yrita Kir-
joittaa tehtdvid suorittaessasi muistiinpanoja siitd, mité teet jarjestelmén kanssa ja
millaisia ajatuksia se herattad yrittdessasi kéayttaa sitd. Kun olet suorittanut testauk-
sen, l&hetd ndma muistiinpanot allekirjoittaneelle, jotta voin hyddyntaa testin tuloksia
saadakseni jarjestelméastd paremman. Testin tarkoituksena ei ole arvostella sinua tai
sivustoasi, vaan saada ACMS:n kayttoliittyma paremmaksi niin, ettd muutkin kuin

mina osaisivat kayttaa sita.

Huomautus: suunnittelen jarjestelmaa opinndytetyond. Saatan kdyttdd kommentteja
opinndytetyon raportissa. En kuitenkaan millaan tavalla ilmaise kuka on sanonut ja
mitd. Ellet halua kommenttejasi kaytettavén, ilmoitathan siitd palauttaessasi raport-

tisi.

Seuraavaksi luettelen testaustehtdvat. Suorita ne annetussa jérjestyksessd annettujen
ohjeiden mukaan. Jos jokin tuntuu vaikealta, kirjoita ylos miké ja miksi. Ellet miten-
ké&én saa tehtdvéa suoritettua, ota minuun yhteytta niin yritan vinkata oikeaan suun-

taan.
1. Tutustuminen
Kirjaudu sisaan jarjestelmaan. Varsinaista kdyttajatunnusta ja salasanaa ei ole kay-

tossd, joten klikkaa vain Kirjaudu-nappia. Tai Kirjoita ké&yttajatunnukseksi ja salasa-

naksi mita haluat. Tiedot eivat tallennu mihink&an ainakaan ACMS:n takia.



Katsele ympérillesi hetki. Mitéd linkkiotsikot tuovat mieleesi? Mita arvelet niista ta-
pahtuvan? Al4 klikkaa vield mitaan, kirjaa vain ajatuksesi muistiinpanoiksi.

2. Lahdetaan liikkeelle

Yritd saada sivuston perustiedot ja rakenne muistuttamaan omaa sivustoasi. Kirjaa

edistymisesi ja epaonnistumisesi.

Voit kdyda tarkastamassa tyosi tulokset “’julkiselta” sivustolta, jolle 10ytyy linkki kir-
jautumissivulta jos satut muuten hukkaamaan sen. Muutokset péivittyvat sinne. Ne
tosin eivat tallennu, joten jos suljet selaimen tai poistut sivulta, tiedot katoavat ja jou-

dut aloittamaan testausoperaatiosi alusta, mikéli tahdot edeta siina.

3. Linkkilistat

Luo sivustolle oman sivustosi linkkilista tai ainakin samankaltainen.

4. Galleriat

Luo sivustolle oma kuvagalleriasi. Muista, ettd kaikki tapahtuu omalla koneellasi, jo-
ten kukaan ei ole varastamassa kuviasi vaikka kayttdisitkin niita ACMS:n testauk-

Sessa.

5. Ulkoasut

Vaikka kokonaisen ulkoasun luominen pelkkaa testausta varten vaikuttaakin hieman
yliampuvalta, on tatdkin osaa varmaankin aiheellista hieman kokeilla. Olen luonut
muutaman vaihtoehtoisen ulkoasun ACMS-sivustolle. Kokeilepa, osaatko muuttaa

sivuston ulkoasua tarjolla olevien ominaisuuksien avulla.

Sivuston ulkoasuja ei sindnsé tarvitse kommentoida. En ole testaamassa graafisia
suunnittelutaitojani tai niiden puutetta. Yllapitoliittymén kommentointi kyllakin ote-
taan kiitoksella vastaan. Ala turhaan pelkia antaa negatiivista palautetta. En louk-

kaannu.



6. Se siita

Testi on valmis. Kirjaa raportti ja palauta se minulle. Voit poistaa ACMS:n koneel-

tasi, mikéli tahdot. Olisin iloinen ellet ainakaan jakaisi sitd omanasi. Kiitos avustasi!



LIITES
TOISEN JARJESTELMAN TIETOKANTA
Alleviivatut kentat ovat padavaimia.

Taulu phpbb_lang on phpBB:n alkuperdisia tauluja, joten siita en merkinnyt enempaa

tietoja kuin padavaimen, jota kaytan viiteavaimissa.

parent_type

0..* phpbb_lang
content_groups -
content_types +lang id
oy
+left_id 0.1 +content type id 1
+right_id - +parent_id
+content_group_name +content_group_id 0..%
+content_group_desc 0.1 +left_id
+content_group_desc_bitfield = « | Tright_id
+content_group_desc_options N +left_group_id content_lang
+content_group_desc_uid +right_group_id ]
+content_group_display +content_type_name Icontent_un!t_ﬁype
+content_type_desc -
+content_type_desc_brtf!eld +content_langname
+content_type_desc_options +content_langd
+content_type_desc_uid content_angdesc
1 +content_type_type_ ) +content_langdesc_bitfield
content_modules +content_type_lang +content_langdesc_options
= e B +content_langdesc_uid
+content module id 0.1 +contents_per_page
+content_type_id
+left_id
+right_id
:zgz;ggg—ggﬂ::—gzgf content_fields contents
| - 0..%
+content_module_desc_bitfield +content _contfield i +content id
+content_module_desc_options +left_id +content_name
+content_module_desc_uid +right_id +content_poster
+content_contfield_name +content_lang
selects +content_contfield_desc
1 +content_contfield_desc_bitfield
+tYPe +content_contfield_desc_options 1
0..% +size +content_contfield_desc_uid
" +max +content_contfield_type
~| +content_type_id
modules +content_field_id
y le i +content_field_moderate :
oot +content_field_required contents_data
Fhumber +content_fielddate_default +field value
+order +content_fieldgroup_default -
+content_fieldimg_default
+content_fieldline_default
+content_fieldlink_default
0.. +content_fieldselect_default
- +content_fieldtext_default %
imgs +content_fieldtext_fullreply 0..
- fields +content_fieldimg_scale
+folder . field i +content_fieldmodule_default menu_elements
+:ink " +content_field_name +
+leng +content_field_desc +left_id
+maxlength D +content_field_desc_bitfield links +right_id
+minwidth +content_field_desc_options q\ +name
+maxwidth +content_field_desc_uid +type +type
:m"hﬁ'ghﬁt +content_field_type +length (I +element_url
maxhelg :?:xftngth +menu_id P +element_content
9 +left_id
+right_id
+name
dates +location
+permissions
+type +type
+day texts groups
+month
+type
+rows :
e
s +minlength +order +bbcode
+sec +maxlength +dir +type
+local +bbcode SOEIE] +length
+ocaltext +ful Tindex +maxlength
+dst +preview fneader
+dst_text
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LITE9
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f @) = = Administration Control Panel
-»--» . J‘:{\_{\__;:; Admin index » Board index

GENERAL FORUMS POSTING USERS AND GROUPS PERMISSIONS STYLES MAINTENANCE SYSTEM ACMS

You are logged in as:
Faskel ACMS
[ Logout ][ ACP Logout ]
Py ACMS tilastot
R m_mm
¥leiset asetukset Kategorioita: Uniikit kawijat:
Si=altaia: 57 Sivulataukset: 101
SISALLOT . . C e L .
: ACMS:n versio: 0.0.0 [ Re-Check version ] COrpoja litetiedostoja: 0
Sigaltdryhmat
Sisaltatyypit Synkronoi tai nollaa tilastot
Sis3ltokentst
_ Nollaa uniikit kévijat
Moduulit
T Nollaa sivulataukset
Valikot
. . Synkronoi tilastot -Suurrta
Valikkoslementit Laskee uudelleen sisaltotyyppien ja
zizdltdjen masran.
PALIKAT
Sijainnit
Palikkaelementit
DIKEUDET
Sisaltotyyppien
oikeudet
Content roles
Content moderator
roles
Powered by phpBBE Forum Software © phpBBE Group
Time : 0.674s | 4 Queries | GZIP : Off | Memory Usage: 6.71 MIE | Explain
ACMS:n etusivu yllapidon hallintapaneelissa siséltaa tilastoja ja joitakin enemmaén

tai vdhemman tarpeellisia toimintoja.



You are logged in as:
Admin [ Logout ][ ACF Logout ]

ACMS

Yleiskatsaus

* Yleiset asetukset

SISALLOT

Sisdltéryhmat
Sisdltétyypit
Sisaltdkentat
Moduulit

VALIKOT

Walikot

Valikkoelementit

PALIKAT

Sijainnit

Palikkaelementit

OIKEUDET

Sisdltatyyppien cikeudet
Content roles

Content moderator roles

ACMS

Taall3 voit s33tda ACMS:n yleisid ja oletusasetuksia. Nama asetukset vaikuttavat kaikkialla ACMS; ss3.
Sivuston yleiset asetukset

ACMS kiytissa ®rylla OFi
Talla valinnalla voit ottaa ACMS:n kayttdon ja pois kaytosta. Mikali

jarjestelma on pois kdytdstd, mikddn ACMS:n osa ei ndy kiyttajélle.

Azetukset ja sis3llGt eivat kuitenkaan katoa, ellet poista jarjestelman

asennusta.

Oletusasetukset

Naytd sisdltéryhmat: ®kylla OFi
Jos tdma on kaytdssa, uusi sisdltdryhma oletusarvoisesti ndytetdan.

Vit silti valita sisaltdryhman asetuksissa olla nayttamatta sita.

Huomaa, ettd tdma koskee vain uusia sisiltéryhmis,

olemassaclevien arvot eivat muutu,

Lisdd uudet sisdltotyypit valikkoon: ® Kylla O
Jos tama on kaytissd, uusi sisdltdtyyppi lisdtdan oletusarvoisesti

valikkoon. Voit valita sisdltétyypin kohdalla lis&tdanks se valikkoon

vai ei, tima vain maarittdsd oletusarvon. Huomaa, ettad tama koskee

vain uusia sisdltétyyppejs, olemassaoclevien arvet eivat muutu.

Sisdltotyyppeja sivulla: 15
Tama maarittda oletusarvon sille, kuinka monta sisiltétyypin sisaltsa
naytetdan vhdelld sivulla. 0 tarkoittaa, ettd kaikki sizallot naytetaan.
Arvon voi ohittaa sisdltétyypin asetuksista.

Submit changes

ACMS:n yleiset asetukset siséltavét yleisia sisallonhallintajarjestelmén asetuksia ja

oletusasetusten méaarityksia muille hallintasivuille. Kuvassa on vain osa asetuksista.

Sisaltéryhmien hallinta

Taalla voit lisdta, poistaa ja muokata sisdltétyyppien ryhmia ja jarjestelld nitd. Nait3
rvhimid kaytetdan sisdltotyyppien organisointiin, mutta ne nakyvat kayttajalle vain
ylldpidon ja valvojien hallintapaneelissa. Sivuston rakenne maaritelldan itse
sisdltdtyypeill 3.

ACMS

@ Ryhma -l:l-ﬂ

Sisdltdtyyppeja: 0 f Sisdltdia: 0/ Kommentteja: 0

Siséltéryhmien, sisaltotyyppien ja kenttien hallinnan perusrakenne on sama kuin kes-
kustelufoorumin keskustelualueiden: yksikot esitetddn kuvan kaltaisessa palkissa, ja
yksikdn nimi toimii linkkind sisemmalle tasolle. Oikeassa reunassa on kuvakkeita,
joilla voi hallita tiettyja toimintoja. Nuoli ylos ja nuoli alas siirtdvat yksikkoa
ylemmas tai alemmas luettelossa (kuvassa nuolet ovat harmaana, koska elementteja
on vain yksi, eika sitd ndin ollen voi siirtdd ylos eiké alas). Vihreésta rattaasta voi
muokata yksikk0d, punaisesta ympyrasta jossa on rasti voi poistaa sen. Yksikon

luonti tapahtuu oikeassa alakulmassa olevasta ”Luo”-painikkeesta.



Muokkaa sisaltoryhmaa :: Ryhma

Taalla voit asettaa sisaltéryhmalle ominaisia asetuksia.
General options

Sisaltoryhman nimi: Ryhma
Tama nimi on kiytdssa yllapidon asetuksissa. Nimi, jolla

sizaltoryhma nakyy kayttajille, maaritetaan kielikohtaisesti

sisdltdryhman luonnin jalkeen. Mikali kielikohtaista nime3 ei ole

asetettu, tdma kuitenkin naytetddn ryhman nimena.

Sisdltoryhman kuvaus:

Tama kuvaus on kiytdsss ylldpidon asetuksissa. Kuvaus, jolla
sisdltdryhma nakyy kayttajille, maaritetdan kielikohtaisesti
sisdltdryhman luonnin jalkeen. Milali kielikohtaista kuvausta ei ole
asetettu, t&méa kuitenkin naytetddn ryhman kuvauksena.

Parse BBCode Parse smilies Parse links

Sisdltoryhma naytetian: ®ves Ono
Jos sisaltdryhm&a ei naytets, vain yll&pito voi ndhda sen yllapidon

asetuksista. Tama on kaytannaollistd niille sisdltotyypeille, jotka ovat

kategerioita, ja niille, joita ei ole tarpeen ndyttds valvojien tai

kayttajien hallintapaneelizza (esimerkiksi sivut, joita ei voi

kommentoida ja jeita wvain yll&pite voi luoda yll&pidon asetusten

kautta). Itze =izallon nayttdminen ei ole riippuvainen tasta arvosta,

waan se maaritelldan sisaltstyypin cikeuksissa.

Muokkaa sisaltétyyppia :: Juu

Ta3lla voit asettaa sisdltotyypille ominaisia asetuksia ja sen sisaltokenttia.

General options

Sisiltétyypin tyyppi: L )
Sizaltétyypin tyyppi maarittaa sen, miten sisaltétyyppi esitetdan ja
kuinka se kayttayvtyy.

Siséltéryhma:
Mihin sisaltdryhmaan sisaltétyyppi kuuluu. Sisaltdryhmia kaytetaan

siséltétyyppien organisointiing mutta pakollisia ne eivat ole.

Kayttajien ja valvojien hallintapaneelizza nakyvat kuitenkin vain ne

sisdltgtyypit, jotka kuuluvat johonkin sisaltéryhmaan.

1sintityyoor:

Is&nt&na toimiva sisaltétyyppi. Vaikka isdntien kaytts ei olekaan
vilttdmatsntd, ne helpottavat monimutkaisempien
sivustorakenteiden ja sizaltdtyyppien luontia.

Sisdltotyypin ni
Tama nimi on kdytdssa ylldpidon asetuksissa. Nimi, jolla sisdltétyyppi
nakyy kavttajille, maaritetdan kielikohtaisesti sisaltétyypin luonnin
jalkeen. Mikali kielikohtaista nimea ei ole asetettu, tama kuitenkin
néytetaan sisaltétyypin nimena.

Sisdltotyypin kuvaus:

Tama kuvaus on kiytdssa yllépidon asetuksissa. Kuvaus, jolla
sisdltdtyyppi nakyy kayttajille, maaritetdan kielikohtaizesti
sisdltdtyypin lucnnin jalkeen. Mikali kielikchtaista kuvausta ei ole
asetettu, tdma kuitenkin ndytetdan sisaltdtyypin kuvauksena.

Parse links

Parse BBCode Parse smilies

Sisaltétyypin kieli: British English (British English)
Sizaltétyyppi ndytetdan nailla kielilla. Kielikohtaiset nimet ja Finnish (Suomi)

leuvaukset maaritetdan vain niille kielille, jotka on valittu tissa.
Huomautus 1: Jos et valitse yht3an kielts, sisdltétyyppi on
nahtavizsd vain yllapidon asetulksissa.

Huemautus 2: Jos asennat uusia kielid, kaikki uudella kielella
nahtavissa olevat sisdltdtyypit on kiytava konfiguroimassa kyseizelle
kielelle. Tama ei tapahdu automasttizesti.

[ valitse kaikki kielet

Naytd valikossa: @ves Ono
Kéaytetdanks sisaltétyyppis sivuston valikon rakentamiseen. Jos

sisdltétyyppid ei ndytetd valikossa milldan tasolla, sinun on tarjottava

linkki siihen jollakin muulla tavalla, mikali tahdot kayttajien paasevan

késiksi sen sisaltdon.

Sisdltéjad sivulla: i5
Kuinka monta sisdltétyypin edustajaa ndytetddn yhdelld sivulla. 0

(nolla) ottaa sivutuksen pois kaytosta (kaikki =iz3llat ndytetaan, oli

niitd kuinka monta tahansa). Oletus on 15.

« Back

« Back

Sisaltoyksikon peruselementit ovat kaikille samat, mutta eri elementtityypeilld on

erilaisia liséasetuksia, joillakin enemman ja joillakin véhemman. Elementeille, joilla

on valittavana erilaisia tyyppeja ja tyypeilld on erilaisia asetuksia, kéytetdén

JavaScriptid niiden asetusten piilottamiseen, jotka eivat ole kdytossa kyseisessa tyy-

pissa.



Lisaa kenttd :: (ei nimea annettu) « Back
TEss3 voit m3aritt33 sisdltékentan asetuksia. Sisdltdkentdt ovat niitd, jotka muodostavat varsinaiset sisiltétyyppeihin syétettavat tiedot.
Valittavissasi olevat asetukset riippuvat siita, mika on sisaltokentan tyyppi.

General options

Kentén tyyppi:

Kentan tyyppi maarittaa, minkalainen arvo kenttaan talletetaan ja
miten sitd kasitelldan.

Kentdn nimi:

T&td nimed kiytetdan yllapidon asetuksissa. Kun kenttd sijoitetaan
sisaltatyyppiin, sille maaritetdan nimi sisaltétyyppi- ja kielikohtasesti.
Yhksi kenttd voi kuulua useampaan kuin yhteen sisdltdtyyppiin, jotta
samanlaisia kenttid ei tarvitse maaritelld monia. Mikali sisaltotyyppi-
ja kielikohtaista nimea ei cle asetettu, tama kuitenkin naytetaan
kentdn nimena.

Kentdn kuvaus:

Tatd kuvausta kaytetdan vllapidon asetuksisza. Samoin kuin kentdn
nimi, myds kentan kuvaus maaritetdan sisiltstyyppi- ja
kielikohtaisesti. Mikali sisaltétyyppi- ja kielikohtaista kuvausta ei ole
asetettu, tdméa kuitenkin ndytetdan kentdn kuvauksena.

Parse BBCode Parse smilies Parse links

Pakollinen kentta: Qves @ no
Jos kenttd on pakollinen, siing ei sallita tyhjid arvoja. Jos se taas ei

ole pakollinen, eiké sisallén lahettdja ole tayttanyt sitd, sitd ei

mydskaan nayteta.

valvottava kentta: Cyes @no
Jos kenttd on valvettava, muutokset siing ilmoitetaan valvojille.

Muuttunut sisélts voidaan julkaista vasta, kun muutokset on

hyvaksytty.

Pitkadn tekstin asetukset

Riwvit:
Tama arvo maarittad, kuinka korkea tekstilaatikko on. Nolla kayttaa
selaimen (tai tyylin) oletusta.

Merkkeja rivilla:
Tama arvo maarittaa, kuinka leves tekstilaatikko on. Nolla kayttaa
selaimen (tai tyylin) oletusta.

Minimipituus: o
Tama& arvo maarittda, kuinka pitka teksti voi minimissaan olla.

Maksimipituus:
Tama& arvo maarittda, kuinka pitkd teksti voi maksimissaan olla.

Salli BBCode: ®ves Ono
Voidaanko tekstialueessa kiyttdd BECode-muoctailuja vai ei.

Koko teksti: Oves @ no
Naytetddnks teksti kokonaan, vai ndytetddnké siitd vain osa, kuten

blegiviesteissa. Jos arvossa Ei, ndytetdan Lug | -linkki, mikali

teksti on pidempi kuin ndytettava osa.

Ndytettdvdt merkit: 0
Kuinka monta merkkid n&ytetdan ennen Lus lisdé -linkkia, jos Koko
teksti on arvossa Ei. Mikali arvo on nolla, naytetdan pelkka linkki.

Pikavastaustyyli: Oves ®no
Jos pikavastaustyyli on kdytossa, tekstilaatikko esitetddn samaan

tapaan kuin pikavastaus viestiketjussa (siis iiman BBCode-nappeja).

Jo= pikavastaus ei ole kiytissa, tekstilaatikko esitetddn samaan

tapaan kuin téysi viestinkirjoitustekstilaatikko.

Mya0s olosuhteet vaikuttavat siihen, mitd naytetddn. ACMS mahdollistaa esimerkiksi
kenttien lisddmisen sekd yksittaising kenttind ettd suoraan siséltotyyppeihin. Kun esi-
merkiksi kenttda lisatdan sisaltotyyppiin, kuten kuvassa, tarvitaan kuitenkin enem-
man tietoja kuin silloin, kun lisatdan pelkka kentté ilman siséltotyyppié, joten valin-

tojakin on nékyvissad enemman kuin pelkén sisaltokentan luontindkymassa.



