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Tyyliopas voi tarkoittaa monenlaista ja monen nékdista dokumenttia, jonka sisalté maaraytyy
usein sita kayttavan yrityksen toimialan mukaan. Usein tyyliopas on tarkoitettu vain yrityksen
sisdiseksi oppaaksi eika sitd haluta jakaa julkiseksi, mutta jotkin yritykset ovat julkaisseet
tyylioppaansa Internetissa. Tyyliopas voi siséltaa esimerkiksi yrityksen logon kéyton ohjeita
seka tekstin ja julkisten julkaisuiden aanenpainoon ja fonttiin ohjeita yrityksen tyontekijoille.
Tietotekniikassa tyyliopas voi puolestaan siséltdd sovelluksen tai sivun ulkoasun komponentit
tai ohjeita sovelluskehittajille sovelluskehityksessa kaytettavan kieleen. Tyylioppaissa on siis
toimialakohtaisia eroavaisuuksia. Tassa opinnaytetydssa keskitytaan sovelluksen ulkoasun
tyylioppaaseen ja sen luomiseen toimeksiantajan sovellukseen.

Opinnaytetyon toimeksiantajan yritys Richen Oy on kokeillut ulkoasun tyyliopasta eraassa
asiakkaalleen tekemassa projektissa ja todenneet tyyliopas-vetoisen kehittdmisen helpotta-
van heidéan tyotaan ja olevan hyddyllinen tydkalu yhdistaméaan kehitystiimiaan. Tasta johtuen
heille muodostui tarve ulkoasun tyylioppaan toteuttamiseen ldeapp-tuotteeseensa. Taman
opinnaytetyon tarkoitus on luoda Richenille kayttéonotettava tyyliopas ja samalla valmistella
sovellus tyyliopas-vetoista kehittamista varten jarjestelemalla sovelluksen tyylitiedostot uudel-
la tavalla.

Opinnaytetytssa esitellaan mika on tyyliopas, kuka sellaista kayttaa seka mitd mahdollisia
hyotyja ja haittoja tallaisella toimintatavalla on. Lisdksi esitellaan KSS, joka on tytkalu tyy-
lioppaan luomiseen, ja toteutetaan Ideapp:n tyyliopas talla. Toteutus-osiossa esitellaan mita
muutoksia sovellukseen ja sen tyylitiedostoihin tulee tehda, jotta saavutetaan haluttu lopputu-
los. Myds opinnaytetytsta syntynyt tyyliopas esitelldaan ja annetaan yritykselle jatkoa varten
ehdotuksia tyylioppaan kayttéon.

Opinnaytety6hon oli alun perin varattu 14 viikkoa aikaa, mutta projektin aikana alkanut tyo
hidasti projektia ja aiheutti kolmen viikon mydhastymisen alkuperaisesta aikataulusta. Projekti
saatiin kuitenkin vietya loppuun ja tuloksena syntyi Richenille kayttdonotettava ulkoasun tyy-
liopas Ideapp-sovellukseen.
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A style guide can mean many different kinds of things depending on the branch of business
of the company using it. A style guide is usually created only for internal use. There are how-
ever few companies, that publish their style guide on the internet. A style guide can contain
for example guidelines for the use of a company logo in documentations or guidelines for font
and tone of voice for public announcements. In computer science, a style guide can be creat-
ed for developers as guidelines for coding. A Ul style guide contains user interface elements
and components from an application or a website. In this thesis we are focusing on Ul style
guide and how to create one for an application of a specific company.

The subject of this thesis is a company hamed Richen Oy. They have used style guides in
their projects to customers and they have decided that their own application also needs a
style guide. They have noticed that style guide-driven developing is helping and making their
developing easier so they wanted a style guide for their Ideapp-application. The purpose of
this thesis is to create Ul style guide for Richen and at the same time prepare their develop-
ing work for style guide-driven developing by arranging stylesheets the way they need to be
for making that possible.

The thesis explains what a style guide is and who uses them. Also is mentioned what kind of
benefits and disbenefits style guide may have. KSS, the style guide creation tool, is shown
and the style guide is created by using it. In Creating-section is shown what changes is
needed to do to stylesheets so the wanted result is achieved. At the end is shown the created
Ul style guide for Ideapp and some suggestions is given to Richen for future use of style
guide.

In first place there were planned 14 weeks for the thesis but due to a new job started in the
middle of the thesis project, the schedule was delayed by three weeks. Despite that, the the-
sis was completed and the result is a working Ul style guide for Richen’s Ideapp-application.

Keywords
Style guide, KSS, user interface
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1 Johdanto

Tassa opinnaytetydssa esitelladn mika on style guide (jaljiempéana tyyliopas) seka toteute-
taan opinnaytetydn toimeksiantajalle tyyliopas heidan selainpohjaiseen sovellukseensa.
Opinnaytetydn taustana on opinnaytetydn toteuttavan opiskelijan tyoharjoittelu Richen
Oy:ssa ja tata kautta saatu aihe kayttoliittyman tyylioppaan toteuttamisesta yrityksen
omaan sovellukseen. Projekti sai alkunsa siita, etta yrityksella oli tarve yksinkertaistaa ja
helpottaa heidan Ideapp -tuotteensa kehitysta. Richen on yrityksena nuori pelillistamiseen
erikoistunut pienyritys, joka toteuttaa myds muitakin digitaalisia projekteja asiakkailleen.
Heidan oma tuotteensa on ldeapp, joka on yrityksille ja yhteisoéille tarkoitettu ideointitytka-
lu, jonka tarkoitus on helpottaa yrityksen sisdista ideointia ja tuoda yrityksen tyontekijat ja

johtohenkilét samalle viivalle luovan ideoinnin mahdollistamiseksi.

Richen on kayttanyt tyylioppaita muutamassa asiakkailleen tekemisséan projekteissa,
joten he ovat todenneet tyylioppaan kayton toimivaksi toimintatavaksi helpottamaan ja
yksinkertaistamaan tuotteen tai palvelun kehitysta. Tasta johtuen he ovat paatyneet sii-
hen, ettd heidan Ideapp -sovelluksensa tarvitsee myés oman tyylioppaan. Projekti tulee
myds edesauttamaan Richenin tyontekijoita kohti tyyliopas-vetoista sovelluskehitysta, joka
on yhtena tarkoituksena tyylioppaan luomisessa ja kayttéonotossa. Tyyliopas vaatii sovel-
luksen tyylitiedostojen uudelleenmuokkaamista seka uusien tyylitiedostojen luomista. Tata

tyylitiedostoissa tapahtuvaa muutosta tullaan esittelemaan tassa opinnaytetyssa.

Opinnaytetydn tavoitteeksi asetettiin ensisijaisesti toimivan tyylioppaan toteuttaminen toi-
meksiantajalle heidan Ideapp-sovellukseensa. Opinnaytetyon tavoitteena on myos esitella
mika on tyyliopas ja varsinkin kayttoliittyman tyyliopas, seka tuoda esille mita hyotyja ja
millaisia ongelmia kyseisella toimintatavalla mahdollisesti on. Opinnaytetydssa annetaan
myo6s muutama esimerkki yritysten tyylioppaista ja esitellaan tyylioppaan toteuttamiseen
kaytettavia tydkaluja. Naista yhdella tydkalulla tullaan myds toteuttamaan Richenin tyy-
liopas. Toteutus-osiossa perehdytddn toimeksiantajalle toteutettavan tyylioppaan toteut-

tamiseen ja dokumentoidaan tama.

Opinnaytety6 ei ota kantaa siihen onko tyylioppaan kaytto jokaisessa tilanteessa se paras
tai tehokkain ratkaisu, vaan se pyrkii ennemmin esittelemaéan aiheen ja tyylioppaan teke-
miseen kaytettavia tytkaluja seké esimerkkitytna toteuttaa toimiva ja kayttdonotettava

tyyliopas toimeksiantajan yritykselle.



Sanasto

Esiprosessori
Esimerkiksi LESS on dynaaminen tyylitiedoston kieli, joka mahdollistaa muun muassa
muuttujien ja eri funktioiden kayton, joita normaali CSS-tyylitiedosto ei tue. Esimerkkin
LESS muuttujasta on "@nice-blue: #5B83AD;”, jota voidaan kayttdad normaaliin tapaan
vaikkapa otsakkeen véarin maérityksesséa seuraavasti:
#header {

color: @nice-blue;

}
Normaalisti CSS-tyylitiedostossa edella oleva tulisi merkita siten, etté variin laitetaan halu-
tun vérin heksakoodi kuten #5B83AD.

Grunt / Gulp
Automatisointitydkaluja joilla voidaan hoitaa toistuvia tehtavia, jotta niita ei kehittajan tar-
vitse erikseen itse tehda. Esimerkiksi less-tiedoston kadntdminen css-tiedostoksi onnistuu

automatisointitydkalulla.

Hogan

Mallipohjatytkalu, joka mahdollistaa muun muassa muuttujien kayton.

Mallipohja (Template)

Komponenteista ja rakenteista koottu malli sivusta ja sen ulkonagsta.

Komponentti (Component)

Pienin osa tyylid/ sivua. Esimerkiksi painike tai input-kentta.

Pseudo-luokka (Pseudo-class)
Kaytetddn madrittelemaan elementin tiettya tilaa. Esimerkiksi pseudo-luokka :hover luo

tietyn efektin kun hiiren vie elementin paélle, jolla on pseudo-luokkana :hover.

Rakenne (Structure)

Kahden tai useamman komponentin yhdistelma. Esimerkiksi otsake eli header tai lomake.



2 Tyylioppaan teoriaa

Tassa teoriaosuudessa perehdytaan siihen, mika on tyyliopas ja kuka sellaista kayttaa.
Osiossa annetaan my6s muutama esimerkki tyylioppaasta seka kerrotaan mita tarvitaan

tyylioppaan luomiseen ja milla sellaisen voi toteuttaa.
2.1 Mikaon tyyliopas?

Tyylioppaita tarkastellessa vastaan tulee monia eri versioita tyylioppaista. Toimialaan liit-
tyen ne voivat olla hyvinkin erilaisia niin sisalléltdan kuin ulkoasultaan ja toteutustavaltaan.
Tyyliopas voi olla toteutettu tulostettavaksi ja jaettavaksi pdf-muotoiseksi esitykseksi tai
vaihtoehtoisesti se on toteutettuna Internetiin, josta siihen on helppo kaikkien sita tarvitse-
vien paasta kasiksi. Internetiin toteutettua tyyliopasta on luonnollisesti helpompi pitéda
ajantasaisena kuin tulostettua versiota, koska sita ei tarvitse tulostaa ja jakaa uudelleen
sitd kayttaville. Internetissa oleva tyyliopas voidaan myds asettaa salasanan taakse, jol-
loin sitd paasevat tarkastelemaan vain halutut henkilot, mikali tyyliopasta ei haluta laittaa
julkiseksi kaikkien néhtaville.

Style guide eli tyyliopas voi tarkoittaa monta asiaa ja kontekstista riippuen pitda sisallaan
eri asioita. Kat Nevillen artikkeli Designing Style Guidelines For Brands And Websites
esittelee monipuolisesti mita erilaiset tyylioppaat voivat pitaa sisallaan (Neville 2010).
Esimerkiksi kirjoittajille tai toimittajille tyyliopas voi tarkoittaa puhtaasti ohjeita kaytettavas-
ta kielesta ja yleisista kirjoitusohjeista tietyssa julkaisussa. Jonkin brandin tai tuotemerkin
tyylioppaaseen voidaan siséllyttaa aanen paino, jolla tulee kirjoittaa sekéa logon kaytto
(Neville 2010). Tietotekniikassa tyyliopas voi tarkoittaa muun muassa kehittgjille suunnat-
tuja ohjeita ja maarittelyitd koodin kirjoitukseen ja syntakseihin seka koodin kommentoin-
tiin. Tyyliopas voi pitaa sisallaan myos sivun rakenteen ja komponentit listattuna seka néi-
den havainnollistavan esimerkin ja html-koodin, jolla kyseisen komponentin saa toteutet-

tua sivulle. (Braun 2013.)

Tyylioppaita on myds erilaisia toteutuksia kuten staattinen tyyliopas ja elava tyyliopas.
Nama eroavat toisistaan muun muassa toteutustavoiltaan seka yllapidettavyydeltaan.
Kayttotarkoitukseltaan ne toimittavat kuitenkin samaa asiaa eli esittelevat jonkin asian

toteutuksen ohjeet.

2.1.1 Static style guide eli staattinen tyyliopas

Staattinen tyyliopas tarkoittaa sita, etta tyyliopasta ei ole suoraan linkitetty sen sovelluk-

sen tai Internetsivun koodiin, jonka ulkoasukomponentit se pitaa siséllaén, vaan se on
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erillinen esitys naistéd komponenteista. Toisin sanoen tyyliopas on talléin vain oma koko-
naisuutensa erilladn tuotannossa olevasta koodista. Koodista on siis kaksi erillista identtis-
téa dokumenttia, tyyliopas ja itse tuotannossa tai kaytdssa oleva tiedosto tai tiedostot. Ta-
mé& johtaa siihen, etté aina jos sivun tai sovelluksen HTML:&an tai tyylitiedostoon tekee
muutoksia, joutuu myos tekeméaan samat muutokset manuaalisesti tyylioppaaseen, jotta
se pysyisi ajantasaisena. Staattinen tyyliopas saattaakin néin ollen jaada kehityksessa
jalkeen jos sita ei muisteta paivittaa. Mikali tyyliopas ei ole en&dé ajantasainen vaan se on
jaljessa toteutetusta koodista, se on menettanyt merkityksensa. (Feather 2014.).

Staattista tyyliopasta voidaan pitda parempana vaihtoehtona kuin elavaa tyyliopasta esi-
merkiksi pelkastaan komponenttien esittelemiseen vaikkapa sovelluksen tai sivun kehityk-
sessd mukana olevalle kolmannelle osapuolelle tai asiakkaalle. Nain voidaan toimia var-

sinkin jos ei haluta esitella viela kehityksessa olevia komponentteja.

2.1.2 Living style guide eli elava tyyliopas

Toisin kuin staattinen tyyliopas, elava tyyliopas on suoraan kytktksisséa kehityksessa kay-
tettavaan tyylitiedostoon, josta se generoidaan automaattisesti. Tama tarkoittaa siis sitéa,
ettd tyyliopas on, tai sen ainakin pitéisi olla, koko ajan ajantasainen ja sisdltéaa samat
komponentit kuin kehityksen tyylitiedosto, koska tyyliopas on suoraan luotu siitd. Elavassa
tyylioppaassa on juuri ne elementit ja komponentit, jotka juuri silla hetkella ovat kayttssa

sovelluksessa tai sivulla. (Feather 2014.)

Elavan tyylioppaan kaytté on vasta viimevuosina alkanut yleistymaan, tai ainakaan sita
koskevat artikkelit ja kirjoitukset, jotka opinnaytetyota tehdessa Ioytyivat, ovat suurimmalta

osin vanhimmillaan vain muutaman vuoden vanhoja.

Elavaa tyyliopasta eli living style guide voisi pitdd suositellumpana tapana toteuttaa kayt-
toliittyman tyyliopas kuin staattista tyyliopasta, silla se ei jaa, tai ainakaan ei pitéisi jaada,
jalkeen kehityksessa samalla tavalla kuin staattinen tyyliopas, jota ei valttamatta muisteta

pdivittdd vastaamaan tuotantoa.

2.2 Kayttoliittyman tyyliopas

Ulkoasuun liittyvaa tyyliopasta, joka pitaa sisallaan muun muassa sovelluksen tai sivun
rakenteet ja komponentit seka fontit ja varit, kutsutaan nimella Ul style guide eli kayttoliit-
tyman tyyliopas. Rakenteilla tarkoitetaan kahden tai useamman komponentin yhdistelmaa.

Naita ovat esimerkiksi sivun otsake ja lomakkeet. Komponentteja puolestaan ovat esimer-



kiksi painikkeet ja sivun sy6ttokentat. Komponentit ovat samalla rakenteiden "rakennuspa-

likoita”, joista rakenteet rakentuvat.

Buttons

Example

<button class="button pO">Primary</button>

<button class="button">Standard</button>

Kuva 1. Esimerkki painike komponentista MailChimp.com sivun tyylioppaasta (MailChimp
2014)

Kuvassa yksi on esitelty MailChimp -séhkdpostiohjelman tyylioppaan painike-komponentti.
Tyyliopas rakentuu ensin esimerkista millainen painike on ja taman alla on koodiin upotet-
tava html-koodi, jolla painikkeen saa luotua sovellukseen tai sivuun. Kuvassa nakyvan

painikkeen saa toteutettua antamalla button-elementille button -nimisen luokan, joka sisal-
taa painikkeen tyylimaaritteet. Kuvan Primary-painikkeella on myos luokkana pO, joka tas-

sa tapauksessa tuo painikkeelle normaalia tummemman taustavarin.

Text input

Example

Personal Information

First name

<fieldset>
<legend>Personal Information</legend>
<label>First name</label>
<input type="text" placeholder="" class="av-text">

</fieldset>

Kuva 2. Esimerkki input-kentta komponentista MailChimp.com sivun tyylioppaasta (Mail-
Chimp 2014)



Kuvassa kaksi on MailChimp -sahkdpostiohjelman tyylioppaasta otettu text input -kentta.
Kuten edellisessakin painike esimerkissd, on tassakin esimerkkiné olevan input -kentéan

alla HTML-koodi, jolla kentdn saa helposti kopioitua paikkaan, jossa sita tarvitsee.

Tarkoituksena on siis se, etté kopioimalla tyylioppaasta esimerkkin& olevan elementin tai
rakenteen alla olevan html-koodin ja liittamalla sen rakenteilla olevaan sivuun tai sovelluk-
seen, saa tdhan rakennettua helposti ja nopeasti haluamansa komponentin tai rakenteen.
Toimimalla nain kehittéjan ei tarvitse alkaa miettia tyylimaarittelyitd komponentille, koska
ne ovat jo valmiiksi maariteltyina ja tarvitsee vain niin sanotusti ’kayda hakemassa” halut-
tu komponentti tyylioppaasta. Hyvin toteutettuna komponentti on samanlainen riippumatta

siitd mihin kohtaan sivua ja sen rakennetta komponentin toteuttaa.

Itse tyylitiedoston méaaérittelyita ei valttamatta sisallyteta tyylioppaaseen nahtaville, vaan
siihen riittaa pelkastaddn komponentit ja niiden HTML-koodi. Halutessaan tyylioppaaseen
saa sisallytettyd myds CSS-maaritteet nakyville ja esimerkiksi StyleDoccoa kayttdessa ne
listautuvat automaattisesti tyylioppaaseen. Useimmissa tarkastelluissa tyylioppaissa ei
kuitenkaan oltu liitetty tyylimaaritteita nahtaville. Esimerkiksi Githubin ja Lonely Planetin

tyylioppaissa ei ollut naita maaritteitd nakyvilla lainkaan.

2.3 Kuka kayttaa?

Tyylioppaita kaytetaan varsinkin suuremmissa yrityksissa varmasti paljon, mutta ne voivat
olla vain yrityksen tavaramerkkia koskevia tyylioppaita, joissa on maariteltyna esimerkiksi
kuinka yrityksen logo tulee sijoittaa vaikkapa pipoon tai kuinka paljon tyhjaa tilaa logon
ymparilla tulee olla (Sullivan 2013, 4/83). Yksittaisia yrityksia, jotka kayttavat kayttoliitty-
man tyyliopasta, on vaikea menna varmasti nimeamaan, silla tyylioppaat ja varsinkin koo-
din mukana elavat tyylioppaat on usein tarkoitettu vain ainoastaan yrityksen tyontekijoiden
nahtaville. Uskoisin kuitenkin, etta kayttoliittyman tyylioppaita kaytetaan nykyaan varsinkin
isoimmissa sovelluksissa ja sivuissa tai siihen ollaan mahdollisesti siirtyméassa. Yritysten
kayttoliittymien tyylioppaita ei useinkaan laiteta julkiseen jakoon kaikkien nahtaville, mika

vaikuttaa niiden saatavuuteen.

Osa yrityksista on kuitenkin laittanut kayttoliittyman tyylioppaansa nahtaville Internetiin.
Tallaisia yrityksia ovat muun muassa Starbucks, Lonely Planet, BBC ja Trulia. Suomalai-
sista yrityksista muun muassa Veikkaus on laittanut kayttoliittyman tyylioppaansa julkisek-

si (Veikkaus tyyliopas 2014).



2.3.1 GitHub

GitHub on verkossa toimiva versionhallintapalvelu, jonka avulla pystyy hoitamaan projek-
tinsa versionhallinnan. Se tarjoaa myds maailman laajimman open source yhteisén mah-
dollisuuden eli mahdollisuuden jakaa projektinsa vapaasti verkossa muiden nahtaville ja
kommentoitavaksi. (GitHub 2014.)

Sign in

GitHub Explore Features Enterprise Blog

Styleguide 4 Overview g@css <> HTML & Templates <> JavaScript <P Ruby [ mobile

It's dangerous to go alone. Take this!

Welcome to the internal GitHub styleguide, the best resource for folks
interested in writing code for GitHub. We have a living CSS styleguide,
JavaScript styleguide, some recommendations on how to write Ruby
code, and more.

Internet friends: this is the guide we use for developing our own apps

internally at GitHub. We encourage you to set up one that works for your
own team. Feel free to peruse.

4 GitHub, Inc. Terms Privacy Security Contact Status APl Training Shop Blog About

Kuva 3. GitHub:n tyyliopas (GitHub 2014)

GitHub:n tyyliopas on kattava kokonaisuus, joka pitdé sisallaédn ohjeet muun muassa
CSS:a4, JavaScriptia ja Rubya varten. Kuvasta kolme ndhdaan Github:n tyylioppaan “etu-
sivu”, joka on rakennettu mukailemaan GitHub sivuston ulkoasua. GitHub:n tyyliopas on
tarkoitettu saatetekstin mukaan GitHub:n omien sisaisten sovellusten rakentamiseen, mut-

ta sitd saa halutessaan kayttaa vapaasti vaikka esimerkkina.



Styleguide 4 Overview g css <> HTML & Templates <> JavaScript <P Ruby Mobile

CSS Overview buttOﬂS.SCSS

Buttons have a few required constraints for proper functionality, accessibility, and styling

Whenever possible, use <button type="button"> OVEr <a href="#"> .

Always declare a type onyour <button> elements to ensure zero hiccups with nearby forms and
blank_slate.scss property order

« Never set tabindex on buttons—Ilet the browser automatically set that.

« For tooltips, always place the aria-label and .tooltipped classes directly onthe <button> or
buttons.scss <a>

boxed-groups.scss

CotverstioElistacss Octicons and tooltips conflict, therefore Octicons should always be children elements of
<button> S Or <a>s
filter-list scs

For more general guidelines, consult the markup and template guidelines

1.1 Button

Use the standard, but classy, .button for form actions and primary page actions. These are used
extensively around the site

<button class="button">Button (button.button)</button>

tton">Button (a.button)</a>

<a href="#" class=

.disabled - Same as the disabled pseudo-class

.primary - For the main form action, use whenever creating something
.primary.disabled - Same as the disabled pseudo-class

.danger - For potentially bad or destructive actions

.danger.disabled - Same as the disabled pseudo-class.

Button (button.button) Button (a.button)

Kuva 4. GitHub tyylioppaan painikkeet (GitHub 2014)

Kuvasta nelja on hyvin néhtavilla esimerkiksi GitHub:n tyylioppaan rakenne CSS:&a var-
ten. Oppaan yldosassa on valikko, jossa on muun muassa osiot CSS, HTML & Templates
ja Javascript. Github on nain jakanut tyylioppaansa erikseen omiin osuuksiinsa tyylit esi-
merkiksi Javascript:lle ja CSS:lle. Kuvassa auki olevan CSS -osion vasemmassa reunas-
sa nhahdaan osion sisainen sisallysluettelo, jossa on listattu osion sisaltd. Auki oleva but-
tons.scss on nimensa mukaisesti osa, joka sisaltaa ohjeistuksen painikkeille ja niiden kay-

tolle.

Ensimmaisena osassa on kerrottu yleisid ohjeita siitd kuinka painikkeita tulee oikeaoppi-
sesti kayttda GitHub:ssa. Esimerkkina tyylioppaassa kehotetaan kayttamaan aina kun
mahdollista mieluummin <button type="button”> kuin <a href="a">. Seuraavaksi tyyliop-
paassa on kerrottu kuinka painike rakentuu koodillisesti seka mita lisaluokkia tai maaritte-
lyita painikkeelle voi antaa seka naiden selitykset mita ne tarkoittavat. Esimerkiksi disa-
bled -luokka on oppaan mukaan sama kuin pseudo-luokka disabled eli "laitettu toiminta-

kyvyttomaksi”, jolloin painike ei ole kayttssa.



2.3.2 Lonely Planet

Lonely Planet on yritys, joka julkaisee matkaopaskirjoja seka muuta matkailuun liittyvaa
digitaalista siséaltéa. Lonely Planet on my6s yksi niista yrityksista, jotka ovat julkaisseet

kayttoliittyman tyylioppaansa ja sita voi kayda tarkastelemassa heidan sivuiltaan.

lan Feather kirjoittaa blogikirjoituksessaan A Maintainable Style Guide (Feather 2014)
tydstdén Lonely Planetin tyylioppaan kanssa. Feather kirjoittaa idean tyylitiedoston teke-
miseen lahteneen tarpeesta selkeyttda ja purkaa sen hetkista kayttoliittymaa, joka oli kas-
vanut lilan suureksi ja monimuotoiseksi. Lonely Planetin ongelmaksi oli tullut liian monien
erilaisten mallipohjien olemassa olo ja yhteisen tyylin ja rakenteiden puuttuminen sivustol-
la, joten he olivat ajautuneet tilanteeseen, jossa he olivat pakotettuja rakentamaan koko-
naan uudelleen saadakseen selkedmpi ja yhtendisempi toteutus.

Feather kirjoittaa tehneensd ensimmaisesta tyylioppaasta staattisen tyylioppaan, joka
antoi hieman selkeytta sen hetkisesta kayttoliittymasta, mutta ei kuitenkaan tuntunut sopi-
van heidan tyénkulkuunsa ja jaikin nopeasti jalkeen paivittamattomana ylimaaraisena do-
kumenttina.Toinen versio oli vuonna 2012 elava tyyliopas, joka oli tehty suositulla KSS -
tydkalulla. Featherin mukaan ei kuitenkaan mennyt kuin muutama kuukausi kun tyyliopas
oli jo erkaantunut heidan sovelluksensa komponenteista. Syy erkaantumiseen Featherin

mukaan loytyy siité, kuinka nykyiset tyylioppaan tekemiseen tarkoitetut tydkalut toimivat.

Tyylioppaan luomiseen tarkoitetut tyokalut kuten KSS toimivat siten, etta tietddkseen
kuinka komponentti on rakennettu ja renderdidakseen sen tyylioppaaseen, ne analysoivat
tyylitiedostoa ja jasentelevat sen kommentteja, joista tytkalu tietdé luoda tyylioppaan.
Featherin mukaan ongelma piilee siing, etté tyylioppaaseen luotu mallipohja ei ole sama
kuin se mallipohja, jota he kayttavat tuotannossa vaan parhaimmillaankin se on suora
kopio. T&ma taas tarkoittaa sita, etté on kaksi erillistd mallipohjaa, joita taytyy paivittaa
erikseen. Featherin mukaan mallipohjien kopiot osoittautuvat ongelmaksi varsinkin kun

sovellus laajenee ja mallipohjien lukumaara lisaantyy.

Toinen ongelma Featherin mukaan liittyy mallipohjien jakaantumiseen. Hanen mukaansa
vaikka tyyliopas olisikin ajantasainen, ongelma ilmenee siina vaiheessa kun siihen teh-
daan muutoksia ja muutos pitéisi kopioida mallipohjiin. Featherin mukaan komponentin
tekija ei tiennyt enda heidan tapauksessaan, missa kaikissa mallipohjissa komponentti oli
kaytossa. Saattoi myos olla niin, ettd komponentin tekija ei ollut edes tietoinen jostakin

sovelluksesta, jossa komponentti oli kAytdsséa. Feather kirjoittaakin, ettd tdmé johti Lonely



Planetilla siihen, etta heidan koodinsa ei enaa ollut uudelleenkaytettavaéd vaan he loysivat

kayttavansa taas kahdennettuja komponentteja ja heidan koodinsa paisui suureksi.

Ratkaisuksi Lonely Planetin ongelmaan I6ytyi uudenlaisen ajattelun omaksuminen. Feat-
herin mukaan tyylioppaan tulisi keskittya mallipohjiin ja sovelluksen mallipohjien tulisi olla
samat kuin mista tyyliopas rendergiddén. Lonely Planet muokkasi sovelluksensa raken-
tumaan moduuleista. He eristivat kayttoliittyméastéaan osia, purkivat ne pienemmiksi osiksi
ja tekivat niistd komponentteja. Nyt heidan tyylioppaansa ja sovelluksena kayttavat saman
komponenttikerroksen komponentteja ja tyyliopas pysyy automaattisesti ajantasaisena,
koska se on osa sovellusta.

2.3.3 Trulia

Trulia on Yhdysvaltalainen kiinteistofirma, jonka on perustanut Perttu Pitkdsen Digito-
day:ssa 18.11.2014 julkaistun artikkelin mukaan suomalainen Sami Inkinen vuonna 2005 (
Pitkanen 2014.). Trulialle tyyliopasta tekemaan palkattiin Nicole Sullivan, joka on Pivotal

Labs:n toimitusjohtaja seka CSS ja suorituskyky insindori.

Sullivan esiintyi 2013 vuoden JSConfUS- tapahtumassa (Sullivan 2013, [JSConfUS
2013].), jossa han puhui tyéstaan Trulian tyylioppaan tekemisessa. Sullivanin mukaan
Trulian tavoitteena oli uudistaa heidan Internetsivujensa hakutulos-sivu, koska se kaipasi
uudelleen toteuttamista ollakseen selkedmpi ja yhtendisemman nakéinen muun sivuston
kanssa. Sullivanin esityksessaan esittamat tulokset tyylioppaan tuomista hyodyista Trulial-
le ovat hienoja todisteita siita, etta hyvin toteutettuna tyyliopas antaa lisdarvoa projektiin ja
helpottaa seka parantaa projektin, Internetsivun tai sovelluksen kehittamista ja toimintaa.
Puheessaan Sullivan kertoo kuinka aloitti tyylioppaan teon tutkimalla Trulian sen hetkisia
sivuja ja kerddmalla tietoa muun muassa siitd montako eri fonttia ja varia sivuilla oli kay-
tettavissa, jotta han pystyi helpottamaan Trulian suunnittelijoita paattamaan mitka varit ja
fontit seka kirjasinkoot tulisi mahdollisesti karsia pois yhtendisemman tyylin mahdollista-
miseksi. Sullivan kertoo myds koonneensa esimerkkind painikkeet Trulian sivuilta, jotta
niista voitaisiin miettid yhtenaisempi tyyli ja vahentaa variaatioita. Sullivan kehottaakin

tekem&an nain kaikille komponenteille.

Sullivanin mukaan CSS aiheuttaa muutamia haittoja joissa tyyliopas voi auttaa. Hanen
mukaansa CSS esimerkiksi hidastaa sivun progressiivista latausta eli sité tilannetta kun
selain siirtyy sivulle ja selaimen tausta on valkoinen ennen kuin haluttu sivu latautuu ja
tulee nakyviin. Sivujen taustakuvat ovat myds yksi asia, jotka tulevat tyylitiedoston kautta

ja niiden latautumiseen voidaan vaikuttaa myds Sullivanin mukaan. Sullivan listaa CSS:n
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myds hidastavan javascriptia ja sen olevan suoraan kytktksissa renderdéinti nopeuteen.
Hanen mukaansa javascriptin hidastuminen nékyy esimerkiksi jotain painettaessa, jolloin
painalluksen vaikutus ei ole aivan valitdn vaan hieman hitaahko. (Sullivan 2013, [JSCon-
fuS 2013].)

Tyyliopasta tehdessaan Sullivan timeineen jarjestelivat jokaisen komponentin omaan
kansioonsa komponentti-kansion alle (kuva 5), jotta hakemisto pysyisi helppolukuisena ja
ymmarrettavana seka kaikki tietaisivat mista mikakin komponentti 16ytyy.

WE KEEP ALL
COMPONENTS >
IEGETHER § &=

Independent of the apps LR
views » frame

> media
» mediainline

> menu

Kuva 5. Sullivanin esimerkki hakemistorakenteesta (Sullivan 2013, [JSConfUS 2013], Kal-
vo 45/83.)

Aivan ongelmitta Sullivanin tyylioppaan tekeminen ei sujunut, silla han lahti vanhasta
tottumuksesta rakentamaan esimerkiksi valilehtia lian monimutkaisesti ja monitasoisesti.
Tamén huomattuaan Sullivan ymmarsi, etta rakennetta oli yksinkertaistettava. Loppuen
lopuksi valmis Trulian tyyliopas toi hyvia tuloksia Trulian verkkosivuun, mihin sek& asiakas
ja Sullivan olivat erittain tyytyvaisia. (Sullivan 2013, [JSConfUS 2013].)

Trulian saamia hyotyja tyylioppaan kayttoon siirtymisesta:

- Uusi HTML-tiedosto on 48% pienempi

- 21% nopeampi sivunlatausnopeus

- 60% nopeampi lataus ensimmaiseen bittiin (eli se aika kun sivu latautuu ja sivu
nakyy selaimessa vain valkoisena ja kavija joutuu odottamaan, etta jotain ta-
pahtuisi.)

- Kayttdméatdn CSS pieneni 251kb:std 101kb:hen

- Hakutulos-sivun kavijamaara nousi 11% (Sullivan 2013.)
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2.4 Tyylioppaan kayton hyodyt

Kuten Lonely Planetin (Feather 2014) esimerkista voidaan todeta auttaa tyyliopas selkeyt-
tamaan ja yhtenaistamaan sovelluksen tai sivun ulkoasua. Myoskin komponenttien ja ra-
kenteiden uudelleenkaytettavyys mahdollistuu mikd puolestaan mahdollistaa muun muas-

sa helpomman jatkokehityksen ja yllapidettavyyden.

Truliassa (Sullivan 2013) saavutetut positiiviset kokemukset ja tulokset tyylioppaasta ovat
myds hyvia esimerkkeja tyylioppaan hyddyista. Varsinkin sivunlatausnopeuden kasvami-

nen 21 prosentilla ja 60 prosenttia nopeampi lataus ensimmaiseen bittiin nékyvat suoraan
sivua kayttaville asiakkaille sivun nopeampana latautumisena ja nopeampana toimintana.

Myo6skin uudistetun sivun kavijamaaran nousu on toivottu ja erinomainen saavutettu hyo-

ty.

Luvun kuvankaappukset (kuvat 6,7 ja 8) on otettu Design and Usability Testing Center:n
johtajan Chaunsey Wilsonin artikkelista Guidance on Style Guides: Lessons Learned
(Wilson 2001). Artikkeliin hyddyt on keratty Stephen Galenin kirjoittamasta kirjasta A Col-
laborative Approach to Developing Style Guides (Gale 1995). Kuvissa on taulukkomuo-
dossa tyylioppaan hyoétyja kolmelle eri kayttajaryhmalle tai taholle. Galen mukaan nhama
hyddyt ovat lahtoisin hyvin toteutetusta tyylioppaasta, joka helpottaa ja yksinkertaistaa
yhtendisen ja toimivan kokonaisuuden luomisen. Toki my&dskin muu koodaustyd on tehta-

va oikein ja kunnolla, jotta esimerkiksi loppukayttajien hyddyt tulevat esille.

End Users

Reduced errors

Less frustration

Increased morale

Improved efficiency

Increased confidence

Reduced resistance to new technology

Kuva 6. Tyylioppaan tuomia hyétyja loppukayttajille (Wilson 2001.)

Loppukayttajien nakdkulmasta (kuva 6) tyylioppaasta voi olla hydtyja muun muassa siten,
etta hyvin toteutettu ja toimiva sovellus tai sivu, joka on toimiva ja virheetdn, herattaa kayt-

tajissa luottamusta kaytettavaan palveluun. Hy6tyind on myos se, etta toimiva sovellus tai
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sivu vahentaa vaadittavaa kayttamiseen liittyvaa opettelua mika puolestaan nékyy kaytta-
jien vahempana turhautumisena. Nama kaikki hyddyt ovat Galen mukaan lahtdisin ainakin

osittain hyvin toteutetusta tyylioppaasta.

Developers

Maintain control over look and feel

Minimize re-invention

Capitalize on learning

Enable production of reusable software

Reduce development time

Reduce arbitrary design decisions

Kuva 7. Tyylioppaan tuomia hyotyja kehittajille (Wilson 2001.)

Galen mukaan hyotyja kehittajille (kuva7) on muun muassa se, etta ulkoasu ja yleinen
tuntuma sovelluksessa tai sivussa pysyy kontrolloitavissa seka asioiden uudelleen keksi-
mista ja kehittamista joutuu tekeméan vahemman. Myds uusien kehittajien mukaan otta-
minen kehitystydhdn on helpompaa ja nopeampaa, koska on antaa selkeat tyylit ja kom-
ponentit joilla kehittda sovellusta tai verkkosivua. Myds uudelleenkaytettavyys koodissa
kasvaa kun eri komponentit pystytdan hyddyntdmaan useassa eri kohdassa ja voidaan
olla varmoja, etta lopputuloksena on toimiva ja yleisiimeeseen sopiva komponentti. Uudel-
leenkaytettavyys esimerkiksi komponenteissa ja rakenteissa vahentda osaltaan kehityk-
seen kaytettavaa aikaa, silla kehityksen tulisi olla melkein kuin kasaisi rakennuspalikoista
haluttua lopputulosta. Kehittajien mahdolliset mielivaltaisesti tehtyjen ulkoasupéétostenkin
tulisi ndin ollen vahentya, kun on antaa selkeat komponentit ja tyylit joita noudattaa ja joilla

rakentaa sovellusta tai sivua.

Business Team

Produce usable systems that reduce support costs and increase user satisfaction

Increase market awareness

Increase product awareness

Reduce training costs

Improve staff retention

Increase user acceptance of new systems

Kuva 8. Tyylioppaan hyétyja liiketoiminnan kannalta (Wilson 2001.)
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Liiketoiminnan kannalta (kuva 8) tyylioppaalla voi olla myds osittaisia hy6tyja asiakastyy-
tyvaisyyden muodossa, silla asiakkaat ovat esimerkiksi tyytyvéaisia toimivaan ja selkedan
sovellukseen, joka on saavutettu kayttaen tyyliopasta kehityksessa. Myds henkiléston
koulutukseen kuluu mahdollisesti vahemman rahaa, koska tyyliopas antaa helpon ja sel-
kean tavan ja valineet sovelluksen kehitykseen. Mahdollisuus on my®és siihen, etta tyonte-
kijat ovat tyytyvaisempia ja uskollisempia tydnantajalleen eivatka vaihda tyOpaikkaa, kos-
ka tyyliopas helpottaa heidan tyotaan antaen selkean ja yksinkertaisen valineen testata ja
toteuttaa uusia komponentteja sovellukseen tai sivuun. (Gale 1995.)

Lahteista rippumatta tyylioppaan ja varsinkin elavan tyylioppaan kayttaminen sovelluksen
tai sivun kehityksessa antaa enemman hyotyja kuin haittoja. Tyylioppaan ehdottomiin hyo-
tyihin voidaan ainakin lukea se, etta oikein toteutettuna se on tehokas tyokalu yhdista-
maan kehittgjia ja graafikoita lahempaan yhteistydhon, koska sen avulla pystytdan nope-
asti esimerkiksi esitteleméaéan uusi komponentti kummallekin osapuolelle. Hy6tyna on
myds ehdottomasti toimia niin uusien kuin vanhojenkin kehittajien "varastona”, josta voi
helposti etsia haluamansa komponentin kayttéon. Varsinkin uusien kehittdjien kohdalla
tama nopeuttaa heidan kouluttamistaan mukaan heille uuden sovelluksen tai sivun kehi-

tykseen.

2.5 Tyylioppaan ongelmia jariskeja

Tyylioppaat eivat ole taysin ongelmattomia luoda tai yllapitaa. lan Feather kertoo Lonely
Planetin sivuilla julkaisemassaan kirjoituksessaa "A Maintainable Style Guide” muutamista
tyylioppaisiin mahdollisesti liittyvistéa ongelmista (Feather 2014). Suurin ongelma Featherin
mukaan liittynee varsinkin staattisiin tyylioppaisiin, jotka eivét ole linkitettyin& varsinaiseen
kehityksessa kaytettavaan tyylitiedostoon ja ovat tAman takia alttiita sille, ettd ne saattavat
jaada helposti jalkeen kehityksesta jos niita ei paivitetd manuaalisesti. Ongelmaksi saattaa
muodostua my6s se, ettd kukaan ei tieda kenen tydtehtavana on paivittaa ja yllapitaa tyy-
liopasta, mika johtaa helposti sen vanhentumiseen (Gale 1995).

Riskina tyylioppaissa on myos se, etta niistd saattaa huomaamatta tulla erittain laajoja
kokonaisuuksia, jolloin ne voivat muuttua ennemminkin vaikeakayttoisiksi ja sekaviksi sen
sijaan, ettd ne helpottaisivat ja nopeuttaisivat kehitysta (Gale 1995). Tamé ongelma saat-
taa muodostua Galen mukaan esimerkiksi silloin jos yksi tyyliopas on rakennettu pitAmaan
sisélladn monen eri sovelluksen komponentit, mika ei ole suotavaa elleivat sovelluksissa

kaytettavat komponentit ole taysin samoja.
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Epaselvat esimerkit ja viittaukset siihen missa ja miten komponentteja tulee kayttaa voivat
myds hankaloittaa kehittdjien tyota (Feather 2014). Tyylioppaassa tulisikin olla selkeét
merkinnat kuinka ja missé sen komponentteja tulee kayttaa, kuten esimerkiksi "tata paini-
ketta jossa on ostoskarryikoni, tulee kayttéda ostoskorin yhteydessa”.

2.6 Tyylioppaan toteuttaminen tydkaluilla

Kayttoliittyman tyylioppaan toteutukseen on tehty monia eri tyokaluja, jotka toimivat eri
ohjelmointikielilla ja automatisointityokaluilla. Automatisointityokalujen tehtavana on auto-
matisoida useasti toistuvia tehtavia. Esimerkiksi automatisointityokalu Gruntilla voidaan
hoitaa javascriptin minifiointi ja validoiminen sek& css:n minifiointi. Gruntilla my6s voidaan
tehdé javascript mallipohjat seké kaantaa less-tiedosto css-tiedostoksi. Grunt hoitaa tarvit-
taessa myos browsersync-toiminnon, jolloin esimerkiksi tyylitiedostoon tehty muutos aje-

taan automaattisesti ja browsersync paivittda selaimen ikkunan.

‘Why use a task runner?

In one word: automation. The less work you have to do when performing re-
petitive tasks like minification, compilation, unit testing, linting, etc, the easier
your job becomes. After you've configured it through a Gruntfile, a task run-
ner can do most of that mundane work for you—and your team—with basi-
cally zero effort.” (Grunt 2014.)

2.6.1 Tyylioppaan toteutuksen tytkalut

Tyylioppaan toteutukseen on kehitetty monia tydkaluja, joita on ndhtavilla kuvasta 9 ole-
vasta ruutukaappauksesta The Style Guide Guide -sivulta (The Style Guide Guide 2014.).
Sivulle on koottu eri ohjelmointikielilla ja automatisointitydkaluilla toimivia tyylioppaan luo-
mistyokaluja, jotka eroavat toisistaan toiminnoillaan ja toiminta-alustaltaan. Esimerkiksi
KSS ja StyleDocco muistuttavat paljolti toisiaan, mutta suurimpana erona on se, etta Sty-
leDocco:ssa listautuu tyylioppaaseen nahtaville myés komponentin tyylimaareet toisin
kuin KSS:ssa. Jotkin tyylioppaat kuten Pattern Lab:lla luodut puolestaan ovat pelkastaan
komponenttien esittelemiseen keskittyvia, eivatka valttamatta tuo nahtaville komponentin

toteuttamiseen tarvittavaa html-koodia (Pattern Lab demo 2015).
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STYLY BUIDY

Find a styleguide generator that fits your flow.

KSS-Node = Assemble = Assemble = Hologram BareBones
Pattern Primer = Fabricator KSS = KSS Pattern Lab
StyleDocco = KSS

StyleDown = StyleDocco

Pattern Lab = Pattern Primer Pattern Primer
Pattern Primer Style Guide Boilerplate

SourceJS
StyleDocco
Style Prototype

L}
L}
n
= Sassdown
L ]
L ]
-

Kuva 9. Kuvassa on keratty tyylioppaan eri luontitydkaluja The style guide guide Internet-
sivulle (The Style Guide Guide 2014.)

Edella esitellyista tyokaluista toimeksiantajan yritys on jo ennestaan kayttanyt KSS -
tydkalua ja Grunt -automatisointitydkalua tyylioppaan luomiseen eraan asiakkaan projek-
tiin. Tama vaikutti paljolti kaytettavien tekniikoiden valintaan, silla koettiin helpoimmaksi ja
varmimmaksi kayttaa samoja tekniikoita, joita yrityksen tyontekijat osaavat kayttaa jo en-
nestaan. Nain valtyttiin sekd mahdollisilta yhteensopivuusongelmilta tulevaisuudessa etta
henkilostén uudelleenkouluttamisen tarpeelta. Tyylioppaan luontitydkalun valintaan vaikut-
ti myos se, ettd toimeksiantajan toiveena oli, etta tyylioppaan generoiminen tapahtuisi

mieluiten joko Grunt tai Gulp -tehtavana.

2.6.2 KSS (Knyle Style Sheets)

KSS on laajalti kaytetty tydkalu tyylioppaan tekoon. Muun muassa Github ja Lonely Planet
seka Veikkaus kertovat kayttavansa tata tyokalua tyylioppaissaan tai tyylioppaan alareu-

nassa lukee, etta tyyliopas on generoitu KSS:aa kayttaen.

KSS on suunniteltu helpottamaan tyylioppaan luomista CSS dokumentointiin perustuvalla
tekniikalla, jota kehittdja pystyy lukemaan helposti tyylitiedostosta. Samalla se on raken-
teeltaan sellaista, ettd myds kone pystyy sitd tulkitsemaan ja tuottamaan tyylioppaan pe-
rustuen tyylitiedoston dokumentaatioista. (KSS 2014.)

Tyylitiedoston dokumentointi tapahtuu KSS:ssa seuraavasti. Mikali kaytetdan normaalia

CSS-tyylitiedostoa, ohjeistuksena on kayttaa /* ja */ merkintdja merkkaamaan dokumen-
toitua aluetta, kuten CSS-tiedostoissa yleenséakin. Mikali kaytetaan esimerkiksi LESS- tai
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SCSS —esiprosessoria on suositeltua kayttaa // merkintaa joka rivin alussa, joka halutaan
kommentoida. (KSS syntaksi 2014.)

Kuva 10. KSS dokumentaatiomallit (KSS syntaksi 2014.)

Kuvassa 10 on esitelty tyylitiedostoon tehtavéat dokumentaatiot, joiden avulla KSS luo tyy-
lioppaan. Kuvassa 10 ylempi dokumentaatiomalli on tarkoitettu kaytettavaksi CSS-
tiedostossa ja alempi malleista on ohjeistus esimerkiksi LESS-tiedostoon. Kehittdjan on
my0s helppo lukea dokumentaatiota, koska se on selkeésti tekstimuodossa toteutettu.
Samalla dokumentaatio on kuitenkin sellaista, ettd kone osaa kdantaa sen myaos tyyliop-
paaksi. Esimerkeissa on listattu myos elementin pseudoluokat kuten esimerkiksi kuvassa
oleva hover-pseudoluokka. Lisdluokat kuten "disabled” on myds dokumentoitu. Alimpana
oleva dokumentaatio "Styleguide 2.1.3” on osa rakennetta, jonka avulla KSS osaa jasen-
taa komponentin oikeaan kohtaan hierarkisessa rakenteessa. Kuvassa 10 oleva esimerkki
tahtiarvostelun painikkeesta tulisi tyylioppaassa jasentymaan toiseen osioon sen ensim-
maisen alaosion kolmanneksi painikkeeksi. Esimerkin tilanteessa 2.0 on esimerkiksi "Pai-
nikkeet”, jonka alle kohtaan 2.1.3 esimerkkina toimiva tahtien antamiseen tarkoitettu pai-

nike tulisi tyylioppaassa sijoittumaan.
KSS on tarkka siita, ettd sen vaatimat dokumentaatiot on kirjoitettu oikein ja jopa pieni

virhe dokumentaatiossa, kuten valin unohtaminen voi estaa tyylioppaan luonnin. Mydskin

valilybnneilla ja sisennyksilla on merkitysta lopputuloksen kannalta.
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<div class="color-box bg-light-grey">@light-grey</div>
" -

>
ey >@grey</div>
A

<div class="color-box bg-grey">@
<div class="coclor-box bg-dark-grey">@dark-grey</div>
<div class="color-box bg-basic-red">@basic-red</div>
<div class="color-box bg-dark-red">@dark-red</div>
<div class="color-box bg-brown">@brown</div>
<div class="color -bg" >@bg</div>
<div class="col

or-box bg-white">@white</div>
=4

<div r-box bg-border">@border</div>

Kuva 11. Esimerkki KSS dokumentaatiosta

Esimerkkin&d kuvassa 11 on esitetty kuinka sisennys vaikuttaa lopputulokseen KSS tyy-
lioppaan merkinndissa. Kuvasta kay ilmi, ettd sisennetty dokumentaatio listautuu myos
tyylioppaassa sisennettynd. Tama tulee muistaa tyyliopasta tehdessa, jotta tyylioppaasta
saa generoitua halutun nakoéisen. Mikali esimerkin kuvasta jattaisi merkinnan "Markup:”
pois, eivat sen alla olevat dokumentaatiot listautuisi nékyviin tyylioppaaseen. Tata ominai-
suutta voidaan hyddyntaa esimerkiksi tyylioppaassa ikonien ja varien kohdalla, jolloin ei
valttamatta haluta tyylioppaaseen nakyviin muuta kuin pelkat ikonit tai varit. Kuvan 11
esimerkissa dokumentaation "color-box”-luokka on esimerkiksi tehty vain tyyliopasta var-
ten, jotta tyylioppaaseen saa varit esitettya nelionmuotoisessa laatikossa. Esimerkiksi
tassa tapauksessa ei valttdmatta tarvitse markup-tietoja nakyviin, koska tyylioppaaseen
generoituu nakyviin kuitenkin jokaiselle varille oma nelid, jonka sisalla kyseinen véri on

,seka sen muuttuja kuten @white. Tama toimintatapa selkeyttaa tyylioppaan ulkoasua.
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3 Tyylioppaan toteutus

Tassa osassa perehdytaan tyylioppaan toteutukseen valitulla KSS tydkalulla. Tarkoituk-
sena on toteuttaa toimeksiantajalle kayttoonotettava kayttoliittyman tyyliopas heidan
Ideapp -sovellukseensa. Toimeksiantaja ei varsinaisesti rajoittanut kaytettavaa tekniikkaa
tai kieltd, mutta toiveena oli, etté generointi toimisi Grunt- tai Gulp -tehtavana. Toiveena ol

myds, etta tyyliopas olisi selkeé ja helppo kayttaa.

KSS valittiin tyylioppaan tekemiseen tytkaluksi muun muassa siksi, etta se oli jo ennes-
taan toimeksiantajan yrityksessa kaytdssa, joten se oli tuttu tyontekijéille entuudestaan.
Nain tyontekijdiden ei tarvitse opetella toisen tyylioppaan luomistydkalun merkintdja ja
tyoskentely pysyy jatkossakin helppona. Ei myoskaan néhty syyta vaihtaa toiseen tyyliop-
paan luomistydkaluun, koska KSS oli todettu toimivaksi yrityksen tarpeisiin. Liséksi mah-
dollinen avun tarve tyyliopasta tehdessa vaikutti valintaan, koska nain pystyi tarvittaessa
kysymé&én KSS:aan liittyvid neuvoja yrityksen tyontekijoilta. KSS koettiin muutenkin hel-
poksi oppia ja kayttaa seka todettiin, ettd usea yritys kayttaa juuri nimen omaa KSS:aa
heidan tyylioppaissaan, joten KSS:n osaaminen mahdollisesti tulevaisuutta varten koettiin
jarkevimmaksi tyokaluksi toteuttaa tyyliopas.

3.1 Lahtdtilanne tyén tekemiseen

Lahtdtilanteena tyon tekemisessa on se, etté sovellusta johon tyyliopasta ollaan tekemas-
s4, on kehitetty jo melko pitkalle ja se on my0ds asiakaskayttéssad muutamilla asiakkailla.
Tama vaikuttaa eniten siihen, ettd komponentit ja rakenteet ovat jo pitkalti kehitetty val-
miiksi eika tarvitse aloittaa niin sanotusti tyhjaltd poydalta pelkkien ulkoasumallien kanssa.
Komponentit eivat ole kuitenkaan talla hetkella uudelleenkaytettavissa, vaan ne on toteu-
tettu vain siihen paikkaan, jossa ne talla hetkella ovat ja saattavat peria useampiakin eri
tyylimaaritteita niitd ymparoivista rakenteista. Liitteissa 1-3 esitellaan Ideapp -sovelluksen

ulkoasua ennen tyylioppaan tekoa.

Tyylioppaan tekeminen eroaa tilanteesta, jossa sovellusta lahdettéisiin toteuttamaan niin
sanotusti "tyhjastd” samaan aikaan siing, ettd komponentit ja rakenteet voisi suoraan teh-
da tyylioppaaseen ja tuoda ne sielta sovelluksen kayttéon. Koska Ideapp:ia on kuitenkin
kehitetty jo melko pitkalle, tulee sovelluksesta erikseen etsia kaikki siina kaytetyt kom-
ponentit seka rakenteet ja siirtdd ne tyylioppaaseen. Samalla niiden toteutus tulee yh-
denmukaistaa, jotta saataisiin uudelleenkaytettévia komponentteja ja rakenteita. Tyyliop-
paan tekeminen jo olemassa olevaan projektiin, jossa on jo valmiiksi osittain tyylioppaan

tekemiseen tarvittavia komponentteja ja tiedostoja, eroaa taysin tyhjasta lahdettdessa
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myds siing, etta toimeksiantajan Ideapp -sovelluksen kehityksessa kaytetaan jo esimer-
kiksi valmiiksi Grunt:ia, joten siihen tarvitsee vain lisata tyyliopastehtava. Muut tehtavat

kuten LESS-tiedostojen kaantadminen CSS-tiedostoiksi on jo siis valmiiksi lisatty Grunt:iin.

Opinnaytetydn tekemisessa kaytettavalle kannettavalle tietokoneelle oli asennettu jo ai-
kaisemmin WampServer, jota kaytetaan pyorittamaan Ideapp -sovellusta paikallisesti ko-
neella seka Sublime Text 2 -tekstinkasittelyohjelma LESS- ja HTML- sekd muiden vastaa-
vien tiedostojen kasittelyyn. Mydskin Grunt oli jo asennettuna koneeseen. Versionhallin-
nasta huolehdittiin kayttamalla SourceTree -nimista ohjelmaa, joka vie uusimmat versiot
sovelluksen ja tyylioppaan tiedostoista BitBucket -nimiseen versionhallintaan. Tyyliopasta
lahdettiin tekemaan KSS:n perus mallipohjalle, joka on saatavilla muun muassa KSS:n
sivuilta (KSS 2014).

WampServer:n kayttdé mahdollistaa Ideapp-sovelluksen ajamisen paikallisesti koneella.
Sovellukseen paasee taman avulla helposti selaimella. Paikallinen serveri vastaa 0soit-
teesta localhost:8888, jolloin paastaan kayttamaan koneelle ladattua kopiota sovellukses-
ta. WampServerin configuraatio-tiedostosta taytyy muistaa kuitenkin kdyda muuttamassa
hakemistopolku vastaamaan oikeata polkua siihen hakemistoon, jossa paikallinen kopio
sovelluksesta on. Tyyliopas |6ytyy myo6s paikallisesta osoitteesta local-
host:8888/hakemistopolku tyylioppaalle. Tassa tapauksessa local-
host:8888/docs/styleguide/.

3.2 Grunt

Gruntin asennus koneelle onnistuu gruntjs.com -sivujen ohjeiden mukaan ajamalla ko-
mentotulkissa "npm install -g grunt-cli” komennon, joka asentaa koneelle Gruntin teksti-
pohjaisen kayttoliittyméan. Tama lisda "grunt” -komennon PATH-ymparistomuuttujaan ja
mahdollistaa komennon ajamisen misséa tahansa kansiossa taman jalkeen. Tama ei kui-
tenkaan asenna Gruntin automatisointityokalua vaan mahdollistaa Gruntin ajamisen siina
kansiossa jossa se on. Nain ollen koneella voi olla useampi Grunt asennettuna yhtaaikai-

sesti. (Grunt asennus 2014.)

Gruntin tuominen projektiin vaatii kahden tiedoston luontia projektiin, package.json- ja
Gruntfile -tiedoston. Package.json -tiedosto siséltaa tiedot projektissa kaytettavasta Grun-
tista ja Grunt-lisdosista, kuten esimerkiksi browser-sync:sta. Gruntfile.js -tiedostoa puoles-
taan kaytetddn grunt-tehtéavien (tasks) konfiguroimiseen tai maéarittelyyn seké Grunt-

lisdosien (plugins) lataamiseen.
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"name”: "sg-pohja”,
"version": "0.0.0-ignored",
"devDependencies™: {

"srunt": "~0.4.0",
"grunt-contrib-less": "~0.11.4",
"grunt-styleguide": "~0.2.15",

1
5

Kuva 12. Esimerkki package.json -tiedostosta.

Esimerkkin&a kuvassa 12 on kuvankaappaus osasta package.json -tiedostoa, johon on
lisatty less- ja styleguide-lisdosat, joilla ajetaan kyseiset grunt-tehtavat. Gruntin ja sen
lisdosien asentaminen onnistuu helpoiten jo olemassa olevaan package.json -tiedostoon
ajamalla komentotulkissa komennon "npm install grunt <moduulin nimi> --save-dev”. Ko-
mento asentaa halutun lisdosan ja lisda sen samalla devDepencies -osioon package.json
-tiedostoon. Kuvassa 13 kuvakaappauksena oleva komento komentotulkissa asentaa
Gruntin viimeisimman version. Se myds samalla lisaa sen package.json -tiedostoon dev-

Dependencies -osioon.

npm install grunt --save-dev

Kuva 13. Gruntin asennus.

Tyyliopasta varten Grunt:iin taytyy tehda muutamia konfigurointeja. Gruntfile -tiedosto
siséltaa grunt-tehtavat, jotka halutaan ajaa Gruntilla. Esimerkiksi style guide -tehtava voi-
daan ajaa maaritellylla komennolla, jolloin Grunt tarkastaa Gruntfile -tiedostosta tehtavaa

vastaavat toimet ja suorittaa ne.
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styleguide
kss : {
options : {
template : {
src : 'assets/styleguide-template’

1
Jo>
framework : {

name : 'kss’

1
J>

name : 'Ideapp Styleguide’

"docs/styleguide' : 'css/styleguide.less’

Kuva 14. Gruntfile.js:an styelguide —tehtava

Kuvassa 14 olevassa Grunt-tehtavassa on maéariteltynd mita mallipohjaa tyylioppaan te-
koon kaytetddn ja mistd hakemistopolusta mallipohja [6ytyy. Tama on kerrottu kohdassa
template -> src. "Framework” kohdassa kerrotaan milla tyokalulla tyyliopas tehdaéan eli
tassé tapauksessa KSS. "Name” kohtaan on maatritetty tyylioppaan nimi. "Files” kohdassa
maaritellaén ensin kohde johon tyyliopas generoidaan (docs/styleguide) ja sen jalkeen
lahde (css/styleguide.less), josta generointi tapahtuu.

.loadNpmTasks( 'grunt-contrib-clean');
.loadNpmTasks( 'grunt-contrib-concat');
.loadNpmTasks( 'grunt-contrib-uglify');
.loadNpmTasks( 'grunt-contrib-qunit’');
.loadNpmTasks( 'grunt-contrib-less');
.loadNpmTasks( 'grunt-contrib-jshint');
.loadNpmTasks( 'grunt-contrib-watch');
.loadNpmTasks( 'grunt-newer"');
.loadNpmTasks('grunt-plato');
.loadNpmTasks( 'grunt-contrib-cssmin');

.loadNpmTasks( 'grunt-browser-sync');
.loadNpmTasks( 'grunt-templates-hogan');
.loadNpmTasks( 'grunt-ftp-deploy");
.loadNpmTasks( 'grunt-styleguide’);

.registerTask('default’, ['jshint', 'clean’, 'hogan’, 'less’, 'cssmin’,'concat']);
.registerTask('minify"', ['jshint','clean’, 'less’', 'concat', 'uglify']);
.registerTask('syncwatch’, ['browserSync®, 'watch’']);

.registerTask('sg’', ['styleguide']);

Kuva 15. Grunt-tehtavat on maaritelty Gruntfile-tiedostossa
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Gruntfile-tiedostoon pitaa lisata viela kuvan 15 osoittamat maarittelyt esimerkiksi siita,
milla komennolla pystyy jatkossa suorittamaan tyylioppaan generoimisen. Oheisessa ku-

vassa tyylioppaan generoiminen onnistuu "grunt sg” -komennolla komentotulkissa.

3.3 Komponenttien erittely ja listaaminen sovelluksesta

Tyyliopasprojektin tekeminen aloitetaan listaamalla tarvittavat tyylioppaaseen tulevat
komponentit ja rakenteet sek& muut osat kuten fontit ja varit sovelluksesta. Komponent-
tien hakemiseen ja etsimiseen sovelluksesta kaytettiin esimerkiksi yksinkertaisesti selai-
men "Inspect Element” -toimintoa. Taman avulla saatiin helposti selville muun muassa
mink& nimisié rakenteita ja komponentteja sovelluksessa on, seké mista tyylitiedostosta
ne mahdollisesti saavat tyyliinsa vaikutteita.

Tyylioppaaseen tulevia komponentteja:

- painikkeet

- Vvarit

- typografia

- listat

- otsake

- moduulit (esimerkiksi arvostelupalkki sovelluksen alareunassa.)
- input-kentat

- sovelluksessa olevat "palkit”.

=
Next > 8L, Profile o FULL LIST | ost  EibD

Read More

Read More

READ MORE —>

[
e

READ MORE —>

LOAD MORE COMMENTS

HIDE

Kuva 16. Ideapp:sta keratyt painikkeet



Oheisessa kuvassa 16 on koottuna Ideapp:sta télla hetkella 16ytyvid painikkeita. Kuvasta
nakyy se, etta Ideapissa kaytetaan talla hetkelld muutamaa erindkoista painiketta useassa
eri kohdassa sovellusta. Ongelma onkin siind, ettd vaikka painikkeet saattavat nayttaa
samanlaisilta, ne ovat kuitenkin luotu vain siihen kohtaan sovellusta jossa ne ovat. Téllai-
nen kehittamistyyli johtaa siihen, etté niita ei pystyta suoraan kayttamaan toisessa koh-
dassa sovellusta. Tama johtuu siitd, ettd ne perivat maaritteita niista rakenteista joiden

sisalla ne ovat.

B #8ES071 B  #DB3953
B AE64C65 I #B09DS2
#F5FOEC HEFFOE2
T | #E48545 B +5C5146
B 7666666 P #808080
B 3DF2 #D3CEC9

Kuva 17. Ideapp:ssa kaytettavia vareja

Oheisessa kuvassa 17 on keratty Ideapp:ssa talla hetkella kaytéssa olevia vareja lukuun
ottamatta taysin mustaa ja valkoista. Sovelluksessa kaytetyista vareista harmaan ja rus-
kean savyja kaytetaan varsinkin teksteissa ja punaisen séavyja muun muassa otsakkeessa
ja sovelluksessa kaytettavissa rakenteissa. Vaalean harmaita savyja kaytetdan taustava-
reind sovelluksen eri elementeissa. Sovelluksessa kaytetdan melko montaa varia talla
hetkella ja esimerkiksi teksteissa varisavyja kaytetaan erottamaan niiden kayttétarkoitusta.
Esimerkiksi eri varisavyilla erotetaan niin sanottu “leipateksti” vaikkapa otsikosta. Joitain
l[Aheisid varisavyja saatetaan tulla poistamaan yhtendisemman ulkoasun ja helpomman
yllapidettavyyden takia. Tallaisia savyja I6ytyy muun muassa kaytettavissa olevista har-

maan savyista.
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Kuva 18. Esimerkki kolmesta lI6ydetysta erilaisesta H4 typografiasta

Kuvassa 18 on keratty kolme erilaista otsikkoa, joissa kaikissa on kaytetty H4-tason otsik-
koa, mutta ne ovat kaikki erinakdisia keskendan. Yhteensa H4-otsikoita l16ytyy sovelluk-
sesta ainakin viisi erilaista eri tilanteissa kaytettyna. Ideana olisi yhdenmukaistaa niin, etta
kaytdssa olisi vain yksi H4-otsikko, joka ndyttda samanlaiselta riippumatta missa se on
kaytossa. Tarkoituksena on siis luoda vain selkeét ylimman tason otsikot eli h1, h2 ja niin
edespain, jotta saadaan selkedmpi rakenne sovellukseen.
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&, Profile Log Out

80% done CJ ADD NEW IDEA AND RATE THIS TOPIC Next >
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| Anonymous
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Kuva 19. Ideapp:n rakenteita

Kuvassa 19 on koottu Ideapp:sta I0ytyvid rakenteita kuten otsake ja muutama "palkki”,
joista punainen "add new idea and rate this topic” -palkki on toteutettu sivun alareunaan.
Palkki avautuu kuvassa nakyvaksi kokonaisuudeksi, jolla pystyy arvostelemaan sen het-
kistd avoimena olevaa keskusteluaihetta. "Comment and rate this idea” -rakenne puoles-
taan on jokaisen aihetta ideoineen ja kommentoineen kommentin perassa, jotta muut

henkil6t pystyvat viela kyseista ideaa arvostelemaan ja kommentoimaan.
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Kuva 20. Lista-elementteja kerattyna ldeapp:sta

Oheisessa kuvassa 20 on kerdatty lista-elementteja Ideapp:n "sivupalkista”. Vaikka listat
nayttavat melko samoilta lukuun ottamatta teksteja, 16ytyy niidenkin toteutuksesta hieman
eroavaisuuksia. "Top active users” -lista eroaa kahdesta muusta listasta esimerkiksi silla,

ettéd siina on erilaiset tyylimaaritteet, koska se sisaltaa avatar-kuvan.

3.4 Tyylioppaan toteuttaminen

Varsinainen idea ty6ssa on se, etté style.less -tiedostoon on talla hetkella tehty kaikki
Ideapp:n elementit, josta ne tulee etsiad erikseen ja jakaa selkeyttaviin omiin less-
tiedostoihin kuten painikkeet esimerkiksi buttons.less -tiedostoon. Taman jalkeen uudet
less-tiedostot tuodaan style.less-tiedostoon kayttdon. "Importtaaminen” eli tiedoston tuo-
minen onnistuu yksinkertaisesti lisdamalla style-tiedoston alkuun esimerkiksi "@import
"buttons.less”;”. Nain menetellaan kaikkien tiedostojen kanssa, jotta saadaan luotua niiden
vdlille yhteys ja mahdollistettua toisessa tiedostossa olevan datan kaytto style.less-

tiedostossa.

Komponenttien ja rakenteiden muokkaamisessa ja toteutuksessa tullaan ottamaan huo-
mioon se, etta sovellus on suunniteltu talla hetkella toimivaksi vain Ipad- ja tietokone-
versioina, joten esimerkiksi mobiilin mahdollisesti vaativia muutoksia komponentteihin ei
tulla ottamaan huomioon. Mobiilista ei ole talla hetkella ulkoasusuunnitelmia, joten siina
vaiheessa kun yritys paattaa laajentaa sovelluksen toimintaa myos mobiiliystavallisem-
méksi, komponentteihin ja rakenteisiin voi joutua tekema&aéan tarvittavia muutoksia yhteen-

sopivuuden takaamiseksi.
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/ STYLE.LESS

Kuva 21. Lahtotilanne

Kuvassa 21 on kuvattuna se lahtétilanne, josta tyéta lahdetdén tekemaan. Style.less -
tiedosto on Ideapp:n tyylitiedosto, johon on siséllytetty kaikki tyylit joita Ideapissa kayte-
taan. Sen koko ennen tyylioppaan tekemisen aloitusta on noin 53KB:té ja siina on 2670
rivid koodia. Tarkoituksena on etsia tuosta tiedostosta erilleen kaikki sovelluksen kom-

ponentit ja ryhmitella ne omiin ryhmiinsa pienenpiin tyylitiedostoihin.

BUTTONS
.LESS

| VS . JAETAAN—»
IDEAPP | crAE ipse collécs)zs

y

TYPO
GRAPHY
.LESS

Kuva 22. Komponenttien erotteleminen omiin tiedostoihin

Kuva 22 kuvaa tyon vaihetta, jossa style.less -tiedostosta etsitddn komponentit ja muut
halutut asiat kuten varit seké typografiat ja siirretdédn ne omiin tiedostoihinsa. Kuvassa on

esitetty esimerkkina kolme uutta tyylitiedostoa, mutta todellisuudessa niité tulee olemaan
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enemman riippuen mita kaikkea saadaan eroteltua omiin tiedostoihin. Tama selkeyttaa

hakemiston rakennetta ja auttaa I6ytamaan nopeammin halutun tiedon tiedostoista.
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Kuva 23. Lopputilanne

Kuvassa 23 on puolestaan esitetty lopputilanne, jossa uudet tehdyt tyylitiedostot siséllyte-
téaan takaisin style.less -tiedoston kaytt6on niin sanotusti “importtaamalla” ne tiedostoon.
Tama onnistuu lisaamalla style.less -tiedoston alkuun koodimerkinndn @import "but-
tons.less”;. Nain esimerkiksi button.less -tiedoston sisalté saadaan kayttoéén myds sty-
le.less -tiedostossa, josta se kaytetdaan ldeapp -sovelluksessa. Samalla uudet tyylitiedos-
tot tuodaan myds styleguide.less -tiedostoon, joka on tyylioppaan oma tyylitiedosto. Kun
toimitaan néin, voidaan olla varmoja siita, etta tyylioppaassa ja sovelluksessa on kaytossa

samat komponentit kummassakin.

Uusi jarjestely aiheutti muutamia muutoksia tiedostopolkuihin. Tiedostopolkua ikoneille piti
muuttaa siirtamalla icons -hakemisto ulos assets -hakemistosta, jotta tyylioppaan ja
Ideapp:n tiedostopolut olisivat samanlaiset ja molemmat pystyisivat kayttamaan ikoneita.
Ikoneille tehtiin oman less-tiedosto, johon siirrettiin kaikki sovelluksen ikonit, jotta yllapito
olisi helpompaa nyt kun kaikki ikonit ovat keskitetty samaan hakemistoon. Edella mainittu
hakemistopolun muutos oli ainoa, joka tarvitsi tehda, silla muuten hakemistorakenne ol
molemmille seka tyylioppaalle ettd sovellukselle samanlainen. Taméan jalkeen tarvitsi luo-
da vain uusia less-tiedostoja niitd komponentteja ja rakenteita varten, jotka "kaivettiin®

sovelluksesta ulos ja sisallytettiin tyylioppaaseen.
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3.5 \Varit

Varien nimedminen on yksi asia johon tulee kiinnittdd huomiota. Sovelluksesta haettiin
kaikki siina kaytettavat varit ja sisallytettiin ne yhteen colors.less -tiedostoon, josta niitéa
kaytetaan. Talldin huomattiin esimerkiksi se, etta sovelluksessa oli nimetty vareja kuten bg
ja border, jotka eivat kertoneet sinallaan hirveasti varista vaan lahinna niista pystyi arvaa-
maan missa kyseista varid on sovelluksessa kaytetty. Toimeksiantajan kanssa juteltua
tultiin siihen tulokseen, ettd colors.less -tiedostossa olevat varit nimetaan esimerkiksi
@color-light-grey -muuttujilla, jolloin heiddn mukaansa varin |6ytaa helpommin etsittaessa
sita tekstieditorissa, kun siin& on tuo color -etuliite. Samoin paatettiin, etta varien luokkien
nimet tulee alkaa bg, jotta tiedetaan, etté vari vaikuttaa taustavariin. Esimerkiksi bg-light-

grey -luokka vaikuttaa sen elementin taustavariin, jolle kyseinen luokka on annettu.

@color-white : #fff;
@color-light-greyl
@color-light-black:

.bg-white{background-color: @color-white;}
.bg-light-greyl{background-color: @color-light-greyl;}
.bg-light-black{background-color: @color-light-black;}

Kuva 24. Kuvankaappaus colors.less -tiedostosta

Tyylioppaan mukana siirryttiin kayttaméaan myods varimuuttujia kuten @color-white, jotka
ovat colors.less -tiedostossa. Kuvassa 24 on nahtavilla muuttujien lisaksi varien luokat
seka tyylioppaan tarvitsemat merkinnat. Varimuuttujien kayttd helpottaa jatkossa sovelluk-
sen kehitysta, koska halutun varin 16ytaa helposti tyylioppaasta ja sen saa kayttoon esi-
merkiksi @color-white -merkinnalla. Tama toimintatapa myds helpottaa tyylitiedoston ja
sovelluksen yllapidettavyytta. Esimerkiksi jos harmaan savya tulevaisuudessa halutaan
muuttaa vaikka astetta tummempaan, onnistuu muutos helposti muuttamalla colors-less -
tiedostoon halutun tulevan savyn hexadesimaaliarvo vanhan arvon tilalle. Nain muutos
vaikuttaa saman tien kaikkiin elementteihin, joilla on annettu varimaaritteen arvoksi
@color-grey (color: @color-grey;). Aikaisemmin tyylitiedossa oli annettu jokaiseen vari-
maaritteeseen suoraan hexadesimaaliarvo esimerkiksi valkoinen (color: #ffffff;). Uusi toi-

mintatapa helpottaa myds tyylitiedoston luettavuutta, koska uudesta varimuuttujasta on

30



helpompi ymmartaa mika vari kyseisessa kohdassa on kaytdssa, kuin aikaisemmasta

tavasta merkitd hexadesimaaliarvo suoraan varin arvoksi.

Véreja paatettiin myos yhtenaistaa niilta osin kuin sen katsottiin olevan tarpeellista ja pe-
rusteltua. Sovelluksessa oli esimerkiksi useampi harmaan sévy, jotka erosivat toisistaan
vain hieman eika niiden valilla ollut havaittavissa suurtakaan eroa vierekkain asetettuna,
joten joitakin sévyja paatettiin jattaa pois. Valintaan vaikutti myos se, etta naista muuta-
maa savya kaytettiin vain parissa kohdassa muutamaan kertaan. Vahinten kaytettyjen
savyjen komponentit vaihdettiin kayttdmaan toista harmaan savya, jota sovelluksessa
kaytetdan enemman. Samoin tehtiin myds muidenkin varien kohdalla kuten esimerkiksi
ruskean. Tama toi samalla ulkoasuun myds hieman enemman yhtenaisyytté, koska vari-
maailma yhtendistyi. Projektin alussa etsityista vareista osa oli myds jaanyt tyylitiedostoi-
hin vanhasta sovelluksen versiosta eika niita enaa kaytetty missdan. Nama varit paatettiin

my0s poistaa viemasta niin sanotusti "turhaa tilaa” tiedostosta.

3.6 Painikkeet

Painikkeiden kanssa oli muutama vaihtoehto niiden toteutuksesta tyylioppaaseen. Vaihto-
ehtoina oli luoda kokonaan uusi painike tai muokata vanhasta. Painikkeita varten luotiin
yksi "perus”-painike, joka sisaltda painikkeiden perustyylit, kuten taustavarin ja painik-
keessa kaytettavan tekstin oikean fontin. Painikkeet luotiin tdman "perusmallin” pohjalta
muuttamalla haluttuja arvoja, jotta saatiin luotua halutun nakoéinen painike. "Perusmallin”
etuna on se, etta nain saadaan kaikkiin painikkeisiin helposti jaettua samat halutut maarit-
teet ja niita tarvitsee tulevaisuudessa muokata vain yhdesta kohdasta jolloin vaikutus kos-
kee kaikkia painikkeita. Esimerkiksi jos tulevaisuudessa painikkeiden fonttia haluttaisiin

vaihtaa, se onnistuisi helposti muokkaamalla vain perusmallin méaarittelya.

Koska uudet uudelleenkaytettavat painikkeet eivat sisalla valmiiksi muun tiedon painik-
keesta kuin sen ulkoasun méaritteet, jouduttiin luomaan naiden painikkeiden ympérille
uusi ymparoiva elementti, jotta ne saatiin sovelluksessa sijoitettua haluttuun kohtaan. Ta-
ma johtui esimerkiksi otsakkeessa kirjautumis - ja profiili-painikkeiden kanssa siitd, etta
aikaisemmin molemmat painikkeet oli luotu vain siihen kohtaa sovellusta ja ne sisalsivat
myds maaritteitd, jotka vaikuttivat niiden sijoitukseen sovelluksessa. Molempien painikkei-
den aikaisemmat tyylimaaritteet siis sisdlsivat seka painikkeen ulkoasuun, kuten leveyteen
ja korkeuteen liittyvat maaritteet, ettéa naiden paikkamaaritteet otsakkeessa. Uudelle ym-
paroivalle elementille annettiin sopivasti esimerkiksi margin-left ja margin-top -arvoja, jotta
kirjautumis- ja profiili-painikkeet saatiin siirrettya niille tarkoitetulle paikalle sovelluksessa.

Uudessa toimintamallissa on se etu, etté painikkeille ei anneta erikseen paikkamé&aritteita

31



vaan molemmat painikkeet "asettuvat” omalle paikalleen kun ne ovat saman isantaele-

mentin sisélla, jolla on annettu paikkamaaritteet.

3.6.1 Open topic -painike

Kuvassa 25 on esitetty "presentaatiolaatikko” ennen mitdan muutoksia. Kuvasta nahdaan,
ettd "Read more” -painike on samalla tasolla kuin presentaation kuva eli silla on tyyliméaa-
rittelyissa maareet "position:absolute” ja "bottom:0”. Koska ideana on tehda yleiskaytetta-
va painike, ei voida laittaa painikkeeseen edella maariteltyja tyylimaareita, silla muuten
painike olisi joka kohdassa tulevaisuudessa aina sitd ympardivan rakenteen pohjalla.

Crowdsourcing 3.33 &

Fredrik Si 3
TOMORROW'S | [
’RK'NG my rating testi

12 other ideas

Kuva 25. Presentaatiolaatikko ennen muutoksia

CULTUREWILL
BE FLAT. .Wl

Kun openTopic-painikkeesta oli tehty oma versio, kokeiltiin sita Ideapissa jotta nahtaisiin
kuinka se toimisi siella. Taméa onnistui vaihtamalla vanha painikkeen koodi uuteen presen-
tations.hogan-tiedostosta, johon on rakennettu Ideapissa oleva "presentaatiolaatikko”.
Tama laatikko renderdidaan sovellukseen automaattisesti niin monta kertaa kuin on pre-
sentaatioita. Esimerkiksi jos sovellukseen on tehty viisi eri presentaatiota, tulostuu sovel-
lukseen viisi kertaa presentaatiolaatikko, jossa jokaisessa laatikossa on juuri siihen pre-
sentaatioon liittyvat tiedot nakyvilla. Esimerkiksi presentaation kuva vaihtelee riippuen siita
millaisen kuvan kayttaja on laittanut.

Crowdsourcing 3.33 %

TOMORROW'S my rating usti
my rating testi
12 other ideas
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Kuva 26. openTopic -painikkeen kokeilu
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Kuvassa 26 on kuvattu tilanne, jossa kokeiltiin ensimmaisen kerran uutta openTopic -
painike komponenttia, joka ensin on eritelty sovelluksesta ja muokattu yleispatevaksi
komponentiksi, joka pitaisi pystya toteuttamaan jokaiseen sovelluksen kohtaan samanna-
koisend. Kuten kuvasta huomataan, painike ei ole samalla tasolla viereisen kuvan kanssa
kuten aikaisemmin. Tama johtuu siita, ettd ennen komponentilla oli maariteltyna sen posi-
tioksi absolute ja silla oli myds méaarittely bottom:0, joka asetti painikkeen sitd ympardivan
rakenteen pohjalle. Jotta saataisiin uusi komponentti sitda ympérdivan elementin pohjalle,
luotiin uusi luokka, jolle annetaan maarittelyiksi position:absolute ja bottom:0. T&ma luok-
ka annettiin painikkeelle, jotta saavutettu lopputulos saatiin mahdolliseksi.

Crowdsourcing 3.33 %

Fredrik Siren wrote:
my rating testi

my rating testi

12 other ideas
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Kuva 27. Saavutettu lopputulos
Kuvassa 27 on saavutettu lopputulos openTopic -painikkeesta, jolle on annettu myds luo-

kaksi position-bottom. Talla luokalla saadaan elementille annettua lisdmaarittelyitd, joita ei

siten tarvitse antaa itse painikkeelle kuten ennen.
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element.style { +, B
}
#contentArea .content style combined.min.css:1
ul#subjectList li.presentationList .presentation
.presentationrightdiv .content .openTopic {

display: block;

color: [J#fff;

width: 1ee%;

text-zlign: center;

padding:» 10px @;

background:» [l #264C55;

position: absolute;

bottom: @;

text-transform: uppercase;

font-weight: 3ee;

letter-spacing: 1.2px;

}

a{ style combined.min.css:1
coleri—ll#08c;
text-decoration:» none;

}

a:-webkit-any-link { user agent stylesheet

cursor: auto;

¥
Inherited from div.presentationrightdiv

Kuva 28. openTopic -painikkeen tyyliméaaritteet ennen ja jalkeen

element.style {
}
.button:active,
.button: ited {
color: [J#fff;
text-decoration:» none;

}

.position-bottom {
position: absolute;
bottom: @;

}

.openTopic {
display: block;
width: 1ee%;
text-align: center;
padding: » 10px ©;
text-transform: uppercase;
font-weight: 3ee;
letter-spacing: 1.2px;

}

.button {
-webkit-appearance: none;

| EEsssesEssiRoast
background: » [l #26465;

+, i§

4

style combined.min.css:1

style combined.min.css:1

stvle combined.min.css:1

stvle combined.min.css:1

font-family: Roboto,sans-serif;

podaingi» 0%+
border:» @ solid M#e64C6S;

fext-oligni——centers
cursor: pointer;
font-size: lem;
fextgoceraticny AORSS

Kuvasta 28 on huomioitavaa myos se, etta uusi openTopic-painike saa tyylimaarittelyita

my0s luokalta button, joka toimii jokaisen uuden painikkeen pohjana. Button-luokka toimii

siis jokaisen uuden painikkeen perustyyling, jonka pohjalta muokataan uusia painikkeita

kuten esimerkiksi edellda mainittu openTopic-painike. Kuvassa vasemmalla olevat méaarit-

teet ovat siis vanhat tyylimaaritteet ja oikealla olevat ovat uudet.

3.6.2 Read more -painike

Kuvassa 29 on esitelty readmore-painike, jota kdytetaan ldeapissa kategorianakymassa

jokaisessa kategorialaatikossa, joiden toimintaperiaate on sama kuin edelld mainitun pre-

sentaatiolaatikon.

KEHITYS KATEGORIA

Kuva 29. "Read more"-painike
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Ennen painikkeen irrottamista sovelluksesta ja uudelleen muokkaamista se oli koodattu
syville rakenteeseen kuten kuva 30 osoittaa. Kuvassa 30 on myds nahtavilla uuden pai-
nikkeen maarittelyt ja voidaan huomata myds se, etta se on ylimmalla tasolla hierarkiassa
toisin kuin ennen. Kuvassa vasemmalla olevat maarittelyt ovat vanhat maarittelyt, joita
l[Ahdettiin muokkaamaan. Kuvassa oikealla puolestaan ovat uudet maarittelyt. Huomioita-
vaa on se, etta uusissa maarittelyissa readMore -painike saa méaarittelyité button-luokalta.
Painikkeen oman "readMore” -luokan maarittelyt sisaltavat vain ne perus ulkoasumaarit-
teet, jotka tekevat painikkeesta halutun nékdisen. Muut kuten sijoitteluun vaikuttavat mar-
gin tai vastaavat méaarittelyt tehdaan ldeapp:in kayttamaan style.less -tiedostoon, jotta

painike saadaan sovelluksessa halutulle paikalle.

Styles | Computed Event Listeners DOM Breakpoints Properties Styles | Computed Event Listeners DOM Breakpoints Properties
element.style { +, N element.style { +, B

ea .content
tList 1li.category .re
1»1epx auto e;

nbined.min.css:1

.button { style combined.min.css:1

Kuva 30. readMore -painikkeen tyylimaarittelyt

Kuvassa 30 oikealla on uuden painikkeen tyylimaaritteet ja voidaan huomata, etta painike
saa paikkamaarittelynsa margin-arvolla eri paikasta kuin ulkoasuméaaérittelynsa. Paikka-
maarittely on annettu sille style.less -tiedostossa, jota sovellus kayttaa tyylitiedostonaan.
Painikkeen ulkoasuun liittyvat maarittelyt tulevat puolestaan buttons.less -tiedostosta, jo-

hon painike on luotu. Luokka readMore siséltaa siis painikkeen ulkoasua koskevat tyyli-
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maatritteet. Painikkeen luokan readMore paikkamaareet kuten "position:relative;” ovat pai-

nikkeen ympyranmuotoisen kuvan paikkamaareet, jotta se saadaan oikealle paikalleen.

3.6.3 Form -painike

Sovelluksessa on rekisterdintiin ja sisdankirjaukseen tehty samanlaiset painikkeet, mutta
ne ovat kuitenkin tehty erikseen ja saavat tyylimaarittelynsa omien yksilollisten tunnusten-
sa (ID) mukaan. Koska painikkeet ovat kuitenkin ulkoisesti samanlaiset, tultiin siihen tu-
lokseen, etta luodaan niiden pohjalta yksi painike formButton, jota kdytetdan molemmissa
tapauksissa. Sisaankirjautumisessa painikkeen siséaén haetaan tekstitiedostosta oikea
teksti "Sign in” ja rekisterdinnissa puolestaan "Register”. Nain ollen uudet painikkeet kayt-
tavat samaa formButton -luokkaa, koska ovat ulkoisesti samanlaisia, mutta niille saadaan

haettua eri teksti sisalloksi.

Huomioitavaa vanhojen painikkeiden korvaamisessa on tarpeen mukaan sdilyttaa niiden
yksilélliset tunnuksensa. Esimerkiksi "Loginbutton”- id taytyy sailyttda sisddnkirjautumis-
painikkeessa, koska sen perusteella painikkeelle linkitetdan loginfunktio, joka ajaa sisdan-
kirjaus-funtion painiketta painettaessa. Sama péatee myos register-painikkeessa. Rekiste-
rointi painikkeeseen tulee jattaa sen yksildllinen tunnus "addUser”, jotta rekisterdinti funk-
tio tulee ajetuksi painiketta painettaessa. Edella mainituilla yksildllisilla tunnuksilla oli myos
omia tyylimaaritteita style.less -tiedostossa, jonne siis on vanhan toimintamallin mukaan
toimittuna tehty sovelluksen elementtien tyylimaaritteet. Style.less -tiedostosta poistettiin
tyylimaaritteet, koska jatkossa ulkoasutyylimaéritteet tulevat painikkeiden omasta tyylitie-
dostosta. Style.less -tiedostosta tulee poistaa vanhat tyylimaaritteet, jotta ne eivat aiheuta

tyylissa sekaannuksia.

3.6.4 Salasananvaihto -painike

Hankalin painike tai ainakin tyolain oli kayttajakuvan vaihtoon tarkoitettu pyorea painike.
Painike oli alun perin rakennettu a -elementista, jonka sisalla oli span -elementti. Talle
elementille oli annettu kaikki painikkeen ulkoasua koskevat tyylimaaritteet. Span -
elementin sisélle oli viela tehty i-elementti, johon oli laitettu taustakuvaksi kamera. Kamera
kuvan kanssa oli aluksi hankaluuksia, koska alun perin kamera oli taustakuvana, joka tuli
tyylitiedoston kautta luokkana. Ongelmia oli saada se ndkymaan myos tyylioppaassa,
koska taustakuva haettiin kayttéon vanhemman kaytdssa olevan Bootstrap-version iko-
neista. Ratkaisuksi [6ytyi se, etta yksinkertaistettiin painikkeen rakennetta ottamalla span-
ja i-elementit pois ja sisallyttamalla uusi kamera suoraan button-elementtiin. Span -
elementilta poistettiin painikkeen ulkoasua koskevat tyylimaéaritteet, jotka siirrettiin chan-

gepic -luokalle.
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-
.ideapp-camera:before {
content: "\elb7";
} &#xe1bT;

href="#" class="changepic">< <1 class="icon-camera icon-white"></i></ ></a>

class="button changepic ideapp-camera"“></

Kuva 31. kayttdjakuvan vaihtopainike

Koska vanha kamerakuva tuli taustakuvana, paatettiin se vaihtaa ikoniksi, silla sovelluk-
sessa kaytetdan muuallakin ikoneita ja ne ovat helppoja kasitelld. Kamera-ikonin kayt-
téonotto oli helppoa, koska sovelluksessa jo kaytdssa olevasta Ikonifontti-tiedostosta 16y-
tyi myds kamera. Kayttbonottoa varten icons.less -tiedostoon liséttiin uusi luokka ja pseu-
do -elementti ideapp-camera:before, jonka sisélloksi (content) laitettiin kamera-ikonin
maaritteen nelja viimeista arvoa, jotta kameran saa nakyviin. Kamera ikonin maarite on
ilmoitettu hex-arvolla. Kuten kuvassa 31 ndhdaan, on kamera-ikonin hex-arvo &#xel7b.
Jotta tyylitiedosto osaa tulkita ja kayttaa oikeaa ikonia, tulee kayttda sen neljaa viimeista
arvoa (el7b). Nain tyylitiedosto osaa "lukea” koodin ja 16ytaa ikonifontti-tiedostosta oikean

ikonin muiden joukosta.

3.7 Typografia

Ideappiin tutustumisen jalkeen tultiin siihen tulokseen, etta sen otsikoita tulee selkeyttaa ja
tehda vain paatason otsikoita kuten hl, h2 ja h3. Ideapissa oli alun perin erilaisia otsikoita,
joista osa, kuten keskustelunaiheen otsikko "topicHeader”, oli luotu span -elementin avul-
la. Tama sai tyylinsa sille annetulta topicHeader-luokalta. Paatason otsikoiden kaytto sel-
keyttaa sovellusta ja sen yllapitoa, koska samaa otsikkoa pystyy tulevaisuudessa kayttaa

haluamassaan kohdassa antamalla yksinkertaisesti valitsemalla halutun otsikon tason.
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my rating testi Crowdsourcing
12 other ideas 17.09.2014
#contentArea .content style_combined.min.css:1

ul#subjectlist

li.presentationList .presentation .presentationrightdiv

.content h4 {

element.style { +, N a

}

-topicHeader { style combined.min.css:1
margin:»@;

style_combined.min.css:1

h2, h3, h4, h5, hé { style_combined.min.css:1

g: optimizelegibility;

Kuva 32. Esimerkki muutamasta otsikosta ldeapp:ssa

Kuvassa 32 on esimerkkina muutama otsikko ldeapp:sta. Yhtendaisemman ulkoasun saa-
miseksi paatettiin h4-otsikko ja topicHeader yhdistéaa hl-tason otsikoksi, koska ne olivat
kirjasinkooltaan isoimmat otsikot Ideapp:ssa. Niiden yhdistaminen tuntui myds luontevalta
sen takia, ettd se yhtendisti sovelluksen yleista olemusta. Molemmat otsikot ovat nimittain
kytkoksissa toisiinsa silla molempiin "renderéidaan” eli ruudulle piirretaan sama sisalto.
H4-tason otsikko on kaytdssa niin sanotussa "topic-nakymassa”, josta siirrytaan itse "to-
pikkiin” eli aiheeseen, jonka otsikkona topicHeader on. TAman takia oli myds luonnollista

yhdistaa niiden ulkoasua.

3.8 Lomakkeet ja syottokentat

Ideapp:n syottdkentat oli rakennettu kayttden Bootstrapin tyylimaarittelyitd. Ideapp:ssa ol
kaytdssa vanhan 2.3.3 version Bootstrapin grid- ja form -elementit tavallisen css-
tyylitiedoston kautta. Jotta tyylioppaaseen saatiin kayttoéon samat maaritteet syottokentille
Bootstrapista, poistettiin turhat Bootsrapin tyylitiedostot ja tuotiin sovelluksen ja tyyliop-
paan kayttoon vain tarvittavat less-tyylitiedostot Bootstrapista, kuten forms.less ja grid.less
-tiedostot. N&in saatiin pois samalla turhat Bootstrapin tuomat maarittelyt, jotka muun mu-
assa sekoittivat joitain typografioita. Toinen vaihtoehto olisi ollut muuttaa Bootstrapin css-
tiedosto less-tiedostoksi, jotta tarvittavat tyylimaaritteet syéttokentille olisi saatu tuotua
my0s tyylioppaaseen. Talloin Bootstrapin typografian maarittelyt olisivat kuitenkin sekoit-
taneet edelleen esimerkiksi uusia hl-otsikoita ja tAméan takia paadyttiin tuomaan vain tar-
vittavat tiedostot maéarittelyineen. Liséksi on turhaa tuoda kaikkia Bootsrtapin tyylimaaritte-
lyitd sovelluksen koodiin, silla se kasvattaa sovelluksen tyylitiedostojen kokoa. Jatkossa
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mahdollisesti tarvittavien Bootsrtapin tyylimarittelyiden kayttaminen onnistuu helposti tuo-

malla Bootstrapista haluttu less-tiedosto kayttoon.

VANHA RIUIST
REGISTER REGISTER

REGISTER

punt. To Log Ins

Ialready have an account. Toliog In >

Kuva 33. Rekisterodinti

Kuvassa 33 on nahtavilla milta lomakkeen syottokentat nayttivat ennen ja milta ne
nykyaan nayttavat. Muutosta varten piti sovelluksen tyylitiedostosta style.less hakea
esimerkiksi kuvassa nakyvien span- ja i-elementtien tyylimaarittelyt ja vieda ne uuteen
forms.less-tiedostoon, josta niita kayttaa seka sovellus etta tyyliopas. Syo6ttokentat oli jo
ennestaan rakennettu pitkalti Bootstrapin tyylimaarittelyiden varaan, joita siihen saatiin
esimerkiksi input-prepend-luokalta, joten nama luokat pidettiin myos uusissa
syottokentissé. Syottokenttdd varten luotiin forminput niminen luokka, jonka avulla
pystyttiin antamaan halutut tyylimaaritteet syottokentalle halutun ulkoasun
mahdollistamiseksi. Uusia syottokenttia tehtdesséa paatettiin myos samalla siirtya
kayttdmaan uusia ikoneita samasta Streamline-ikonifonttitiedostosta, josta kaytetaan
sovelluksen muitakin ikoneita. Streamline-ikonifonttitiedostosta etsittiin vanhoja ikoneita
vastaavat kuvat, kuten kayttajadhahmo, lukko seka kirjekuori. Nama nimettiin samalla

periaatteella, mika ikonien nimeadmisessa on muutenkin kaytdssa sovelluksessa.
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.formInput{
.add-on{
padding: 12px;
background-color: @white;
.border-radius(5px,0px,08px,5px) ;
Line-height: 25
clear: both;
{
font-size: 1.6

.border-radius(5

Kuva 34. Syottokentan méaaritteet

Kuvassa 34 on esitetty uudessa forms.less-tiedostossa oleva formlnput -sy6ttokentan
tyylimaaritteet seka nahtavilla on myos kuinka merkinta tapahtuu tyyliopasta varten. Van-
han sy6ttokentan span-elementilla olleet tyylimaarittelyt annettiin add-on-luokalle, jotta ne
olisivat vahvemmat maarittelyt kuin span-elementille annetut ja tulisivat kayttéén. Jos
maarittelyt olisi pidetty span-elementilld, olisivat Bootstrapin add-on-luokalle annetut tyyli-
maadritteet yliajaneet esimerkiksi paddin-arvon eika syottokentista olisi saatu saavutettu

halutunlaista lopputulosta.

3.9 lkonit

Ideapp:issa on kaytdssa Streamline-ikonifonttitiedosto, joka on kattava kokonaisuus vek-
torigrafiikalla toteutettuja ikoneita. Osa Streamline-ikonifonttipaketeista on ilmaisia ja osa
maksullisia (Streamline 2015). Tasta tiedostosta sovellukseen oli aikaisemmin otettu kayt-
t6on muutama ikoni kuten kayttajan profiili-sivulle vievan painikkeen kayttagjahahmo seka
sivupalkin "My rating”-tekstin vieressa oleva kayttagjahahmo tahdella. Osa kuvakkeista tuli
toisesta ikonitiedostosta, jonka yrityksen tydntekija oli itse tehnyt. Esimerkiksi kirjautumi-
sen yhteydessa ollut lukko tuli tAsté tiedostosta. Jotta toteutusta saatiin yhtenaistettya,

paatettiin vaihtaa kaikki ikonit tulemaan samasta ikonifonttitiedostosta. Taksi yhtenaiseksi
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tiedostoksi valittiin Streamline-ikonifonttitiedosto, koska se on kattava kokonaisuus ikonei-
ta ja mahdollisesti jatkon kannalta sielta I16ytyy monia tarvittavia ikoneita. Ikonifontissa on
my06s se hyva puoli, ettd koska ikonit ovat niin sanotusti fonttina, niitd pystyy helposti ka-
sittelemaan ja esimerkiksi muuttaa niiden kokoa. lkonit on lisaksi toteutettu vektorigrafii-
kalla, joten ne séailyttavat terdvyytensa skaalatessa niitd suuremmiksi verrattuna esimer-

kiksi normaaleihin png-kuviin.

Kuten muitakin tyylioppaaseen tulevia komponentteja varten, luotiin ikoneillekin oma
icons.less -tiedosto, johon kerattiin ja liséttiin Ideapp:in ikonit. Koska ikoneita kaytetaan

Streamline-ikonifonttitiedostosta, ikonit tuodaan tiedostoon niille annettujen arvojen mu-

kaan.
(_Q@ é?@ 2@ 9@ g@ QQ go\ 9@
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&#xe198; S#xe199; &#xel19a; &#xe19b; &#xe19c; &#xe19d; S#xe19e; S#xe19f;

Kuva 35. Kuvankaappaus Streamline-ikonifonttitiedostosta

Kuva 35 on kuvankaappaus Streamline-ikonifonttitiedostosta ja siitd nahdaan, etta esi-
merkiksi kayttajahahmo-ikonin méaritteend on &#xel18a;. Jotta ikoni saadaan sisallytettya
sovellukseen ja tyylioppaaseen, se tulee tuoda icons.less-tiedoston avulla kaytt66n. Tama

onnistuu kuvan 36 osoittamalla tavalla.
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.ideapp-hand-coin:before {
content: "\e366";

1

J

.ideapp-treasure-chest-1:before {

content: "\edbb";

.ideapp-treasure-chest-2:before {
content: "\edbc";

1%
J

.ideapp-user-star-2:before {
content: "\el8a";

Kuva 36. Kuvankaappaus icons.less -tiedostosta

Kuvasta 36 voidaan nahdéa esimerkkiné ikoneissa kaytetty nimeamistapa, joka noudattaa
samaa tyylia, joka ldeapp:issa oli jo aikaisemmin kaytossa ikoneilla. Ikonia varten
icons.less -tiedostoon luodaan luokka, jonka nimeksi annetaan ”.ideapp-ikonin-nimi” ja
lisamaareeksi before, joka sijoittaa ikonin elementin eteen. Tama toimintatapa oli jo aikai-
semmin kaytdssa sovelluksessa, joten samaa tapaa jatkettiin myos tyyliopasta tehdessa.
Ikonin luokalle annetaan sisélloksi (content) Streamline-ikonifonttitiedostosta ikonia vas-
taavan maaritteen nelja viimeista arvoa. Icons-tiedosto ei sisélla ikoneille minkaanlaisia
tyylimaaritteité vaan ikonit saavat tyylimaaritteensa kuten kokonsa ldeapp:in style.less-
tyylitiedostosta niista kohdin, joissa ikoneita kaytetaan. Nain ollen ikonien less-tyylitiedosto

eroaa hieman muista esimerkiksi painikkeiden less-tyylitiedostosta.

3.10 Otsake

Otsake péaatettiin irrottaa Ideapp:in style.less -tiedostosta ja sisallyttaa se tyylioppaaseen
yhdeksi elementiksi, jotta sen mahdollisia muutoksia olisi helpompi toteuttaa. Otsakkeen
toteutus noudatti jo tutuksi tullutta kaavaa elementtien toteutuksesta ja tyylioppaaseen
lisaamisestd. Ensimmaiseksi luatiin otsakkeelle oma less-tyylitiedosto, joka tuodaan kayt-
t6on molempien seka tyylioppaan etta sovelluksen tyylitiedostoihin, kuten aikaisemminkin
on toimittu. Otsake oli suurin rakenne, joka tassa vaiheessa siséllytettiin tyylioppaaseen.
Sen toteuttaminen ei ollut sen vaikeampaa kuin muidenkaan tyylioppaaseen toteutettujen
komponenttien toteuttaminen. Erona oli l&hinna se, etté otsake rakentuu useasta kom-
ponentista ja nain ollen niiden kaikkien tulee "sopia yhteen”. Otsakkeen siirtdminen omaan
tyylitiedostoon oli samanlainen operaatio kuin muidenkin komponenttien kanssa, mutta

otsakkeen kanssa sai olla tarkkana siitéa, mitk&a kaikki tyylimaaritteet kuuluvat otsakkee-
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seen. Otsakkeeseen liittyvia tyylimaaritteitd on useampia kuin muissa aikaisemmin toteu-
tetuissa elementeissa. Selaimen "Inspect element’- tytkalulla taytyi katsoa ja ymmartaa
tyylim&aritteiden periytyminen, jotta otsakkeesta sai oikeanlaisen rakenteen. Esimerkiksi
line-heigth -arvo annettiin otsakkeelle samalla kun se siirrettiin omaan tyylitiedostoon, jotta
otsake saa oikean arvon myos tyylioppaassa. Aikaisemmin otsake peri line-heigth -arvon
body-elementilta.
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4 Lopputulos

Lopputuloksena opinnaytetydsta syntyi Richenille tyyliopas heidan Ideapp-
sovellukseensa. Koska tyyliopas on elava dokumentti ja sen sisélto elad sovelluksen mu-
kana, tyyliopas ei "koskaan” ole valmis. Richenille tehty tyyliopas sisaltada Ideapp:n tyy-
lioppaan toteutushetkelld sisaltamat komponentit, varit, ikonit seka otsakkeen. Tyyliop-
paaseen ei kuitenkaan lahdetty toteuttamaan sovelluksen lista-elementteja, silla ne tulevat
lahitulevaisuudessa muuttumaan kokonaan, joten niiden tekeminen tyylioppaaseen ja sita

kautta sovellukseen jatettiin Richenin tyontekijoiden tehtavaksi.

Style-less -tiedosto pieneni noin 48 KB:hen ja koodiriveja jai 2395 eli 275 rivia vAhemman
kuin aikaisemmin. Sovelluksen tyylitiedosto pieneni siis noin 10%, mika on hyva muutos
tyylitiedoston koossa ottaen huomioon, etta siita ei viela poistettu aivan kaikkia sovelluk-
sen elementteja. Sovelluksen tyylitiedosto tulee vield pienenemaan jahka Richenin tyon-
tekijat suunnittelevat sovelluksen ulkoasua niilta osin, joilta se tulee muuttumaan l&hiai-
koina. Esimerkiksi lista-elementtien poisto sovelluksen tyylitiedostosta tulee pienentamaan
tata entisestaén. Style.less -tiedostosta havinneet koodirivit sijoitettiin uusiin tyylitiedostoi-
hin. Uusia komponenttien tyylitiedostoja tuli yhteensa kuusi ja naiden lisaksi tyylioppaan
oma tyylitiedosto. Tyylioppaalle on myds oma html-tiedosto seka esimerkiksi style-
guide.md -tiedosto, joka sisaltda tyylioppaan yleiskatsauksessa olevan tekstin.

LDE V s
¥ crowdsourcer P bootstrap

¥ admin
¥ assets
V¥ styleguide-template
¥ public
htmi5shiv.js
jquery-1.9.1.min js
kss.js
kss.less
main.js
rainbow-github.less
rainbow.min.js
index.html

» no-theme
admin.css
bootstrap.min.css
bootstrap_forms.min.css
buttons.less
colors,less
dashboard.less
elements.less
forms.less
grid.less
header.less
icons.less
jquery.Jcrop.min.css
pointsstyles.less
reset.less
starbox.less
style.css
style.css.orig
style.LESS
style_combined.css
style_combined.css.orig
style_combined.min.css
style_combined.min.css-aba
style_combined.min.css.orig|
styleguide.css
styleguide.less
styleguide.md
theme.LESS

typography.less

Kuva 37. Hakemistorakenne
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Kuva 37 havainnollistaa Ideapp:n hakemistorakennetta tyylioppaan lisddmisen jalkeen
projektiin. Hakemistorakenne toteutettiin Richenin tydntekijoiden haluamalla tavalla ja uu-
det tiedostot sijoitettiin niihin hakemistoihin, jotka he kokivat olevan kayton kannalta par-
haimmat hakemistot. Tyylioppaan tiedostot sijoitettiin assets-hakemistoon, josta [0ytyy
muun muassa tyylioppaan index.html -tiedosto. Tyyliopasta varten tehdyt komponenttien
omat less-tiedostot sijoitettiin css-hakemiston alle, jossa on myds muut sovelluksen tyyli-
tiedostot seka tyylioppaan oma tyylitiedosto.

Tyylioppaan ulkoasu pyrittiin pitamaan mahdollisimman yksinkertaisena ja selkeéné. Ai-
noat muutokset alkuperdiseen KSS:n tyylioppaan pohjaan ovat lahinn& varimuutoksia
taustavarissa ja fontin varissa. Liséksi esimerkiksi ikoneille ja vareille tehtiin omat "esittely-
laatikonsa”, jotta ulkoasusta saisi naiden osalta mahdollisimman helpon ja ymmarrettavan.
Naita muutoksia lukuun ottamatta tydssa kaytettiin KSS:n normaalia tyyliopaspohjaa, kos-
ka se koettiin riittdvan visuaaliseksi eika nahty tarvetta sen ulkoasun suurempiin muutok-
siin. Tyyliopas toimii useimmilla selaimilla kuten IE, Firefox ja Chrome. Tyylioppaan ulko-

asua voi tarkastella liitteesta 4, joka sisaltdd kuvankaappauksina tyylioppaan.

Liitteena oleva tyyliopas esittelee projektin lopputuloksena luodun tyylioppaan. Tyyliopas
on jaettu kuuteen osioon, joista jokainen esittelee eri kategorian. Tyylioppaan alussa on
lyhyt teksti tyylioppaasta ja sisallytetty linkki KSS:n dokumentaatiota varten KSS:n inter-
netsivuille. Suurempia ohjeistuksia itse KSS:n dokumentaatioon ei koettu tarpeelliseksi
talla hetkelld, silla yrityksen tyontekijat ovat kayttaneet KSS:44 aikaisemmin ja dokumen-
taatio on silta osin heille tuttu. Ensimmainen varsinainen osio tyylioppaassa siséltaa sovel-
luksen painikkeet. Liite numero viisi esittelee buttons.less -tiedostoa ja taméan rakennetta.
Tasté osiosta muodostui laajin kokonaisuus tyylioppaassa. Liitteesta viisi voidaan nahda
kuinka osiossa on tehty painikkeille "peruspainike”, jonka pohjalle muut painikkeet raken-
tuvat. Taméa peruspainike sisaltda painikkeiden tyylimaarittelyistd muun muassa taustava-
rin ja vastaavat yleiset maarittelyt, jotka saadaan nain helposti jaettua kaikkien painikkei-
den kayttoon. Taman lisaksi painikkeet sisaltavat yksilolliset maaritteensé halutun ulko-
asun saavuttamiseksi. Painikkeet toteutettiin sekéd a- ettd button-elementeilla, jotta paini-
ketta voidaan kayttaa kaikissa tarvittavissa tapauksissa. Nain toimittiin esimerkiksi sen
takia, ettd a-elementilla voidaan helposti toteuttaa linkki, jolloin saadaan halutun nakdinen
painike myos mahdolliseen linkkiin. Esimerkkien alla on a- ja button-elementtien toteutta-
misen mahdollistava html-koodi, joista valitaan jompikumpi liséattéavaksi html-pohjaan ja
nain ollen tuomaan painikkeen kaytt6on. TAma painikkeiden toteutus seka a- etté button-
elementilla niin, ettd ne nayttavat samoilta ei aina ollut helppoa, koska kyseisilla elemen-

teilla on esimerkiksi valmiiksi tiettyja valmiita tyylimaaritteitéd. N&aista eroavaisuuksista huo-
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limatta pystyttiin tekemaan samanlainen painike molemmilla elementeilld, ja molemmat

"versiot” kayttavat samoja tyylimaaritteita.

Toinen osio tyylioppaassa siséltaa typografian, jossa on maéaritelty muun muassa paata-
son otsikoiden tyylit sek& normaalin tekstin tyyli. Sovelluksessa korvattiin joitakin otsikoiksi
tehtyja teksteja nailla uusilla paatason otsikoilla. Talla tavoin saatiin esimerkiksi sovelluk-
sen ulkoasua yhtenéistettyd. Myos tulevaisuuden mahdollisia muutoksia varten yllapito on
helppoa, silla muutos yhteen tiedostoon yhteen kohtaan, vaikuttaa useampaan kohtaan
itse sovelluksessa. Kolmas osio tyylioppaassa sisaltéda sovelluksen vérit ja esittelee ne.
Liite numero kuusi esittelee colors.less-tiedostoa ja kuinka se on rakennettu. Taméan osion
tyylitiedosto eroaa ikonien tyylitiedoston lisdksi muista osioista siing, ettd nama eivat sisal-
| varsinaisia tyylimaaritteita. Varien ja ikoneiden tyylitiedostojen avulla niiden "’komponen-
tit” tuodaan sovellukseen kayttéon. Kuten liitteesta kuusi voidaan nahda, osion tyylitiedos-
to sisaltaa varien hexadesimaaliarvot, jotka linkitetaan less-muuttujien avulla kayttéon
muualle sovellukseen. Esimerkiksi painikkeissa varit kayttavat naitd muuttujia ja painik-
keen varin arvoksi voidaan nain ollen antaa @color-red. Tama muutos helpottaa uusien
varien lisddmista ja vanhojen vérien hallittavuutta ja muokattavuutta sovelluksessa. Esi-
merkiksi jos punaisen sévya halutaan tulevaisuudessa muuttaa astetta tummenpaan, voi-
daan colors.less-tiedostoon tehda muutos yhdella hexadesimaaliarvon muutoksella ja
muutos vaikuttaa taméan jalkeen heti kaikkiin elementteihin, joilla on @color-red niiden
varimaarittelyna. Jatkossa siis voidaan tyylioppaasta valita kehittdessa haluttu vari ja kayt-
téda sen less-muuttujaa tuomaan uuteen komponenttiin haluttu taustavari. Véarien esittele-
mista varten tyylioppaaseen luotiin nelid, jonka taustavariksi annetaan vari ja nelion poh-
jalla on vérin less-muuttuja ilmaisemassa sita maarittelya, jolla kyseisen varin saa tuotua
elementille. Vérit jaettiin myos tyylioppaassa varien mukaan kuten punainen, ruskea ja
harmaa. Nama "paaluokat” sisdltavat kyseisten vérien eri savyt, jotka vareista on kaytos-

sa.

Neljas osio tyylioppaassa sisdltaa lomake-elementteja. Tassa osiossa on tehty sovelluk-
sessa kaytetty syottokentta seka esimerkiksi sisaankirjautumisessa ja rekisterdinnissa
kaytetty syottokentta-elementti ikonilla. Myds sisaénkirjautumisessa kaytetty jonkin vir-
heellisen tiedon ilmaiseva lisaluokka, joka muodostaa syottokentan ymparille punaisen
reunan, on lisatty tdhan osioon. Viides osio tyylioppaassa siséltaa sovelluksen ikonit. Iko-
nien tyylitiedostoa on nahtavilla liitteessd numero seitseman. Kuten vérien kanssa, eroaa
tadma osio hieman muista, siina ettéa tamakaan osio ei sisélla ikoneille tyylimaarittelyita
vaan ikonit pelkastddn tuodaan kayttdon tdman avulla. Tyylimaaritteet ikoneille annetaan
paikkakohtaisesti sovelluksen tyylitiedostossa. Liitteestad seitseman voidaan huomata

ikonien kayttéonotto ja muun muassa se kuinka KSS:n syntaksista on jatetty pois "Mar-
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kup”, jolloin rivien 3-22 html-koodit eivat listaudu tyylioppaaseen nakyville. Html-koodien
sisaltama tieto naytetdaan kuitenkin tyylioppaassa. Nain saadaan jatettya tyylioppaasta
tarpeetonta html-koodia pois, joka ei ole oleellista ikonien kayttamisen kannalta tyyliop-
paassa. Kuten vareille, tehtiin myds ikoneille tyylioppaaseen niiden esittelemista varten
oma esittelylaatikkonsa, joka sisaltaa ikonin ja taman maarittelyn, jolla ikonin saa kayt-
to6on. Viimeinen osio sisaltdd sovelluksen otsakkeen, jolla luotiin tyylioppaaseen oma osio.

Liite kahdeksan esittelee tyylioppaan tyylitiedoston. Tyylitiedoston alusta voidaan néahda
kuinka esimerkiksi muut less-tiedostot tuodaan kayttéon (import) tyylioppaaseen. Samalla
tavalla ne tuodaan kayttdon myos sovellukseen taman tyylitiedostossa. Liiteesté voidaan
my06s nahda, ettd siina on annettu KSS:n syntakseiden avulla tyylioppaan osioiden otsikot
seka naiden lyhyet alkutekstit. Tyylitiedosto siséltaa myos ikoneita ja vareja varten tehty-
jen yksinkertaisten “esittelylaatikoiden” tyylimaaritteet. Lisaksi siina on muutettu tyyliop-
paan otsikon varia halutuksi. Muut tyylimaaritteet, joiden pohjalta KSS luo tyylioppaan

ovat kss.less -tiedostossa, joka l6ytyy projektissa assets-hakemiston alta.

Uusia yleispatevia komponentteja kokeiltiin sovelluksessa seka otettiin siina myods kayt-
t6on sovelluksessa. Varsinkin painikkeiden osalta seka vareiltdan ja otsikoiltaan sovellus
koki suurimman muutoksen kohti yhtendisempaa ulkoasua. Osa vareista esimerkiksi oli
vanhoja eika niita ollut kaytbssa endéa missaan, joten ne poistettiin koodista kokonaan.
Osa vareista korvattiin toisella, jotta ulkoasusta saataisiin yhtenaisempi. Esimerkiksi har-
voin kaytettyja harmaan sévyja korvattiin toisella harmaan savylla, jota kaytettiin sovelluk-

sessa jo ennestddn useammassa kohdassa.

Richenin tyontekija Marcus Tallberg kommentoi lopputulosta seuraavasti:

"Tyylikirjaston (Styleguide) luominen olemassa olevaan palveluun on haas-
tava tehtava. Useimmiten suurimmat hyddyt toteutuksen osalta saadaan ot-
tamalla tyylikirjasto kayttéon heti projektin ensimetreilla.

Julius Juntusen luoma tyylikirjasto Ideapp-verkkopalveluun helpottaa tule-
vaisuudessa uusien toiminnallisuuksien luontia. Tyylikirjaston avulla uudet
toiminnallisuudet saa toimivasti pirstoutettua pieniksi fragmenteiksi. Luotu
tyylikirjasto otetaan osaksi kehitysprosessia ja otetaan sen avulla askelia
kohti tyylikirjasto-vetoista kehittdmisté.” (Tallberg 13.1.2015)

Kuten Tallbergin kommentista voidaan todeta, tullaan tyyliopas ottamaan kayttoon
Richenilla. Tallbergin mukaan tyyliopas tulee myds helpottamaan tulevaisuudessa uusien

toiminnallisuuksien luontia. Kuten Tallberg toteaa, ollaan Richenill& siirtymé&ssa tyyliop-
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paan mukana kohti tyyliopas-vetoista kehittdmisprosessia. Tdma toimintatapa vaatii yri-
tyksen tyontekijoiltd hieman totuttelua, jotta he saavat rutiinin tyylioppaan kayttoéon kehi-
tyksessa. Nyt luotu tyyliopas on hyva alku Richenin tyyli opas-vetoiseen kehitykseen ja se

tarjoaa pohjan jatkaa kehitysta ja komponenttien lisddmista tyylioppaaseen.
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5 Pohdinta

Yhteenvetona tyylioppaista voitaisiin todeta, ettd hyva tyyliopas auttaa tyontekijoita yhte-
naisemman ulkoasun luomisessa. Tyylioppaan tulisi myds nopeuttaa kehitystyota, koska
kehityksen komponentit on valmiiksi luotu ja tyyliopas tarjoaa komponentit helposti kayt-
téonotettaviksi. Nain ollen lopputuloksena tulisi olla paremmin toimiva sivu tai sovellus.
Jotta tyylioppaasta saataisiin mahdollinen hyoty, sen tulisi olla helppolukuinen ja helposti
ymmarrettava. Tyylioppaan tulisi mahdollistaa yksinkertainen komponenttien ja rakentei-
den uudelleenkaytettavyys yksinkertaisesti kehittdjan hakemalla tyylioppaasta haluttu
komponentti ja kopioimalla se haluttuun kohtaan kehitteilla olevaan rakenteeseen. Par-
haimmillaan tyylioppaan tulisi tarjota kehittgjalle tunne kuin hén rakentaisi rakennuspali-
koista haluttua kokonaisuutta yksinkertaisesti valitsemalla halutut osat ja liittamalla niita

toisiinsa.

Opinnaytety6 ei aivan pysynyt alkuperaisessa aikataulussa vaan venyi lopulta noin kol-
mella viikolla alkuperéisestéa aikataulusta, koska opinnaytetyon puolenvdlin tienoilla saatu
tyd hankaloitti opinnaytetytn tekemista vahentamalla huomattavasti muun muassa mah-
dollisuutta menn& Richenin tiloihin tekemaan opinndytetytté ja saamaan vastauksia ky-
symyksiin. Opinnaytety6ta hankaloitti se, etté tyylioppaan toteuttanut opiskelija ei ole ollut
sovelluksen kehittamisessa mukana aikaisemmin. Tama hankaloitti aluksi jonkin verran
komponenttien etsimista sovelluksesta seka sovelluksen toiminnan ymmartamista. Esi-
merkiksi jotkin komponentit kayttavat javascriptia tietyn toiminnan toteuttamiseen ja nama
on linkitetty yksil6llisen tunnisteen (id) avulla. Naissa tapauksissa esimerkiksi oli hanka-
luuksia valilla ennen kuin ymmarsi mitka “osat” aikaisemmasta komponentista tuli saas-
taa, jotta se toimisi kuten ennen. Lahinna ongelmana oli tarvittavien asioiden I6ytaminen
eri tiedostoista. Esimerkiksi jotkin komponentit oli sijoitettu hogan-tiedostoihin, jotka rende-
réidaan tarvittaessa sovellukseen, mutta jotkin komponentit, kuten otsake, oli toteutettu
suoraan index.html -tiedostoon. Yrityksen tydntekijat auttoivat onneksi mahdollisuuksien
mukaan hahmottamaan sovelluksen rakennetta ja komponenttien lIoytamista. Varsinkin
siind vaiheessa kun elementin html-koodi vaati tyylimaaritteiden lisdksi muutoksia, taméa
hidaste komponenttien I6ytamiseen sovelluksen tiedostoista tuli esille. Kaikki tarvittavat
muutokset saatiin kuitenkin lopulta tehtyd. Ty6ta hankaloitti my6s jonkin verran se, etta
sovelluksessa kaytettavat less ja hogan seka grunt eivat olleet tuttuja ennestaan. Myos
itse tyyliopas oli tuntematon asia ennen opinnaytetyon tekemista. Naista hidasteista huo-
limatta opinnaytety® saatiin vietya paatokseen ja Richen sai tydsta kaipaamansa tyyliop-

paan Ideapp-sovellukseensa.
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Opinnaytetydsta toteutunut tyyliopas sisaltaa Ideapp:issa talla hetkella olevia komponent-
teja ja koska tyyliopas "elad” koodin mukana se ei varsinaisesti koskaan ole "valmis”. Sita
mukaa kun lisaa komponentteja tehd&éan tai vanhoja paivitetaan, tyyliopas eldd muutok-
sen mukana. Richenin tyontekijoille jaa tyylioppaan yllapitaminen tulevaisuudessa. My0s
talla hetkella tyylioppaasta poisjatetyt elementit kuten lista-elementit, jotka tulevat paivit-
tymaan lahitulevaisuudessa, jaavat Richenin tyontekijdiden toteutettaviksi. Tyylioppaan
lisdksi suurin osa projektin tyosta oli selkeyttaa Ideapp-sovelluksen koodia ja sen raken-
netta ja hakemistorakennetta. Tyylioppaan liséksi siis Richen hydtyy opinnéytetydprojek-
tista siten, ettd sovelluksen rakenne ja tiedostot mahdollistavat tyyliopas-vetoisen sovel-
luskehityksen. TAma tarkoittaa sitd, ettd suurin osa tyosta kohti tyyliopas-vetoista sovel-
luskehitysta on jo tehty ja Richenin tyontekijoiden tyoksi jaa lahinna uusien tarvittavien
less-tiedostojen luominen uusille elementeille tai uusien komponenttien luominen jo ole-
massa oleviin less-tiedostoihin. Kokonaisuutena opinnaytetydprojekti teki siis paljon muu-
takin kuin loi pelkan tyylioppaan Ideapp:in opinnaytetyénteon tekohetkella olevista kom-

ponenteista.

Itse projektista ja tyylioppaan tekemisesta sekd KSS:n kaytdsta opin kuitenkin paljon ja
niista on toivottavasti tulevaisuudessa hyttya muissakin tdissa. Lisaksi opinnaytetyota
tehdessa karttui tietoa ja kokemusta webkehittdmisesta ja tyylitiedostojen ja html-
tiedostojen toteutuksesta. Projektin pohjalta sain myos lisda itsevarmuutta alalta ja arvo-
kasta kokemusta projektitydoskentelysta. Liséksi itseoppiminen korostui projektin aikana
varsinkin esimerkiksi KSS:n kanssa ja tama kasvatti luottamusta omaa osaamista ja tie-
donhakua kohtaan. Lopputulokseen olen tyytyvainen ja toivon, etta paasen tulevaisuu-

dessakin toteuttamaan vastaavanlaisia projekteja joko yksin tai ryhmassa.
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Liitteet

Liite 1. Ideapp sisaankirjaus

= Email

& | Password

LOG IN
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Liite 2. Ideapp kategoriat -néakyma sivupalkki kiinni ja auki

a9

KEHITYSKATEGORIAA

Read More ®

TYHJA KATEGORIA

Read More (©)

Julius
Juntunen
@ o Activity

oS points 690

My
gﬁ' Rating 3.256

KEHITYSKATEGORIAA

4l TOP ACTIVE USERS

Janne 2995

@ $ . o
Juli

@ . o

TYHJA KATEGORIA

Fredrik
! Siren 400
Read More @

$ . 385

FULL LIST
Linkkitesti 1 4.09
Testailu 4 4
Testailu 3 3.66
Testailu 2 Pitka 3.6

otsikko otsikko

Lorem ipsum 3.58
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Liite 3. Ideapp aiheet -nédkyma sivupalkki kiinni ja auki

HOME < KEHITYSKATEGORIAA

Crowdsourcing 3414

TOMORROW'’S e sen woe.
WORKING g st

12 other ideas

CULTURE-WILL
BE FLA

READ MORE —>

-3

Kursiivi 3

Janne wrote:

1 other ideas

READ MORE —>

»

Testailu Pitkd Otsikko Otsikko 3
Otsikko

Janne wrote:

Lorem ipsum Lorem ipsum Lorem ipsum

Tykkaan erittain paljon Ipsumista joten laitan sité itsekin tahan Lorem ipsum
dolors.

4 other ideas

READ MORE —>

Julius
Crowdsourcing 341 % ‘ Juntunen

Fredrik Siren wrote.
my rating testi
my rating testi

12 other ideas ,{2* :\g‘mg 3.25

o Activity
o Ppoints 690

4l TOP ACTIVE USERS

Janne 2995
Teppo
! Testaaja 1170

Kursiivi Ik \

Ji
Janne wrote: ‘ Jgr::jjnen 690
jeejee2
jeejee2 ! Fredrik
1 other ideas siren 400

$ i, 35

READ M: FULL LIST

Testailu Pitko Otsikko 3k Linkkatesti1 4.09
Otsikko Otsikko

Janne wrote:
Lorem ipsum Lorem ipsum Lorem ipsum
Tykkaan erittdin paljon Ipsumista joten laitan sita itsekin tahan

Lorem ipsum dolor s Testailu 3 3.66
4 other ideas

Testailu 4 4

> Testailu 2 Pitkd 3.6
otsikko otsikko
Lorem ipsum 3.58
—— Linkkitesti 1 4094
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Liite 4. Tyyliopas

Table of contents Ideapp StylegUide

0 Overview  Spleguide for Ideapp
1 Buttons  1his styleguide contains Ideapp components, colors and structures.
Use styleguide as guide for developing Ideapp.
- Typography oo components has their own section. When creating new components, use those sections to categorize components or create
3 Colors  new section if needed.
4 Forms
5 icons
6 Header

Created using kss-node and kss-node-template.
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Table of contents

Overview

Buttons

Basic Button

Open topic Button
Form Button
Password change Button
Picture change Button
Read more Button
Sort Button

Button with icon
Button group
Typography
Colors

Forms

Icons.

Header

1 Buttons

Ideapp Button classes. Buttons can be done usign a or button element.

1.1 Basic Button

Basic action button used in ideapp.

:hover  Highlight the button when hovered.

:active  Active

wisited  Visited

<a href="#" class="button {Smodifiers}”>suttonc/a>
<button class="button {$mocifiers}">sutton</button>

1.2 Open topic Button

Used in Ideapp Topic view

READ MORE —>

<a href="#" class="button openTopic {$mcdifiers}”>Read more<span class="ideapp-arrow-32"></span></a>
<br>
<button class="button openTopic {$modifiers}">Read more<span class="ideapp-arrow-32"></button>

1.3 Form Button

Button used in Ideapp login and register.

LOG IN REGISTER

<a href="#" class="button formsutton {$modifiers}"sLog inc/a>
<button class="button formsutton {$modifiers}”>Registerc/buttons

1.4 Password change Button

Password change button used in ldeapp mypage password change.

<a href="#" class="butten changepw {Smodifiers}”><spanschange password</spans</s>
<br>
<button class="butfon changepu {$modifiers}"><span>changs password</spans</button>
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Table of contents

0 Overview
1 Buttons
141 Basic Button
12 Open topic Button
13 Form Button
14 Password change Button
15 Picture change Button
16 Read more Button
17 Sort Button
18 Button with icon
1.9 Button group
2 Typography
3 Colors
4 Forms
5 Icons
6 Header

<a href="#" class="button changepw {$modifiers}”><span>change password</span></a>

<brs>

<button class="button changepw {$modifiers}"><span>change password</span></button>

1.5 Picture change Button

Picture change button used in Ideapp mypage.

<button class="button changepic ideapp-camera”></button>

1.6 Read more Button

Read more button used in Ideapp. Takes 85% of its parent element’s width as its own width.

<a href="#" class="button readiore {$modifisrs}"><span>Read more</span></a>
<br>
<button class="button readiiore {$medifiers}”><span>Read more</span></button>

1.7 Sort Button

TOP TOP

<a href="#" class="button sort {Smodifiers}">Top</a>
<button class="button sort {$modifiers}”>Toco</button>

1.8 Button with icon

i

<a href="#" class="butten iconButton {$modifiers}”><span cla:
<button class="button iconsutton {$modifiers}"><span clas

1.9 Button group

Use button group to get multiple buttons to same level.

<div class="button-group”>

<a href="#" class="button">Button</a>
button™>2utton¢/a>
button™>Button</a>

</div>

Created using kss-node and kss-node-template.
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Table of contents

0 Overview
1 Buttons
2 Typography

3 Colors

3 Backgroun

4 Forms
5 Icons
6 Header

3 Colors

Colors used in Ideapp. To use color you want, use @color markdown on your css/less file

3.1 Background colors

Basic background colors used in Ideapp
@color-white is used for sidebar

@color-light-grey1 i
@color-light-black is used for body background color

ed for app background color

@color-white @color-light-grey1 @color-light-black

3.2 Grey

@color-light-grey @color-light-grey2

3.3 Red

3.3 Brown

@color-light-brown

3.4 Colors

@color-black

using kss-node and kss-node-template.
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Table of contents

Overview
Buttons
Typography
Colors
Forms
Icons

cons

Header

5 Icons

lcons used in Ideapp. Use icon name as class

1N

<div class="ideapp-user”></div>

5.1 Icons
. e
= &= 38
ideapp-treasure-chest-1 ideapp- hest-2 ideapp-user ideapp-chat-1
ideapp-user-setting-2 ideapp-user-star-2 ideapp-bubble-star-1 ideapp-file-favorite-2

uﬂﬂu_

il

ideapp-signal-high ideapp-chart-up ideapp-arrow-32 ideapp-arrow-33
ideapp-arrow-34 ideapp-arrow-68 ideapp-hand-coin ideapp-piggy-bank
@
ideapp-award-2 ideapp-camera ideapp-envelope ideapp-lock

Created using kss-node and kss-node-template
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Table of contents

Overview
Buttons
Typography
Colors
Forms
Icons
Header

Header

6 Header

Ideapp header

6.1 Header

Ideapp header

8 Profile

Log Out

<div class="container-fluid” id="header">
<div class="row-fluid custom-header-style">

<div class="ideapp_content">
<a id="logo" href="/"></a>

<a href="#" id="collapse">&#9776;</a>

ideapp_sidebar collapsable authactionarea”>

“controls”>
<span class="button-group">

<a href="/dashboard/myprofile" id="mypage" class="button iconButton”><span class="
<a href="#" class="button” id="logOut" data-i18n="index.logout">Log Out</a>
</span>
</div>
</div>
</div>
</div>

< i

Created using kss-node and kss-node-template.
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Liite 5. Buttons.less

buttons.less

-button{
-webkit-appearanc

appearan
background: @color-red;
font-family: @basicFont;

solid @color-red;
g center;
color: @color-white;

font-size: lem;
text-decoration: none;

-hover {
.button-colorize(@color-dark-red);
color: @color-white;
text-decoration: none;

ctive{
color: @color-white
text-decoration: none;

svisited{
color: @color-white;
text-decoration: none;

.openTopic {
display: block;

position: relativ

top: 4px;

.formButton {
background: @color-bright-red;
.border-radius(5px,5px,5
border: @color-bright-red;
padding:15 2 15 2
text-transform: uppercase;

)5

64



Liite 6. Colors.less

colors.less

@color-white : #fff;
@color-light-greyl :
@color-light-black:

.bg-white{background-color: @color-white;}
.bg-light-greyl{background-color: @color-light-greyl;}
.bg-light-black{background-color: @color-light-black;}

@color-light-grey :
@color-light-grey2
@color-grey 36
@color-dark-grey:

%Y.

o

o
0 0Q 0q
|

grey{background-color: @color-light-grey;}
grey2{background-color: @color-light-grey2;}
ackground-color: @color-grey;}
rey{background-color: @color-dark-grey;}

o C

|
Q0 -

o
o
|

@color-bright-red :
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Liite 7. Icons.less

buttons.less

.ideapp-hand-coin:before {
content: "\e366";

1
J

.ideapp-treasure-chest-1:before {
content: "\edbb";

1
J

.ideapp-treasure-chest-2:before {
content: "\edbc";

¥

.ideapp-user-star-2:before {
content: "\el8a";

¥

.ideapp-bubble-star-1:before {
content: "\e@d6";

1
J

.ideapp-signal-high:before {

content: 2
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Liite 8. Styleguide.less

styleguide.less

"reset.less";
"elements.less";
"theme.less";
"bootstrap/variables.less";
"bootstrap/mixins.less";
"bootstrap/grid.less";
"bootstrap/forms.less";

"buttons.less";

"typography.less";

"colors.less";

"forms.less";

"icons.less";

"header.less";

.color-box{
border: 1px solid @color-black;
display: inline-block;
height: 200px;
margin-bottom:5px;
width: 200px;
position: relative;
word-wrap: break-word;
{
bottom: 0;
color: @color-black;
font-family: @basicFont;
text-align: center;
font-size: 1.2em;
height: .
left:0;
Line-height: 4@px;
position: absolute;
width: 1007%;
}.dif{color:@color-white;}




.icon-box{
color: @color-black;
border: 1 solid @color-red;

margin-t
padding 5
position: relative;
text-align: center;
{
border solid @color-red;
bott )
font-famil
font-siz
heigh

position
width:

{line-height: normal;}

#ideapp-styleguide{
color: @color-red;

1
.text-black{
color: @color-black;
1
J
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