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“Luck is what happens when preparation meets opportunity.”

Seneca




LAHTOVALMISTELUT

1.1 Miksi pakkaussuunnittelu?

Toukokuu 2012, pddtoksenteon aika. Kolmas lukuvuosi
lahestyi loppuaan ja minun tdytyi jattdd opinndytetyon
aihekuvaus. Olin viltellyt pddtdstd kuukausia. Tuntui,
etten ollut vield valmis aloittamaan opinniytety6td. Se
kuulosti niin lopulliselta, sitten opinnot olisivat ohi ja

minun pitdisi olla valmis.

Pohdin erilaisia itseédni kiinnostavia aihevaihtoehtoja
mielessdni. Yritysilmeen suunnittelu olisi ollut turvalli-
nen valinta, mutta epdilin, ettei se tarjoaisi opinndyte-
tyolleni mitddn uutta tai persoonallista. Kuvittaminen

on ldhell4 syddntini, mutta realistinenpuoli itsesséni

totesi, ettei aihe tuo juurikaan turvaa tulevaisuudelle
tai edesauta tydllistymisténi. Mielessini kyti myds
kolmas aihe. Aihe oli kiinnostanut itseéni jo pitkdin,
mutta olin epdvarma olisiko sen toteuttaminen mah-
dollista, koska kyseistd aihealuetta ei oltu kisitelty

opinnoissani lainkaan.

Epdilyksistdni huolimatta pédtin ehdottaa opinndyte-
tyoni aiheeksi pakkaussuunnittelua. Ajattelin, ettd aihe
olisi ehdottomasti perehtymisen arvoinen. Olin koko
opintojeni ajan pyrkinyt kehittdméain itsedni monipuo-
liseksi suunnittelijaksi kaikilla graafisen suunnittelun

osa-alueilla ja tdim4 alue oli vield tutkimatta.
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Tiesin, ettd aihe vaatisi minulta valtavasti. Koska aihet-
ta ei oltu kisitelty aiemmin, tdytyi minun ottaa kaikes-
ta selvii itse. Aiheeni hyviksyttiin ja sain tdstd uutta
energiaa ja uskoa, ettd pystyn tdhin. Tdssd vaiheessa
en kuitenkaan vield tiennyt, kuinka kivinen tie minulla

olisi edess.

Aihekuvauksessa olin tuonut ilmi, ettd haluan tyslleni
asiakkaan, mielestdni tyGeldmayhteys tekisi tydstini
todellisemman ja merkittdvimman. Minulla oli suuria
toiveita asiakkaan suhteen ja toivoin, ettd suunnitte-
lemani pakkaus saisi paljon nakyvyyttd. Suunnittelin
my0s, ettd pyytdisin pakkaussuunnitteluun perehty-

neen mainostoimiston yhteistykumppaniksi.

Kesdn aikana etsin itselleni asiakasta ja yhteistyokump-
pani, mutta silloin ensimmdiset vaikeudet alkoivat.
Vaikka kuinka yritin, en 16ytdnyt itselleni asiakasta.
Otin yhteyttd koulumme projektisuunnittelijoihin

ja opettajiin, kdvin ldpi tuttuja yrittijid sekd muita
kontaktejani, mutta sain vain yhden asiakastarjouksen.
Tami ei kuitenkaan vastannut niitd tavoitteita tai odo-

tuksia, jotka olin opinndytetydlleni asettanut.

En myGskéddn 10ytdnyt itselleni yhteisty6kumppania.
Pakkausalaan perehtyneet yritykset olivat suurim-
maksi osaksi keskittyneet pidakaupunkiseudulle, joten
sijainti rajasi pontenttiaaliset yritykset muutamaan

ehdokkaaseen. Ndissd yrityksissi ei kuitenkaan oltu

kiinnostuneita yhteistydstd tai yhteydenottoihini ei

vastattu.

Muistellessani mielentilaani kesin jilkeen, kirkkaim-
pina mielessd on hitddntyminen, epdtoivo ja lannistu-
minen. Tarvitsin aikalisén ja sellainen tarjoutui, kun
aloitin tySharjoittelun. TySharjoittelun aikana ajatuk-
seni kirkastuivat ja keksin aiheen opinnaytetyélleni.
P4dtin hyliti ajatuksen asiakkaasta ja osallistua pak-
kaussuunnittelukilpailuun. Ajatus tuntui tdydelliselt4.
Sopivan kilpailun 16ytdminen ei vain ollut helppoa,
mutta sitten silmiini osui kilpailu nimeltd Young

Package.
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1.2 Henkilokohtaiset tavoitteet

Ennen kaikkea opinndytetyd oli minulle matka uusil-
le seuduille. Halusin laajentaa osaamistani graafisen
suunnittelun osa-alueelle, jonka koin kiinnostavaksi ja
hyddylliseksi tulevaisuuteni kannalta. Opinndytety
tarjosi minulle tilaisuuden tutkia ja oppia uutta. Halu-
sin kehittyd monipuolisemmaksi suunnittelijaksi, joten

pédtin rohkeasti tarttua tilaisuuteen.

Toivoin, ettd opinndytetyon kautta kasvaisin niin
suunnittelijana kuin persoonanakin. Tavoitteenani oli
ottaa ohjat omiin kisiini ja kantaa vastuu tyostd. Tima

tarkoitti my®ds, ettd osaisin oikealla hetkelld kysyd

neuvoa. Tavoitteenani oli testata omat projektinhallin-
takykyni. Toivoin my®s, ettd tiedonhankintataitoni ja

oma-aloitteisuuteni kehittyisivit.

Pyrin tyGssdni 16ytdmadn jotain uutta ja tuomaan omaa
nikemysténi pakkaussuunnitteluun. Kunnianhimoise-
na thmisend ldhdin hakemaan kilpailusta menestyst4,
silld olisi minulle suuri merkitys useassakin mielessa.
Kilpailussa parjddminen toisi arvokkaan lisin portfo-
liooni ja olisi tdydellinen pd&tds vuosien opiskelulle.
Menestyksen kautta toivoin myds saavani onnistumi-
sen tunteen, joka vahvistaisi uskoani siihen, ettd olen

matkalla oikeaan suuntaan.

1.3 Resurssit

1.3.1 Tyon tietoperusta

Koska minulla ei ollut ennen opinnéytetydn aloitta-
mista juurikaan kokemusta pakkaussuunnittelusta,

oli minun hankittava paljon erilaista tietoa. Minun oli
etsittdvd tietoa pakkaussuunnittelun perusteista ja
suunnitteluprosessin kulusta. Tdmén lisdksi perehdyin
erilaisiin materiaaleihin, kuten papereihin, pahveihin
ja kartonkeihin. Kilpailussa on vuosittain vaihtuva tee-
ma, joten perehdyin myds sithen liittyviin seikkoihin

tarkemmin.

12



Suunnittelutydssd tdrkedd oli myds inspiraation hake-
minen. Itselleni olen todennut toimivimmaksi tavaksi
inspiraationhakuun kuvien katselun. Onneksi netissi
on lukuisia kuvasivustoja, joihin on kerétty mielenkiin-
toisia pakkauksia. Hyvi keino inspiraation hakuun oli
mydJs silmien avaaminen. Tutkin erilaisia pakkauksia
missd ikind olinkaan, kaupassa, kotona tai kyldileméssd

tuttujen luona.

Kilpailua varten oli valmistettava mallikappale suunni-
tellusta pakkauksesta. Tarvitsinkin tietoa pakkauksen
valmistusprosessista. Oman mallikappaleeni rakensin
késin, mutta halusin kuitenkin selvittd4d kuinka pakka-

us valmistettaisiin teollisesti.

Opinndytetydssd jouduin perehtymidn moniin itselleni
uusiin asioihin. Yksi niistd oli muotoilu. Varsinaisiin
opintoihini ei ole sisdltynyt minkd4nlaista kolmiulot-
teista suunnittelua, joten tdmi oli ehdottomasti suurin
haasteeni. Etsin tietoa muotoilualan suunnittelupro-
sesseista ja tyskentelytavoista ja sovelsin niitd omaan

tychoni.

Suurimman osan tarvitsemastani tietoperustasta ldysin
kirjallisuudesta. Internet toimi 14hinnd apuna inspiraa-
tion haussa. Jilkeenpéin voin kuitenkin todeta, ettei
kannata viheksy4 maalaisjirjen tirkeyttd. Jos jostain

ei ole kirjoitettua tietoa, voi vastaus loytya itse pahkai-

lemalld. Tyon aikana totesin my®s, ettei kysyva tieltd

eksy. Paljon arvokasta tietoa sain kysymailld neuvoa

ja mielipidettd opiskelu- ja tyckavereiltani. Keskus-
telin opinndytetydstini paljon myds muiden itselleni
ldheisten ihmisten kanssa, vaikka heilld ei olekaan
asiasta ammatillista osaamista, he toivat tychoni aivan
toisenlaisia nakokulmia. Hyddynsin téllaista kyselytie-

toa varsinkin ideointi ja luonnosteluvaiheessa.

Vaikka minulla ei ollutkaan kokemusta pakkaussuun-
nittelusta, minulla on ominaisuuksia, joista oli hy6tya
tyon toteuttamisessa. Ndist4 tdrkein oli graafisen suun-
nittelun ammattitaito, joka on kehittynyt opintojeni
aikana. Lisdksi muotoilu on aina kiinnostanut minua ja

ymmadrrén hyvin geometrisia kuvioita ja muotoja.
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1.3.2 Kustannukset ja aikataulu

Opinndytetydlldni oli rajallinen budjetti, joten en teh-
nyt kalliita hankintoja. Suunnitteluvaiheessa pystyin
hy6dyntdmadn omaa tietokonettani ja ohjelmiani. Pro-
totyyppien rakennuksessa hyddynsin my6s kotoa 16y-
tyvid materiaaleja, kuten ruokapakkausten kartonkeja.
Pakkauksen pohjan teetin kirjapainossa ja askartelin

itse lopullisen kappaleen leikkaamalla ja liimaamalla.

Aihemuutoksen my6td alkuperdinen aikatauluni muut-
tui (Kuvio 1). Liséksi kilpailu alkoi melkein kuukauden
my6hemmin kuin olin kuvitellut, joten aikataulu kiris-

tyi entisestddn. Tdrkeintd mielesténi oli kuitenkin, ettd

pystyin varaamaan mahdollisimman paljon aikaa ide-
ointiin ja suunnitteluun. Alkuperéistd aikataulua suun-
nitellessani otin huomioon, ettd suoritin syksyn aikana
tyoharjoittelua ja halusin keskittyd sithen mahdollisim-
man hyvin. Lopulta aikataulua rasitti myds muuttunut

eldmintilanteeni, joka vaikeutti tyon etenemista.

Alkuperiisestd aikataulusta poiketen pédsin rakenta-
maan ensimmdisid prototyyppejd melkein kaksi kuu-
kautta suunniteltua myShemmin. Voi siis rehellisesti
sanoa, ettd aikataulu oli lopulta todella tiukka, vaikka
olin aloittanut valmistelut hyvissd ajoin. Joihinkin

muutoksiin en vain pystynyt varautumaan.

Toukokuu: Aiheen paattdminen ja aihekuvauksen
jattaminen.

Kesdk uu - Heindk uu: Asiakkaan ja yhteistyok umppanin
etsinta.

Elok uu: Tydharjoittelu. Asiakkaan ja yhteistyok umppanin
etsinta.

Syyskuu: Ty6harjoittelu. Aiheen varmistuminen,
tiedon hankinta.

Lokak uu: Tyoharjoittelu. Tiedon hankinta.

Marrask uu: Tiedon hankinta. Tydsuunnitelmaseminaari.
Kilpailu kdynnistyi .

Joulukuu: Tiedon hankinta. Raportointi. [deointi ja
inspiraation haku.

Tammikuu: Luonnostelu ja ideointi. Prototyypit.
Raportointi.

Helmik uu: Prototyypit ja testaus. Mal likappaleen
valmistus ja [ahettaminen kilpailuun. Rap otointi.

Maalisk uu: Kilpailu paattyy. Raportointi

Huhtikuu: Raportointi. Arviointiseminaari.

KUVIO 1. Opinndytety6n aikataulu. Lievonen, B. 2013
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1.3.3 Riskit

Kun aloittaa uutta tyots tai projektia, on hyvi tiedostaa
mahdolliset riskit. Suurimpana riskind tyssa pidin
omien taitojeni riittdmattdmyyttd. Pelkisin, ettd olin
haukkaamassa liian suurta palaa aiheesta, josta minulla
oli niin véhén kokemusta. Olin hieman myds huolissani
mahdollisesta motivaation puutteesta. Vaikka pakkaus-
suunnittelu olikin itseédni kiinnostava aihe, olisi tylsd
tai lilan vaikea kilpailuteema voinut latistaa intoni.
Riskeihin varauduin tekemilld SWOT-analyysin, jonka
avulla pyrin hahmottamaan kaikki mahdolliset riskite-

kijat (Kuvio 2).

VAHVUUDET

Graafisen suunnittelun ammattitaito
Itsekuri ja projektin hallinta
Kiinnostus ja motivaatio
Visuaalisuus ja luovuus
Paineensietokyky

Taustatuki

MAHDOLLISUUDET

Ammatillinen kehittyminen
Onnistumisen tunne
Tyonayte/ meriitti

Maine ja kunnia
Opinnaytetyo

Palkinto

KUVIO 2. Swot -analyysi opinnéytetydsta.

HEIKKOUDET

Tietamattomyys aiheesta
Mallinrakennustaidot
Aloittamisen vaikeus

UHAT

Kirjallisuuden vaikea saavutettavuus
Tyojaljen kelpaamattomuus
Luovuuden lukkiutuminen
Riittamattomat resurssit
Motivaation hiipuminen

Aikataulu pettaminen

Riittamaton tietotaito
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1.4 Termisto

Seuraavaksi selitdn opinniytetyoni raportissa kdytta-

midni termeja.

Antiikva: Kirjaintyyppi, jossa on vaakasuorat pddtteet ja

kirjainten viivat ovat erivahvuisia (Itkonen, M. 2012, 12).

Antropometria: Oppi ihmisruumiin mittasuhteista.

(Suomisanakirja)

CMYK: Nelivdripainatus. CMYK-virijirjestelmad kéyte-
tddn pddasiassa painotuotteita varten tehtévissd kuvissa

ja aineistoissa. Lyhenne CMYK tulee englanninkielisistd

sanoista Cyan (syaani), Magenta (magenta), Yellow (kel-

tainen) ja Key (avainviri eli musta). (Varijarjestelmét)

Ergonomia: Tyomenetelmien yms. kehittdminen ihmi-

selle fyysisesti sopiviksi (Suomisanakirja).

Flexopainatus: Pitkien, rainamuotoisten painotuottei-
den valmistusmenetelmi (Jarvi-Kdiridinen, T & Ollila,

M. 2007, 147).

Groteski: Pddtteetdn ja viivoiltaa 15hes tasapaksu kir-

jaintyyppi (Itkonen, M. 2012, 12).

Itsereflektio: On itsensi kohtaamista, itsensi ilmaise-

mista, itsensd arvioimista (Anttila, P. 2005, 416).

Nuuttaus: Nuuttauksessa kartonkiin muodostetaan
taiveura hallitun taivutuksen ja taittamisen mahdollis-

tamiseksi (Jarvi-Kdaridinen, T & Ollila, M. 2007, 134).

Offset: Painomenetelm, jossa painatus siirtyy painole-
vyltd kumille ja kumilta kartongille (Jarvi-Kdéridinen, T

& Ollila, M. 2007, 147).

Rullakointi: Rullakko on tuotteiden jakeluhikki, jonka

alla on pyérat (Jarvi-Kéddridinen, T & Ollila, M. 2007, 10).
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Semiotiikka: merkkioppi, merkkien ja merkkijirjestel-

mien tutkimus (Suomisanakirja).

Stanssaus: Menetelmd, jossa levyyn tai rumpuun kiinni-
tetyilld terilld leikataan paperiarkki haluttuun muotoon

(Jarvi-Kéddridinen, T & Ollila, M. 2007, 155).

Syvdpaino: Painomenetemad, jossa painovdri siirretddan
kartongin pintaa painosylintereilt4, joihin on syovytetty
tai kaiverrettu pienid kuppeja (Jarvi-Kdaridinen, T &

Ollila, M. 2007, 147).

Toksikologia: Myrkkyjd, niiden vaikutuksia ja niiden ai-
heuttamien sairauksien hoitoa késitteleva lddketieteen

haara (Suomisanakirja).

Typografia: Kirjaintyyppien valinta ja kdytto

(itkonen, M. 2012, 11).
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PAAMAARANA YOUNG PACKAGE

Young Package on kansainvilinen pakkaussuunnittelu-
kilpailu, joka on tarkoitettu nuorille, kilpailuun voivat
osallistua kaikki alle 30-vuotiaat. Kilpailussa on kaksi
kategoriaa: Yliopisto-opiskelijat ja nuoret alle 30-vuo-
tiaat suunnittelijat sekd lukiolaiset. Kilpailu ei edellytd
alan koulutusta vaan on avoin kaikille luoville nuorille.
Kilpailu on keskittynyt pakkauksiin, jotka valmistetaan
paperista ja se on jirjestetty vuosittain, aina vuodesta
1996 alkaen. Kilpailussa on myds vuosittain vaihtuva
teema. Young Package -pakkaussuunnittelukilpailun
on perustanut yksi maailman johtavista pakkausten
valmistajista, Model Obaly. Vuodesta 2009 alkaen
kilpailun on organisoinut CHEZHDESIGN.CZ. (Young

Package)

2.1 Saannét ja osallistuminen

Vuonna 2013 kilpailun teemana oli vanheneminen ja
vanhuus (LIITE 1). Maailman Terveysjirjests WHO:n
mukaan maailmassa eldd nyky&ddn 605 miljoonaa yli
60-vuotiasta thmistd. Vuoden 1980 jilkeen heididn
lukumiirinsa on kaksinkertaistunu ja vuoteen 2050
mennessd luvun pitdisi ylitt4d 2 miljardin raja, mikd
tarkoittaa viidesosaa koko maapallon viestdsti. Sa-
maan aikaan yli 80-vuotiaiden méérd nelinkertaistuu.
Muotoilijoiden ndkdkulmasta katsottuna arkipdivéis-
ten tuotteiden suunnittelu on suuri haaste ja vastuu.

(Young Package)
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Kilpailun tehtdvini oli suunnitella pakkaus, joka
auttaisi vanhuksia nujertamaan jokapiiviisid ongelmia
ja helpottaisi heiddn tietddn tdysipainoiseen ja aktiivi-

seen vanhuuteen.

Osallistujia pyydettiin olemaan hienotunteisia ja
ymmartdmédin tasavertaisen suunnittelun periaatteet.
Eli suunnittelijoiden tuli huomioida, ettd pakkauksilla,
jotka ovat suunniteltu pelkdstddn vanhuksille, edesau-
tetaan heidén eristdytymistddn yhteiskunnassa. Suun-
niteltavan pakkauksen oli siis sovittava myos muille
ikdryhmille. Suunnittelijoiden tuli huomioida myds
sopivien vérien kiyttd, typografia, pakkauksen koko ja

kdytettdvit materiaalit. (Young Package)

Kilpailussa arvioitiin innovatiivisuutta ja luovuutta,
pakkauksen ergonomiaa, toimivuutta ja késittelyn
helppoutta. Myos ympdristdlliset ndkkulmat, muoto,
idean omaperdisyys, mielikuvituksellisuus ja esitys-
tavan laatu olivat tuomariston arviointikriteereita.
Kilpailutydssa tuli kdyttdid painokelpoisia materiaaleja,
jotka olivat Model Obaly -yhtitn tavallisesti kdyttdmis,
kuten aaltopahvia, siledd pahvia ja mallinnuslevyé.

Ty6ssd sai my6s hyddyntdd polypropeenikalvoa.

Osallistuminen tapahtui rekisterditymailld kilpailun
internet-sivuilla ja kilpailutydstd 13hetettiin mallikap-
pale postitse. Kilpailun voittajalle luvattiin 1200 euron

suuruinen palkinto.

2.2 Tehtavanannon purkaminen

Teemaa oli hieman valotettu, jo ennen varsinaisen
kilpailun alkua, joten se ei tullut yllityksend. Teema
tuntui todella haastavalta, mutta myds tdrkedltd. Oma
isoditini kirsii nivelreumasta, joka on heikentinyt
hidnen kisiensd toimintakykyd huomattavasti. Olin
ndhnyt kuinka haastavia tavalliset arkiset asiat hénelle
voivat olla kun sormet eivit toimi kunnolla. Olimme
my0s jo ennen kilpailua puhuneet pakkausten vai-
keasta avattavuudesta. Mielesténi tirkeimmat asiat,
jotka pakkauksessa tulisi huomioida, olivat avattavuus
ja selked typografia. Kirjasin esimméiset mielikuvani

teemasta ajatuskartaksi (Kuvio 3).
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TARPEEKSI LUKITUS
KONTRASTIA
TUOTTEESEEN SULKEUTUU El VAADI
SOPIVAT THVISTI VOIMAA
El SOPII MYOS MIELLYTTAVAT HELPPO
OSOITTELE MUILLE VARIT AVATA
HELPPO SELKEA PAKKAUS
LUKEA ULKOASU VANHUKSELLE
PELKISTETTY GRAFIIKKA/
KUVITUS A
KATEEN HYVA OTE
SOPIVA MUOTO
EUROSHOPPER EILIIAN ANNOSTELU
DESIGN
El LIUKASTA
MATERIAALIA
NOKKA KAATOKULMA

El
TYOKALUJA

EI PIENIA
OSIA

EI TERAVIA
KULMIA

ElI LIIAN
PAINAVA

Kuvio 3. Mielikuvakartta kilpailun teemasta ja suunnittelun rajauksista.

Lievonen, B. 2013
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“Ihminen vanhenee, koska mikddn ei kestd ikuisuutta ja
sisdelimet kuluu ja rapsahtelee”

Visa 11, Helsinki (Tulusto, R. 2010, 59)

2.3 Kohderyhma

Jotta osaisin suunnittella kdyttdjaldhtdisesti, oli minun
tutustuttava kohderyhmén maailmaan. Erityisesti mi-
nua kiinnosti tiet4d millaisia muutoksia ihmiskehossa
tapahtuu vanhetessa ja kuinka ndmi muutokset vaikut-
ta arkipdivdiseen eldiméddn. Varsinkin kisien toimin-
taan oli tdrkedd perehtyd. Tietysti kaikki muutokset
ovat yksilollisid, eikd yleispatevad selvitystd voi tehda.
Yritin kuitenkin parhaani mukaan asettua idkkédan

ihmisen asemaan.

Yli 80-vuotiaiden ikdryhmé kasvaa kaikista nopeimmin.

Tdmd tarkoittaa, ettd myds vdeston keskimédriinen eli-

najanodote kasvaa jatkuvasti. Ikddntyvien mdérén kas-
vu aiheuttaa yhteiskunnalle taloudellisia ja sosiaalisia
paineita ja vaatimuksia. Tdnd pdivédni tulisi kuitenkin
ajatella ikddntyvad vdestdd myds voimavarana ja yh-
teiskunnan tulisi kiinnitt44 entistd enemméin huomiota
vanhusten aktiivisuuden ja itsendisyyden tukemiseen.
Niin tarveldht6inen ajattelu pystytddn kddntdmdin
voimavaraldhtdiseksi. (Lyyra, T-M & Pikkarainen, A.

2007, 5.)

Joidenkin ennusteiden mukaan vuonna 2025 suomalai-
sista 25 prosenttia on eldkeldisii. Ikddntyvien ihmisten
valtava mddri vaikuttaa myos pakkausteollisuuteen.

Pakkauksilta vaaditaan entisti parempaa toimivuut-

ta. Helposti avattavien ja kédytettdvien pakkausten
arvostus lisddntyy, koska sormivoimia ja -ndpparyyttd
edellyttivit pakkaukset eivit sovi vanhuksille. My6s
tuotetietojen luettavuudessa on huomioita, ettd ikddn-
tynyt kuluttaja pystyy lukemaan niit4 ilman apuvali-
neit4, kuten suurennuslasia. On myds erikoisryhmis,
joiden kdsivoimat ovat merkittdvédsti heikentyneet.
Heille vaikeasti avattava pakkaus voi olla este tuotteen

ostamiselle. (Jarvi-Kdaridinen, T & Ollila, M. 2007, 30.)

Ikddntyminen aiheuttaa muutoksia ndkékykyyn. Muu-
tokset voivat olla esimerkiksi ndkdkyvyn tarkkuuden,
hdmardndon, syvyysnidon ja vérien erotuskyvyn heik-

keneminen. My&s silmdn mukautumiskyky vahenee.
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Lihelle ndkeminen vaikeutuu véhitellen vanhenemisen
my6td. Tama on merkittdvi asia kun luetaan pakkauk-
sen tuotetietoja. Monet yli 40-vuotiaat kykenevit lu-
kulasien avulla lukemaan pient4, 1dhelld olevaa tekstid.
Kyse on normaalista ikddntymiseen liittyvastd ilmiostd,
jota kutsutaan ikdanadksi. Tavallista on, ettd ikdniko
alkaa vaivata 40-45 ikdvuoden jilkeen niit4, jotka eivat

ole ennen tarvinneet silmélaseja. (Tkdn&kd)

Tkdndko vaikeuttaa pienen tekstin lukemista ldheltd
ja lukeminen onnistuu ehkd viemalld kohdetta kau-
emmas. Ikdndkd saatetaan yleensd havaita ongelmana
sanomalehden, kartan tai pakkauksissa olevien tuo-

teselosteiden lukemisessa. (Ikdniko)

lakkdiden ndkokykyd voidaan tutkia mittamaalla eri
nikotoimintojen arvoja. Téllaisessa ndkdseulonnassa
voidaan mitata esimerkiksi nidkotarkkuutta, nako-
kenttid, kontrasti herkkyyttd, viri- ja hdmarandkod,
lifkkeen ndkemist4 ja hdikdistymistd. (Heikkinen, E &

Rantanen, T. 2008, 179.)

On vaikeaa sanoa tyhjentdvad selitystd, millaisia
vaatimuksia pakkauksen tdytyy tdyttdd, jotta se toimii
kaikille. Tarked huomio oli kuitenkin, ettd vanhukset
ovat yhteiskunnalle voimavara, eiki rasite. Pddtinkin
omassa pakkauksessani keskittyd erityisesti pakka-
uksen helppoon avattavuuteen ja suljettavuuteen.

Graafisen suunnittelun nikckulmaa pakkaukseen toi

virimaailma, grafiikat ja typografia, jossa keskeisin
asia oli hyvd luettavuus. Hyvin luettavuuden kannalta
tarkeimmit seikat ovat, fontti, fontin pistekoko sekd

tekstin ja taustan riittdvédn suuri kontrasti.
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2.4 Helppo avata

Toimivien pakkausten arvostus alkaa niky4 myos eri-
laisina toimenpiteind. Yksi ndistd on Suomen Reumalii-
ton laatima Helppo avata -merkki, joka on osa Helppo
pakkaus on ETU -hanketta. Merkin tarkoitus on kertoa
kuluttajalle, ettd pakkauksen pystyy avaamaan ilman

apuvilineit.

Reumaliiton arvion mukaan 1,5 miljoonaa suomalaista
karsii kdsien huonosta toimintakyvysti. Helppo avata
-merkki onkin siis positiivinen lisdarvo pakkaukselle.
Samalla merkki viestii kaikkien kuluttajien tasapuoli-

sesta arvostuksesta.

Merkin kdyttéoikeuden voi saada pakkaukselle, joka
lapdisee Valtion teknillisen tutkimuskeskuksen kehit-
tdmén testin. Merkkid voidaan hakea elintarvike- tai
ladkepakkaukselle. Testissd pakkauksesta tutkitaan

seuraavat asiat:

Avausmekanismin nakyvyys

Avaustavan selkeys

Otteen saaminen avausmekanismista

Otteen pitavyys avausmekanismista

Voiman tarve pakkausta avatessa

Avausmekanismin rikkoutumattomuus avatessa
Otteen pitdvyys pakkauksesta

Pakkauksen rikkoutumattomuus avatessa

Tuotteen pysyminen pakkauksessa avaamisen jalkeen

Pakkauksen avaamisen helppous

Kyseiset kriteerit perustuva pohjoismaiseen NICen
(Nordic Innovation Center) rahoittamaan Easyopen-
pack 2006-2008 -tutkimukseen. Samoja kriteereitti
pyrin noudattamaan oman pakkauksen suunnittelussa
ja koitin miettid kuinka hyvin pakkaus voisi ldpdist

kyseisen testin. (Suomen reumaliitto)
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EVAAT MATKALLE

Koska pakkaussuunnittelu oli minulle ennestdian melko
tuntematon graafisen suunnittelun osa-alue, taytyi
minun perehtyi alan perusteisiin aivan alusta alkaen.
Vaikka opinndytetydssini keskeisin teema on suunnit-
telukilpailu ja luovuus, halusin pyrkis ty6llani amma-

tilliseenkehitykseen.

Koin tarpeelliseksi etsid kattavasti tietoa pakkaussuun-
nitteluun liittyvisti asioista, mutta koska ala on valta-
van laaja, rajasin tietomédrdn kilpailutehtdvin ympa-
rille. Etsin tietoa, joka olisi yleispdtevdd missi tahansa
pakkaussuunnitteluprojektissa ja jota voisin hyddyntdd
tulevaisuudessa. Sen jilkeen tarkastelin niitéd osa-aluei-

ta, jotka olennaisesti liittyivit kilpailutehtdvdén.

Etsin ensin tietoa pakkaussunnitelun perusteista, ter-
meistd ja pakkauksen tehtdvistd. Halusin myds tietdd
pakkaussunnittelusta osana yhteiskuntaa ja kestdvid
kehitysta. Selvitin my6s, millainen on pakkaussuunnit-

telun prosessi ja sen vaiheet.

Pakkaussuunnittelua voidaan tarkastella useiden eri
asiakkaiden silmin, mutta nyt keskityin vain kuluttaja-
asiakkaaseen. Pakkausmateriaalien kirjo on valtava,
joten rajasin tiedonhankintani koskemaan ainoastaan
kilpailun sddnngissd sallittuja materiaaleja. Kilpailun
tehtdvinannon mukaisen kohderyhmin takia pidin
tarkednd perehtyi pakkausten avaus- ja sulkemismeka-

nismeihin.
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Tein tyon graafisen suunnittelun nikdkulmasta, joten
muodon ja funktion lisdksi huomioin pakkauksen
estetiikan. Vaikka tyd oli tarkoitus suunnitella ikddnty-
neille ihmisille, kilpailun sddnndissd korostettiin, ettei
ty6 saa sulkea pois muitakaan kohderyhmid. Tdhén
joukkoon laskin my®&s kilpailun tuomariston, joihin

tyolld taytyi tehdd vaikutus.

3.1 Perustiedot, toimiva pakkaus

Emme ehki aina tiedosta, kuinka paljon vaatimuksia
pakkauksella voi olla ja kuinka monia toimijoita sen
lyhyt elinkaari koskettaa. Pakkauksen on palveltava
tuotteen lisdksi esimerkiksi pakkaajia, kuljettajia,
kaupan henkilokuntaa, kuluttajaa sekd jatteenkdsitte-
lijoitd. Pakkauksen tdrkein tehtdvd on suojata pakat-
tua tuotetta, mutta se tuo myds tuotteelle lisdarvoa.
Pakkaus myds sdilyttdd, mahdollistaa tuotteen jakelun,
kertoo tuotteesta ja myy. (Jirvi-Kd4ridinen & Ollila.

2007, 9-12.)

Erilaiset kuluttajaryhmit asettavat pakkaukselle omat
vaatimuksensa. Pakkauksen suunnittelussa tulisi myds
huomioida houkuttelevuus, design, viri, painatus, kdy-
tettdvyys ja turvallisuus. Ja tdima kaikki tulisi tapahtua
kustannustehokkaasti ja mahdollisimman ympéristdys-

tavallisesti. (Jarvi-Kd4ridinen & Ollila. 2007, 9-12.)

Tuotteeseen voi kohdistua erilaisia fysikaalisia, kemi-
allisia ja biologisia rasitteita, joita pakkauksen tulisi
ehkiistd. Eniten téllaista rasitusta tapahtuu kuljetuk-
sen aikana, jolloin pakkauksen on kestettdvi iskuja ja
tdrindd. Muita rasituksia voivat olla mm. kosteus, pély.

(Jarvi-Kadridinen & Ollila. 2007, 9-12.)
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Suojaaminen on myds osa turvallisuutta. Pakkaukses-
ta tulisi ndhdé, onko tuote voinut vaurioitua tai onko
pakkaus avattu luvattomasti. Pakkaus on myds osa
tuotteen aitouden varmistamista. Turvallinen pakkaus
my9s estdd mm. lapsia ja kotieldimid saamasta haltuun-
sa myrkyllisid tai muuten haitallisia tuotteita. (Jarvi-

Kéidridinen & Ollila. 2007, 9-12.)

Pakkauslinjat ja logistiikka asettavat pakkaukselle vaa-
timuksia. Pakkauslinjat kulkevat suurilla nopeuksilla,
jonka takia pakkauksen on oltava kestdvi, kitkaomi-
naisuuksiltaan ja muodoltaan sopiva, jottei tuote- ja

pakkaushavikkid syntyisi. Pakkauksen tulee myds

kaasti. Logistiikassa on huomioita pakkauksen kuljetus
ja varastointi. Pakkauksen tulisi olla oikein mitoitettu,
jottei tyhjai tilaa jdisi. (Jarvi-Kd4ridinen & Ollila. 2007,

9-12.)

Pakkaus on osa tuotteen markkinointia. Yleensi
tuotteet tunnistetaan pakkauksesta, joten se on tirked
osa tuotteen imagoa. Pakkauksen tyylin tulisi antaa
ensivaikutelma siitd, millainen tuote siini on sisilla.
Tyyliin vaikuttavat mm. pakkauksen koko, muoto,
virit, tekstit ja typografia. Erilaisten sddddksien takia
pakkauksissa on myds oltava monenlaisia merkint6ja.

Merkinnét voivat sisdltdd mm. siilytys- tai kdyttohjei-

Hyva pakkaus

Suojaa tuotetta

Sdaastaa ymparistoa

Sailyttaa tuotteen

Sopii tehokkaaseen tuotantoon ja jakeluun
On hygieninen

On turvallinen kayttajalle

Markkinoi tuotetta ja on osa yrityskuvaa
Antaa informaatiota tuotteesta ja pakkauksesta
Lisaa tuotteen kayttomukavuutta

Vahentaa tuotehavikkia

Voidaan kierrattaa tai hyodyntaa energiana
Noudattaa kestavan kehityksen periaatteita
On edullinen

Kuvio 4. Hyvin pakkauksen ominaisuudet. (Jirvi-Kdaridinen,

ta. (Jarvi-Kddridinen & Ollila. 2007, 9-12.) : !
T. & Ollila, M. 2007, 12. Soveltanut Lievonen, B. 2013.)

pysyé pystyssd tdytettdessd ja sulkeuduttava tehok-
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Pakkauksen tulisi lisdtd tuotteen kdyttomukavuutta.
Esimerkiksi pakkaus tulee voida avata ja sulkea seki
tyhjentid tdysin. Kdyttdmukavuuteen kuuluu myds,
ettd kdyttdjdlle annetaan tarpeeksi tietoa kuinka pak-
kaus voidaan havittdd. Pakkaukset rasittavat ympdaris-
to4 ja toimivan pakkauksen suunnittelussa ympériston
haittavaikutukset pyritddn minimoimaan. Erilaisten
pakkausmateriaalien erot voivat olla hyvinkin pienid
jos pakkaus voidaan toteuttaa ilman ylipakkaamista.
Toimivan pakkauksen ominaisuuksiin kuuluu myos
edulliset valmistuskustannukset ja se, ettd materiaali
voidaan kdyton jilkeen hyddyntdd esimerkiksi energia-

na. (Jarvi-Kédiridinen & Ollila. 2007, 9-12.)

3.2 Pakkaussuunnittelun prosessi

Pakkausala on haastava, kukaan ei yksin hallitse kaik-
kea tietoa, jota pakkauksen suunnitteluun tarvitaan.
Suunnitteluprosessi yhdistdd eri alojen osaajat. Pak-
kauksen suunnitteluun vaaditaan osaamista pakkaus-
teknologiasta, kemiasta, fysiikasta, matematiikasta,
konetekniikasta, tietotekniikasta, logistiikasta, mikro-
biologiasta, toksikologiasta, designista, markkinoinnis-

ta ja semiotiikasta. (Jarvi-Kdaridinen & Ollila, 2007, 15.)

Pakkaussuunnittelu prosessi alkaa raaka-ainetoi-
mittajista, kuten sellunvalmistajista. Tdmin jdlkeen

pakkausmateriaalinvalmistaja jalostaa raaka-aineista

esimerkiksi paperia, pahvia ja kartonkia. Pakkauksen
elinkaaren alkuvaiheessa ovat mukana myds yrityk-
set, joiden tuotteille pakkaus tulee, mainostoimistot,
suunnittelijat ja painotalot. (Jarvi-K4aridinen & Ollila,

2007, 15.)

Jokainen pakkausuunnitteluprosessi on omanlaisensa.
Uuden pakkauksen kehityksessd on useita maarittely-
vaiheita ennen kuin pakkaus pdisee kuluttajille. Kehi-
tysprojekteissa voidaan hyddyntéi erilaisia kuluttaja-
tutkimuksia. Uutta pakkausta suunniteltaessa pitdisi
tietdd kuka tuotetta kiyttdd ja millaisissa tilanteissa.
Néin voidaan ottaa huomioon erilaisten kuluttajien

tarpeet. Muutokset yhteiskunnassa heijastuvat myds

27



pakkausteollisuuteen. Tallaisia muutoksia ovat esimer-
kiksi pienten kotitalouksien méarin kasvaminen, joka
on lisdnnyt pienten pakkausten kysyntaa. (Jarvi-Kédri-

dinen & Ollila. 2007, 29.)

Yleensi pakkaussuunnittelu jaetaan kahtia teknisen- ja
visuaalisen suunnittelun kesken. Tekniselld suunnitte-
lulla tarkoitetaan pakkauksen rakenteen suunnittelua.
Rakennesuunnittelussa kdytetddn suunnitteluohjelmia,
joiden avulla voidaan luoda aivan uusia pakkausmuo-
toja. Ohjelmien kirjastot sisdltdvit myds valmiita sovel-
luksia. Uudesta pakkauksesta voidaan my6s valmistaa
3D-mallinnus CAD-ohjelmilla. (Jirvi-Kdaridinen &

ollila. 2007, 48-49.)

Pakkauksen visuaalisuudesta vastaavat usein mai-
nostoimistot ja graafiset suunnittelijat. Pakkauksen
suunnittelu eroaa tavallisimmista graafisen suun-
nittelun alueista, koska kyseessd on kolmiulotteinen
objekti. Monet seikat ovat kuitenkin samoja myds
pakkaussuunnittelussa, kuten virien, kuvien, tekstin ja
materiaalien merkitys viestin vilittdmisessd. Graafisen
suunnittelijan tyokalut ovat myds pitkalti samat. Ulko-
asu voidaan suunnitella esimerkiksi Adoben Photoshop
ja Hlustrator ohjelmilla. Ulkoasu luodaan asemoimalla
kuva- ja tekstielementit rakennesuunnittelijoiden piir-
tdmén viivakuvan paille. (Jirvi-Kdaridinen & Ollila,

2007, 48-49.)

Seuraavaksi pakkauksen matka kulkee painotaloon.
Pakkauksen valmistuksessa voidaan hyddyntdi kirja-
painon kaikkia painotekniikoita. Oikea painotekniikka
on valittava aina tapauskohtaisesti halutun lopputulok-
sen saavuttamiseksi. Kartonkipakkausten yleisin pak-
kausten painotekniikka on Offset-menetelmai. Offsetis-
sa painettava kuva siirtyy painolevyltd kumille ja siit4d
kartongille. Offsetin etuna on edulliset kustannukset

suurissa erissd. (Jarvi-Kddridinen & Ollila, 2007, 147.)

Muita tekniikoita ovat esimerkiksi syvdpaino, jossa pai-
nosylintereiden pintaan sydvytetddn pienid kuoppia,
joihin painoviri levittyy. Syvdpainossa kustannukset

ovat Offsettia suuremmat. Yksi harvemmin kdytetty
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tekniikka on Flexopaino, joka soveltuu pitkien pai-
nomdirien valmistukseen. Flexon hyviin puoliin kuu-
luu ympdristdystivillisyys vesiohenteisten painovi-
rien ansiosta. Laadussa Flexo ei kuitenkaan parjdd
Offsetille tai syvépainolle. (Jirvi-Kd4ridinen & Ollila,

2007, 147.)

Painamisen jéilkeen pakkaus stanssataan haluttuun
muotoon stanssauskoneella. Koneessa painettu karton-
kiarkki puristetaan stanssausformun ja nuuttausmat-
riisien véliin. Stanssausformu leikkaa arkkiin halutun
muodon ja nuuttausmatriisit painavat arkkiin taitok-
set. Stanssauksen yhteydessa arkkiin voidaan tehda

kohokuviointi eli preeglaus. Stanssauksen jédlkeen pak-

kaus liimataan. (Jarvi-Kdadridinen & Ollila, 2007, 147.)
Tdmén jilkeen tuote pakataan pakkaukseen. Tdmi voi
tapahtua heti tuotantolinjan jilkeen tai esimerkiksi
ulkoistamalla pakkaaminen. Pakkaamisen vaiheita ovat
mm. annostelu, pakkauksen suljenta, lisdosien liittdmi-
nen, etiketdinti, kuluttajapakkausten pakkaaminen ja-
kelupakkauksiin ja niiden rullakointi. (Jarvi-Kaéridinen

& Ollila, 2007, 183.)

Seuraavaksi pakkaukset kulkevat usein keskusvaras-
ton kautta kauppoihin. Kaupoista pakkaukset siirtyvit
kuluttajille ja kotiin, jossa ne otetaan kiytt66n. Tuot-
teesta riippuen pakkaus voidaan varastoida pitkdksikin

aikaa tai havittdd heti kdyton jilkeen. Viimeinen vaihe

pakkauksen elinkaaressa on sen loppusijoituspaikka.
Pakkaus voidaan esimerkiksi kompostoida, polttaa,
kierrittds, hyodyntii energiana tai viedd kaatopaikal-
le. Tarkedd on, ettd pakkauksesta [6ytyy tarvittava tieto
pakkauksen havittdmisestd. (Jarvi-Kéddridinen & Ollila,

2007, 149.)
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SUUNTA HUKASSA

4.1 Tyhjaa taynna?

Ensimmiinen ongelma, joka minun téytyi ratkaista
tehtdvinannon jilkeen, oli tuotteen valinta. Kilpailun
sddnndissid ei médritelty, mille tuotteelle pakkaus tulisi
suunnitella, joten vaihtoehtoja oli rajattomasti. Kyse ei
siis ollut mistddn pienestd ongelmasta, tuotteen valinta

médrittiisi koko projektin.

Lihdin pohdiskelemaan mahdollisimman arkipdivédisid
tuotteita, joita jokainen voisi kdyttd4 idstd huolimat-
ta. Yritin miettid 16ytyisikd jostain itselleni tutusta
tuotteesta jokin selked ongelma. Ensimmdinen ajatuk-

seni oli, etten haluaisi suunnitella elintarvikepakka-

usta, koska silloin joutuisin miettiméén pakkauksen
hygieniaa. En kuitenkaan tdysin tyrméinnyt ajatusta,
koska ruoka yhdistd kaikkia ihmisid, mikd mielestini
olisi hyvé lahtokohta kilpailuun, jossa eri kulttuurit
kohtaavat. Tuotteen kuitenkin tdytyi sopia kartongissa

sdilytettdvaksi.

Mielesténi oli tirkedd, ettd tuote on sellainen, jonka
voin ldhettd4 pakkauksen mukana, silloin sen toimi-
vuuden voi todeta helpommin kuin tyhjén paketin.
Tuote ei siis saanut olla helposti pilaantuvaa ja sen
tdytyi sietdd olosuhteiden muutokset, kuten ldmpdoti-
lan vaihtelut. Tuotetta ei myGskéddn saanut tunnistaa

olemassa olevaksi brandiksi. Minun oli lisdksi huomioi-
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tava, ettd tuote kulkee tullin l4pi, joten se ei saanut olla
mitddn epdilyksid herdttavad. Niilld perusteella suljin

pois kaikki nestemiiset ja jauhemaiset tuotteet.

Ryhdyin listaamaan kodin arkipdivdisid tavaroita.
Yhdeksi ehdokkaaksi nousi CD-levy. Minua miellytti
ajatus, ettd epdekologiset muovikannet voisi korva-

ta paperilla. Olen myds kokenut CD:n irrottamisen
kotelosta ongelmalliseksi. Ne ovat joskus niin tiukassa,
ettd levyd joutuu vddntdmadn voimalla, jotta se irtoaa.
Epdilin kuitenkin, ettei tuote ollut sopiva kilpailun

teemaa ajatellen.

Muita vaihtoehtoja joita pohdin olivat mm. hammas-
harja, joka olisi my®6s ollut kaikkia yhdist4va tuote. Ny-
kyiset muovipakkaukset olisivat mielestdni kaivanneet
ympdristdystavillisempadd vaihtoehtoa ja helpompaa
avausmekanismia. Tdm4 olisi ollut hyvé vaihtoehto,
koska siing olisi ollut selked ongelma, johon olisin voi-
nut miettid ratkaisua. Minua kuitenkin epdilytti ham-
masharjan vaatima hygieniataso ja kartongin sopivuus

pakkausmateriaaliksi.

Pohdin tuotteeksi myds erilaisia vaatteita, kuten
sukkia. Sukkapakkausten ongelmallisuuteen térmaa
usein kaupoissa; tuotetta ei nde kunnolla repiméattd

pakkausta auki, jolloin se ei ole endd myyvi. Sukat

my0s sidotaan toisiinsa langalla, jolloin avaamiseen
tarvitaan apuvilineitd. Aiheeksi tdmi tuntui kuitenkin

liian haastavalta.

Valitsin lopulta tuotteeksi kuivaruuan, kuten riisin, le-
seet ja hiutaleet. Aihe tuntui kaikista mieleeni tulleista
ideoista sopivimmalta. Ruoka yhdistdd meit4 kaikkia
idstd tai kansallisuudesta riippumatta. Tuotteen pystyi
tarvittaessa ldhettdimadn pakkauksen mukana eiki sitd
voi yhdistdd tiettyyn brindiin. Tuote my®s jdtti paljon
vapauksia pakkaukselle, koska sille oli mahdollista
suunnitella erilaisia avausmekanismeja, muotoja tai an-
nosteluvaihtoehtoja. Minua kuitenkin huolestutti tuot-

teen tavanomaisuus kilpailussa erottumisen kannalta.
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4.2 \lierailla vesilla

Muotoilu tai kolmiulotteinen suunnittelu eivit kuulu
opintoihini, joten olin aivan uuden haasteen edes-

sd. Visuaalisen muodon hahmottamista en pitdnyt
ongelmallisena, vaan pakkauksen toiminnallisuuden
ymmartdminen tuotti vaikeuksia. Minulle ei riittidnyt,
ettd pakkaus olisi ulkomuodoltaan mielenkiintoisen ni-
kdinen. Tarkedmpii oli, ettd pakkauksen funktio olisi
huolellisesti mietitty ja jokainen osa tarkoituksenmu-
kainen. Olin valmis tinkim44n muodon innovatiivisuu-
desta, kunhan pakkaus toimisi erittdin kdyttdjdystavil-
lisesti. Halusin noudattaa samaa suunnittelufilosofiaa,

joka minulle on tyypillistd kaikessa graafisessa suun-

nittelussa. Pyrin aina pelkistettyyn lopputulokseen ja

karsimaan pois kaiken turhan ja monimutkaisen.

Perehdyin tuote- ja konseptimuotoiluun ja sovelsin
niiden menetelmid omassa ty3ssani. Konseptimuotoi-
lussa on kyse uuden tuotteen kehittdmisessd ja nyt olin
kehittdmdssad uutta pakkausta. Konseptilla tarkoitetaan
luonnosta tai hahmotelmaa, eli ei valmista tuotetta.
Tuote on valmis vasta kun se on menestyksekkaasti
saatu markkinoille. Kilpailutyoni ei siis ollut valmis
tuote, vaan pakkauskonsepti. Konseptissa esitetdian
luonnoksena ja kolmiulotteisena hahmomallina tuot-
teen muoto ja toimintaperiaate. (Kettunen, 1. 2001, 59.)

Konseptimuotoilussa on nelji vaihetta, joita pddtin

seurata myQs omassa tydssdni. Vaiheet ovat Tieto, Idea,
Valinta ja Testaus (Kuvio 5). (Kettunen, 1. 2001, 60.)

Tiedonkeruu vaiheessa selvitetddn asiakkaiden ja kiyt-

TIETO

IDEA

VALINTA

TESTAUS

Kuvio 5. Konsepti muotoilun vaiheet. (Kettunen, 1. 2001, 60.)
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tdjien tarpeet, midritellddn tuotteen ominaisuudet ja
asetetaan tavoitteet muotoilulle. Tiedonhaun tavoit-
teena on selvittdd mitd kdyttijit arvostavat ja huomi-
oida my6s mahdolliset piilevit tarpeet. Tiedon keruun
pohjana voidaan kéyttd4d muotoilubriefid, joka antaa
suunnittelulle suuntaviivat. Itsellini muotoilubriefin
asemassa toimi kilpailun teema ja sddnnét. (Kettunen,

1. 2001, 62.)

Kohderyhmisti voidaan keritd tietoa monin tavoin.
Tiedonhankinnassa voidaan hyddyntd4 esimerkiksi
havainnointia, haastatteluja, kyselyj4, testeji, kirjal-

lisuutta ja asintuntijoita, sekd osallistumista tuotteen

kdyttoon varsinaisen kdyttdjan kanssa. Itselleni sopivin

tiedonhankintatapa oli havainnointi ja haastattelut
(Kuvio 6). Sitd olin jo aiemmin, osittain tiedostamatta,
tehnyt tarkkaillessani omaa isoditidni. Kerdsin myds
tietoa kirjallisuudesta, joka 1dhinni vaan toi varmuu-
den asioihin, jotka vanhuksista jo tiesin. Pddtin jatt4da
tiedonkeruusta pois kyselyt ja testit. Niiden avulla

olisi toki voinut saada paljon tietoa, mutta epdilin, ettd
tietomaar4 tulisi olemaan niin sekalainen, ettei minulla
olisi aikaa analysoida sitd. (Kettunen, 1. 2001, 63.)

Konseptimuotoilun toinen vaihe on ideointi. Ideoinnis-

Osallistuminen
Tuotetta kaytetaan yhdessa
varsinaisen kayttajan kanssa.

Havoinnointi
Kayttajan tarkkailu.

Haastattelut
¢ Keskustelu tuotteesta kayttajan

kanssa.

Kyselyt

Kirjalliset kyselyt voidaan postittaa.

Testit
Ryhma testaa tuotetta ja tulokset
dokumentoidaan.

Kirjallisuus ja asiantuntijat
Kaytetaan olemassa olevia tutkimuksia

ja haastatellaan asiantuntijoita.

Kuvio 6. Erilaisia tiedonkeruu menetelmii. (Kettunen, 1. 2001,
63. Soveltanut Lievonen, B. 2013.)
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sa pyritddn kehittdmé&dn niin paljon ratkaisuehdotuksia
kuin mahdollista. Ideointivaiheessa tulisi valttdd kritiik-
kid ja vuorotella luovien kierrosten ja arvioinnin valilla.
Jokaisella kierroksella ideat kehittyvit eteenpdin ja
konseptien lukuméiri vihenee. Ideointivaihe voi jatkua
loputtomiin, se on vain pystyttivd lopettamaan. Ideat
voivat syntyd intuitiolla, kokemuksella, maalaisjérjelld
tai inspiraatiolla, mutta ideoinnissa voi my6s hyddyntda
erilaisia menetelmid. Itse halusin hyddynt&4 tuttua ja
aiemmin tehokkaaksi kokemaani menetelma4, aivorii-

hei. (Kettunen, 1. 2001, 70.)

Kun ideoita on koottu mahdollisimman paljon, on

vuorossa kriittisin vaihe, konseptin valinta. Ideoinnissa
pyritddn valttdmain kritiikkid, mutta nyt konseptit on
arvioitava tarkasti, jotta paras vaihtoehto 16ytyy. Ilkka
Kettunen on teoksessaan Muodon palapeli sivuilla 84-85
listannut erilaisia konseptin valintamenetelmia (Kuvio
7). Lista perustuu Ulrich & Eppingerin (2000) teokseen

Product design and development.

Konseptin valinnan voi suorittaa joku yksittdinen henki-
16, valinta voi perustua intuitioon, konsepteista voidaan
listata hyvit ja huonot ominaisuudet tai niitd voidaan
arvioida valintataulukon avulla. Itse pdddyin suoritta-
maan valinnan osittain intuitiolla ja lopulta prototyyp-

pien testauksella. Intuitiolla rajasin alkuvaiheessa pois

Ulkopuolinen valitsija
Ulkopuolinen henkilo saa vastuun
valinnasta

Mestari
Ryhman vaikutusvaltaisin jasen tekee
valinnan

Intuitio
Jokin vaihtoehdoista tuntuu
parhaimmalta

Prototyyppien testaus

Rakennetuille prototyypeille tehdaan
testejd ja valinta tehdaan tulosten
mukaan

Valintataulukko

Valinnalle maaritetadn systemaattiset
kriteerit

Kuvio 7. Konseptin valintamenetelmii. (Kettunen, 1. 2001, 84-
85. Soveltanu Lievonen, B. 2013.)
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vaihtoehdot, jotka tuntuivat toimintaperiaatteeltaan tai
rakennettavuudeltaan liian vaikeilta. (Kettunen, I. 2001,

84-85.)

Testausta tulee tehd4 koko suunnitteluprosessin ajan.
Testauksella pyritd4n saamaan tirkeid palautetta
tuotteen kohderyhméltd. Testaamisella pyritdédn sel-
vittdmadn, ettd tuote vastaa kohderyhmin tarpeita ja
vaatimuksia. Testauksella kerdtddn tietoa myds jatkoke-

hittely4 ja markkinointia varten. (Kettunen, I. 2001, 86.)

Omassa ty6ssidni hyddynsin testausta koko prosessin

ajan. Pyysin palautetta konseptien eri vaiheissa ja siitd

oli hy6tyd varsinkin prototyyppien rakennuksen aikana.

Lopullissa testauksessa koehenkiloni toimi isoditini,

joka oli avainasemassa tiedonhankinnassani.
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5 APUA TULOSSA

5.1 Kriittisrealistinen evaluaatio Realistinen evaluaatio etenee toimintakierroksissa, eli

sykleissd (Kuvio 8). Prosessi alkaa tuumailulla ja alku-

Opinndytetydni eteni kriittisrealistisen evaluaation mielikuvan luomisella, johon vaikuttavat sek sisdinen
mukaan. Realistinen evaluaatio oli minulle ennestdén ettd ulkoinen informaatio. Sisdistd informaatiota voivat
tuntematon menetelmd, mutta sithen perehdyttyéni olla mm. intuitio, osaaminen ja kokemukset. Omassa
huomasin sen sopivan tyoni viitekehykseksi todella hy- tyOssdni sisdistd informaatiota oli esimerkiksi se osaa-
vin. Menetelmi on ensisijaisesti kehitetty sosiaalityén minen ja tieto, jota olen koulutukseni kautta saanut.
tutkimukseen, mutta sen on havaittu soveltuvan myds Informaatioon kuului myds ne havainnot, joita olin
luoviin projekteihin, joiden tarkoitus on kehitt44 uusia tehnyt oman isoditini arjesta. Vaikka en ollut kilpailun
ideoita ja innovaatioita. Realistisessa evaluaatiossa on kohderyhmii, kuluttajana my6s omat kokemukse-
mahdollista hyédyntdi reflektiivisii ja itsereflektoivia ni pakkauksista, kuuluvat sisdiseen informaatioon.
menetelmii. (Anttila, P. 2005, 93.) Ulkoista informaatiota oli fakta- ja asiantuntijatieto,

johon perehdyin. Téllaista tietoa tarvitsin niin pak-

kaussuunnittelusta, kilpailusta kuin vanhuksistakin.
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TUUMAILU
ULKOINEN INFORMAATIO ALKUMIELIKUVA SISAINEN INFORMAATIO

TOIMINTASUUNNITELMAN LAATIMINEN

ARVITOINTI

TESTAUS MIELIKUVAN RESURSSIT
KYSEENALAISTAMINEN TARKENTUMINEN RAJOITUKSET
PALAUTE PALAUTE
ARVITOINTI
TESTAUS MIELIKUVAN RESURSSIT
KYSEENALAISTAMINEN TARKENTUMINEN RAJOITUKSET
VUOROVAIKUTUKSELLISUUS ITSEREFLEKTOINTI

TASMALLINEN
MIELIKUVA

Kuvio 8. Tydskentelyn eteneminen realistisen evaluaation mallin mukaan.
(Anttila, P. 2005, 463. Soveltanut Lievonen, B. 2013)
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Jokaisella toiminta kierroksella kdyddén lapi siséistd ja
ulkoita palautetta. Opinndytetydlldni ei ollut varsinais-
ta toimeksiantajaa, jolta olisin saanut palautetta, joten
pyysin palautetta ty6- ja opiskelukavereiltani ja muilta
ldheisiltdni. Pidin ulkoista palautetta tirkednd, koska se

kannusti ja ohjasi tydskentelyd projektin eri vaiheissa.

Tiesin alusta asti, ettd opinndytetydsténi tulisi henki-
16kohtainen ja luova prosessi, jonka tavoiteena on oma
ammatillinen kehittymiseni. Siksi oli luontevaa, ettd
tydsséni oli vahvasti mukana myds itsereflektointi.
Itsereflektoinnissa on kyse itseymmarryksestd. Siind
tekijd tarkastelee omaa tyoskentelyéddn, ajatuksiaan ja

mielikuviaan. (Anttila P. 2005, 78.)

Minulle itsereflektoinilla oli tirked merkitys. Luotan
vahvasti omiin ndkemyksiini ja ideoihini, mutta haluan
my&s kehittyd suunnittelijana. Mielesténi kehittymi-
seen tarvitaan uskallusta kyseenalaistaa omat ajatuk-
sensa. Itsereflektoinnin avulla pystyin eri suunnittelun

vaiheissa pohtimaan miksi teen jonkin asian néin.

38



5.2 Tehtavaanalyysi

Hyddynsin suunnittelun alkuvaiheessa teollisessa muo-
toilussa kdytettyjd tehtdva- ja funktioanalyyseja. Tehts-
vdanalyysi on tekniikka, jonka avulla voidaan tarkastel-
la esimerkiksi tuotteen ergonomisia ja antropometrisia
ominaisuuksia. Tehtdvdanalyysi on menetelmd, jota

voi hyddyntidd ideoinnin alkuvaiheessa. Menetelmin
avulla muotoilija voi perehtyi tarkemmin tuotteeseen
ja sithen kuinka ihmiset tuotetta kdyttavit. (Kettunen,

1. 2001, 78.)

Tehtédvdanalyysissa tehddén selvitys kaikista toimista,

joita kdyttdji joutuu tuotteen kanssa suorittamaan.

Téllaista erittelyd kdytetddn uusien konseptien luo-
miseen ja ndin voidaan havaita esimerkiksi millaisia
ongelmia tuotteen kéytdssi esiintyy. Tehtdvianalyysin
on tarkoitus perustua maalaisjérkeen ja nithin havain-
toihin, joita voimme tehd4 ihmisid tarkkailemalla.

(Kettunen, 1. 2001, 78.)

Suoritin tehtdvdanalyysin itse ja kirjasin ylos havainto-
jajoita huomasin omassa toiminnassani. Tehtdviana-
lyysia varten otin tarkasteluun kaksi erilaista riisipak-
kausta, toinen oli Ungle Ben’s (Kuva 1) ja toinen Pirkan

pitkdjyviinen riisi (Kuva 2).

Tehtdvianalyysin avulla pystyin 16ytdmadidn muutamia
ongelmakohtia, jotka pyrin ratkaisemaan omassa pak-
kauksessani. Omassa suunnitelmassani halusin tehdi
pakkauksesta tukevamman ja paremmin kdden muotoa
mukailevan. Lisdksi avausmekanismissa ei saanut olla
pienid, vaikeasti késiteltdvii osia. Pakkauksen pitdisi
avautua ilman repimisti ja tuotetta ei mydskédn saisi

kaadettaessa tulla liikaa kerralla.
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UNGLE BEN’S

Pakkaus avataan vetamalla nokka ulos pakkauksesta.

Nokka on melko pieni ja vaikea kasitella

Pakkaus on kapea, tukevan otteen saamiseksi pakkausta taytyy puristaa
Kaadettaessa pakkausta joutuu kallistamaan itseaan kohti

Kaadettaessa riisi kulkee nokan kautta. Nokasta tulee helposti kaadettua liikaa
Ylimaaraista tuotetta on vaikea saada takaisin pakkaukseen

Kayton jalkeen pakkauksen voi sulkea katevasti

PIRKKA PITKAJYVAINEN RIISI

Pakkaus avataan painamalla pyorea lappa pakkauksen sisaan. Avaaminen on
kompeloa ja lappa repeda helposti

Pakkaus on kapea, tukevan otteen saamiseksi pakkausta taytyy puristaa

Kaadettaessa lappa on riisin tielld, eika lappaa ole helppo vetaa pakkauksen
ulkopuolelle

Kaadettaessa riisi roiskuu helposti ohi mitta-astiasta
Riisia tulee kaadettua helposti liikaa

Kayton jalkeen pakkausta ei voi sulkea tiiviisti ilman teippia

KUVA 1. Ungle Ben’s -riisipakkauksen
avausmekanismi. Valokuva Lievonen, B.
2013.

KUVA 2. Pirkka pitkdjyvidinen riis
pakkauksen avausmekanismi. Valokuva
.| Lievonen, B. 2013.
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5.3 Funktioanalyysi

Funktioanalyysi on kdyttdjdldhtdinen menetelmi ja

se on tehtdvdanalyysia analyyttisempi. Siind tuotetta
tarkastellaan kdyttdjan ndkdkulmasta ja pohditaan,
miksi jokin esine on muotoiltu siten kuin se on. Analyy-
si sopii olemassa olevien tuotteiden kehittdmiseen tai
avuksi aivan uusien tuotteiden suunnitteluun. (Ket-

tunen, I. 2001, 78.)

Pakkauksella on useita funktioita ja kédyttéjid. Padtin
kuitenkin suunnittelua helpottaakseni keskitty4 funk-
tioanalyysissa ainoastaan kuluttajaan, erityisesti van-

huksen ndkdkulmasta. Jétin siis huomioimatta pakka-

uksen valmistajat, logistiikan, kaupan henkilskunnan
ja pakkauksen lopullisen sijoituspaikan eli jatehuollon.
Nim4 toimijat ovat myds tirked osa pakkaussuunnitte-
luprosessia, mutta kilpailun kannalta ne eivit mie-
lesténi olleet niin merkittdvid. Keskityin miettimaén
pakkauksen kulkua kaupan hyllyltd asiakkaan keittioon
ja pohdin kuinka pakkauksen tulee palvella asiakasta
eri vaiheissa. Ndin rajasin nelji keskeisintd perusfunk-

tiota, jotka pakkauksella on (Kuvio 9).
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1. Houkuttelevuus

Ensinnikin pakkauksen tiytyi houkutella ostamaan,
jotta muut funktiot paisivit toteutumaan. Ollakseen
houkutteleva, sen oli erotuttava muista tuotteista. Pak-
kauksen tuli olla selkei ja teksti helposti luettavissa,
ostopddtds voi kariutua siihen jos idkés henkild ei pysty

lukemaan pakkauksen tietoja.

2. Sdilytys

Toiseksi funktioksi médrittelin sen, ettd pakkaus sdil66

ruuan. Sen on siis pakattava tuote sellaiseen muotoon,

ettd sdilyttdminen kaupan tai kodin hyllyll4 onnistuu.

Sen on oltava kooltaan myds kompakti, ettei se vie
litkaa tilaa. On my®s hyvé jos pakkaus limittyy muiden

pakettien kanssa.

3. Suojaaminen

Kolmas funktio on ruoan suojaaminen. Pakkauksen

on suojattava tuotetta lialta, iskuilta ja kosteudelta.
Toisaalta pakkauksesta on my6s kdytdva ilmi, ettd se
on avaamaton. Pakkauksen on siis oltava kestdvdd ma-

teriaalia ja hygieeninen.

4. Avustaa ruualaitossa

Neljds ja tdrkein funktio on ruuanlaiton avustaminen.
Pakkauksessa voi olla ohjeita ruuanlaittoon tai mitta-
asteikko, josta ndkee kuinka paljon ruokaa on. Pakka-
uksen on oltava helposti avattavissa ja suljettavissa

ilman apuvilineitd, kuten saksia ja teippid.

On tirkedd, ettd avausmekanismi on helppo ymmartaa.
Huonossa pakkauksessa selitetddn kuinka se avataan
ja pahimmissa tapauksissa paketti revitddn auki, koska
avausmekanismia ei ymmdrretd. Ruuanlaitto edel-
lyttdd, ettd pakkausta pidetddn kddessd, joten sen on

oltava kiteen sopiva ja tuotteen kaataminen helppoa.
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HOUKUTTELEE
OSTAMAAN

EROTTUU
MUISTA
TUOTTEISTA

ON VISUAALISESTI
MIELENKIINTOINEN

ON HELPPOLUKUINEN
JA SELKEA

SAILOO
RUUAN

SAILYY KAUPASSA
SEKA KOTONA

PAKKAA TUOTTEEN
SOPIVAAN
MUOTOON

EIVIE
TURHAATILAA

PAKKAUKSET
LIMITTYVAT
TOISIINSA

KUIVARUOKAPAKKAUS

SUOJAA
TUOTETTA

SUOJAA ISKUILTA
JA KOSTEUDELTA

PITAA
MUOTONSA

ON KESTAVAA
MATERIAALIA

AUTTAA
RUOANLAITOSSA

ANNOSTELEE
RUOAN

PIDETAAN
KADESSA

KATEEN SOPIVA
MUOTO

AVAUTUU JA
SULKEUTUU

El VAADI
APUVALINEITA TAI
SUURTA VOIMAA

MEKANISMI ON
HELPPO OPPIA

Kuvio 9. Kuivaruokapakkauksen tehtdvit ja ominaisuudet
tehtdvianalyysin mukaan. (Lievonen, B. 2013)
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TUULTA PURJEISIIN

6.1 Inspiraatiosta ideaksi

Tiedonhankinnan ja kilpailun teeman pureskelun
jélkeen oli vuorossa tyon luova vaihe. Mielessédni oli
kuva millaisia ominaisuuksia toimivalla pakkauksella
tulisi olla ja millaisia ongelmia kilpailun kohderyhmi
kohtaa arjessaan. Olin myGs perehtynyt pakattavaan
tuotteeseen tutkimalla kahta markkinoilla olevaa
pakkausvaihtoehtoa ja selvittidnyt niiden toimivuutta
tehtdvidanalyysin avulla. Funktioanalyysi vahvisti ja
tuki mielikuvaani toimivan kuivaruokapakkauksen

vaatimuksista.

Kerddmdstini tiedosta muodostui raamit ideoinnille.
Luovassa ideoinnissa toimin hyvin itsendisesti. On
osoitettu, ettd yksin ideoimalla voi tuottaa enemmén ja
parempia ideoita kuin ryhmaissi (Kettunen, 1. 2001, 72).
Olen silti aina pitdnyt ryhmdssd ideoimisesta, koska
toisten ideat voivat toimia todella inspiroivina. Ryh-
missd ideointi voi kuitenkin myds aiheuttaa paineita
ja kaikkia ajatuksia ei valttamattd uskalla tuoda esiin.
Ryhmissi ajatustenkulku voi lisaksi helposti hiiriinty4.
Vaikka osallistuin kilpailuun yksilon4, ei tietenkdén
ollut kielletty4 pyytdd apua muilta. Siksi kokeilin aluksi

vauhdittaa ideointia pitdmélld aivoriihen.
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6.1.1 Aivoriihi

Aivoriihi on minulle ennestdin todella tuttu ideointi-
menetelmd ja olen hyddyntényt sitéd usein sellaisissa
tehtévissd, joissa olen kokenut aloittamisen vaikeaksi.
Aivoriihi on ideointia ryhmissd. Ryhmai johtaa yksi
henkild, joka selvittdd muille osallistujille mihin ongel-
maan ideoinnilla haetaan ratkaisua. Syntyneet ideat
kirjataan muistiin. Tavoitteena on saada mahdollisim-
man paljon ideoita. Ideoiden laatua ei arvioida vaan
omituisetkin ajatukset otetaan huomioon. (Kettunen, I.

2001, 75-76.)

Jérjestin nopean aivoriihen, jossa etsittiin ratkaisuja
pakkausten avattavuuteen. Aivoiriiheen osallistuivat
vanhempani. Mielestdni he olivat hyvid henkilditd
avuksi ideointiin, koska olin kertonut heille jo aiemmin
opinndytetydni siséllosté ja kilpailusta. Heilld oli siis
kisitys mist4 oli kysymys. Toimin itse aivoriihen johta-

jana ja kirjasin esiin tulleita ideoita yl6s.

Halusin, ettd aivoriihessd mietittdisiin pakkauksia,
jotka on sekd helppoja ettd vaikeita avata. Huonoja
pakkauksia ei ollut vaikea keksid, vaan niitd [6ytyi no-
peasti useita. Vaikeasti avattaviin pakkauksiin luettiin
esimerkiksi maitopurkit, leikkele-, liha- ja makkarapak-

kaukset, makaronipussit, litran kokoiset jadtelopaketit,

joita tdytyy repid sekd jauhopussit, joita ei voi avata
levittdmattd jauhoja poydalle. Hyvind pakkauksina pi-
dettiin mm. Ungle Ben’sin nokallista pakkausta ja Tuc

-suolakekseji, jotka sulkeutuvat teipilla.

Ristiriitaisia ajatuksia herdttivit metalliset sdilyketdl-
kit, joissa kansi avataan vetdmalld. Ideaa pidettiin pe-
riaatteessa hyvind, mutta avaamiseen vaaditaan liikaa
voimaa. Tastd kuitenkin nousi esiin idea pakkauksessa
olevista vetolenkeistd, joihin sormet pujottamalla ja
vetdmilld pakkaus avautuisi. Tdméin tyyppistd meka-
nismia on kiytetty McDonald’sin Happy Meal -lastena-
teriapakkauksissa. Tdémén idean kehittdmistd jatkoin

myShemmin luonnostellessani.
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6.1.2 Ideointimenetelmit

Aivoriihen jilkeen piitin jatkaa ideointi itsendises-

ti. Erilaisia itsendisen ideoinnin keinoja voivat olla
esimerkiksi piirtden ideointi. Piirtdimall ajatukset
sdilyvat muistissa, mutta se my6s stimuloi ajattelua ja
mielikuvitusta. Piirrokset toimivat myos keskustelun
herittdjind ja keskustelusta syntyy uusia ideoita. (Ket-

tunen, I. 2001, 73.)

Ideoinnissa voi myds hyddyntédd tunnettuja ratkaisuja,
koska olemassa olevien ratkaisujen tutkimisella voi
16yt4d ideoita, jotka on koettu hyviksi. Vaihtoehtoja voi

etsid my®0s aivan eri yhteyksistd, kuin mihin ideoitava

tuote on tulossa. (Kettunen, I. 2001, 73.) Tdmin koin
myds tirkedksi menetelmaiksi siksi, ettd halusin tietdd
mitd on jo tehty. Olisi ollut ikdvas lahettds kilpailuun
ty0, joka olisi jo keksitty. Tietenkddn tdstd ei voinut
olla tdysin varma, mutta tutkimalla olemassa olevia
pakkauksia pystyin viemd4dn omaa ideointiani aivan

toiseen suuntaan.

Tunnettujen ratkaisujen etsimisessd hyddynsin eniten
internetid sen helppouden ja monipuolisuuden takia.
Verkossa on useita loistavia sivustoja, joihin kerdtty
innovatiivista pakkaussuunnittelua. Hyvid sivustoja
olivat esimerkiksi behance.net, josta l6ytyy erilaisten

suunnittelijoiden portfolioita. Todella inspiroiva sivus-

Kuva 3: Kuvia hauskoista pastapakkauksista. Koonnut Lievo-
nen, B. 2013.
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to oli lovelypackage.com, jonne oli kerdtty laadukkaita
pakkauksia monelta eri alalta. Thedieline.com blogissa
oli esitelty tuhansia upeita pakkauksia. Pentawards.
com sivustolla esitellddn pakkausalan huiput. Pen-
taward on pakkausalan arvostetuimpia palkintoja ja

sivuille on keritty kaikki viime vuosien voittajat.

Etsin tunnettuja ratkaisuja myds kirjallisuudesta.
Special Packaging -oppaaseen on koottu runsaasti
olemassa oleva ja yleisesti kdytossd olevia kartonki- ja
pahvipakkausmalleja. TAm4 teos oli hyvé inspiraation-
ldhde, koska jokaisesta mallista 16ytyi myds valmis
stanssauspiirros, jolla pakkaus oli mahdollista toteut-

taa. Tdstd oli hyotyd stanssauksien suunnittelussa.

LEL | ﬂn‘lll

Kuva 4: Kuvia erilaisista avausmekanismeista. Koonnut Lievo-
nen, B. 2013.

Kuva 5: Kollaasi selkeistd visuaalisista ulkoasuista. Koonnut
Lievonen, B. 2013.
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Sivustoilta kerdsin mielenkiintoisia ja inspiroivia kuvia
ja kokosin niistd erilaisia kollaaseja. Ndmi koollaasit
toimivat inspiraation lihteind niin pakkauksen muo-
don, kuvituksen ja typografian suunnittelussa. Tein
yhden kollaasit esimerksi hauskoista pastapakkauksista
(Kuva 3) sekd pakkauksista joissa oli mielenkiintoinen
avausmekanismi (Kuva 4). Kokosin myds kuvia ulko-
asuista, jotka olivat selkeit4, graafisia ja mielestdni
kohderyhmille sopivia (Kuva 5). Tein lisdksi kollaasin
erilaisista typografisistaratkaisuista, jotka itse koin

helppolukuisiksi (Kuva 6).

Kuva 6. Kollaasi mielenkiintoisista typografisista ratkaisuista. Koonnut Lievonen, B. 2013.
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pakkausta hyvin kdytdnnonldheisesti, pitden mielessd
kenelle pakkaus on tulossa. Siispd luonnoksien joukos-
sa ei ollut kovinkaan hulluja tai outoja ideoita. Yleensa
minulla on tapana luonnosteluvaiheessa ronsyilld
aiheen ohi, mutta nyt sain pidettyd luonnostelun kil-
pailun teeman rajoissa. Mielestédni pakkauksen piti olla

kéyttotavara, ei design-esine.

Luonnoksissa pakkauksen muotokieli oli viel4 tdssd
vaiheessa melko yksinkertainen. Runsaasta madrasta
luonnoksia oli valittava parhaimmat ja tdssd vaiheessa
oli vield vaikea arvioida pakkausten toteutuskelpoi-
suutta. Valinnassa péitin luottaa intuitioon ja valita ne

ideat, jotka tuntuivat vahvoilta.
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Kuva 9. Ensimmiisii luonnoksia. Kuva Lievonen, B. 2013. Kuva 10. Ensimmdisid luonnoksia. Kuva Lievonen, B. 2013.
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6.3 Kaksi konseptia

Luonnosten joukosta valitsin kaksi ideaa, joita pidin
kehityskelpoisimpina (Kuvat 11 & 12). Luonnosten jou-
kossa oli myds kolmas idea, jota pidin kiinnostavana,
mutta toistaiseksi halusin pitd sen varasijalla, jos kaksi

muuta ajatusta eivit olisi osoittautunet toimiviksi.

Kuvat 11 & 12: Luonnoksia avausmekanismeista, joista syntyi
kaksi konseptis. Kuva Lievonen, B. 2013
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Kahdesta ideasta muovasin kaksi konseptia. Ensim-
miisessd konseptissa avausmekanismina oli suuri
nokka, johon olisi helppo tarttua. Konseptin nimeksi
tuli Toucan (suom. Tukaani) (LIITE 2). Konseptissa oli
my0s mietitty kiden muotoa ja pakkaukseen tarttumis-
ta (Kuva 13). Paketin teriviin reunoihin suunnittelin

sisddnpdin kddntyvat kaaret, joista saisi hyvin otteen.

Toisen konseptin nimi oli Open Sesame (suom. Seesam
aukene), joka tuli pakkauksen avausmekanismista (LII-
TE 3). Pakkauksessa oli liukuva lapp4, joka peitti aukon
josta tuotetta kaadetaan (Kuva 14). Lipéssi oli sormel-
le tarkoitettu koukku, jolla ldppéd pystyi vetdmadin.,

Tarkoituksena oli, ettei avaamiseen vaadittaisi kuin

yksi sormi eikd juurikaan voimaa. Lisdksi suunnittelin

pakkausta hieman kaarevaksi, jolloin kaatokulman ei

tarvitsisi olla jyrkka.

Kuva 13. Luonnos Toucan-konseptitista.

Piirros Lievonen, B. 2013

—~

Kuva 14. Luonnos Open Sesame-konseptitista.
Piirros Lievonen, B. 2013
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6.3.1 Palautetta konsepteista

Kysyin konsepteista palautetta kolmelta tydkavereilta-
ni, jotka ovat graafisen alan ammattilaisia, sekd viideltd
opiskelukavereiltani ja kolmelta sellaiselta henkil6lt3,
jotka eivit ole tyon tai opiskelun kautta tekemisissd
muotoilun kanssa. Kommentit olivat todella monipuo-
lisia ja palautteenantajat toivat esiin hyvin erilaisia

seikkoja.

Ensimmadinen konsepti, jonka nimi oli Toucan, ndh-
tiin jo olemassa olevaksi ratkaisuksi, jota on kehitet-
ty eteenpdin. Nokassa oli uutta muotokielt4 ja sitéd

pidettiin hyvini keksinton4, jonka toiminta on selked

ja helppo ymmirtdi. Pakkauksen kaarien sanottiin tuo-
van mielenkiintoa ja kolmiulotteisuutta. Kaaret olivat

myds muodoltaan kiteen sopivia.

Eniten epdilyksii aiheutti nokan kestdvyys. Epdiltiin,
ettd logistiikan kannalta nokka ei ole kovin kdyt4n-
néllinen, koska sithen voi kohdistua iskuja ja painetta.
Myds pakettia avatessa nokka saattaa rikkoutua hel-
posti. Lisdksi palautteenantajat pohtivat saako pakka-

uksen helposti tyhjdksi, vai jddko ruoka nokkaan.

Teknisesti pakkaus vaikutti helpolta toteuttaa, mut-
ta kokonaisuudessaan pakkaus oli kuitenkin melko

tavanomainen. Kommenttien lisdksi palautteenantajat

innoistuivat kehittdméin nokkaa eteenpdin. Ehdotet-
tiin mm. ettd nokka olisi koko yldreunan kokoinen tai
nokkaan voisi liittd4 esimerkiksi desimitan kokoisen

annostelijan.

Toinen konsepti, eli Open Sesame koettiin erittdin toi-
mivaksi ratkaisuksi. Avausmekanismia pidettiin aivan
uudenlaisena ideana ja vetokoukkua pidettiin sopivana
vanhuksille. Kysymyksid heritti kuitenkin vetokoukun
kestdvyys, joten materiaalin pitédisi olla tarpeeksi vah-

vaa, ettei koukku repeydy.

Ehdotettiin, ettd avausmekanismiin voisi myds lisdtéd

nuolen helpottamaan toimannan ymméartdmistd. Pak-
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kauksen kaatamiskulmaa pidettiin pydristyksen ansios-
ta ergonomisena. Ehdotettiin myds, ettd liukumekanis-
miin voisi tehd4 erikokoisia reiki4, joilla annosteltavan
ruuan mdirid voisi sadtdd. Kaiken kaikkiaan pakkausta
pidettiin mielenkiintoisena, kunhan avausmekanismi

olisi tehty siten, ettd se kestdd pdivittaistd kdyttoa.

Kumpikin konsepti heritti keskustelua, mutta ehdotto-
masti eniten kannatusta sai Open Sesame konsepti. Mo-
lempii konsepteihin herdsi my6s parannusehdotuksia.
Ehdotettiin, ettd pakkauksiin voisi miettid uudenlaista
muotoa, nyt pakkaukset olivat samanmuotoisia kuin
perinteiset riisipakkaukset. Muotokieleen toivottiin

esimerkiksi pyoreyttd, kuten ovaalin- tai pisaranmuo-

toa. Toisaalta pohdittiin, ovatko pakkaukset kaupal-
lisia, koska niiden on mahduttava tiiviisti muiden

pakkausten kanssa.

Pakkauksiin, ehdotettiin myds ikkunaa tai mitta-as-
teikkoa, josta nakisi kuinka paljon tuotetta on jdljelld.
Mielenkiintoinen ehdotus oli, ettd pakkaukseen voisi
jotenkin tehd4 luistamattoman pinnan. Avausmekanis-
mia voisi myds korostaa viarilld. Pakkausten graafista
ulkoasua ei juurikaan vield pohdittu, koska en ollut sitd
miettinyt luonnoksissa. Monet olivat kuitenkin sitd
mieltd, ettd tirkeintd ulkoasussa olisi helppo luetta-

vuus ja tarpeeksi suuri tekstikoko.

Néiden lisdksi keskustelua heratti my6s pakkausten
koko. Itse olin pitdnyt ehdottomana painorajana yht4
kiloa. Palautteessa herisi kuitenkin ajatus onko se jopa
litan suuri, koska vanhukset my6s syovit vihemman.
Mietittiin olisi pakkaus voinut olla pieni annospakkaus,

mutta toisaalta tuote sdilyy pitkdén.

Palautteen kysyminen oli mielestini todella hyodyl-
list4. Esiin nousi sellaisia seikkoja, joita olin itsekin jo
pohtinut, mutta sain my&s sellaisia ndkdkantoja, joita
en ollut tullut ajatelleeksi. Ennen palautteen kysymistd
epdilin pakkausten sopivuutta kilpailuun, mutta kom-
mentit kannustivat minua kehittdméén niitd eteenpdin

ja sain uskoa, ettd niissd on potentiaalia. Eniten minua
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huoletti pakkausten tavanomaisuus. Olin epdvarma
kumpaa minun kannattaisi painottaa, pakkausten
kdytannollisyytts ja kaupallista toimivuutta vaiko eld-
myksellisyyttd ja kilpailussa erottumista. Tulin kuiten-
kin sithen tulokseen, ettd koska kilpailussa pyydetdédn
suunnittelemaan kdyttdesine ihmisille, tdytyi minun

niin my0s tehda.

Omien pohdintojeni ja saamani rehellisen palautteen

kautta ldhdin tyostdmédn Open Sesame -konseptia. Tie-
sin kuitenkin, ettd konseptin muoto saattaisi muokkau-
tua vield radikaalistikkin, mutta koska avausmekanismi
heritti paljon positiivista huomiota pédtin valita tdmédn

konseptin.
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6.3.2 Jatkokehittely

Koska minua vaivasi eniten pakkauksen yksinkertainen
ulkomuoto, ldhdin kehittdméain sitd eteenpdin (Kuva
15). Luonnoksissa tutkin sekd pyéreitd ettd kulmik-
kaita muotoja. Pyred muoto tuntui minusta olevan
sopivampi kddelle, mutta kulmikas pakkaus vaikutti
helpommalta toteuttaa. Kokeilin myds ndiden kahden
yhdistelmid. T4ssd vaiheessa annoin itselleni vapauden
ideoida hyvin erikoisiakin muotoja. Timén ansiosta
luonnoksia syntyikin todella runsas maéri ja yllatyin
kuinka paljon erilaisia ideoita mieleeni tuli varsin lyhy-
essd ajassa. Luonnoksilla pyrin hakemaan pakkaukselle

nidyttdvyyttd, jotta se erottuisi kilpailussa.

Luonnostelussa kédytin ensin paperia ja kynid, jonka
jdlkeen jatkoin piirtdmistd Adobe Illustratorilla. TAm&
oli mielestdni hyvi toimintatapa. Tietokoneella pystyin
tekemidn luonnoksiin nopeasti pienid muutoksia,
kopioimaan ja yhdistelemdin elementtejd keskenddn.
Huomasinkin, ettd ensimmaéiset luonnokset alkoivat
kokea erdédnlaisen evoluution ja kehittyd aivan uuden-

laisiksi. (LIITE 4)

Kun luonnoksia oli mielesténi tarpeeksi, aloin karsia
niitd pois niin, ettd jdljelle jaivat mielestdni parhaat.
Téssd pyrin kriittisyyteen ja madritin itselleni kriitee-
rit, jotka muodossa tuli olla. Muodon téytyi olla toteut-

tamiskelpoinen, tasapainoinen ja kiinnostavan nakai-

Kuva 15. Lyijykynduonnoksia erilaisista muodoista.
Kuva Lievonen, B. 2013
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nen. Liukumekanismille téytyi olla sopivan muotoinen
alue ja kaatokulman juuri sopiva, ei litan jyrkkd eikd
litan loiva. Muoto ei saanut aiheuttaa litkaa hukkatilaa
tuotteelle. Sen piti myds mielellddn limittdytyd muiden
pakkausten kanssa. Limittdytyminen tuntui tirkeal-

t4 logistiikan kannalta, mutta se ei kuitenkaan ollut
kilpailun kannalta merkittdvad. Halusin pakkaukseen
kolmiulotteisuuden tuntua, pelkédn kuution sijaan. Pak-
kaus ei saanut olla liian vaikea toteuttaa, joten hylkisin

heti muutaman liian monimutkaisen mallin.

Valitsin jatkokehittelyyn kolme erilaista muotoa. (Kuva
16) Kaikille muodoille yhteist4 oli, ett4 reuna, josta

ruokaa kaadetaan oli kapeneva. Mielestédni kapeam-

malta reunalta oli helpompi kohdistaa kaadettava aine
osumaan kattilaan tai mitta-astiaan. Mikdin valituista

muodoista ei ollut parhaan mahdollisen mallinen li-

2
mittdytymisen kannalta. Py6reissd muodoissa limittéy-
tyminen ei luonnollisestikkaan ollut mahdollista. Kul- s
mikkaista malleista kokeilin suoristaa joitakin sivuja,

3

=y T

etteivit ne tuottaisi niin paljon hukkatilaa. valituista

muodoista aloin rakentaa prototyyppeja.

=>

Kuva 16. Jatkoon valitut muodot.
(Piirros Lievonen, B. 2013)
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PROTOTYYPIT

Prototyyppi on tuotetta esittdvi jdljitelmd, jonka avulla
tuotteen muotoa ja ominaisuuksia voidaan tarkastel-
la. Muotoilussa konseptit esitetdin kolmiulotteisina
janditd kutsutaan malleiksi. Prototyypiksi kutsutaan
mallia, joka toimii kuten lopullinen tuote. Malleja voi-
daan hyddyntd4 jo muotoiluprosessin ideointivaiheessa
kdyttdmalld mallinnustapaa joka on helppo ja nopea

toteuttaa. (Kettunen, I. 2011. 98-101.)

Kolmiulotteisuus auttaa yleensd ongelmanratkaisussa,
kun tuotteen hahmottaminen selkiytyy. Muotoilussa
prototyypit ovat valttimittomii, jotta tuotteen toimi-
vuus voidaan testata. Mitd enemméin prototyyppejd

tehdéén, sitd helpompi on havaita tuotteessa olevat

virheet. Prototyyppi on viimeistelty malli, jonka val-
mistukseen ei vilttdmittd kdytetd samaa materiaalia
kuin lopulliseen tuotteeseen, mutta sen on kuitenkin

sovelluttava testaukseen. (Kettunen, I. 2011. 98-101.)

Prototyyppejd voidaan tehdi erilaisiin kdyttdtarkoi-
tuksiin. Hahmomallit ovat nopeasti ja helposti toteu-
tettavia ideoinnin apuvilineitd. Ne ovat kolmiulotteisia
luonnoksia, joiden avulla voidaan esitelld jokin idea tai
tutkia tuotteessa olevaa ongelmaa. Hahmomallit raken-
netaan nopeasti edullisista materiaaleista. (Kettunen, I.

2011.98-101.)
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Toimintamallissa keskitytddn ainoastaan tuotteen
mekaanisiin ominaisuuksiin, eikd ulkondsllisid seikkoja
huomioida. Toimintamallia kannattaa hyédyntd jos
tuotteessa on mekaanisia toimintoja tai rakenteita,
joiden kestdvyyttd tdytyy testata. (Kettunen, I. 2011.

98-101.)

Muita mallityyppejd ovat esimerkiksi Alfa-prototyyppi,
joka toimii kuten lopullinen tuote ja on rakennettu
oikeasta materiaalista, mutta sit4 ei ole valmistettu
oikealla tuotantomenetelmilli. Beta-prototyyppi on
samanlainen kuin alfa-prototyyppi, mutta sen valmis-
tukseen kidytetddn oikeaa tydmenetelmién.

(Kettunen, I. 2011. 98-101.)

Beta-prototyyppejd kidytetdidn viranomaisten vaatimiin
turvallisuustesteihin. Nollasarjaan kuuluvat ensimm4i-
set valmiit tuotekappaleet, joita voidaan kiytt4s testa-
uksissa ja markkinoinnissa. Pienoismalleja kdytetddn
suurten tuotteiden suunnittelussa. (Kettunen, I. 2011.

98-101.)
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7.1 Mallikappaleiden valmistus

Prototyyppien rakentamisen aloitin piirtdmalld valitut
mallit jokaisesta suunnasta. Tdmén jélkeen aloin suun-
nitella pakkauksen stanssia, joka oli todella haastava

vaihe. Pakkauksen kolmiulotteisen muodon hahmotta-
minen oli ylldttdvin hankalaa ja aluksi testasin valittu-

jen ideoiden toimivuutta hahmomalleilla.

Tulostin ensimmdiset pakkauspohjat tavalliselle ko-
piopaperille ja taittelin ne pakkauksen muotoon (Kuva
17). Tdssd vaiheessa minulle tuli vield joitakin virheitd,
esimerkiksi jokin sivu ei taittunut oikealla tavalla. Pa-

peri oli hieman huono materiaali tdhén tarkoitukseen,

koska se ei ollut tarpeeksi tukevaa ja rypistyi helposti,
mutta halusin testata piirtdméni pohjat juuri virheiden

varalta, ennen varsinaisia prototyyppeja.

Kokeilun ja erehdysten kautta hion hahmomallit

niin, etti niissd jokainen sivu taittui oikein ja niiden
muoto alkoi ndyttdd samalta kuin mielesséni olin ne
hahmottanut. T4ssd vaiheessa hahmomallit eivét vield
vastanneet lopullisen pakkauksen kokoa. Jotkin hah-
momalleista oli todella vaikeita toteuttaa, ja varsinkin
kaarevien ja pydreiden muotojen muuttaminen kolmi-

ulotteiseen muotoon tuotti vaikeuksia.

Kuva 17. Paperista valmistettuja hahmomallikokeiluja.
Valokuva Lievonen, B. 2013.
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T4dmin jilkeen aloin suunnitella prototyypeille stanssa-
uksia, jotka olisivat oikeassa mittakaavassa. Teollisesti
valmistettavassa pakkauksissa haluttu muoto tehddin
stanssauskoneella. Valmiiksi painettu arkki puristetaan
koneessa stanssausformun ja nuuttausmatriisien valiin.
Puristuksessa vaadittava voima riippuu materiaalin
vahvuudesta, arkin koosta seki tyskalussa olevien
leikkaus- ja taitoslinjojen maérdsta. (Jarvi-Kddridinen &

oOllila, 2007, 148.)

Itse valmistin prototyyppit kdsin piirtdmall4 ja leik-
kaamalla, ja materiaalina kiytin tyhjid elintarvikepak-
kauksia. Halusin hyddyntd4 kotoa 16ytyvét tarvikkeet,

enkd tuhlata rahaa materiaaleihin viel4 tdss4 vaiheessa.

Testasin prototyypin rakennusta ensimmaisend malli
numero 2:la (Kuva 18). Mééritin ensin pakkaukselle
mitat, joista tirkein oli pakkauksen syvyys, 45mm vai-
kautti itselleni sopivalta. Tein prototyypistd pienem-
mén kuin tavalliset kilon riisipakkaukset, mutta en tés-

sd vaiheessa vield huomioinut pakkauksen tilavuutta.

Prototyypin rakennuksessa tuli mallista ilmi useita
ongelmia. Ensinndkin liukumekanismi ei toiminut
kunnolla. Lapp4, jonka tarkoitus oli sulkea kaatoaukko,
pédsi liikkkumaan sille tarkoitetussa urassa sivuttain,
joten se tarrautui kannen liimauksiin. Lapp4 ei siis
liukunut sulavasti, vaan jumittui. Tdm4 aiheutti lopulta

sen, ettd kannen liimaus petti.

Kuva 18. Ensimmadinen prototyyppi. Kartongista valmistettu
prototyyppi malli nro 2:sta. Valokuva Lievonen, B. 2013
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Toinen ongelma oli kaatoaukon sijainti. Olin tétéd pohti-
nut jo ailemmin, mutta nyt sen epakdytdnnollisyys tuli
ilmi konkreettisesti. Kaatoaukko tuli liian kauas pakka-
uksen reunasta, jonka takia ruoka ei pddssyt kunnolla
valumaan ulos. Aukon sijaintiin vaikutti se, ettd kannen
etuosaan piti jatt4d tilaa liimalle sekd “tasku”, johon
lappd liukuisi sulkien aukon tiiviisti. Kaatoaukon olisi
ehdottomasti pitinyt olla aivan kannen etureunassa,

jotta ruoka pddsisi hyvin ulos.

Kolmas ongelma oli vetokoukku. Vaikka tein sen kah-
desta kartonkikerroksesta, se ei ollu tarpeeksi kestdva.
Tdhédn vaikutti mys ldpan huono litkkuvuus. Koukkua

kisitellessd kartonki alkoi murtua ja taittua.

Vaikka esiintyneet ongelmat olivat todella suuria pet-
tymyksid, 16ytyi ensimmdisestd prototyypistd hyvidkin
puolia. Pakkauksen selkimykseen suunnittelemani
kaaret onnistuivat kohtuullisen hyvin ja ne toivat
kddelle mukavan pidikkeen (Kuva 19). P4dtin jatkaa nii-
den kehittely4. Pakkaus my6s pysyi tukevasti pystyssé,

vaikka sen muoto olikin yldpainotteinen.

Suurin huolenaiheeni tdssi vaiheessa oli liukumekanis-
min toimivuus. Kuinka saisin ldpan liukumaan halutul-
la tavalla? P4atin tehdd pakkauksesta levedmman, jol-
loin liiman ja ldpén viliin jdisi enemmin tilaa. Minun
oli my®6s keksittdva kuinka estdisin ldppad liikkumasta

sivuttain.

Kuva 19. Ensimmdisen prototyypin kaarevat kiddensijat.
Valokuva Lievonen, B. 2013
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Seuraavan prototyypin kokeilin rakentaa mallista
numero 3 (Kuva 20). Sitd rakentaessa yritin ratkaista
liukumekanismiin liittyvdn ongelman. Tein kannesta
15mm levedmmin kuin malli nro. 3:ssa, nédin ldpan

ja liimauksen viliin jdi enemman tilaa. Lisdksi tein
ldppdin veto-osan taakse ulokkeen, jonka tarkoitus oli
estdd ldppdd lifkkumasta sivuttaissuunnassa. Tuo pieni
uloke ratkaisi ongelman. Lapp3 ei pdissy liikkumaan

kuin eteen ja taakse.

Malli nro. 2:n ensimmdisessd prototyypissi oli ongelma
myds kaatoaukon sijainti. Tdssd kappaleessa ongelma
ratkesi tavallaan itsestddn. Stanssin muodosta johtuen

pakkauksen etureunaan ei tullut liimasaumaa, joten

kaato aukon pystyi sijoittamaan viiden millimetrin

péddhdn reunasta, jonka varasin taskuksi lapille.

Vaikka tdssd prototyypissé ratkesi minua eniten
huolettanut ongelma, ei prototyyppi toiminut tdysin
toivotulla tavalla. Pakkauksen muodon takia, siihen jdi
liikaa hukkatilaa. Timén pystyi ratkaisemaan tekeml-
14 pakkaukseen loivemman kannen. Suurin ongelma
oli kuitenkin kaatamiskulman epdergonomisuus. Koska
kaadettaessa etummainen sivu oli pystysuora, joutui
pakkauksen kallistamaan melkein ylgsalaisin ennen

kuin sen sai tdysin tyhjaksi.

Kuva 20. Prototyyppi malli nro 3:sta.
Valokuva Lievonen, B. 2013.
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Kaatokulma ja aukon sijainti tarvitsivat vield lisda
jatkokehittelyd. Aloin miettid vaihtoehtoa, jossa kaa-
toaukko ei olisikaan pakkauksen p#ll4, vaan avautuisi
osittain toiselle sivulle. Lisdksi halusin miettid ldppéddn
tulevan ulokkeen ulkomuotoa tarkemmin. Kehittele-
mani ratkaisu oli toimiva, muttei visuaalisesti mielen-
kiintoisen ndkdinen. Lisdksi vetokoukku tdytyi miettid
uudelleen, jotta se olisi tarpeeksi kestdvi. Mietin myds

vetokoukun korvaamista jollain toisella ratkaisulla.

Yritin rakentaa prototyypin mallista numero 1, mutta
lopulta ty6 osoittautui mahdottomaksi. En saanut kaa-
revaa kantta asettumaan siististi, joten pdatin luopua

tdstd ajatuksesta. Epdilin, etten pystyisi rakentamaan

tdstd mallista pakkausta, joka olisi tarpeeksi huoliteltu
kelvatakseen kilpailuun. Kilpailun arviointikriteereihin
kuului, ettd mallikappaleen tulisi olla ndyttelykelpoi-
nen. Pydreitd muotoja on mahdollista kdyttdd pakka-
uksissa, mutta sellaisen rakentamiseen olisin tarvinnut

ammattilaisten apua.

Tein toisen prototyypin malli nro 2:sta (Kuva 21). T4-
hin versioon kokeilin tehd4d suuremmat kaaret kdden-
sijaan. Omaan kiteeni malli tuntui sopivalta, mutta sitd
oli vield testattava koehenkildilld. Mielestdani muoto
myds ndytti hyviltd. Minua héiritsi se, ettd kaaret vei-
vét sivuilta paljon painopinta-alaa ja tdmad vaikeuttaisi

tekstien ja grafiikan asettelua pakkauksen kylkeen.

KUVA 21. Prototyyppi malli numero 2:sta. Vetokoukun
korvasi kaksi uloketta, jotka estivdt avausmekanismin lappdi
liikkkumasta sivuttaissuunnassa. Valokuva Lievonen, B. 2013.
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Kokeilin tehdd pakkaukseen uuden mallisen kaatoau-
kon, joka oli osittain pakkauksen pdll4 ja jatkui myds
reunan yli. Liukumekanismissa korvasin vetolenkin
kahdella kulmikkaalla ulokkeella. Ulokkeisiin tein
pienet urat, joiden avulla ulokkeet tulivat hieman kan-
nen piélle. Ndin ldpp4 ei pddssyt painumaan alaspiin.
Liukuminen ei ollut aivan sulavaa silld ldpp4 jumittui
valill4. Tdma johtui siitd, etten leikannut kaikkia osia
aivan millin tarkasti ja niiden reunojen epitasaiset
kohdat estivat ldppad liikkkumasta. Uskoin, ettd huolel-

lisuudella tdmidnkin ongelman voisi korjata.

Mielestdni ulokkeet onnistuivat kuitenkin hyvin.

Niiden tydntdmiseen ei vaadita lainkaan sorminédppa-

ryyttd, jota vetolenkin kdytdssd ehkd tarvittaisiin. Pe-
riaatteessa pakkauksen avaamiseen ei vaadittu sormia
lainkaan vaan pakkauksen pystyi avaamaan painamalla
ulkoketta esimerkiksi pdydén reunaa vasten. Ulokkeet
myds vaikuttivat huomattavasti kestdvimmiltd kuin
vetokoukku, vaikka rakensin ne kevyemmisti karton-

gista.
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7.2 Ojasta allikkoon

Prototyyppien rakentaminen ei sujunut ongelmitta.
Itseasiassa aina kun sain ratkaistua yhden ongelman,
ilmaantui uusi. Ylitsepddsemittoman vaikeaa oli keksid
kuinka saisin pakkauksen sulkeutumaan tiiviisti. Yritin
rakentaa erilaisia ldppdmalleja, mutta mikdén ei rat-

kaissut ongelmaa tdysin.

Sain idean ldpdstd, jossa olisi kaatoaukon muotoinen
reikd. Liikuttamalla ldpp&d kaatoaukko avautuisi ja
sulkeutuisi. Teorissa idea oli hyv, kdytdnndssa ei.
Ensinndkin ldppé vaati hieman kaarevan kulkureitin ja

suunnittelemassani pakkauksessa oli 90 asteen kulma.

Ensin koitin ratkaista asian tekemalld pakkauksen si-
sddn kaarevan seindn. Se olikin melko toimiva ratkaisu,
mutta aiheutti uuden ongelman. Kaarevan seini ja
kulman viliin jdi tyhjia tilaa, johon ruoka kaadettaessa
kerddntyi. Yritin ratkaista ongelma tekemailld kaarevan
seinin ja kaatoaukon viliin siivekkeet, jotka estdisivit
ruoan kerddntymisen (Kuva 22). Idea oli teoriassa hyv4,
mutta prototyypin rakentaminen oli turhauttavan
vaikeaa ja monimutkaista, eivitki siivekkeet lopulta

kestédneet kdyttod.

Kokeilin seuraavaksi tehdd kulmauksesta kaarevan.
Olin hahmotellut ajatusta jo ensimmadisissd luonnoksis-

sa. Tdmd ajatus kariutui kuitenkin aivan alkumetreille.

Kuva 22. Epdonnistunut prototyyppi kaatoaukosta, jossa oli
siivekkeet. Valokuva Lievonen, B. 2013
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Olin jo aiemmin todennut, ettd pydreiden muotojen
rakentaminen oli todella haastavaa, joten tdm4 ei ollut
poikkeus. Prototyyppi ei kestdnyt kasassa ollenkaan,
tai ndyttanyt siltd, ettd se olisi sopinut kansainviliseen

suunnittelukilpailuu. Tdma ajatus romuttui siis tdysin.

Jottei tyd olisi kdynyt liian helpoksi, aloin epdilld myds
suunnittelemieni kddensijojen toimivuutta. Vaikka
rakensin prototyyppejd tukevalle, elintarviketeollisuu-
dessa kiytetylle kartongille, painuivat kaaret sisddn
jos pakkausta puristi liian kovaa. Kokeilin my&s tehdi
prototyyppejd pddllystetystd kartongista. Kaarien
kohdalle joutui silloin tekemdén pienet viillot, ettd ne

taipuisivat muotoonsa. Viillot aiheuttivat sen, etti kar-

tongin pdillimmaiinen kerros repesi taiteltaessa ikdvin
nikoisesti. Jouduin pohtimaan, olisivatko kaaret liian
riskaabelit toteuttaa, jos en voinut olla tdysin varma,
ettd pystyn tekemiin ne siististi. Ongelmia tuntui 16y-
tyvin loputtomasti ja erilaisia prototyypeji kertyikin

runsas maari (Kuva 23).

Kuva 23. Prototyyppej. Valokuva Lievonen, B. 2013
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7.3 Ratkaisu

Useiden vaiheiden ja kokeilujen jilkeen sain kehitet-
tyéd pakkaukseen mekanismin ja muodon, joihin olin
tyytyvdinen. Malli numero 2 osoittautui ehdottomasti
parhaimmaksi, joten kehitin siitd loppulisen muodon.
Suunnittelua olisi voinut jatkaa vield vaikka kuinka
kauan, mutta kilpailun pdattymispéiva ldhestyi koko

ajan ja pakkaus oli saatava valmiiksi.

Ensimmdiseen prototyyppiin ndhden suurin muutos
tapahtui avausmekanismissa (Kuva 24). Lopulliseen
versioon kaatoaukko tuli osittain pakkauksen pdélle

ja osittain sivulle. Liukumekanismin ulokkeesta tuli

3-sivuinen sdrmid, jonka yksi sivutahko oli samassa
linjassa kuin se pakkauksen sivu, jossa kaatoaukko oli.

Néiin uloketta oli helppo tyontda.

Myds liukumekanismin ldppd muuttui. Lopullisessa
versiossa ldppa oli liimattu kiinni kaatoaukon alapuo-
lelta. Ulokkeen ollessa edessd ldppd peitti aukon tiiviis-
ti, mutta kun uloketta tydnnettiin taaksepdin taittui
ldpp4 siten, ettd kaadettava ruoka padsi kiertdméan sen

sivuilta ulos.

Kuva 24. Pakkausen muoto ja avausmekanismin rakenne.
Piirros Lievonen, B. 2013.
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7.3.1 Muoto

Lopullisessa versiossa luovuin myds kaarevista kidden-
sijoista. Niissd oli riskind, etten olisi saanut tehtya niitd
tarpeeksi siististi kilpailuun ldhetettdviin kappalee-
seen. Halusin kuitenkin kddensijaan muodon, joka mu-
kailisi kiden muotoa. Pdddyin tekemiin pakkaukseen
viisteet, joilla pyrin jéljittelemdn etusormen ja peuka-
lon nivelii siind asennossa, jossa ne ovat kun pakkausta
pidetidin kddessd (Kuva 25). Tein viisteistd alaspdin

levenevit, jotta pakkaus sopisi erikokoisille kisille.

Kuva 25: Viisteilld pyrittiin mukailemaan sormien nivelia.
Piirros Lievonen, B. 2013.
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Pakkauksen pohjasta tuli suorakulmion sijasta kuusi-
kulmio. Tdmén huono puoli oli se, etteivit pakkaukset
limittyneet tiivisti toistensa kanssa. Mielesténi oli kui-
tenkin kilpailun kannalta tarkedmpid, ettd pakkauksen
muoto oli hyvd kddelle. Ajattelin sen merkitsevan kilpai-
lussa enemmin kuin sen, ettd muoto olisi logistisesti
ihanteellinen. Kuusikulmaisen pohjan ansiosta pakkaus

myds seisoi tukevasti paikoillaan (Kuva 26).

Testasin pakkauksen toimivuutta tdyttdmalld sen

riisilld. Jos pakkaus valmistettaisiin teollisesti, annos-
teltaisiin ruoka pakkaukseen ennen kannen liimausta.
Nyt kuitenkin liimasin pakkauksen ensin ja tdytin sen

suppilon avulla.

Riisin kaataminen onnistui hyvin. Tuotetta tuli pakka-
uksesta hallitusti, ehka hieman hitaammin kuin kahdes-
sa muussa pakkauksessa, joita testasin tehtdvianalyysin
yhteydess. Riisi ei mielestdni roiskunut niin helposti
yli, koska sitd tuli vdhemmin kerralla. Avausmekanismi
liukuin my&s sujuvasti, eikd avaamiseen vaadittu kuin

pieni liike.

Kuva 26. Prototyyppi lopullisesta muodosta.
Valokuva Lievonen, B.2013
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7.3.2 Mitat ja stanssauspohja

Kun pakkauksen muoto oli selvill4, aloin piirtd4 lopul-
lista rakennepiirrosta painoa varten. Piirroksen péille
suunnittelin pakkauksen ulkoasun. Téssd vaiheessa
tiesin, ettd pakkaus painettaisiin Kopijyvalld digipainos-
sa. Painamisen jilkeen kotelo stanssataan, tdssi tapa-
uksessa leikkasin sen itse kisin. Digipainossa on omat
rajoituksensa ja arkin koko sai olla enint44dn 450 mm x
320 mm, Tdmd tuli ottaa huomioon pakkauksen mitois-

sa, kotelon oli mahduttava kokonaan yhdelle arkille.

En laskenut pakkaukselle tilavuutta, mutta halusin, ettd

pakkauksen mitat olisivat hyvin normaalikokoiselle

kddelle sopivat. Prototyyppejd rakentaessani, olin tullut
sithen tulokseen, ettd pakkauksen minimileveys sai olla
60mm. Silloin liukumekanismille oli riittdvasti tilaa.
Muut mitat médéritinkin oman ndkemykseni mukaan
siten, ettd pakkauksen koosta ja muodota tuli hyva.
Piirsin stanssauspohjan Adobe Illustratorissa. Hyvia
vinkkeji stanssaukseen sain Special Packaging -teokses-

ta. (Kuva 27)

Kuva 27. Special Packaging -teoksesta sai paljon hyvid vinkke-
jd. Roojen, Pepin van. 2004. Valokuva Lievonen, B. 2013,
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60

X
Pakkauksen korkeudeksi madritin 160mm ja kannen
pituudeksi 155mm. Joidenkin mittojen laskemiseen
tarvitsin Pythagoraan lausetta (Kuva 28). Sen avulla sain y

laskettua kolmioiden sivujen pituuksia.

Taitettavat reunat eli nuuttaukset erotin leikkausrajois-

ta katkoviivalla. Jouduin tekeméién joistakin taitoksista

60
vain 10 mm levyisii, koska muuten kuva ei olisi mah-

tunut arkille. Avausmekanismin uloke ja l4pp4 olivat

x*+10?=40 y’+10’=60
erillisid osia, ja ne oli saatava sopimaan samalle arkille. x*=1500 y*=3500

x=38,7 ~ 39 y=59

Kaikki kuitenkin mahtui arkille juuri ja juuri (Kuva 29).

39+59=98

x*+17,5°=252
x*=318,75
x=17,8~18

Kuva 28: Mittojen laskemista Pythagoraan lauseen avulla.
Piirros Lievonen, B. 2013.
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Kuva 29. Stanssauspiirrokset asemoituna arkille, koko 1:2. Piirros Lievonen, B. 2013.
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7.4 Materiaalit

Pakkauksessa kdytettdvit materiaalit oli médritelty
kilpailun sddnnéissé. Vaikka kilpailujdrjestdjdt ilmoitti-
vat olevansa avoimia uusille haasteille ja materiaaleille,
toivoivat he, ett4 kilpailuty6t tehtéisiin Model Obalyn
kéyttdmistd materiaaleista. Tutustuin materiaaleihin
tarkemmin, jotta tietdisin millaisia ominaisuuksia niilld
on ja miten niitd tyypillisesti kdytetddn pakkausteol-
lisuudessa. En kuitenkaan uskonut, ettd materiaalin
valinnalla olisi ratkaisevaa merkitystd kilpailussa. Tér-
keinti oli, ettd pakkauksen pdamateriaali olisi paperija-
lostetta. Tarvittaessa sai hyodyntdd myds polypropeeni

muovia.

7.4.1 Aaltopahvi

Aaltopahvi on ehdottomasti yleisin pakkausmateriaali.
Siitd voidaan valmistaa esimerkiksi, kuljetuspakkauk-
sia, kuluttajapakkauksia ja myyntitelineitd. Aaltopahvi
rakentuu useasta kartonkikerroksesta. Kerroksista yksi
tai useampi on taivutettu aaltomaiseen muotoon ja
aaltomainen kerros on liimattu suoraan kartonkilevyyn.
Aaltopahvin pintakartonki voi olla ruskeaa tai valkoista,
padllystetty4, painettua tai painamatonta. (Jarvi-Kaari-

dinen, T. & Ollila, M. 2007, 150-151.)

Aaltokerroksen ansiosta pahvi on jaykkdd ja mitd suu-

rempi aallonmuoto on sitd jaykempid pahvi on. Aalto-

pahvin hyviin ominaisuuksiin kuuluu mm. sen keveys ja
kestdvyys. Se my0s eristdd [ampdd ja vaimentaa iskuja.
Aaltopahvi on edullista, hygieenist4 ja kierritettdvas.

(Jarvi-Kéddridinen, T. & Ollila, M. 2007, 150-151.)

7.4.2 Kartongit

Kartongin ja paperin ero on, ettd kartonki valmistetaan
useammasta kuitukerroksesta. Kartongin neliémassa voi
vaihdella 140 ja 700 g/m? vilill4. Kartonkeja voidaan ja-
kaa ryhmiin niissd kdytettyjen raaka-aineiden mukaan.

(Jarvi-Kéddridinen, T. & Ollila, M. 2007, 143.)
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Taivekartonki on Suomessa yleisin kdytetty pakkauskar-
tonki. Sen kerrokset muodostuvat valkaistusta sellusta
ja hiokkeesta. Sen nelismassa vaihtelee 140 ja 400 g/m?
vélilld. Yleisimmat kdyttckohteet ovat esimerkiksi elin-
tarvike-, savuke-, kosmetiikka- ja lddkepakkaukset.

(Jarvi-Kéddridinen, T. & Ollila, M. 2007, 143.)

Taivekartonki soveltuu erinomaisesti offset- ja syva-
painoon. Sen painopinta on kaksoissavipiillystetty ja
kiillottettu, usein myds taustapinta voi olla paallystetty

ja pigmentoitu. (Seppéld, M. J. 2000, 57.)

Sellukartonki valmistetaan valkaistusta sellusta, jota voi

olla yksi tai useampia kerroksia. Sellukartonki voi olla

myds savipiillystetty. (Seppéild, M. J. 2000, 57.)
Yleisimmit kdyttokohteet ovat tupakka-, makeis-,
kosmetiikka- ja lddkepakkaukset. Sellukartonki kestdd
paremmin kosteutta kuin taivekartonki, mutta ei ole
yhti jaykkéd. Sen nelidmassat vaihtelevat 170 ja 380g/

m? vilill4. (Jarvi-Kddridinen, T. & Ollila, M. 2007, 144.)

Muita tavallisimpia kartonkilaatuja ovat kemiherrekar-
tonki, joka on muuten samanlainen kuin taivekartonki,
mutta hioke on korvattu valkaistulla kemihierteelld.
Carrier board- kartonki on ruskeaa sellukartonkia, joka
on pédllystetty. Paino-ominaisuuksiltaan se ei pddse
monien muiden kartonkien tasolle ja sitd kédytetddn esi-

merkiksi juomapullojen ryhméapakkauksissa. Uusiokar-

tonki on valmistettu kokonaan kierrdtyskuidusta. Sen
pinnassa kédytetddn usein mahdollisimman hyvélaatuis-
ta kierrdtyskuitua tai sellua, jotta siitd saada painoon
kelpaavaa. Pinta voi my®s olla pigmentoitu ja tausta on

harmaa. ( Jarvi-Kédridinen, T. & Ollila, M. 2007, 143-144.)

Omassa pakkauksessani kdytettiin 300g/m? piillystet-
tyd kartonkia. Olisin itse halunnut kéyttdd pakkauk-
sessa hieman paksumpaa materiaalia, mutta se ei ollut
mahdollista painoteknisistd syistd. Pakkaus painettiin
digipainossa, jossa 300 g/m? on maksimipaksuus. Paino-
jalki oli melko hyvi, mutta hieman suurilla véripinnoilla

esiintyi epdtasaisuutta.
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TUTUT MAISEMAT

Pakkauksen ulkoasun suunnittelussa sain hyodyntda
varsinaista osaamistani ja koulutustani. Rakennesuun-
nittelun vaativuuden takia ulkoasulle jii melko vihin
aikaa. Haastetta suunnitteluun toi se, ettei pakkaus
ollut osa mitddn valmista brandid, vaan minulla oli

tdysin vapaat kidet.

Yritin pitdd mielessini, ettd pakkaus on konsepti, sen
el tarvinnut ndyttdd valmiilta kaupalliselta tuotteelta.
Sen kuitenkin tuli olla mielenkiintoisen ndkdinen ja
sopia kohderyhmille. Tyhjést4 oli kuitenkin todella
vaikea ldhted luomaan mit4in, joten minun piti keksid

suunnittelulle 1dhtokohdat.

8.1 Lahtokohdat suunnittelulle

Keskustelin pakkauksesta tyokavereideni kanssa ja
pyysin heiltd apua ideointiin. Pohdimme pitkddn
millainen tarina pakkauksen taustalla voisi olla ja
tarvitseeko pakkauksen grafiikassa niky4 jotenkin
vanhuus-teema. Ennen keskustelua pddsséni pyori vain
yksi kysymys, “mitd?”. Keskustelun jilkeen kysymys oli
“miksi?”. Aloin miettid kilpailun luonnetta ja kyseen-
alaistamaan aikaisemmat ajatukseni. Miksi pakkauk-
sella pitdisi olla jokin hienosti esiintuotu tarina? Miksi
pakkauksessa pitdisi naky4 itse tuote? Miksi grafiikan

pitdisi milldédn tavalla kuvastaa vanhuutta?
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Mietin pitkddn millaisen teeman pakkaukseen valitsi-
sin. Aloitin ideoinnin itse tuotteesta eli riisistd ja koitin
miettid, mitd minulle siit4 tulee mieleen. Ensimmadiset
mielikuvat olivat Aasia, Japani ja Kiina, riisipellot ja
lohikd4rmeet. Halusin vilttdd kaikkia kliseitd ja varoa

liian helppoja ratkaisuja.

Itdmaiseen teemaan hahmottelin esimerkiksi erilaisia
lintu- ja origamiaiheita. Mielestédni pakkauksen muoto

muistutti hieman lintua (Kuvat 30). Luonnostelin myds

lumisia vuoria ja kehitin tarinaa uudesta tuotteesta

nimeltd jddriisi’ (eng. icerice) (Kuva 31). Ndm4 ideat
tuntuivat kuitenkin melko kaukaa haetuilta ja teennéi-

siltd. Kuva 30. Luonnoksia lintu ja origami aiheista.
Kuva Lievonen, B. 2013. Kuva 31. Luonnos jaddriisistd. Kuva Lievonen, B. 2013.
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Minulla oli ajatuksena, ettd pakkauksessa nikyisi
tuote jollain tavalla, mutta en kuitenkaan halunnut
kdyttdd valokuvaa. Valokuvan kdyttd tuntui jotenkin
tavanomaiselta ja tylsiltd keinolta. Piirsin riisinjyvii ja
luonnostelin niist4 erilaisia muotoja, virtoja ja ryppéai-
td. Tdm4 ajatus kestikin luonnoksissani todella pitkdan

ja ajattelin tehdd pakkauksen luomuriisille (Kuva 32).

Laitoin luonnokset sivuun pariksi pdiviksi ja katsoin
niitd uusin silmin. Idea ei tehnyt endd minkéanlaista
vaikutusta ja luonnokset ndyttivat juuri sellaisilta hel-
poilta ratkaisuilta, joita olin halunnut valttas. Hylkédsin

idean ja aloitin alusta.

PITKAJYVAINEN

RIS

100% LuoMU

g/

TAYSJYVA

RIISI

100% LUOMU
(] 1

Kuva 32. Luonnoksia luomuriisi teeman mukaisesti. Piirros Lievonen, B. 2013.
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Maédritin ulkoasun suunnittelulle muutamia ldhtékoh-
tia. Ensimmdinen 1dhtdkohta oli kilpailun teema eli
vanhukset. En kuitenkaan yrittinyt miettid millainen
olisi vanhukselle suunnattu visuaalinen ulkoasu. En ha-
lunnut, ettd pakkaus kuvastaisi vanhuutta, mielestini
sellainen tuntui liian osoittelevalta. Kilpailun sd&nngs-
sd pyydettiin huomioimaan, ettd pakkaus ei saisi sulkea
pois muita kohderyhmid ja nédin edistdd vanhusten

eristdytymistd yhteiskunnasta.

Halusin my®ds valttdd mahdolliset vanhuksiin liittyvat
kliseet. Tietysti muutamat seikat kuten luettavuudel-
taan sopivat tekstit ja riittdvd kontrasti oli pidettdva

mielessd. Pddtin, ettd tekisin pakkauksesta mahdolli-

simman selkedn ja kaikille kohderyhmille sopivan. Ha-
lusin kéyttdd pakkauksessa vain muutamaa viri, joilla
saisin luotua tarpeeksi kontrastia. Halusin pakkauk-

sesta my0s jollain tavalla sympaattisen. Mielestd ndmé

ldhtékohdat olivat sopivia monille kohderyhmille.

Yhtend 1dhtokohtana pidin my®6s itsedni ja omaa
suunnitteluideologiaani. Halusin viestid pakkauksen
kautta tuomareille millainen suunnittelija olen. Usein
graafisessa suunnittelussa pyrin yksinkertaisuuteen
ja mielestdni vdhemmin on enemmén. Joskus tyylini
saattaa olla jopa minimalistisen pelkistetty. Halusin
tuoda pakkaukseen ripauksen suomalaisuutta, vaikka

riisi ei kotimainen ruoka olekaan. Kaikki Aasiaan liit-

tyvd tuntui liian kliseiseltd ja kuluneelta. Toivoin, etti
erottuisin skandinaavisella tyylilld muiden kilpailuti-
den joukosta. Mielestédni kansainvilisessa kilpailussa

kannattaa luottaa omaan tyylinsa.

Ei kliseita

Monille kohderyhmille sopiva
Sympaattinen

Riittava kontrasti, muutama vari
Oma tyyli ja ideologia

Suomalainen design

Kuvio 10. Lihtdkohdat graafisen ulkoasun suunnittelulle.
Lievonen, B. 2013.
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8.2 Kuvituksen suunnittelu

Inspiraationa suunnittelulle toimi pakkaus itse. Pak-
kaus on hyvin suoralinjainen, jykevé ja kulmikas. Hain
kuvitukseen muodon pakkauksen muotokielest, jossa
toistuvat kolmiot. Oman haasteensa toi my6s pakkauk-
sen epdsymmetrinen muoto, olen itse mieltynyt hyvin
selkeisiin asetteluihin ja linjoihin. Tein pakkaukseen
abstraktin, hieman orgaanisesti mutkittelevan kuvion
(Kuva 33). Kuviossa yhdistyivit suunnitteluun vaadittu
matemaattisuus ja dynaamisuus, kun palat loksahtivat
paikoilleen. Pidin my®s siit4, ettd kuviossa jokainen voi

ndhdd hyvin erilaisia asioita.

Péitin, ettei pakkauksessa tarvinnut olla kuvaa riisistd.
Pakkauksessa lukee miti se sisdltds, tietysti viesti jad
ymmirtdmitts, jos ei osaa kieltd. Tiedostin tdiméin erit-
tdin hyvin ja tein pakkauksen tekstit suomeksi ja ruot-
siksi. Kilpailun tuomarit edustava eri kansallisuuksia ja
kilpailun kieli on englanti. Mielest4ni ei ollut olennaista
ymmartdvatks tuomarit mitd pakkauksessa lukee, vaan
ymmirtdvatks he mitd silld voi tehdi. Lisdksi pakkaus

sopii my6s muille ruuille kuin riisille.

Tein pakkaukseen keitto-ohjeet riisille. En kuitenkaan
kirjoittanut niit4, vain tein ohjeet kuvallisesti (Kuva 34).
Ohjeissa tdrkedd oli, ettd ne olisivat selkedt ja informa-

tiiviset. Lisdsin ohjeisiin ripauksen sympaattisuutta.

Kuva 33. Kuvituksen inspiraationa toimi pakkauksen
kolmiomaiset muodot. Piirros Lievonen, B. 2013.
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Mietin myds, mitd muita tietoja pakkaukseen tulisi lait-
taa. Yleensi elintarvikepaketeissa on ainakin ravinto-
sisiltd, sidilytysohjeet, valmistajan tiedot ja EAN-koodi.
En kuitenkaan laittanut nditd omaan pakkaukseeni,
mielestini sen ei tarvinnut ndyttdd valmiilta tuotteelta.
Lisdsin kuitenkin pakkaukseen pienet ohjeet pakkauk-

sen avaamiseen.

Halusin pakkauksen virien olevan markkinoilla olevis-
ta tuotteista erottuvat. Tummansininen toi mielestdni
riittdvén suuren kontrasti valkoisen kanssa. Yhdistelma
on raikas ja skandinaavinen. Avausmekanismia korostin
oranssilla, jotta sen erottaisi selkedsti. Oranssin valitsin,

koska se on sinisen vastaviri (Kuva 35).

z 0
o

50
100

~ <

0

100

~ <X Z
o

Kuva 35: Pakkauksen vdrien CMYK- vériarvot.
Kuva 34: Keitto-ohjeiden kuvitus. Piirros Lievonen, B. 2013. Piirros Lievonen, B. 2013.
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8.3 Typografia

Pakkaukseen tuli hyvin vdhin tekstid. Toiselle puolelle
pakkausta tuli suomeksi teksti pitkdjyvdinen riisi ja
toiselle puolelle ruotsiksi langkornigt ris. Riisi sanaan
valitsin fontiksi Fjalla One:n, joka on Googlen Web-fontti
(Kuva 36). Kdytidn melko usein Googlen fontteja, koska
ne ovat laadukkaita ja ilmaisia. Fjalla One -fontti on gro-
teski, joka mielestdni on antiikvaa selkeimpi luettavuu-

deltaan lyhyissi teksteiss4, joissa on suuri pistekoko.

Fjalla One:n valitsin sen muodon vuoksi. Pakkauksen
kylkeen jad melko kapea ja korkea tila, joten halusin

fontin mukailevan pakkauksen tét tilaa. Lisdksi Fjalla

One:n Regular leikkaus on todella jykevi, joten se
nousee esiin kevyestd grafiikasta. Pitkdjyvéistd -sanaan
halusin hieman kevyemmin fontin, jossa kuitenkin olisi

samaa muotokieltd.

Valitsin toiseksi fontiksi Frutigerin (Kuva 37). Frutiger
kuuluu humanistisiin groteskeihin, jotka ovat tavallaan
antiikvan ja groteskin vilimuotoja. Humanististen gro-
teskien muotokieli ja mittasuhteet perustuvat renes-
sanssiajan antiikvoihin, mutta niissi ei ole péatteit.
Humastiset groteskit myéotéilevat myds 1400-luvun ta-

sateritekstausta, jonka ansiosta kirjaimissa on paksuus-

vaihtelua, miki tekee niistd helppolukuisia. (Itkonen, M.

2012, 59)

Frutigerin on suunnittelut Adrian Frutiger alunperin
lentokentdn opastetauluihin, joten siind on huomioitu
luettavuus. Fontin suunnittelussa on pyritty selkeyteen
ja kirjainmuotojen erottuvuuteen. Suuri x-korkeus
parantaa ndkyvyyttd kauas. Frutigerin muodot ovat
avoimia, joka tarkoittaa, ettd kirjaimet jattavit sisddnsi

tyhjéi tilaa. (Itkonen, M. 2012, 61)

Mielesténi typografiassa oli tirkedd kontrasti. T4lld
tarkoitan nyt kirjaintyyppien vélistd kontrastia. Valitsin
fonteiksi kaksi groteskia, mutta fonteilla oli sekd koko-
ettd vahvuuskontrastia. Luettavuuden takia halusin
my0s, ettd tekstin ja taustan vireissi olisi tarpeeksi

suuri kontrasti.
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Koska grafiikka oli eloisaa halusin, ettd tekstit olisivat

ryhdikkadésti. Siksi tein molemmat sanat saman levyisik-

si, jolloin niist tuli oma kokonaisuutensa. Luonnollises-

ti sanasta ‘ris’ tuli suurempi kuin sanasta ‘riisi’, mutta
mielestdni se ei haitannut. Jos olisin halunnut sanoista
samankokoisia, olisin joutunut kasvattamaan ‘ris’ sanan

kirjainvélig, jolloin siit4 olisi tullut todella harvaa.

The quick brown fox jumps over the lazy dog
0123456789

The quick brown fox jumps over the lazy dog
0123456789

Kuva 36. Typografiavalinnat, Fjalla One.

The quick brown fox jumps over the lazy dog
0123456789

The quick brown fox jumps over the lazy dog
0123456789

Kuva 37. Typografiavalinnat, Frutiger.
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VIHDOIN PERILLA

Kun ulkoasu oli valmis, tein lllustrator -tiedostosta
PDF:n Kopijyvin painoasetuksilla ja lihetin sen pai-

noon. Hieman jdnnitin millainen lopputuloksesta tulisi.

9.1 Valmis pakkaus

Sain Kopijyvaltd valmiit painetut arkit. Hieman paino-
jéljessd oli epdtasaisuutta, mutta ei hdiritsevisti. Varit
olivat sopivan tummat, jotta kuvioihin ja tekstiin tuli
tarpeeksi kontrastia. Arkkeja oli varmuuden vuoksi
kuusi kappaletta, uskoin sen mdérén riittdvén kilpailu-

kelpoisen pakkauksen rakentamiseen. Valmiin kotelon

rakentaminen ei ollutkaan aivan niin yksinkertaista

kuin olin olettanut (Kuva 38). Kuva 38. Valmis pakkaus. Valokuva Lievonen, B. 2013.
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Leikkasin kotelon irti terdvélld veitselld. Koska minul-
la ei ollut mahdollisuutta tehdé pakkaukseen oikeita
nuuttauksia, kdytin taitosten tekemiseen apuna vii-
voitinta. My6hemmin keksin tehdi sisdpuolelle kevyet
viillot veitselld, jotta taitokset tulivat siistimmin. (Kuva
39). Ongelmana taittelussa oli se, ett4 joistakin taitok-
sista kartongin pinta alkoi murtua. Luultavasti tdiméa

johtui kartongin kuitujen suunnasta.

Liimaamiseen kdytin Loctite-superliimaa. Liiman huo-
no puoli oli, ettd se liuotti painovirin irti kartongista,
joten liiman kanssa piti olla todella tarkkana. Tah-
roilta oli kuitenkin mahdoton vilttyd. Liima oli myds

niin tehokasta, ettd kun pinnat koskettivat toisiaan

KUVA 39. Sisdpuolelle tehdyt viillot auttoivat taitosten teke-
mistd. Valokuva Lievonen, B. 2013.

KUVA 40. Valmiita pakkauksia. Kuudesta yrityksestd viimei-
nen onnistui parhaiten. Valokuva Lievonen, B. 2013.

KUVA 41. Pakkauksen oleva nuoli helpotti avausmekanismin
ymmdrtidmistd. Valokuva Lievonen, B. 2013.
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ei niitd ollut mahdollista endd korjata. Kokeilin myos
hitaammin kuivuvaa kontaktiliimaa, mutta pakkaus ei

kestdnyt koossa silld.

Liimatessa huomasin my3s ongelman jota en ollut
ottanut huomioon prototyyppien rakentamisvaihees-
sa. Koska lopullisen pakkauksen materiaali oli eri kuin
prototyypeissd kdyttdméani, se myos kiyttdytyi erita-
valla. Suurin ongelma oli liukumekanismissa. Lapdn oli
tarkoitus jaddd kahden kartonkikerroksen viliin ikddn
kuin taskuun. Pdllimmaiinen kartonkikerros oli pak-
kauksen kansi. Nyt kuitenkin liukumekanismin ldppa
oli niin paksua materiaalia, ettei kantta saanu kunnolla

liimattua kiinni vaan se alkoi rakoilla ja lopulta liimaus

petti, kun pakkausta yritti avata. Jos liimaa koitti levit-
t44 suuremman mairan oli risking, ettd liukumekanis-
mi liimautuisi kokonaan kiinni. Ep4toivo alkoi hiipid
esiin kun arkit hupenivat enkd saanut koottua siistiad

pakkausta.

Lopulta minulla oli end4 yksi arkki jdljelld. Minun oli
keksittdvd miten saan kannen liimattua siististi. P44tin
muuttaa kannen rakennetta, siten etta liimasin kar-
tonkikerrokset yhteen taitosten avulla. (Kuva 42) Ndin
taskuun ei siis jadnyt lainkaan liimaa ja ldpdn ei ollut
mahdollista liimautua kiinni kanteen. Tdmai oli viimei-
nen mahdollisuus saada pakkaus toimimaan tdydelli-

sesti ja niin se toimikin.

Kuva 42. Liukumekanismin rakenne lopullisessa pakkaukses-
sa. Piirros Lievonen, B. 2013.
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9.2 Osallistuminen kilpailuun

Osallistuminen tapahtui kilpailun verkkosivuilla. Sivus-
tolta 16ytyneeseen rekisterditymislomakkeeseen tdytin
henkil6tiedot ja pakkaus piti myds nimetd. Nimesin
oman pakkaukseni toisen alkuperiisen konseptin mu-
kaan, eli Open Sesame. Lomakkeeseen tuli liittdd myds

lyhyt kuvaus pakkauksesta. Kirjoitin néin:

“Open Sesame is a package concept for the elderly. It is meant
for small dry food like rice, seed and flakes. The shape of the
package is sturdy making it easy to handle. The opening
mechanism was designed in a way that it would not require

great strength. In addition, it does not contain small objects

which would be difficult to hold with stiff fingers. In fact, fin-
gers are not needed at all to open the package, only a gentle

push.”

Rekisterditymisen jilkeen sain sdhkdpostiini tunnuk-
sen, joka tuli liitt4d sekd kilpailuty6hdn, ettd pakettiin
jossa se postitettiin. Huolellisen paketoinnin jdlkeen
vein paketin postiin, josta se ldhti kohti Tsekkid.
Kilpailu pédttyi 15.3.2013, tulosten julkistamispaiviksi

ilmoitettiin 31.5.2013.

KUVA 43. Pakkauksen luonnollinen koko.
Valokuva Lievonen, B. 2013.
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LOPPU HYVIN, KAIKKI HYVIN?

10.1 Palaute muilta

Kun pakkaus oli valmis, tein sille viimeisen testin.
Annoin pakkauksen isodidilleni testattavaksi. En kerto-
nut pakkaukselle mitddn kidyttdohjeita, koska halusin
nihdi kuinka helppo pakkauksen toimintaperiaate on
ymmartdd. Mummini oli hyva koehenkild, koska hdnen
sormiensa toimintakyky on huomattavasti heikenty-
nyt nivelreuman takia. Nivelreuma on tehnyt sormista
todella jaykit ja sormenpdissi ei ole juurikaan tuntoa,

joten pienten esineiden kisittely on vaikeaa.

Oli helpotus huomata kuinka luontevasti mummini

pystyi pakkausta kisittelemédidn. Avausmekanismin

ymmaértdmiseen ei mennyt kuin muutama sekunti ja
pakkaus avautui todella sujuvasti. Pakkaus oli tarpeeksi
tukeva ja sopi hyvin kiden muotoon. Mummini ei [5y-
tany pakkauksesta mitddn moitittavaa ja toivoikin, ettd

jatkaisin pakkausten kehittdmista.

Annoin pakkauksen myds tyokavereilleni tutkittavaksi.
Heiddnkin kommenttinsa olivat kannustavan positii-
visia. Avausmekanismin helppous ja kitevyys yllatti
monet. Myds ulkoasusta pidettiin ja kuvitusta luonneh-

dittiin sympaattiseksi.
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10.2 Omat ajatukset matkasta

Ennen tydn aloittamista tiesin, ettd olin ottamassa
riskid. Nyt jdlkeenpdin voin kuitenkin todeta, ettd se
kannatti. Ty vaati paljon, mutta vihintddn yhtd paljon
se antoi. Opinniytetyon aikana huomasin entistd
selvemmin, ettd téllaiselle suunnittelulle on tarvetta

ja aihe on ajankohtainen. Minua kummastutti, kuin-

ka vdhin teemaa oli huomioitu ylip44tddn. Kyseiselle
kohderyhmille suunnattuja pakkausratkaisuja 16ytyi
todella niukasti. Onkin todella jannittdvad ndhdad mil-

laisia innovaatioita muut kilpailijat olivat keksineet.

Ty®6 oli kaiken kaikkiaan vaativampi kuin olin kuvitel-
lut. Jouduin tekemiin paljon t3it4 sellaisella suunnitte-
lun alueella, johon minulla ei oikeastaan ollut lainkaan
valmiuksia. Mielestdni kokemattomuuteni nakyi
erityisesti siind, ettd pakkauksen rakenteen suunnit-
telussa kului huomattavasti enemmén aikaa kuin olin

alunperin suunnitellut.

Olinkin melko pettynyt siihen, kuinka vihin aikaa
minulle jdi suunnitella pakkauksen varsinainen graa-
finen ulkoasu. T4hin olisin halunnut panostaa paljon
enemman, koska se kuuluu minun ammatilliseen osaa-
miseeni ja mahdollisesti tulevaisuuden tyonkuvaani.

Tied4n kuitenkin, etten olisi voinut tinkia rakenteen

suunnittelusta yhtddn. Sen osoitti esimerkiksi hatdi-
nen korjausratkaisu, jonka jouduin kilpailukappaleen
rakentamisessa tekeméin. Olisin tarvinnut rakenteen-

suunnitteluun enemman aikaa.

Kriittisrealistinen evaluaatio oli menetelmini minulle
hyvin luonteva. Olen aiemmissakin suunnittelutissa
edennyt samantyyppisten vaiheiden kautta. Palautteen
saamista tydn eri vaiheissa olen aina pitdnyt rohkaise-
vana ja ehdottoman térkednd. Tédssd tyossd muilta saa-
mani kommentit puskivat minua eteenpdin, auttoivat
saamaan uusia ideoita tai antoivat varmuutta pdi-
toksentekoon. Aina kommentit eivét olleet mukavaa

kuultavaa tai olin tdysin eri mieltd palautteenantajan
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kanssa. Olen kuitenkin niistd kommenteista erityisen
kiitollinen, koska niiden ansiosta pystyin kyseenalais-

tamaan tekemiseni.

Opinndytetydn kautta sain paljon hyddyllistd uutta tie-
toa. Mielestdni hyvi suunnittelija tuntee myds suunnit-
telemansa tuotteen valmistusprosessin. Pakkausala on

aivan oma osa-alueensa, josta raapaisin nyt vain pintaa.
Itse keskityin vain paperijalosteisiin, jotka ovat yksi osa

pakkausalalla kdytettdvistd materiaaleista.

Saavutin opinndytetydlle asettamani tavoitteet hyvin.
Ennen kaikkea sain tyoskennelld aivan uudenlaisen

projektin parissa. Haluan yhi kehittyd monipuoli-

semmaksi suunnittelijaksi ja nyt tieddn mist4 [6yddn
tarvitsemaani tietoa erilaisista pakkaussuunnitteluun
liittyvistd asioista. Halusin my®s testata omat pro-

jektinhallinta- ja tiedonhankitakykyni. Alkuperdinen

aikatauluni petti, mutta sain tyon silti ajoissa valmiiksi.

Voin siis todeta, ettd onnistuin kiireest4 ja kaikesta
epdvarmuudesta huolimatta pidettyd ohjakset kisissa-

ni.

Tiedonhankinnassa oli omat haasteensa. Olisin voinut
toimia aktiivisemmin ja saada eri osa-alueista tarkem-
paa ja syvillisempdd tietoa. Esimerkiksi taustatieto
vanhuksista perustui paljon omiin kokemuksiini ja

havantoihini, sekd maalaisjarkeen.

Sain portfoliooni tydnéytteen, jollaista ei monilla
vastavalmistuneilla graafikoilla ole ja voin rehellisesti
sanoa, ettd olen ylped suunnitelemastani pakkauksesta.
Kilpailutilanne toi ty6hon omat mausteensa. Oli sekd
helpottavaa seki stressaavaa, ettei minulla ollut asia-

kasta, joka olisi rajoittanut suunnittelutysta.

Paineita aiheutti epétietoisuus siitd, ettd onko pak-
kaukseni lainkaan kilpailuun sopivaa tasoa tai mit4
tuomarit mahtavat ajatella siit4. Toivoin kuitenkin, ettd
tekemini suuri tyo palkittaisiin ja tuomarit nakisivat
ideassani potentiaalia. Kilpailun tulokset julkistetaan
vasta sen jdlkeen kun olen jittdnyt opinndytetyoni ar-

vioitavaksi. Nahtévaksi ja4 kuinka tdm4 tarina pdittyy.
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YOUNG PACKAGE 2013

INTERNATIONAL COMPETITION OF PACKAGING DESIGN

Modal Obaly company is announdng tha 18th year
of the international Young Packoge compatiion.

ABOUT THE COMPETITION

The imematicnal ,___,n_::m __.__..._nr_nﬁ-_ ocompatition is aimed ot student and young n__l._nii up to

40 ysars oF age frem all arsund tho werld The mlﬂﬂ:- __uuulm__..lm inthe compatition are l-_ul.n"nzu__.
theso mado =F un_:....m_nr_n_ and omoolh codesn er othor paper malerials, ______...n_l_.._- used in _u.nnrnﬂm_._ﬂ
design. Young Package competition has besn held annually sinae 1994; # was founded, and has
corfinued, thanks to the infialiye of the com pary Model .n_.“__"__...________1 a _l..._n_m:m 1nntnml manufochurer,
for whom the su pport l_"u__.n_..._._m taleats Tntho &old & yary important The oompatifion organiasr
sinae 2009 has been CZECHDESIGN.CI.

CATEGORY
The 18th ysar pressnts n____..__. one oolegory.
Thama for tha 2013 Product Pockage categery: AGEING

According to the World Health Organization [WHO) 605 million people over 0 live now on the Earth. Since
1980, their number haos increased twice and by 2050 should exceed 2 billion, which will represent one-fifth of
the total population of the planet population. At the same time, people over 80 will even guadnuple. From the

perspective of designers designing everyday objects, it is a great challenge and responsibility.

Ageing brings to human life many changes. Deteriorating eyesight, hearing and fine motor skills lead to the
fact that we gradually start meeting difficulties where we did not expect them before. The packaging designed
for healthy and sirong people become an impregnable fortress, with which we will have to struggle daily. Even
trivial problems can lead to feelings of infericrity and partial isolation of seniors from the company. Who are
today’'s seniors and how do they live® What makes the life harder for them and what do they missg

Dasign a packaging which will help seniors re evercome everyday difficulties and teo facilitate
their path to full-fledged and active old age. The participants should be sensitive to the principle of
equal design and should realize that the packaging design only for the alderly, to some extent, supports their
exclusion from society. In this spirit they should suggest packaging that will help senicrs, but that will serve to
other age groups, too. The designers should also think about the use of appropriate colors, typography, and of
the proportionate size ond materials.



The campafifion jary will mainly ssssam nnavolfrensss and oweolfvily; podopge srganomio;
funciianality; sary manipuioion | pockoges should be saslly open by sider peaple or chikdren os well |
snvirannenial aspech; shops, and originaiy of the [deo; construcfanal moginolfveness; quallly pressmioion
Parfidpanis wil submB thelr sniries In the farm of a ful-scals fundionol madsl This meons ot f must be

o funchonal mockup; F /t s designed i apen, 1 must open. The madsl nust be of high quality, with mgard Ha

poiential represeniafonal and sxhibifion purposss.

In o sirangly canpeiffire sn¥imnment, produd padaging ploys on Imporiont role. |l aitmobenes
ond sales power are no longer delermined only by properfiss and uniquensss of the produd; oflen,

T [a the pockogs that the ousonen ga by. The cmmpefiion colegory i nat imied by sxifing produch.
The podmpe shavid pressnt new;, original soluiions and oohdh atiention by T vidonory design

Compefition antrias will be accephad in two groups
1) Univenifty shudents ond young designers of up 4o 38 yean of oge
2) High-school students

matarial usad

M oteriol used far compefiion work must be makrial thot can be palygraphically procssiad and of the type wed
bnr the comonmy kndel Dholy, oninky o whols mnge of srmgnled eordhaord, smanth nd modesn boned
Model Obdly company olsa uses _-_n_u_.m-.n_a_._l.l Rims, Further printed and farmed, and pockoging mexle of o
smooth cordboard. Designs canbining bath e cordbnand ond the palyprapylens Rin sholl be ooospied for

the campetifion. Model Obaly proossses other kypes of poper ond candboord ot moy be used for compefian

sniry. Defalled descripifon of malerial ond thelr properties. mon be found on e compefiion wehste winy young-
packoge.com

terms and conditions

Entrisx seni bry postal servios w1l be aooe pted from porfidipants regisered through online regirirafian

form. High school, mllege, unfrendly studemis, ond designers of vp #o 30 years of age oon register.

With their sniries, parfidpants do nat induds any CDs or porifolioe; only e sent podmpges will be svoluoked.

ENTRY

ragisiration

To reglster, parficipants vse on online regisirofion farm plocsd on the compsfiion wehsle. Hare, they

w1l #11 In personal dato and eniry descriplian Far the jury o vse n the seledion procese. ARer

the reglrirafian, parfidponts Wil recefve o reglirafian cade by e-moll This oode must be ndioobed

bath an the sniry [In o subids ond slegont manner) and on the snvelops or padkage In Wwhich the work

will be sent. Consecuently, e works wil be judged anonynously. Yau can find the regisirafion form

on www, ymmg-podooge.cam. F mone worka are regisensd, then soch work must be regisiered separolely. In
ome af mare avthars the work [s reglsiered only onos, In the reghirafion form there s a speclal line Far the nones
of ol uthor. Esglshration anlise ferm will e dosed 15 Merdch 2013 of 1 p.m. [Cenbral Evropean
Timajl

sardding the works

Canpetffian sniries must be nolled coefully wropped so thot they arive tndomoged, Le. 1n a suffidenksted box
or emvelope, In which it s stohlibed ond sscured. On the snvelaps or podape, the partidponts hove o Indloaie
their mgisirolion code. Eviries ey sither be ssal by Mardh 15, 2013 or deliversd parsandlly on Hhe
last day, L s. Mardh 15, 2013, from 2 . is § p.m o The addes GALBNE/CID, Vojléialas 3,
Pruha 1, Cxedch Repablic.



Enmiriea submitied only ou D pressniafion or In a partiolia wil be sxduded from the csssssment process.

Nafice fur forsige parfidpants Your parosl shavld carry a Custana Authorifies Sirienent Padmge
mniaine an objed ended for the imemafianal Young Podampe conpeltifian; T volve for the cusioms
purposss doss not sxcesd 10 ELIL

Compeffion eniry ond shipment cosh are overed by the porticiponis. Eniries are not eturned o the portidipanh;
they becoms the properiy of the compedtion organiser. Addfianal callediion ofsniries In 2013 will not be allowed.
Selecied worls will be donoled ha the design colledion of Naflanal Techniool Museum In PFrague. Ceremanial
resulis cnnounos mant %1l be hald In bay 2013 n Progue.

Eniriss ame is be serd i the follawing adde s
CIECHDESIGN

K Safind 542,

147 00 Proho 4

Czech Reguubilic

AWARDS FOR WINNING ENTRIES
Unive ity shrdents snd youns desisners of vp s 30 vemrs of oge

- — il _Eanhaial s ol

1* prize 1200 ELR

2= prize 400 ELR

3 petze 300 ELR

In this group the Prize of Skavok Design Cantre wil be owarded
High-achos! stedanis

14 prize 800 ELUR

2= prize 200 ELR

3 prize 120 EUR

LEGAL ARRANGEMENTS

By epgislering In the compefiion the compefitar confirma thot hey/she & Familiar with the rulss of the competifion,
pgress thersin and underioles o chide them. In working on the work the canpeifior shal be obiiged o procsed
parsonlly, Indfridudlly ond refrain from any Inerendon [n third persons® dghh, In parioular 1n e opyrgh and
oher Infelleciuol property righis. Oty worka with where the creator owna all ighls ba the wark oon be reglsiersd n
the compefiion. The mmpafiar b sxpressly owame alio of the foct that the conpetffian work [proleced work)
sant- may be used by the praomoier and organber of the conpeiffian For the sxhibfian, news and promafianal
purposss wihout ony enfilenent #o mmunenafion In ol manners of vse, for all couniries of the world, without omy
Hmne micion, ar the canpeiffian work moy be conveyed by the orgonier ond used by o thind persan for the some
purposes.

For the perlod of the conpasiffian [up ha June 38, 2013J] the compeftiar gronts ha the promaisr and orgonbser

the sxchufrity In the presemiafon of the compefifion wark. Hey/she thereby fakes nio occount that any vse of the
mnpeiffian work by the compefiar or o third person ond alio the gronling or ronafer of the rights of use In forour
of a third persan [s Farbidden of the Hne of the compeffion dus ka the canfick with the Intemests of the promoler ond
orgonbser of the compefion. In the svent that wihin the svaluoion by the sxpert jury the compefiion work geh
sharilied, the compefiar wil be Informed by e-mall whihout undue deloy, the ompefiar indertalss o refrain
from the use and ronsfer of the rights wihout the organiser’s prior sapress carsent far o period of te follewing

4 manths [by 31 Oclober 2013]. Within the fime-limt menHoned the pranoter shal have the preferenfial Aght o
mnduds o llcerss agresment with the compefior In respedt of the provislan of the sxdusive righis of use reloling o
the compefiion wark for commerdal purposss for mnalderafion. i the promaier fakss odvanloge of I prefential
rights ond offers the condusion of the ogresment for mnsiderafion ha the conpeifior by 31 Cdober 2073, the
mmnpatfior shall be chiged o mndude the ogresment ond provide e rights. Cn the controry, 1n the svent thrt
the preferendd right s not folen odvonioge of, the compefiiar shall na langer be baund thersbry. [However, the



<

organber's and pranoher’s rights fo uss the compefifon wark for the sxhibfon, nevws ond promolional purpases
shall not be ofecied thersbry even upan the mrminafon of the compeftion]. The legol order of the Czech Republic
shall be dedisive for all rules of the parfdpaoion, the compefiion cndions, confradhval arrongements and
outhortzafian o use. In dedling with a dispuie relafing o the compedtion ol offeced persons shall be obliiged

o proceed omicably In the presene of the organbser of the compefition. The bodies ompedent o dedl with any
sventual dispuies which were nat possible ta be ssitied omioably with the help of the argoniser shol be e general
ourty of the Cxech Republic.

CONTACT

compatiion organisar:

CZECHDESIGN, o, Vojiiisks 3, 110 08, Froha, Credh Repubiln
Yaung Pedegs asrmpefifion Manogen

Khisrw Margerovi / fel: +420 405 301 058 / emok klero mergereysliysung podioge. com
Al the nfarmolion nesded canosming the compefiion s ovalioble an the panpeiffian webefe

Www. ysangpodcoge.carnm
The nfiaior ond promoler of the compefiion Is the cmpany Model Obaly.
Crgonbser b the dvio ossodolion CZECHDESIGN

pramoter amgoniser

§m—. CZEGHDESIGN

medio poriners

dcRuAs  dpowevosua [T mmood design (@R

all
rodosvge  Pockogingm J:  designum  DesiGney
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Konsepti 1: TOUCAN

- Suuri nokka, johon on helppo tarttua

- Kdden muotoon sopivat kaaret, hyva ote
- Suljentamekanismi?

- Kaatamiskulma?

- Kuinka nokka sailyttaa muotonsa?

- Annostelu?
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b

Konsepti 2: OPEN SESAME

- Liukuva avausmekanismi

/
/
"\

- Vetokoukku josta saa helposti otteen

- Ei vaadi suurta voimaa

(€

- Sulkeutuu tiivisti
- Kaatamiskulma?
- Avausmekanismin ura?

- Repaisy osa?

-Mekanismin ymmarrettavyys?
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