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Opinnaytetyoni kohteena olivat Muistolan paivakodin lapset ja Herra Hakkaraisen
talo Sastamalan Vammalassa, joka koostuu kirjailija Mauri Kunnaksen tuotantoon
liittyvista tarinoista. Herra Hakkaraisen talossa paésee tutustumaan Kaikkien aikojen
avaruuteen, Kuningas Artturin ritarien matkaan, Koiraméen lapset kaupunkimiljoo-
seen seka Koirien Kalevalaan. Opinnaytetyoni tarkoituksena oli tutkia, miten Herra
Hakkaraisen talo toimii seikkailua ja eldmyksié tarjoavana lasten toimintapaikkana,
sekd miten jarjestaméni Herra Hakkaraisen talon suuri seikkailu tukee lasten tiedol-
lista, motorista seka sosiaalista kehitysta.

Tutkimustulosta selvittdékseni jarjestin toiminnallisen Herra Hakkaraisen talon suu-
ren seikkailun, johon osallistuivat Muistolan péivakodin kolmi-viisivuotiaat lapset.
Herra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa lapset kiersivat viisi eri tehtavapistet-
t4, jotka olivat tavoitteellisia lasten motorista, sosiaalista ja tiedollista kehitysté tuke-
via. Tehtévapisteitd olivat Liikuntapiste, Yhdessa tekemisen -piste, Jannityspiste, Sa-
tutuokiopiste ja Ongelmanratkaisupiste. Herra Hakkaraisen suuren seikkailun aikana
tein my0s omia havaintoja opinnéytetyoni tavoitteiden toteutumisten arvioinnissa.

Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun jalkeen annoin Muistolan paivékodin
henkilokunnalle sekd Herra Hakkaraisen talon henkilokunnalle palautelomakkeen,
joista opinndytetyoni tavoitteiden toteutuminen selvidd. Opinnaytetydssani kaytin
teoriana seikkailukasvatusta ja elamyspedagogiikkaa, seké lasten kasvua ja kehitysté,
keskittyen erityisesti kolmi-viisivuotiaiden lasten motoriseen, sosiaaliseen ja tiedolli-
seen kehitykseen.

Tutkimuksessani kavi ilmi, ettd Herra Hakkaraisen talo jo sellaisenaan toimii el&-
myksia ja seikkailua tarjoavana lasten toimintapaikkana, koska paikka on lapsille uu-
si ja erilainen eldamys, jota he eivat muualla pdase kokemaan. Lisaksi palautteiden ja
omien havaintojeni perusteella jarjestdimani Herra Hakkaraisen talon suuren seikkai-
lun tehtavapisteet tukivat lasten motorista, sosiaalista ja tiedollista kehitysta.

Herra Hakkaraisen talolta kehitysehdotukseksi sain ajankohdan uudelleen mééritte-
lemisen. Heille jarjestaméstani Herra Hakkaraisen talon suuresta seikkailusta olisi
ollut enemman hyotya esimerkiksi syksylla tai talvella. Huomasin myds, etta lasten
ikdjakauma oli liian iso, joten jatkossa jarjestdisin Herra Hakkaraisen talon suuren
seikkailun joko kolmi-nelivuotiaille tai neli-viisivuotiaille.
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The subjects of my thesis were the children of the Muistola nursery school and The
House of Mr. Clutterbuck in Sastamala, Vammala. The House involves themes from
the stories of children's author Mauri Kunnas; in The House children may explore,
for instance, the Space of All Times, The Tails of King Arthur, the urban setting of
Doghill Kids go to Town, and The Canine Kalevala. The aim of my thesis was to
study how the House acts as a location of experience and adventure, and how the ad-
venture event | organized supported the development of motor, social and cognitive
skills in the participating children.

I conducted the study by organizing an active event in The House for the three- to
five-year-old children from the Muistola nursery school. In the Great Adventure in
the House of Mr. Clutterbuck children performed five different tasks which were de-
signed to encourage the development of motor, social and cognitive skills. The tasks
were called Physical Education, Working Together, Thrills, Fairy Tale and Problem
Solving. During The Great Adventure | also made my own observations as to how
well I had succeeded in assessing the aims of my thesis.

After the Great Adventure in the House of Mr. Clutterbuck I gave to the staff of both
the nursery school and The House a feedback form to establish if | had achieved the
objectives of my thesis. My thesis observes the growth and development of children
from the perspective of the theories of adventure education and experience peda-
gogy, focusing on the development of motor, social and cognitive skills in three- to
five-year-old children.

The study shows that The House of Mr. Clutterbuck in itself provides children with
adventure and new experiences as the location is unfamiliar to them, and it is also
inherently different from everything that children have the chance to experience
elsewhere. In addition, the tasks in The Great Adventure in the House of Mr. Clutter-
buck supported the development of motor, social and cognitive skills in children ac-
cording to both the feedback and my own observations.

The feedback | received from The House of Mr. Clutterbuck suggested re-evaluating
the date of the event. They reasoned that The Great Adventure would have been
more useful had it taken place during the autumn or winter. | also noticed that the age
distribution of the children was too great, so in the future I would organize The Ad-
venture to children of three to four or four to five years old.
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1 JOHDANTO

Herra Hakkaraisen talo on ollut Sastamalassa jo l&hes kahdeksan vuotta ja se on erit-
téin suosittu tutustumiskohde lapsiperheilla. Perheitd saapuu ympdari Suomea tutus-
tumaan Herra Hakkaraisen taloon. Talossa kdy myds todella paljon paivakotiryhmia.
Idea opinndyteyohoni lahtikin juuri kiinnostuksestani tietdd, miten taloa voisi hyo-
dyntéé lasten kehityksen tukemiseen. Talo sellaisenaan tukee jo lasten leikkia, mutta
halusin tutkia, miten pienilld lis&yksilla talo voisi enemman tukea lasten tiedollista,
motorista ja sosiaalista kehitystd. Olen kdynyt useaan otteeseen Herra Hakkaraisen
talossa ja yhad uudelleen se ilahduttaa ja kiinnostaa minua. Olen jopa itsekin kerran
kulkenut unissakévelevand Herra Hakkaraisena. Se oli hieno kokemus tavata lapsia
puvun sisélld ja huomata kuinka erilaisesti lapset suhtautuvat isoon, liikkuvaan tut-
tuun hahmoon. Opinndytetyoni vaikuttimena ja tausta-ajatuksena oli my6s saada
seikkailukasvatuksen kasitetta tutummaksi paivakoteihin, silla kasite on vield melko

uusi ja outo varhaiskasvatuksessa.

Opinnaytetyossani tarkoituksena oli tutkia, miten Herra Hakkaraisen talo voisi toimia
seikkailua ja elamyksia tarjoavana lasten toimintapaikkana, sekd miten jarjestamani
Herra Hakkaraisen talon suuri seikkailu tukee lasten tiedollista, motorista sekd sosi-
aalista kehitystd. Keskiviikkona 8.6.2011 jarjestin Herra Hakkaraisen talon suuren
seikkailun, johon Muistolan péivékodin Puolukat eli noin kolmi-viisivuotiaat lapset
osallistuivat. Muistolan paivékoti on Vammalan vanhin péivakoti, jossa tarkeitd osa-
alueita toiminnassa ovat musiikki, leikki ja liikunta. Lapset jaettiin neljaan eri ryh-
madn, ja he kaikki saivat oman kartan. He l&htivat kiertdmaén talossa olevia eri pis-
teitd omissa ryhmissaan. Kun tehtévapiste oli suoritettu, saivat lapset karttaansa tar-
ran kyseisen pisteen kohdalle. Kartan toinen puoli toimi kunniakirjana, joka allekir-
joitettiin kun kaikki pisteet oli suoritettu ja mink& lapset saivat mukaansa muistoksi
seikkailusta. Seikkailun jélkeen lapset saivat vapaasti tutustua taloon. Muistolan péi-
vakodin ja Herra Hakkaraisen talon henkilokunnat saivat mukaansa palautelomak-

keet seikkailusta.



Tehtavat liittyivat Herra Hakkaraisen talon huoneiden teemoihin ja olivat tavoitteelli-
sia ja lasten normaalia tiedollista, motorista ja sosiaalista kehitysta tukevia. Herra
Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa taustalla oli vaikuttimena seikkailukasvatus
ja elamyspedagogiikka, niinpa seikkailun tehtavapisteet olivat Mikael Kokljuschkin
kirjan Seikkailuun! (1999) seikkailuelementtien pohjalta tehdyt. Tehtdvéapisteiden
teemat olivat liikunnalliset taidot, ongelmanratkaisu, yhdessé tekeminen, jannitys ja

omien rajojen kokeilu, erilaisten lasten huomioiminen seka elamyskokemus.

Opinndytetyoni kirjallinen osio alkaa Mauri Kunnaksen eli Herra Hakkaraisen luo-
jan, ja Herra Hakkaraisen talon esittelyllg, josta siirryn kasittelemaan teoriana seik-
kailukasvatusta ja elamyspedagogiikkaa seké lasten kasvua ja kehitystd, keskittyen
lasten motoriseen, sosiaaliseen ja tiedolliseen kehitykseen. Iso osa opinnédytetydstani
oli Herra Hakkaraisen suuren seikkailun valmistelut, erityisesti tehtavépisteiden
suunnittelu, jota ké&sittelen teoriaosuuden jalkeen. Etukateisvalmisteluiden jalkeen oli
Herra Hakkaraisen suuren seikkailun toteutus ja sen jalkeen palautteiden kasittely.
Loppupohdinnassa kasittelen tavoitteiden tayttymisen, oman ammatillisen oppimise-
ni, sekd myos lasten ja seikkailuuni osallistuneiden aikuisten kokemukset ja oppimi-
sen sek& myos seikkailun kehityksen kohteet.



2 MAURI KUNNAS JA HERRA HAKKARAISEN TALO

2.1 Mauri Kunnas

Herra Hakkaraisen talon toiminnot perustuvat Mauri Kunnaksen tekemiin Kirjoihin.
Mauri Kunnas syntyi 11.2.1950 puusepan perheeseen. Lapsuudenkoti oli omakotitalo
rautatieaseman lahelld Vammalassa. Mauri Kunnaksen ollessa pieni, hdnen isansa
teki puusta lasten leluja mutta siirtyi myéhemmin huonekalujen tekemiseen. Maurin
aiti Martta oli Kkotiditina, mutta siirtyi myéhemmin tyéhén Vammaskosken tehtaan
tyémaaruokalaan. Maurilla on kaksi vanhempaa sisarusta Matti ja Pirkko, jotka ovat
kumpikin taitavia piirt4jid, mutta Matista tuli lakimies ja Pirkosta oopperalaulaja.
(Kunnas 2008)

Mauri Kunnaksen piirtdmisinnostus alkoi jo pienené silla han oppi lukea ja Kirjoittaa
varhain. Kun ei ollut rahaa ostaa kirjoja, Kunnas piirsi niitd itse, mm. lempikirjansa
Kasper, Jesper ja Joonatan. Han teki myos itse mm. joulukalentereita, sarjakuvaleh-
tid, sormielokuvia, filmirullia, pelikortteja ja karttoja. Kunnas ei pitanyt itseaan
kummoisenkaan piirtdjana, hanen mielestdan kaverit piirsivat paremmin. Kunnaksen
suosikki kirjoja oli aiemmin kertomani Kasper, Jesper ja Joonatan ja Viisikko seka
Aku Ankka. (Kunnas 2008)

Mauri Kunnas kévi koulunsa Vammalassa ja ylioppilaaksi han pdasi 1969. Kunnas
valmistui graafikoksi Suomen Taideteollisesta korkeakoulusta vuonna 1975. Tdéman
jalkeen Kunnas teki toité eri lehdissa kuten Aamulehdessd, Turun sanomissa, Helsin-
gin sanomissa, han teki usein pilapiirroksia. Kunnas meni naimisiin vuonna 1977
Tarja nimisen naisen kanssa. Heilla on kaksi tytartd Jenna (syntynyt 1983) ja Noora
(syntynyt 1987). (Kunnas 2008)

Mauri Kunnaksen ensimmaéinen lastenkirja, Suomalainen tonttukirja, ilmestyi vuonna

1979 ja kirja oli menestys Suomessa. Ensimmainen Koiramé&ki Kirja oli nimeltadan



Koiramaen talossa ja se ilmestyi vuonna 1980. Kunnas teki my0s kirjasarjan nimelta
Riku, Roope ja Ringo. Animaatioelokuva Joulupukki ja noitarumpu ilmestyi vuonna
1996. Vuodesta 1983 eteenpéin Kunnakselta on tullut noin yksi kirja vuodessa ja las-

ten kuvakirjoja on jo yli 40 kappaletta. (Kunnas 2008)

2.2 Herra Hakkaraisen talo

Herra Hakkaraisen talo on lahtenyt liikkeelle hankkeesta, jonka hallinnoinnista vas-
tasi Vammalan seudun yrityspalvelu Oy, Mauri Kunnaksen luvalla kdynnistettiin ky-
seinen hanke. Herra Hakkaraisen talo on perustettu vuonna 2003 Vammalaan, nykyi-
seen Sastamalaan. Talo koostuu nayttelystd, jonka omistaa Sastamalan kaupunki.
Néayttely muodostuu Mauri Kunnaksen neljan eri kirjan teemasta: Koirien Kalevala,
Kuningas Artturin ritarit, Kaikkien aikojen avaruus sek& Koiraméen lapset kaupun-
gissa. Talosta 16ytyy myds Ihanien tavaroiden kauppa, joka on Satakunnan kasi- ja
taideteollisuus ry:n omistama ja myos talon koko henkilékunta on yhdistyksen palve-
luksessa. Ihanien tavaroiden kaupasta voi ostaa matkamuistoja liittyen Mauri Kun-
naksen tuotantoon, talossa on myos galleria ja lasten toimintahuone seka Sastamalan

seudun matkailuneuvonta.

Satakunnan kasi- ja taideteollisuus ry huolehtii Herra Hakkaraisen talon nayttelysté,
valvonnasta ja opastuksesta sek& markkinoinnista. Yhdistys on tehnyt yllapitosopi-
muksen talosta kaupungin kanssa. Yhdistys huolehtii myds matkailuneuvonnasta
Sastamalan seudun yrityspalvelu Oy:n kanssa tekemansé sopimuksen puitteissa. Jotta
taloa pystyy hahmottamaan, olen liittanyt liitteisiin kuvia Herra Hakkaraisen talon eri
huoneista, olen itse ottanut kuvat ja minulla on lupa kayttaa niitd opinndytetydssani.

(Herra Hakkaraisen talon www-sivut, 2006)

Kun Herra Hakkaraisen taloon astuu sis&én, saapuu ensimmaisend Ihanien tavaroiden
kauppaan (LIITE 1), joka pursuaa Mauri Kunnaksen tuotantoon liittyvié tuotteita.
Loytyy koulutarvikkeita, pelejd, leluja, mukeja, karkkia, tietysti Kirjoja ja paljon
kaikkea muuta. Lippuja ostaessa néyttelystd kuuluu jo kaikenlaisia jannia aanié. Ei

muuta kun liput mukaan ja tutustumaan taloon.
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Ensimmaisend ndyttelykohteena on Koirien Kalevala (LIITE 2). Molemmin puolin
huonetta on pienoismalleja susien seka koirien kotikylistd. Kulmassa on jattilaiskivi
nimeltd Antero Vipunen, jonka suuhun on mahdollisuus Kkiivetd kuuntelemaan Vipu-
sen juttuja. Vipusen vieressd on myos suuri puu, josta roikkuu monta pientd hamé-
hakkid, tarkoituksena on etsia kuinka monta hamahékkia 16ydat puusta. Katossa on
my0s kuvattuna kohtaus Sammon ry6stosta. Huoneessa kuuluu sammon taontaa ja
suden hopingditd. Huoneessa on paljon pienia yksityiskohtia, joiden katsomisessa vie-

rahtaa tovi.

Tama huone perustuu Mauri Kunnaksen kirjaan Koirien Kalevala (1992). Kirja pe-
rustuu Suomen kansalliseepokseen Kalevalaan, joten tarinan henkilét on myds ni-
metty Kalevalan henkildiden mukaan. Mauri Kunnaksen versiossa Koirien Kalevala
paahenkildt ovat joko koiria kuten Vaka vanha Vaindmdinen, Seppo llmarinen ja
Joukahainen, susia kuten Pohjolan emanté Louhi ja Pohjolan neito tai kissoja kuten

Ahti Lemminkainen ja tdman aiti. (Kunnas 1992)

Kun menndan seuraavaan huoneeseen, jonka teemana on Kuningas Artturin ritarit
(LITE 3), ylapuolella on suuren suuri peto, jolla on k&armeen péa4, leopardin ruumis,
hirven jalat ja jonka mahasta kuuluu kolmenkymmenen koiran haukuntaa aina kun
sen ali kulkee. Huoneessa avautuu Kuningas Artturin pyorea poyta ritareineen. Taus-
talla on myds linna, jonne padsee kiipedmaan rappusia ylos ja liukumaked alas. Huo-
neesta 16ytyy myos ritarien ja linnanneitojen roolivaatteet, jotka on mahdollista pu-
kea paalle. Huoneessa kuuluu kuorsausta, mista aani oikein tulee? Herra Hakkarai-

nenhan se tietysti nukkuu ritarien pdydan ylapuolella olevan lampun paalla.

Tama huone perustuu Mauri Kunnaksen kirjaan Kuningas Artturin ritarit (1997).
Tama kirja taas on vuorostaan kissojen Kkirja kun Koirien Kalevala oli enimmaékseen
koirien kirja ja padhenkilot ovatkin kaikki kissoja. Kuningas Artturin ritarit -kirja
pita4 sisdlladn monia lyhyitd tarinoita. Kirja kertoo aina alusta saakka miten Kunin-
gas Artturista tuli kuningas, joka pohjautuu tarinaan Miekka kivessd. Miten py6rea
poOyta ja sen ritarit ovat kehittyneet, kuinka Artturi saa itsellensé taikavoimilla varus-
tetun miekan Excaliburin ja kuinka monien kommelluksien jalkeen Artturi lopulta

luopuu taikamiekastaan. (Kunnas, 1997)
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Kun menn&én alakertaan, vasemmalta loytyy huone Kaikkien aikojen avaruus
(LITE 4). Lattia on pehmustettu muistuttamaan ik&d&n kuin planeetan pintaa. Tai-
vaalla ndkyy téhtia ja avaruusmatoja kyparineen. Huoneessa on mahdollista pukeutua
avaruuspukuun, -kypériin ja happireppuihin ja lahted avaruusseikkailuun koulubus-
silla. Kun menn&an koulubussiin sisadn, on mahdollista lahted seitseman minuutin
matkalle Plutoon ja takaisin. Bussissa on myos selostus matkan eri vaiheista, matkan
aikana tutustutaan eri planeettoihin. Koulubussissa on kaksi ndyttda joista nakyy ava-

ruuteen. Bussia on myds mahdollisuus ohjata monilla eri ohjaimilla.

Taman huoneen teema liittyy Mauri Kunnaksen Kaikkien aikojen avaruus —kirjaan
(1989). Kirjan tapahtumat liittyvat vuoteen 3000, jolloin avaruusmatkailu on arkipai-
vad ja maan asukkaat asuvat ja tydskentelevat avaruudessa eri planeetoilla ja kuissa.
Kirjassa Koiraporin ala-asteen luokka lahtee luokkaretkelle avaruuteen. Koululaiset
kulkevat avaruusbussilla, joka kulkee valonnopeudella. Koululaiset kayvat tutustu-
massa kaikkiin planeettoihin ja matka Plutoon ja takaisin maahan kestad kaksi pai-
vad. (Kunnas, Kaikkien aikojen avaruus- kirja, 1989) Kirja on erittdin opettavainen,
silld siind saadaan tietoa eri planeetoista, auringosta, tdhdist4, kuista, maan vetovoi-
masta, galaksista ja paljon muusta.

Viimeisimpana huoneena on Koiraméen lapset kaupungissa (LIITE 5). Vanhan ajan
kaupungista 16ytyvét Kinkkeliinin sekatavarakauppa, apteekki ja suutarin ja kel-
losepén pajat. Tassé huoneessa kaikilla muilla tavaroilla saa leikki& paitsi apteekin.
On myo6s mahdollista pukeutua vanhan ajan vaatteisiin ja leikkid Kinkkeliinin seka-
tavarakaupassa kauppiasta ja myyda kalaa, perunaa ja makkaraa. Tastd huoneesta
lI6ytyy myos nukketeatterinurkkaus, jossa on tdman huoneen eri hahmoja kasinuk-

keina. Lapset paasevét kokeilemaan myos kasinukkeja.

Tam& huone perustuu Mauri Kunnaksen kirjaan Koiraméen lapset kaupungissa
(1982). Kirjan tarina sijoittuu vanhanajan eldmaan. Kirjassa Koiramaen lapset Elsa ja
Kille ovat lahteneet tapaamaan serkkujaan Tassulan kaupunkiin. Elsa ja Kille asuvat
maalla, joten kaupunki on jannittdva paikka lapsille. He péasevét kdymaan torilla,
jossa on kova vilske ja vilind, he péésevat kdyméan kaupungin keskustassa, jossa

asuu saatylaisperheitd, ndkevét he oikeita sotilaitakin. He padsevat myos tutustumaan
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apteekkiin, suutariin, kellosepan tyohon, savenvalajan tyéhon ja myos lehden painan-
taan sekd kouluun. (Kunnas, 1982)

Herra Hakkaraisen talosta 16ytyy vielé lasten toimintahuone/galleria (LIITE 6). Toi-
mintahuoneessa pyorii koko ajan Mauri Kunnaksesta kertova video, jossa Mauri
Kunnas kertoo mm. miten hdnen eri kirjansa ovat syntyneet ja mist4 hdn on saanut
ideat kirjojen tarinoihin. Toimintahuoneessa voi myds piirtdd vapaasti mita haluaa
sekd lukea Mauri Kunnaksen kirjoja. Useimmat piirustukset liittyvét Kirjailija Mauri
Kunnaksen tuotantoon ja kuvat voi ottaa joko mukaan tai jattda toimintahuoneeseen.

Toimintahuoneen seinill& on useita piirustuksia esilla.

Herra Hakkaraisen talo avasi ovensa ensimmadisen kerran 27.6.2003. Aluksi Herra
Hakkaraisen talossa oli vain nayttelyt Koirien Kalevala ja Kuningas Artturin ritarit.
Alakerrassa oli suurempi nayttely mm. eri Mauri Kunnaksen kirjan hahmoista. Ta-
lossa toimi myds myymala ja matkailuneuvonta. Vuonna 2005 nayttely laajeni ja
alakertaan tuli Koiramaen lapset kaupungissa, apteekki, kauppa, suutari ja kellosep-
pé. Kaikkien aikojen avaruus tuli Herra Hakkaraisen taloon vuonna 2006. Koiraméen
lapset kaupungissa sekd Kaikkien aikojen avaruuden myo6td galleria pieneni lasten

toimintahuoneeseen. (Herra Hakkaraisen talon www-sivut, 2006)

3 SEIKKAILUKASVATUS

3.1 Seikkailukasvatuksen méaritelma ja tavoitteet

Seikkailukasvatus varhaiskasvatuksessa on viel& uusi asia Suomessa, jota ei kovin-
kaan hyvin tiedosteta. Seikkailukasvatuksen lisdksi Suomessa puhutaan myds seik-
kailuterapiasta, elamyspedagogiikasta, sekd toiminnallisesta ja kokemuksellisesta
oppimisesta. Yhteistd ndille kaikille on kuitenkin toiminta, eldmys ja kokemus. Seik-
kailukasvatuksella tarkoitetaankin juuri toimintaa eli lapset saavat aktiivisesti tehda
ja kokeilla ja lapset kokevat jotain uutta ja jannittavad. Seikkailukasvatuksella tarkoi-

tetaan myds kokemusta uudesta asiasta seka elamystd. Lapset oppivat uusia asioita
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kokeilun kautta ja ndin puhutaankin kokemuksellisesta oppimisesta, jossa fyysinen
puoli on térkedd. Seikkailukasvatuksessa myos tunteilla on suuri merkitys. Né&in
seikkailukasvatus kehittdd ja tukee lasten motorista ja sosiaalista kehitysta. (Kokl-
juschkin 1999, 31)

Nykyaéan on paljon erilaisia play station —pelejé ja tietokonepelejd, joissa ainoastaan
peukalot saavat liikuntaa. Monilta nykyajan lapsilta puuttuu ulkoleikit ja mielikuvi-
tusleikit kavereiden kanssa. Monille lapsille, jotka asuvat keskell& vilkasta keskustaa,
on esimerkiksi metsé aivan vieras ja jopa pelottava paikka. Mielesténi saisi paivako-
deissa ja my6s koulussa kayttaé kasvatus- ja opetusmenetelména seikkailukasvatusta,
silla sitd voidaan kéayttdd monipuolisesti oppimisen apuna. N&in saadaan myos oppi-

misesta mielenkiintoista.

Mikael Kokljuschkin kirjassa Seikkailuun (1999) h&n kertoo mielestani hyvén esi-
merkin, ettd seikkailuretkelld lahimetsaan voidaan tutustua luontoon ja konkreettises-
ti opetella eri puiden nimid tai kasvien nimid, kuin istua tylsassa luokkahuoneessa ja
lukea samat asiat kirjasta. Myds matematiikan opiskelua voi hyddyntad metsan kes-
kelld tai koulun pihalla. Vain mielikuvitus on rajana. Ndin myd6s eri oppimistyylit
huomioidaan, joku oppii paremmin ndkemalld, joku kuulemalla, joku tunnustelemal-
la. Seikkailukasvatuksessa ndma kaikki aistikanavat ovat kaytossa ja se onkin koko-
naisvaltaista oppimista. Lapsi oppii uusia asioita parhaiten tekemall& niité itse. N&in
totesi Kokljusckin, ja olen taysin samaa mielta. (Kokljusckin 1999, 16)

Seikkailukasvatuksen tavoitteena on tukea lapsen tiedollista, sosiaalista, motorista
sekd kokonaispersoonallisuuden kehittymistd mika tukee lapsen itsetunnon kehitty-
mistd. Toiminnan kautta voidaan opetella esimerkiksi matematiikkaa tai didinkielta.
Tavoitteena on myds onnistumisen kokemus seka yhteistyotaitojen opettelu. Seikkai-
lukasvatuksessa myds rohkaistaan lasta kokeilemaan uusia asioita, seké tuetaan lap-

sen kekselidisyyttd, keskeistd on myos yllatyksellisyys. (Kokljusckin 1999, 35)

Seikkailukasvatuksen keskeisid elementteja ovat Kokljusckin mukaan liikunnallisten
taitojen kehittdminen, ongelmaratkaisutilanteet, erilaisten lasten huomioiminen, yh-
dessa tekeminen, jannitys ja omien rajojen kokeilu seka elamykset. Ennen kaikkea

tarkedd on huomioida lasten turvallisuus. Nama tekijat luovat pohjaa seikkailutoi-
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minnalle ja ndma asiat myds mina huomioin omassa Herra Hakkaraisen talon suures-

sa seikkailussa.

3.2 Seikkailukasvatus ja elamyspedagogiikka varhaiskasvatuksessa

Eldmyspedagogiikan taustalla on ajatus luoda toimintaa, missa lapsella on mahdolli-
suus kokea erilaisia tunteita, kuten onnistumisen tunteita seké pettymysta, joka kas-
vattaa ihmisend, oivaltamisen eldmyksid, ryhmatyodskentelytaitoja sekd itsetunnon
vahvistumista. Varhaiskasvatuksessa erilaiset arvot kuten leikki, luonto ja ymparisto
seka yksilollisyys ja yhteistoiminta liittyvat vahvasti elamyspedagogiikan arvoihin.
(Karppinen & Latomaa 2007, 193)

Jotta eldmyspedagogiikkaa voidaan kayttdd mahdollisimman monipuolisesti paiva-
kodissa, olisi koko péivakodin henkilokunnan hyvé sitoutua toimintaan, kdyda pie-
nimuotoinen koulutus seké paasta itse kokemaan seikkailu (Karppinen & Latomaa
2007, 194). On erittain tarkead, ettd koko henkilokunta sitoutuu toimintaan, nain kai-
killa on yhteiset tavoitteet ja pddmaarat ja ndin toiminnasta tulee myds johdonmu-
kaista ja selkedd. Myo6s koulutus on tdrkedd, jotta elamyspedagogiikasta saadaan
kaikki hyoty irti, eika se jaa pinnalliseksi kokemukseksi. On tarkeda myos paasta itse
kokemaan seikkailu, jotta pystyy ndakemdaan tilanteet myos kokijan nékokulmasta,
eikd pelkéstaan seikkailun jarjestdjan nakokulmasta. Erityisen tarkedd eldmyspeda-
gogiikassa on huomioida lapset. Ideat ja ajatukset elamyspedagogiikan toteuttamisel-
le lahtee lasten arjesta. Haastavaa siitd tekee sen, etta elamyspedagogiikka tukee lap-
sen normaalia kasvua ja kehitysta. Tarkoitus on oppia elamyksen kautta ja siirtaa tai-

dot arjen tilanteisiin. (Karppinen & Latomaa 2007, 199)

Seikkailu on tuttua monille paivakodeille, esimerkiksi metséretken muodossa, mutta
jotta seikkailusta saadaan elamyspedagogiikan mukainen, seikkailutoiminnan reflek-
tointi eli l&pikdyminen on tarkedd. Reflektoinnissa on tarkeaa, ettd seikkailu kaydéaén
l&pi mahdollisimman pian toiminnan jalkeen. Esimerkiksi pohditaan mité seikkailus-
sa tapahtui ja milta lapsesta tuntui seka syita tuntemuksille. Esimerkkeja reflektoin-
nille ovat esimerkiksi keskustelut, joissa lapsilla on mahdollisuus olla myos vain
kuuntelijan roolissa, muita ovat piirtdminen ja muovaileminen. (Karppinen & Lato-
maa 2007, 194)
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Esimerkiksi metséaretken jalkeen paivakodissa voitaisiin keskustella mika oli kivointa
ja miké jannittavinté ja taméan lisdksi voitaisiin piirtdd metsaretkeen liittyvia asioita.
Ikimuistoisen retkesté tekee jos metséssa otettaisiin lapsista kuvia sekd mukaan esi-
merkiksi lehtid, jotka voitaisiin my6hemmin laittaa esille. Ndin kuvien ja lehtien
kautta retki voidaan kayda yha uudestaan lapi muistelleen. Tavoitteena on, ettd saa-
daan lapset siirtdmaan toiminnasta saamansa kokemukset arkeen, jolloin uuden op-
piminen tukee lapsen normaalia kasvua ja kehitysta (Karppinen & Latomaa 2007,
194). Pienetkin asiat opettavat, kuten kun kéavelldan kohti mets&d, sovitaan, etta jo-
nossa ei saa ohittaa ja on kuljettava tien reunassa tai metsassa jokainen péaasee Kii-
peaméaan Kivelle ja asettamaan oman lippunsa Kiven paalle. Tama opettaa kérsivalli-
syyttd ja oman vuoron odottamista. Naista opetuksellisesta asioista on hyvé jutella

paivakodissa, esimerkiksi missa paivakodissa joudutaan odottamaan omaa vuoroa.

Paivakodissa ei tarvitse joka péiva toteuttaa elamyspedagogiikkaa vaan esimerkiksi
kolme seikkailupdivaa vuodessa ja muutamia pienempia seikkailutapahtumia riittavéat
mainiosti (Karppinen & Latomaa 2007, 195). Isommista seikkailupéivistd on hyva
alkaa puhua jo ajoissa ja valmistautua siihen, (esimerkiksi tekemalla omat liput), jot-
ta lapset osaavat odottaa seikkailua. Seikkailupéivana lapset ovat innoissaan toteut-
tamassa seikkailua ja lopuksi seikkailun jalkipuinti, ndin seikkailusta saadaan joh-

donmukainen kokonaisuus.



16

4 LAPSEN KEHITYKSEN ERI OSA-ALUEET HERRA
HAKKARAISEN TALON SUURESSA SEIKKAILUSSA

Lapsen kasvuun ja kehitykseen vaikuttavat perima/kypsyminen, ymparistd ja oma
aktiivisuus. Periméa on geenien sdatelemaé kun taas perima saatelee kypsymista. Lap-
sen on oltava tarpeeksi kypsa oppiakseen uusia asioita. Esimerkiksi lapsi on valmis
oppimaan kavelem&&an kun lapsen fyysinen voima ja motorinen hallinta ovat riitta-
vasti kypsyneet. Lasten herkkyyskaudet tarkoittavat, ettd lapsilla on parempi kyky
oppia uusia asioita kun taas kriittinen kausi tarkoittaa, ettd silloin viimeistaan lapsen
on opittava uusi asia tai han ei sitd enda opi. (Vilén, Vihunen, Vartiainen, Sivén,
Neuvonen & Kurvinen 2006, 132)

Ympariston merkitys lasten kasvussa ja kehityksessa seka seikkailukasvatuksessa on
suuri. Ympaéristo tarkoittaa kaikkea sitd, missa lapsi kasvaa. Ympdristoa tarkastellaan
kulttuurisesta ympéristostd, eli sen hetkistd kulttuuria jossa lapsi asuu, sosiaalinen
ymparist0 tarkoittaa perhetté ja kavereita ja tunneilmapiirin ymparisto tarkoittaa mil-
laisia tunteita lapsen ymparilla naytetaan ja sallitaan. Fyysiseen ymparistoon kuuluu
paikka, jossa asuu esimerkiksi kaupunki, seké lelut ja leikkipaikat. Lasten kasvussa
ja kehityksessa omalla aktiivisuudella tarkoitetaan omaa kiinnostusta ja sitd, miten
han alkaa ratkoa erilaisia asioita. Lapsen omaan aktiivisuuteen liittyy asioiden tutki-
minen ja ihmetteleminen. Lapsi etsii myds omia mielenkiinnon kohteita. (Vilén ym.
2006, 133).

Lapsen kasvua ja kehitysta voidaan tarkastella monesta eri ndkdkulmasta kuten fyy-
sinen ja motorinen kehitys, kognitiivinen kehitys, persoonallisuuden kehitys, sosiaa-
linen kehitys ym. Omassa opinnéytetydsséani olen keskittynyt lasten motoriseen, kog-
nitiiviseen eli tiedolliseen seka sosiaaliseen kehitykseen. Valitsin ndmé kolme lapsen
kasvun ja kehityksen osa-aluetta, koska ne edustavat kolmea péalinjausta fyysista,
sosiaalista ja kognitiivista kehityst4, joiden kaikkien kolmen kehittyminen on tarke&é

tasapainoisen lapsen kasvussa ja kehityksessd. Néita kolmea linjausta yksilo kehitt&dé
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lapi koko elaménsd. Namé kehityksen osa-alueet ovat myds Herra Hakkaraisen suu-
ren seikkailun tehtavépisteiden taustalla ja kehityksen ja tukemisen kohteena.

4.1 Lapsen motorinen kehitys

Lapsen fyysinen kasvu késittdd suurimaksi osaksi yksilon koon kasvamisen ja solu-
jen lukumaaréan (Vilén 2006, 133). Kun taas motorinen kehitys tarkoittaa lapsen liik-
keiden kehitysta, joka jatkuu l&pi elamén vauvasta vaariin. Motorisen kehityksen
taustalla on keskushermoston, luuston ja lihaksiston kehitys, joiden perusteella moto-
rinen kehitys méaraytyy. Motoriseen kehitykseen vaikuttaa siis perima, mutta ympa-
riston virikkeilld, lapsen persoonallisuudella sekda omalla aktiivisuudella on myds
vaikutus siihen, mitd motorisia taitoja kukin lapsi lopulta hallitsee. (Vilén ym. 2006,
136)

Lapsen motorisessa kehityksessa on kaksi paalinjausta. Ensimmaiseksi lihasten séa-
tely kehittyy paasta jalkoihin, eli ensin lapsi oppii padn hallinnan, sitten vartalon ja
lopuksi jalkojen. Toiseksi lihasten séately kehittyy keskeltd adriraajoihin eli lapsi op-
pii lilkuttamaan ensin olkapaata ja viimeiseksi sormia. Lapsen motorisen kehityksen
vaiheita ovat sensomotoriikka ja refleksit ja opitut ja tahdonalaiset liikkeet. Senso-
motorisella kehitykselld tarkoitetaan, ettd lapsi oppii aistiensa avulla reagoimaan
ympaériston arsykkeisiin. Refleksit ja heijasteet ovat synnynndisié, automatisoituneita
liikkeitd kuten kasien ja jalkojen tarttumisheijasteet, jotka katoavat ensimmadisen
vuoden aikana. (Vilén ym. 2006, 136)

Opitut ja tahdonalaiset liikkeet kehittyvat kun ensimmaisen ikdvuoden kehitysheijas-
teet vaistyvat. Karkeamotoriikalla tarkoitetaan Vilénin ym. mukaan suurten lihas-
ryhmien hallintaa ja liikkumiseen tarvittavien lihastoimintojen koordinaatiota. Kun
lapsi on kuukauden ikéinen, han pystyy kaantdmaan paansa sivulle ja jo ensimmaisen
ikdvuoteen mennessé lapsi oppii seisomaan ilman tukea seké kdvelemaan tuettuna ja
vahitellen han alkaa kavella itse. Ndma vaativat karkeamotoriikan kehittymista. Hie-
nomotoriikalla tarkoitetaan pienten lihasten hallintaa, joita tutkitaan yleensd ké&den
taitoja testaamalla, kuten neljan - viiden kuukauden ikdisend lapsi osaa siirtaa tarttu-

misotteessa olevaa esinettd k&desta toiseen. (Vilén 2006, 138 - 142)
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Motoristen taitojen kehittymisessd kolmi-nelivuotias lapsi osaa juosta kaatumatta,
vaistelld, ottaa laukka-askelia seka loikkia. Hyppiessaan lapsi osaa nostella jalkoja
korkealla ja taivuttaa polviaan laskeutuessaan. Lapsi osaa kulkea portaita ja heittada
palloa lyhyen matkaa. Kolmi-nelivuotias lapsi on hyvinkin liikkuvainen, lapsi ei ha-
lua olla paikoillaan, sill4 han rakastaa juoksemista ja haluaisi juosta vield ja vielakin
enemman. Kolmi-nelivuotiaan lapsen motorista kehitystd voi tukea mm. erilaisilla
pallopeleilld, pallon heittdminen kehittdd koordinaatio- ja tasapainokykya. (Einon
1999, 28 - 29)

Neli-viisivuotias lapsi osaa jo tasapainoilla matalaa aitaa pitkin, kiiveta liukumaen
portaita, Kiipeilla isossa kiipeilytelineessa, ajaa polkupyorad, kantaa isoja leluja. Han
oppii esimerkiksi uimaan, luistelemaan, hiihtdmé&an, tanssimaan ja hyppiméén tram-
poliinilla. Neli-viisivuotias lapsi liikkuu kovin aikuismaisesti, mutta hanelta puuttuu
kestavyys ja kyky ennakoida. Han on hieman kémpeld, eika ymmarré tekojen seura-
uksia. Hienomotoriikka kehittyy myos tassa iassa. Neli-viisivuotiaan lapsen motoris-
ta kehitysté voi tukea mm. kiipeilyll&, pyoréilyllg, luistelulla ja pallopeleilld, heitta-
minen ja potkiminen sekd takaa-ajo ja véistelyleikeilld, jotka opettavat liikkeiden

suunnittelua ja ennakointia. (Einon 1999, 28 - 29)

Ké&den ja silman yhteistyd ovat térked osa lapsen hienomotoriikan kehittymista.
Kolmi-kuusivuotias lapsi osaa piirtdd kuvia, joista voi tunnistaa, ettd mitd ne esitta-
vat. Lapsi osaa Kirjoittaa nimensa, tehdd monimutkaisia palapeleja, pukeutua itse
mutta voi tarvita viela apua mm. kengannauhojen solmimisessa seka napittamisessa.
Kolmi-kuusivuotias on erittéin itsendinen ja haluaa tehda asioita itse. Usein tytot pu-
keutuvat itsendisemmin kuin pojat. Kolmi-kuusivuotiaan lapsen kaden ja silman yh-
teistyotaitoja voi kehittda ja tukea kannustamalla lasta pukeutumaan ja syomaan itse.

Antaa lapsen piirtdé ja maalata itse. (Einon 1999, 62 - 63)

4.2 Lapsen tiedollinen kehitys

Kognitiivinen eli tiedollinen kehitys tarkoittaa havaitsemiseen, muistiin, ajatteluun,

kieleen sekd oppimiseen liittyvad kehitysta. Tiedolliseen kehitykseen vaikuttaa niin
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perimé kuin ympéristokin, sekd lapsen oma aktiivisuus. Aluksi lapsi oppii havain-
noimalla ja ihmettelemalld, esimerkiksi jo vastasyntynyt vauva oppii pian tunnista-
maan oman didin. Lapsen kielellinen kehitys alkaa kehittya kuin itsestdan, jos ympa-
ristossd on tarpeeksi virikkeitd. Lapset ovat luonnostaan uteliaita ja ihmettelevét asi-
oita, ennen kuin lapsi oppii puhumaan, hén hakee vastauksia muun muassa toimimal-
la, kokeilemalla, maistamalla, koskettamalla ja haistamalla. Noin kymmeneen ika-
vuoteen asti erityisen utelias lapsi ihmettelee asioita ja etsii niihin vastauksia. (Vilén
ym. 2006, 144 - 145)

Jokaisella lapsella on omat vahvuutensa ja alueensa joissa ovat hyvid. Koulussa ar-
vostetaan usein vain Kielellistd ja loogis-matemaattista alykkyytta ja muut alykkyy-
den lajit on unohdettu. Kasvatustieteen professorin Howard Gardnerin teorian mu-
kaan on olemassa kahdeksan erilaista alykkyyden lajia jotka ovat: loogis-
matemaattinen &alykkyys, kielellinen alykkyys, avaruudellinen &lykkyys, kehollis-
kinesteettinen alykkyys (motoriset taidot), musiikillinen alykkyys, interpersoonalli-
nen alykkyys (vuorovaikutustaidot), intrapersoonallinen alykkyys (omat siséiset tun-
teet) sekd naturalistinen alykkyys (ymmaértdd luonnon lainalaisuuksia). (Vilén ym.
2006, 146 - 147)

Kolmivuotias lapsi oppii noin 10 uutta sanaa joka péiva ja osaa kayttaa jo kolmen -
viiden sanan lauseita. Osaa taivuttaa verbeja persoonamuotojen mukaan, esimerkiksi
mind nukun ja taivuttaa aikamuotoja. Kyselee paljon ja kiinnostuu uusista taidoista,
keskittyy jo hieman pidempéaan mutta tarvitsee paljon aikuisen tukea. Nelivuotias
lapsi taasen kéyttdd jo viiden — kuuden sanan lauseita ja tamé ika on miksi-
kysymysten huippuaikaa. Han haluaa tietdd mitd maailmassa tapahtuu ja miksi. Han
hallitsee jo joitakin tuhansia sanoja. Osaa kayttad mielikuvitusta leikeissa ja opettelee
laskemaan lukumaéarid. Viisivuotias hallitsee jo sujuvasti didinkielen taivutussdannot.
Han osaa kertoa tarinoita ja asioita niin, ettd kuuntelija ymmartaa tarinan. Lapsi pu-
huu sujuvasti ja ymmarrettavasti. Han muistaa kolmiosaisia ohjeita sek& hallitsee yk-
sinkertaisia laskuja sormia apuna kayttden. Kuusivuotias hallitsee tutkimuksen mu-
kaan jo 14 000 sanaa, on kiinnostunut Kirjaimista ja lukemisesta ja pystyy keskitty-
maan ryhmassa. (Vilén 2006, 145 - 146)
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4.3 Lapsen sosiaalinen kehitys

Jarjestamassani Herra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa toimintapisteiden
taustalla on myos tarkoitus kehittdd sosiaalisia taitoja. Lapsen sosiaalinen kehitys
tarkoittaa vuorovaikutustaitoja ja lapsen kykya toimia muiden kanssa. Sosiaaliseen
kehitykseen liittyvat myos arvot ja roolit joita lapsi oppii mm. perheeltd ja ystavilta.
Sosiaaliseen kehitykseen vaikuttavat paaosin lapsen vanhemmat. Vanhemmilta opi-
taan arvot ja asenteet, lapsi oppii mikd on hyvad kaytosta ja miké ei. Kun lapsi on
saanut evaat sosiaaliseen kehitykseen, han alkaa harjoitella niitd vertaisryhmissa ku-
ten pihapiirin lasten kanssa, paivékodissa tai kerhoissa. Han oppii ja kokeilee, mitka
opitut taidot toimivat vertaisryhmien kanssa. Vertaisryhmien avulla hdn oppii uusia
rooleja ja uusia asioita. Vuorovaikutustaidot ja niiden kautta ystdvyyssuhteet ovat
tarkeita lapsen hyvan itsetunnon kehittymiselle. (Vilén ym. 2006, 156)

Lapsen sosiaaliseen kehitykseen kuuluu empatian oppiminen eli kyky ymmartaa tois-
ten tunteita. Empatiakyvyn oppiminen on erittdin tarke&d, jotta osaa toimia ryhmissa
ja leikkié kavereiden kanssa ja saada hyvaksyntdd. Empatiakyky on taitoa, joka alkaa
kehittya jo pienestd pitden vuorovaikutuksessa vanhempiensa kanssa. Lapsi alkaa
oppia lukemaan sanattomia viestejd ja ilmaisemaan asioita myos itse sanattomasti.
Empatiakykya voi myos lapselle opettaa erilaisten harjoitusten kautta ja keskustelu-

jen avulla siitd, mika toisesta voi tuntua pahalta. (Vilén 2006, 157)

Sosiaaliseen kehitykseen liittyy myds moraalin oppiminen eli oikean ja vaaran seké
hyvén ja pahan erottaminen. Moraaliin vaikuttaa aina arvot, tunteet ja kayttaytymi-
nen. Lawrence Kohlbergin teoria moraalin kehityksesta jakaa moraalin kolmeen eri
tasoon, jotka ovat esisovinnainen moraali, sovinnainen moraali seka periaatteellinen
moraali. Esisovinnainen moraali tarkoittaa rangaistuksen ja tottelemisen moraalia eli
hyvyys ja pahuus mitataan sen perusteella mitd teosta seuraa. Sovinnaisessa moraa-
lissa toiminnan perusteena on tarve olla kiltti ja hyva ihminen niin omien kuin mui-
denkin silmissa. Periaatteellisessa moraalissa ihminen ymmartag, ettd sdadnnot ovat

yhteisid sopimuksia ja niitd on mahdollista myds muuttaa yhdessa. (Vilén 2006, 158)

Kolmi-nelivuotias lapsi on kiinnostunut kavereista ja harjoittelee yhdessa leikkimista

ja osaa myos leikkié kahdestaan tai pienessa ryhméssa, mutta tarvitsee aikuisen apua
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ristiriitatilanteissa. On kiinnostunut uusista leikeista erityisesti roolileikeista. Tykk&a
my0s leikki& aikuisen kanssa. On kiinnostunut siitd, mitd muut ajattelevat hanesta.
Esimerkiksi miksi joku sanoi hanta tyhmaksi. (Vilén 2006, 159)

Viisivuotias lapsi pitaé leikkikavereita tarkeina ja haluaa niiden luokse kylailemaan.
Lapsi osaa leikki& jo pidempiaikaisia leikkejé jopa niin, ettd samaa leikki& jatketaan
vield seuraavanakin paivéana. Pystyy toimimaan suurissakin ryhmétilanteissa. Osaa jo
jonkin verran selvittdad ristiriitatilanteita, mutta tarvitsee siihen ajoittain aikuisen
apua. Kehitta taitojaan toisten lohduttamisessa seka ihailee didin ja isén taitoja. Mita
l&hemmaéksi kouluik&dd mennéan, sitd tdrkedmmaksi ystavyyssuhteet tulevat. (Vilén
2006, 160)

4.3.1 Sosiaalisuus ja sosiaaliset taidot

Liisa Keltikangas-Jarvisen kirjassa Sosiaalisuus ja sosiaaliset taidot (2010), hén ko-
rostaa, ettd sosiaalisuus ja sosiaaliset taidot eivéat ole sama asia, vaikka ndin moni us-
kookin. Suurin ero néilld kasityksilla on, ettd sosiaalisuus on synnynnéinen tempe-
ramenttipiirre ja vuorostaan sosiaaliset taidot tulevat oppimalla. Temperamentilla
tarkoitetaan siis osittain perinnollista reagoimis- ja kayttaytymistyylid, josta muotou-
tuu persoona. Sosiaalisuus eroa sosiaalisista taidoista myos siten, etta sosiaalisuus on
halua olla ihmisten kanssa kun taas sosiaaliset taidot tarkoittavat kykya olla muiden
kanssa. Keltikangas-Jarvinen ehdottaa myds, ettd seurallisuus olisi parempi nimike
kuin sosiaalisuus, silla sosiaalisuudessa korostuu ihmisten kiinnostus muiden ihmis-
ten seurasta kun taas sosiaalisissa taidoilla tarkoitetaan niita taitoja, joilla han ihmi-

nen selvida sosiaalisista tilanteista. (Keltikangas-Jarvinen 2010, 17)

Keltikangas-Jéarvinen pitdd sosiaalisuutta ”luonnon parhaana lahjana” lapselle. Sosi-
aalinen lapsi saa usein palautetta, joka on kaikin puolin hyvaksi lapsen kehitykselle.
Palaute on usein ihastelua, kehumista ja kannustamista. Sosiaalisen lapsen tunnus-
merkkej& on esimerkiksi, ettd lapsi on Kiinnostunut uusista ihmisista ihmista. Pieni
lapsi hakee katsekontaktia, isompi lapsi hakeutuu ihmisten juokse juttelemaan ja esit-
telemdan esimerkiksi uutta leluaan. Sosiaalinen lapsi hakeutuu aina muiden seuraan

leikkim&é&n ja han kokeilee rohkeasti uusia asioita. (Keltikangas-Jarvinen 2010, 37)
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Sosiaalisuuden vastakohtana on pitk&an pidetty ujoutta, mutta ujous ei tarkoita, etta
lapsi ei olisi kiinnostunut uusista ihmisistd, vaan lapsi aluksi salpautuu uusissa ja
jannittavissa sosiaalisissa tilanteissa. Lapsi jannittaa uutta tilannetta, eika keksi sanot-
tavaa. Ujo lapsi tarvitsee oman aikana, jotta uskaltaa “astua esiin”. Sosiaalisuuden
vastakohta on matala sosiaalisuus, mika tarkoittaa véhéaista kiinnostusta muita ihmi-

sid kohtaan. (Keltikangas-Jarvinen 2010, 41)

Kun puhutaan sosiaalisista taidoista, puhutaan usein esimerkiksi vaihtoehtojen 16y-
tdmisestd, tilanteiden selvittdmisestd sekd ongelmanratkaisusta. Sosiaalisiin taitoihin
liittyy vahvasti my6s eettinen ja moraalinen ndkokulma. Se, etta tiedetéan, etté jokin
taito on toimiva, ei viela riitd, vaan taidon taytyy olla myos hyvéksyttdva moraalises-
ti ja eettisesti. Tahén vaikuttaa Kiintedsti ymparistd eli kasvattajat. Usein aggressio
saattaa olla tehokas keino esimerkiksi selviytyd ryhmassé silla aggressio on nopea
ongelmanratkaisukeino, kun taas sosiaalisesti rakentavalla kaytoksella pdamaaréan

paastaan yleensa hitaammin. (Keltikangas-Jarvinen 2010, 23-24)

Herra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa sosiaalisuutta ja sosiaalisia taitoja oli
melko helppo havainnoida. Sosiaalisen lapsen tunnisti siitd, ettd tdma lapsi ei millaan
olisi malttanut odottaa paasya tutkimaan taloa tai kun unissa kaveleva Herra Hakka-
rainen saapui, usein sosiaaliset lapset juoksivat Herra Hakkaraisen luokse halaamaan
tai kattelemaan. En havainnut, ettd yksikaan lapsi olisi selkeasti ollut véhemmaén so-
siaalinen, silla kukaan lapsista ei vaikuttanut siltd, ettei heitd olisi kiinnostanut.
Enemminkin lapset olivat ujoja ja tdma nakyi esimerkiksi, ettd lapset usein turvau-
tuivat tuttuun aikuiseen, kulkivat aikuisen vierella ja tarvitsivat paljon aikuisen roh-
kaisua ja kannustusta menné kokeilemaan uusia asioita. Tamakin korostui, kun Herra
Hakkarainen saapui. Namé lapset eivét valttdmattd menneen lainkaan Herra Hakka-

raisen luokse edes aikuisen kanssa, vaan pysyttelivat kauempana katsomassa.

Herra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa sosiaalisia taitoja harjoitettiin esimer-
kiksi ongelmanratkaisupisteelld, jossa etsittiin vihjeiden avulla kuningas Artturin ka-
donnutta miekkaa. Ongelmanratkaisupisteelld harjoitettiin ryhmén yhteistyo6taitoja.
Myo6s yhdessé tekemisen pisteelld harjoitettiin sosiaalisia taitoja, kun askarreltiin
Heikki Hamahakki. Yhdessa tekemisen pisteelld harjoitettiin esimerkiksi oman vuo-

ron odottamista, kun saksia ei riittanyt kaikille. Lapsen olisi ollut helppoa vain ottaa
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sakset toiselta, mutta eettisesti hyvéksyttévasti lapsi pyytdd kauniisti saksia lainaksi

ja malttaa odottaa omaa vuoroaan.

4.3.2 Lapsen hyva itsetunto

Lapsen sosiaalisen kehityksen kuten muunkin kehityksen taustalla on lapsen itsetun-
non kehittdminen ja vahvistaminen. Liisa Keltikangas-Jarvisen kirjassa Hyva itsetun-
to on méaritelty, ettd itsetunto on tunnetta, ettd olen hyva, itsetunto on itseluottamus-
ta ja itsensd arvostamista. Itsetunto on oman eldman nékemisté arvokkaana ja ainut-
kertaisena, se on kykya arvostaa muista ihmisid, seké& se on itsenéisyyttd oman ela-
man ratkaisuissa ja riippumattomuutta muiden mielipiteistd. Itsetunto on myds epa-

onnistumisten ja pettymysten sietamista. (Keltikangas-Jarvinen 1998, 17 - 23)

Itsetunto on osa yksilon minékuvaa. Keltikangas-Jarvsen mukaan: “mini tarkoittaa
psykologiassa kaikkea sitd, minké ihminen kokee minuna, ihmisen omaa kokemusta
persoonastaan.” Mindkuva rakentuu yksityisestd, sosiaalisesta ja ihanneminéstd. Yk-
sityinen mind tarkoittaa yksilon omia ajatuksia itsestadn, jotka vain han itse tietdd ja
tunnistaa. Ndmé voivat olla esimerkiksi pelkoja, toiveita ja unelmia, henkil6kohtaisia
asioita. Sosiaalinen minad syntyy silloin, kun lapsi huomaa kuuluvansa esimerkiksi
johonkin ryhmaan, hén on osa jotakin suurempaa. Yksilo tarkastelee itsedan erilailla
riippuen ryhmastd, esimerkiksi jalkapallo joukkueen jé&sen tai isoveli. Thannemin&ssa
taas korostuvat yksilon ihailemat ominaisuudet ja luonteenpiirteet, jotka hanelta
puuttuu, mutta jotka hén toivoisi omaavansa. Ihannemina on tavoite, johon yksild
pyrkii. (Keltikangas-Jarvinen 1998, 97-99)

Hyvén itsetunnon kehittymiseen liittyy myds samaistuminen ja identiteetti. Samais-
tuminen tarkoittaa, ettd lapsi haluaa olla samanlainen kuin ihailemansa henkil® esi-
merkiksi &iti tai is4 tai joku muu laheinen térked ihminen. Lapsi omaksuu itselleen
samaistumisen kohteen piirteitd kuten ajatuksia, kayttdytymismalleja ja mielipiteita.
Samaistumien kohde on usein vahva persoona, ndin lapsi tuntee itsensékin vahvaksi.
Samaistumisen kautta lapsen oma identiteetti vahvistuu myds. Lapsi alkaa ymmaértaa
kuka on tai keneksi on kasvamassa. Lapsen hyvan itsetunnon kehittymiseksi samais-
tuminen on tarkead, sill4 kun lapsella on mahdollisuus samaistua vahvaan ja voimak-

kaaseen ihmiseen ja tdma hyvéksyy sen, lapsi tuntee itsensa vahvaksi ja osaavaksi.
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Pikku hiljaa lapsi voi irtaantua samaistumisen kohteestaan ja jaljelle ja& vahva, voi-
makas ja osaava lapsi. (Keltikangas-Jarvinen 1998, 112-113)

Kokemukset, joita lapsi saa ymparistostdan ja ihmisistd rakentavat itseluottamusta.
Itseluottamuksen rakentaminen alkaa jo pienestd vauvasta lahtien. Kun lasta hoide-
taan, syntyy perusluottamus ja lapsi “kokee” olevansa tirked. Kun lapsi saa riittdvasti
hoivaa, niin hénessa alkaa kehittyd tunne, ettd han on tarked. (Keltikangas-Jarvinen
1988, 125) Kun lapsen motoriikka alkaa kehittya ja han alkaa oppia uusia asioita, on
erittain tarkead, ettd vanhemmat kehuvat lasta aina kun mahdollista, mahdollisimman
paljon kiitosta ja mahdollisimman védhan arvostelua. Lapsen olisi tarkeé saada tuntea,
ettd on “maailman taitavin lapsi”. Kehuminen ja palkinto on sisdista ja ulkoista. Ul-
koinen on esimerkiksi vanhempien antamaa kiitosta ja palauteta ja sisainen on lapsen
itsensd kokemaan riemua onnistumisestaan, mik& kohottaa itsetuntoa. Hyvén itsetun-
non kehittymiseen liittyy myGs osaamisen tunne sekd omien tunteiden kasittely ja
hallinta. (Keltikangas-Jéarvinen 1988, 132-134)
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5 HERRA HAKKARAISEN TALON SUUREN SEIKKAILUN
VALMISTELU

5.1 Seikkailukasvatuksen elementit/tehtavapisteet

Kuten aiemmin jo kerroin Mikael Kokljuschkin kirjassa Seikkailuun! Varhaiskasva-
tuksen seikkailukirjassa Kokljuschkin on tuonut esille kuusi keskeistda elementtid,
jotka ovat pohjana seikkailutoiminnalle. Elementit ovat liikunnalliset taidot, ongel-
manratkaisu, yhdessa tekeminen, jannitys ja omien rajojen kokeilu, erilaisten lasten
huomioiminen sek& elamyskokemus. Erilaisten lasten huomioimisen jatin seikkailus-
tani ulkopuolelle, silla paivakodissa, joka osallistui seikkailuuni, on tamé teema jo
huomioitu erittdin hyvin, koska lapsiryhmassa on mukana erityislapsia. Muiden vii-
den seikkailuelementin (litkunnalliset taidot, ongelmanratkaisu, yhdessé tekeminen,
jannitys ja omien rajojen kokeilu sek& elamyskokemus) pohjalta suunnittelin viisi
tehtdva pistettd Herra Hakkaraisen talon suureen seikkailuun. Jokaisen pisteen suorit-
tamisen jalkeen, jokainen lapsi sai laittaa tarran karttaansa. Tarrat toimivat kannusti-
minena ja lisésivat lasten motivaatioita suorittamaan pisteet, tarrojen saaminen onnis-

tuneesta tehtavansuorittamisesta tukee lasten itsetunnon kehittymisté.

5.1.1 Liikunnalliset taidot

Lapset ovat kuin luotuja litkkumaan ja niin paivékodeissa kuin kouluissakin lasten
liikunta on erittdin tarkedé. Aikuiset miettivat lasten liikkumista usein jarjen kautta,
liilkkuminen kehittdd lasten motorista kehittymistd, nykyaan myos kilpaileminen ja
suorittaminen ovat kohonneet liikunnassa térkedksi. Kun taas lapset liikkuvat koska
liikkuminen on heiddn mielestdan hauskaa. Aikuisten tulisikin muistaa huomioida
lasten nakokulma liikuntaan ja tehda litkunnasta hauskaa ja unohtaa kilpailu. Tarkeaa
onkin yrittad sailyttad litkunnan ilo lapsissa ja unohtaa kilpailu. (Kokljusckin 1999,
36 - 37)
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Olen koko ikani liikkunut paljon, ja perheessamme on myds aina kannustettu liikku-
maan. Olen monta vuotta ohjannut lasten litkuntaa ja siksi halusinkin, ettd yksi piste
Herra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa oli liikunnallinen. Halusin myds unoh-
taa Kkilpailun ja suorittamisen tarkeyden ja keskittya siihen, etté talla pisteelld lapset
saivat litkuntaa ja heilla oli hauskaa. Liitan usein liikuntaan my6s musiikin, joten tal-
l4 pisteelld ohjaajan avustuksella leikittiin Frobelin palikoiden jumppalaulu, jossa tuli
my06s kehon osat tutuiksi ja koko keho sai myos liikuntaa. Leikki oli hauska, silla
musiikki muuttuu nopeammaksi koko ajan. Jumppalaulu kehittad néin lasten motori-
sia taitoja. Tamé& on myos siitd hyva litkuntaleikki, ettd tdma ei tarvitse paljoa tilaa,

joten jos sataa niin leikin voi mennd myos sisalla pienessakin tilassa.

Jumppalaulun jéalkeen leikittiin vield hevoskilpailu, jossa seistiin kaikki piirissa, he-
vosten laukkaaminen tehtiin niin, ettd k&sill& taputettiin reisiin, kilpailun aikana vas-
taan tuli oksia, jolloin piti mennad kyykkyyn, Kivi, jolloin piti hypéata ja vesieste, jol-
loin hypéttiin keskelle vesiestettd. Hevoskilpailu vaati keskittymiskykyd, jotta kuuli
ja ymmarsi, mika kasky tuli, ja toimia sen mukaan. Hevoskilpailu ei ole varsinainen
Kilpailu vaan hauska ja janna leikki, jossa tulee myds kuuma. Kun hevoskilpailussa
oli paésty maaliin saivat lapset tarran karttaansa, onnistuneesta jumppatuokiosta ja

hevoskilpailusta.

5.1.2 Ongelmanratkaisutilanteet

Ongelmanratkaisutilanteissa tarvitaan koko ryhmén panosta selvittdédkseen ongelman,
mika kehittdd ryhmahenked, toisten lasten huomioon ottamista seké yhteistyotaitoja.
Lapset tarvitsevat myos paattelykykya sekd johdonmukaista ajattelua mika kehittada
tiedollisia taitoja. Seikkailuissa tarkedad on yllatyksellisyys, joten yllattavissa tilan-
teissa eteen tulee ongelma, joka ryhman taytyy yhdessa ratkaista. Ongelmanratkaisu-
tilanteissa tarkeéé on, ettd ongelmaan vastaus tulee lapsilta. Aikuisen rooli on auttaa
lapsia esimerkiksi erilaisilla kysymyksilla. Ongelmanratkaisutilanteissa tdrkedd on
myos lasten onnistumisen kokemus eli lapset ratkaisevat lopulta ongelman. Onnis-

tumisen tunne vahvistaa lapsen itsetuntoa. (Kokljuschkin 1999, 44)
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Herra Hakkaraisen talossa ongelmanratkaisupiste oli Kuningas Artturin ritarit — tee-
mahuoneessa. Ongelmana oli, ettd kuningas Artturin taikavoimia siséltava Excalibur
miekka oli kadonnut. Kuningas Artturin edestd 16ytyi ensimmaéinen vihje, missé
miekka voisi olla. Kuningas Artturin yksi ritari oli paattanyt varastaa miekan ja oli
piilottanut sen Artturilta. Miekan varastanut ritari oli jattanyt aina uuden vihjeen seu-
raavan vihjeen olinpaikasta ja lopulta vihjeen miekan piilopaikasta. Kolme eri vihjet-
t& vei lapset ympari huonetta ja lopulta miekan luokse. Loydettyadn miekan, lapset

saivat uuden tarran karttaansa.

5.1.3 Yhdessa tekeminen

Nykyadn korostetaan oman edun tavoittelua, sekd erilaisista tehtévista kuin myos
vastoinkaymisistd yksin selviamistd, tdma ajatus valittyy myos helposti lapsille. Ny-
kyaan monilla lapsilla on vaikeuksia tulla toimeen toisten lasten kanssa ja huomioida
heitd. (Kokljuschkin 1999, 42) Usein jos lapset eivat ole paivékodissa vaan kotona,
on heill4d ongelmia koulussa saada uusia kavereita, silla tarke&t vuorovaikutustaidot
ovat opettelematta. Mielestani péivakoti on erittdin hyvé paikka oppia perusvuoro-
vaikutustaitoja, kuten Kiitos ja anteeksipyytdminen, yhdessa leikkiminen, riidan so-
vittelu, kuin myds muiden huomioonottaminen esimerkiksi osata kuunnella ja pyytaa
puheenvuoroa. Myo6s seikkailussani haluaisin korostaa yhdessé tekemisté ja toisten
huomioon ottamista, mika kehittdd myos lasten sosiaalisia taitoja.

Monet Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun pisteet tukivat lasten yhdessa te-
kemistd, mutta erityiseksi yhdessa tekemisen pisteeksi olin valinnut askartelun, joka
toteutui Herra Hakkaraisen talon toimintahuoneessa. Ohjaajan avustuksella lapset
saivat askarrella mukaansa muistoksi Mauri Kunnaksen kirjoista tutun Heikki Hamé-
hékin. Askartelupisteessa lapset paasivat harjoittamaan hienomotoriikkaa kuten sil-
mén ja kaden yhteistyotaitoja sekd saksien kayttéd. Askartelupisteessa taytyi myos
osata odottaa omaa vuoroaan, auttaa toisia ja paési kokemaan onnistumisen tunteen
yhdessé muiden ryhmélaisten kanssa, kun ikioma Heikki Hamahakki viimein valmis-
tui. Kun Heikki H&mahéakit olivat valmiita, saivat lapset jalleen uuden tarran kart-

taan.
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5.1.4 Jannitys ja omien rajojen kokeilu

Jannitys sisaltaa aina jotain uutta ja yllattavaa, jannitykseen kuuluu myds epdonnis-
tumisen mahdollisuus. Jannitys on myos tarked oppimisen edellytys. Jannitys ja ute-
liaisuus liittyvat kiintedsti toisiinsa ja lapset ovat hyvin uteliaita ja mielelldén kokevat
aina jotain uutta ja jannittavaa. Aikuisen on tarkedd huomioida, ettd jannitys ei saa
muuttua peloksi, silla pelko on lamaannuttava ja oppimisen este. Aikuisen nakokul-
masta on hankala madaritelld, mik& on sopiva maaré jannitysta, silla lapset ovat niin
yksil6llisid tamén suhteen, sama jannityksen maara saattaa toisen lapset mielesté olla
ihan tylsad kun taas joku toinen saattaa jo pelata. Siksi onkin tarkeaa tarkkailla lasten

ilmeit4 ja eleitd ja ndin paatella mik& on sopiva méaré. (Kokljuschkin 1999, 44 — 47)

Halusin omaan seikkailuuni myds yhden jannittdvamman pisteen, mutta joka kuiten-
kin oli turvallinen, eika liian jannittava. Jannittava tehtavapiste oli Kaikkien aikojen
avaruus — teemahuoneessa, jossa lapset paésivat ensin pukeutumaan avaruuspukuihin
ja kypariin ja sitten sisadn koulubussiin joka l&htee seitseman minuutin matkalle Plu-
toon ja takaisin. Koulubussissa oli haméraa ja bussissa tuntui oikeasti siltd kuin bussi
lahtisi liikkeelle avaruuteen. Avaruusseikkailu oli varmasti jannittava ja uusi koke-
mus kuin my0ds avaruuspukujen pédélle pukeminen. Huoneen lattia oli myos tehty
muistuttamaan planeettojen pintaa, joissa on kraatereja, seka avaruudessa leijaili ava-
ruusmatoja. Avaruusseikkailun jalkeen lapset saivat liimata taas uuden tarran kart-

taansa.

5.1.5 Satutuokio

Ojanen, Lappalainen ja Kurenniemen kirjassa Sadun avara maailma, sadut varhais-
kasvatuksen tukena (1980) on kerrottu syitd miksi on térke&& lukea kirjoja lapsille.
Saduilla on mielikuvitusta rikastuttava vaikutus, nédin sadut ja tarinat kehittavéat lap-
sen mielikuvitusta ja Kielellistd kykyé. Saduissa koetaan uusia asioita seké elavoitta-
vat lapsen maailmaa. Kirjassa korostetaan myas satujen opetuksellista tehtavaa, sadut
kartuttavat lapsen sanavarastoa ja Kielellistd ilmaisutaitoa, sekd kehittdvat lapsen
keskittymiskykyéd, kayttdytymistd ja opettavat lasta katsomaan asioita eri nakokul-

mista. Satujen kautta lapset kokevat myos erilaisia tunteita. Sadut jaetaankin vaiku-
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tuksen perusteella rauhoittaviin, helpottaviin ja rohkaiseviin seké kehittaviin ja opet-
taviin satuihin. (Ojanen, Lappalainen & Kurenniemi 1980, 120- 125)

Yhdeksi pisteeksi olin valinnut sadun lukemistuokion. Tiedan, ettd péivakodissa, jo-
ka osallistui seikkailuuni, luetaan paljon kirjoja ja lapset pitavét erittdin paljon luku-
hetkista. Ajattelin, etta vastapainoksi litkunnalle, ongelmanratkaisulle ja jannitykselle
sekd kéadentaidoille on hyvé olla rauhoittava lukuhetki, mutta lukuhetki edellyttaa
myos keskittymiskykya ja kuuntelutaitoa. Satutuokiossa luettiin Mauri Kunnaksen
Riku, Roope ja Ringo kolme kokkia —kirja. Satutuokio piste oli Koiraméen lapset
kaupungissa — teemahuoneessa. Kirjan lukemisen jalkeen, lukija esitti lapsiryhmélle
kolme helppoa kysymysta kirjasta, kysymykset olivat: 1. Kuinka monta lapiollista
nakkimakkaroita Roope laittoi pizzaan? 2. Kuinka monta kattilallista popcorneja li-
sattiin pizzaan? 3. Kuinka monta Rikun serkkua tuli syoméan pizzaa? Kysymysten
jalkeen lapset saivat taas tarran karttaansa.

5.1.6 Elamyskokemus

Lapset kokevat elamyksen kun he paasevat kokeilemaan jotain uutta ja jannittavaa,
sekd paasevat ratkaisemaan ongelmatilanteita. Elamyksen kokeminen on yksilollista
ja jotta elamyskokemus on mahdollinen, tehtdvien pitaa olla sopivia huomioiden lap-
sen ik ja taidot. Liian vaativissa tehtdvissa lapset turhautuvat, kun eivat osaa ja taas
lilan helpoissa tehtévissa lapset kyllastyvat. Silloin kun lapsi on kokonaisvaltaisesti
mukana tehtdvissa, lapsella ei jaa aikaa eika energiaa ylimaardiseen touhuamiseen,
lapsi unohtaa helposti ajantajun ja keskittyy vain ja ainoastaan tehtdvaan. Aikuisella
on myos tassa suuri vastuu, aikuisen tehtdva on houkutella ja innostaa lapset mukaan
tehtaviin ja seikkailuun. (Kokljuschkin 1999, 49 — 51)

Seikkailun jarjestamisessa on aina huomioitava lasten turvallisuus. Tehtévat eivéat saa
olla liian vaikeita tai vaarallisia huomioiden lasten ikd ja kehitystaso. Tarke&& on
huomioida fyysinen turvallisuus eli lapset eivét paddse putoamaan esimerkiksi jostain
korkealta mutta tarkedd on myods muistaa lasten henkinen turvallisuus eli lasten on
mahdollista kertoa miltd seikkailu tuntui ja mahdolliset pelkotilanteet on téarke&a

kayda lapi. Turvallisuuteen liittyy, myds lapsen mahdollisuus sanoa ei. Lasta ei saa
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pakottaa mihinkdan, mihin hén ei halua osallistua, on myds mahdollista seurata si-
vusta. (Kokljuschkin 1999, 51-55)

5.2 Seikkailuun valmistautuminen péivakodissa

Muistolan paivakodissa oli myds valmistauduttu Herra Hakkaraisen talon suureen
seikkailuun. Ennen seikkailua lapsiryhmille oli luettu Herra Hakkaraisen talon huo-
neiden teemakirjat eli Koirien Kalevala, Kuningas Artturin ritarit, Kaikkien aikojen
avaruus seka Koiraméen lapset kaupungissa. N&in huoneiden teemat olivat tuttuja ja

huoneista 16ytyi tuttuja henkildita. Nain Kirjojen tarinat tulivat tutuksi myos elédvana.

Paivakodissa oli myos jaettu jo ryhmat, joissa aluksi oli tarkoitus olla viisi lasta yh-
dessa ryhmassd, mutta pdivakoti néki parhaaksi laittaa yhteen viisivuotaiden ryh-
maan muutaman lapsen enemman ja yhteen ryhméaén vain kolme lasta, koska muka-
na oli yksi erityislapsi. Lapset olivat saaneet keksid myds nimen ryhmalleen. Ryhmi-
en nimet olivat Vainamaiset, Artturin ritarit, Hemulit ja Nuuskamuikkuset. Nain
seikkailuun oli jo etukéteen tutustuttu ja valmistauduttu, ja lapset osasivat odottaa
seikkailua. Uskon, etta nain lapset saivat seikkailusta enemman irti. Ennen seikkailua
lasten vanhemmille oli lahetetty tieto tulevasta seikkailusta seka kysytty tutkimuslu-
pa (LIITE 7).

5.3 Herra Hakkaraisen suuren seikkailun materiaalit

Kun lapset saapuivat Herra Hakkaraisen talolle, saivat he heti mukaansa seikkailun
kartan (LIITE 8), johon lapset kerésivét tarroja eri tehtavépisteistd. Kun tehtévan oli
suorittanut, sai karttaansa tarran. Tarrojen tarkoituksena oli motivoida lapsia teke-
maan tehtévépisteiden tehtévat, sekd vahvistaa itsetuntoa, pisteen suorittamisesta sai
palkinnon. Kun koko seikkailun oli suorittanut, kartan toisella puolella oleva kunnia-
kirja (LIITE 9) jai muistoksi seikkailusta, kunniakirjassa oli lapsen nimi ja seikkailun
jarjestajan allekirjoitus. Lapsiryhmén ohjaajat saivat mukaansa hieman erilaisen kar-
tan (LIITE 10), heidan kartastansa kavi ilmi, misté pisteestd oma ryhma aloitti ja

misté tehtévépisteet 10ytyivat. Aikuisten karttaan oli merkitty jokaisen ryhmén nimi



31

ja kiertojérjestys. Samanlaiset aikuisten kartat oli my6s annettu Herra Hakkaraisen
talon henkil6kunnalle, jotta hekin osasivat tarvittaessa neuvoa lapsiryhmén ohjaajia.

Muistolan paivékodin henkilokunnalle jaettiin palautelomake (LIITE 11) seikkailun
jalkeen. Palautelomakkeessa oli kysymyksia jokaisesta Herra Hakkaraisen talon suu-
ren seikkailun tehtavépisteestd, kysymykset liittyivat erityisesti jokaisen pisteen ta-
voitteiden tarkasteluun. Nain sain selville, olivatko pisteiden tavoitteet tayttyneet.
Tehtavépisteisiin liittyviin kysymyksiin vastausvaihtoehdot olivat, asteikolla ei lain-
kaan — taysin. Lopussa oli myds mahdollisuus antaa sanallista palautetta yleisesti
suuresta seikkailusta sek& kehittamisehdotuksia.

Herra Hakkaraisen talon henkilokunnalle jaettiin myos palautelomake (LIITE 12),
seikkailun jalkeen. Herra Hakkaraisen talon henkilokunnan palautelomakkeessa kay-
tiin 18pi enemmaénkin koko opinnéytetyoprosessia, kuten tapahtuman kiinnostavuutta
talolle, suunnitteluprosessia, aikataulutusta seka myos itse toteutusta eli Herra Hak-
karaisen talon suurta seikkailua. Arviointiasteikko oli: ei lainkaan — taysin, mutta tas-
sé& palautelomakkeessa oli myds mahdollisuus vastata, en osaa sanoa, silla koko talon
henkilokunta ei ollut mukana koko ajan. Lopussa oli myds mahdollisuus antaa sanal-
lista palautetta yleisesti seikkailusta, kehittdmisehdotuksia seka sanoa myods sananen

yhteistyosta.

5.4 Suuren seikkailun valmisteluun liittyvét ajatukset ja tunteet

Paatin heti, ettd teen alustavan suunnitelman, missé jarjestyksessa lahden toteutta-
maan seikkailua. Mit& tapahtuu ennen seikkailua, esimerkiksi péivakodissa, miten
itse seikkailu toteutuu ja mitd tapahtuu seikkailun jélkeen, esimerkiksi Muistolan
paivakodin ja Herra Hakkaraisen talon henkil6kunnan palautelomakkeet. Taman

suunnitelman pohjalta l&hdin toteuttamaan ja tekemaan valmisteluja.

Suurin tyo oli tehtavépisteiden suunnittelu ja toteutus. Yllattdvan paljon kuitenkin
tarvitsin materiaaleja eri pisteisiin. Kirjoitin yl0s jokaisen pisteen ja mietin tarkasti
mita tarvitsen jokaiselle pisteelle. Esimerkiksi jo pelkalle liikuntapisteelle tarvitsin
cd-soittimen, Frobelin palikoiden cd:n ja jatkojohdon. Liséksi tarvitsin pdydan, me-

hua, mehukannun, mukeja ja seka roskapussin. Kaikki pisteet piti miettia tarkasti ja



32

ikdan kuin mielikuvaharjoittein kavin kaikki pisteet lapi, mita niissé tarvitaan. Naista
pisteistd ja pisteiden materiaaleista puhuin Herra Hakkaraisen talon kanssa ja kerroin
mitka materiaalit saan itse hankittua ja mink& materiaalien hankinnassa tarvitsisin
Herra Hakkaraisen talon apua, kuten Heikki Hdmahakkien tekemisessé seka tarrojen

hankkimisessa ja monessa muussakin.

Kartan/kunniakirjan sain tehtyd melko nopeasti koska minulla oli jo selked mieliku-
va, ettd millaiset niistd tulevat. Toteutus ei paljon muuttunut suunnitteluista. Suuri
ty6 oli myos Muistolan péivakodin ja Herra Hakkaraisen talon henkilokunnan palau-
telomakkeiden tekemisessd, kun yritin pitdd mielessé tehtavépisteiden tavoitteet. Niin
kuin jatkossa kdy ilmi, niin kyselylomakkeiden kysymyksiin en ollut taysin tyytyvai-

nen.

Loppujen lopuksi, jotta sain seikkailun jérjestettyd, oli siind todella suuri etukateisty6
Kirjoittamistyon liséksi. Kun koko Herra Hakkaraisen talon suuri seikkailu oli vasta
ideointi vaiheessa, en ajatellut, ettd etukateistyota tulee niin paljon. Tehtavapisteiden
lisaksi suuri seikkailu paisui aikalailla, kuten kartta/kunniakirja, tarrat ja tehtavapis-
teiden ohjaajien saaminen. Alussa kauhistelin, ettd miten ikind saan kaikki tehtya
madraaikaan mennessad. Paljon oli tehtdvaa ja kaikki vield tekemdattd. Oma suunni-
telmani auttoi kylla paljon ja selkeytti ajatuksia. Lahdin piste kerrallaan hankkimaan

tarvikkeita ja loppujen lopuksi yllattdvan helposti sain kaikki tarvikkeet.

Suunnittelun aikana koin monenlaisia tunteita: niin turhautumista ja vihaa kuin iloa
ja nauruakin. Turhauduin esimerkiksi, kun en saanutkaan tehtavépisteiden ohjaajia
Herra Hakkaraisen talolta. Ilahduin kovasti, kun Muistolan paivékoti oli ilolla osal-
listumassa seikkailuuni, tunsin hetken onnistumista, kun sain hienot kunniakirjat ké&-
teeni. Jossain kohtaa kylla mietin, ettd miten olen tallaiseen ollenkaan ryhtynyt. Mut-
ta kun néin lasten ja aikuistenkin reaktiot unohdin kaikki negatiiviset tunnetilat ja

koin, etta kaikki tyo oli sen arvoista.
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6 HERRA HAKKARAISEN TALON SUUREN SEIKKAILUN
TOTEUTUS

Keskiviikkona 8.6.2011 Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun aamuna, menin
paikalle jo v&han jalkeen klo 8.00 tekemé&&n seikkailun loppuvalmistelut. Olin vienyt
kaikki tarvittavat tavarat jo edellisend pdivang, joten tavarat odottivat valmiina. Lai-
toin kaikki paikoilleen, kuten vein cd-soittimen ulos ja cd:n valmiiksi sisdén, piilotin
Kuningas Artturin ritarit - huoneeseen vihjeet, vein satukirjan ja kysymykset paikoil-
leen seké vein askarteluvalineet valmiiksi. Pidin vield lyhyen kokoontumisen Herra
Hakkaraisen talon henkilokunnan sek& apulaisteni kanssa. Olin pyytanyt kaikki osal-
listujat eli henkil6t, jotka olivat tehtavapisteill& ohjaajina, tulemaan paikalle viimeis-
tdan klo 8.30, jotta ehdimme jokaisen kanssa kdyméaéan lapi, mitda omalla pisteella ta-

pahtui.

Kaikki mukana olijat, olivat saaneet jo aiemmin paperiversion paivan kulusta seka
tehtdvapisteista ja myos tiedon, milla pisteellda kukakin oli ja mita sielld tarvittiin ja
mita siell& tapahtui. Olin jakanut heille my0s tarrat, joita pisteilla jaettiin sek& ryhmé-
jaot. Lyhyessd kokoontumisessa tarkistin, ettd kaikilla oli oman pisteen tarrat ja
kaikki tiesivat, mita kuului tehda ja tassd kohtaa oli ollut myés viela mahdollisuus
kysyd, jos jokin asia oli ollut viel& epéselva. Viimehetken muutos oli, ettd ulkona ol-

leelle liikuntapisteelle laitoimme myos juomapisteen, sill& péiva oli todella kuuma.

Kello 9.00 Muistolan paivékodin Puolukat saapuivat. Lapsia oli 19 ja aikuisia 4 eli
kaiken kaikkiaan seikkailuun osallistui 23 henkil6a. Kesti hetken saada kaikki lapset
ulos bussista ja sisalle Herra Hakkaraisen taloon, autoin Muistolan péivékodin henki-
I6kuntaa saamaan lapset sisdlle. Kokoonnuimme aulaan ja toivotin kaikki tervetul-
leiksi seikkailuun. Jaoin ryhmien ohjaajille lasten kunniakirjat ja kartat sekd kerroin
niiden tarkoituksen. Ryhman ohjaajille jaoin aikuisten kartat, joista he néakivét, mist4
oma ryhma aloittaa. Lapset olivat innoissaan Herra Hakkaraisen talosta ja malttamat-

toman odottivat paédsya tutustumaan taloon. Pitemmitt& puheitta ryhmat lahtivat kohti
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ensimmaista tehtavépistettd ja ndin oli saatu seikkailu kdyntiin. Ryhmia oli nelja ja
tehtévépisteita viisi, joten aina oli yksi tehtdvapiste vapaana, mika toi hyvéan hengah-

dystauon ja juomatauon pisteen ohjaajalle.

Menin heti tarkistamaan, etté kaikki pisteet ovat lahteneet kayntiin, eikd mitd&n on-
gelmia syntynyt, kuten etta jotain olisi puuttunut. Kaikki alkoi hyvin, mutta yhdella
pisteelld tuli heti ongelma, kun yhden tytdn jalka jai kummallisesti jumiin Kaikkien
aikojen avaruus — huoneessa “kraateriin”, onneksi jalka irtosi nopeasti ja tehtdvaa
paastiin jatkamaan. Hetken jo ajattelin, ettd nyt tuli isoja ongelmia. L&hdin kurkki-
maan seuraavalle pisteelle, missa kuunneltiin jo tarkkaavaisena kirjaa, myds ulkona

oli saatu jumpat kayntiin ja kuningas Artturin kadonnutta miekkaa etsittiin jo innolla.

Kun ensimmadinen 15 minuuttia oli mennyt, kévin tarkastamassa, ettd mika oli tilanne
milldkin pisteellda ja ilmoitin, ettd nyt olisi aika vaihtaa tehtavépistetta.
Ensimmainen vaihto sujui hyvin. Olin ohjeistanut pisteiden ohjaajat kertomaan missa
on seuraava piste ja olin myds itse valmiina neuvomaan. Eniten ongelmia tuotti 16y-
taa litkuntapisteelle joka oli ulkona, mutta sinnekin kyll& kaikki ryhmaét I6ysit ilman
suurempia ongelmia. Ryhmadssé, jossa oli erityispoika, olin vélilla apuna, ettd myos
ryhmén ohjaaja paasi osallistumaan pisteille, esimerkiksi liikuntapisteelld otin pojan

mukaani tutustumaan taloon, koska hén ei viihtynyt talla pisteella.

Kuningas Artturin ritarit — huoneessa olin myds apuna antamassa lisévihjeita kolmi-
vuotiaiden ryhmassa, silla heille tuotti hieman vaikeuksia keksia vihjeen avulla lop-
pujen lopuksi miekan olinpaikan, mika oli liukuméen alla. Kaikki muut vihjeet he
olivat ratkaisseet hienosti, mutta tima viimeinen tuotti ongelmia, mika kuvasi sitd,
ettd ikdjakauma oli liian laaja, silla viisivuotiaiden ryhmé keksi ratkaisun melkein
heti. Erés tyttd keksi lopulta miekan olinpaikan ja han koki selkeasti ison onnistu-
miseneldmyksen, kun han haki miekan liukuméen alta ja naytti sitd ylpeanad muille-
Kin.

Kiertelin talossa ja kdvin kurkkimassa kaikilla pisteilld, ettd miten sujui ja seurasin
vahan, etté jokaisella pisteelld oltiin n. 15 minuuttia. Pidin myods huolen, ettd kaikki
ryhmét vaihtoivat pistettd suurin piirtein yhtd aikaa, jotta ei tulisi odottelua eik&

myoskaén kiire. Olin myds valmiina auttamaan tarvittaessa ja pidin huolta, etté juo-
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mapisteella riitti koko ajan juotavaa. Kéytin my0s lapsia vessassa ja toin paperia jos
tarvitsi niistdd nend. N&in ei ryhmanohjaajan eikd pisteen ohjaajan tarvinnut lahted
pisteeltd. Ryhmét vaihtoivat pisteitd sujuvasti suurin piirtein yhta aikaa eika turhaa
odottelua mielestani syntynyt. Ryhmat kiersivat pisteet siind ajassa kun olin suunni-

tellutkin ja kaikki ryhmat olivat samoihin aikoihin valmiit.

Kuulostelin myds hieman ilmapiiria ja lasten reaktioita. Onnekseni kukaan lapsista ei
sanonut, ettei olisi halunnut osallistua johonkin pisteeseen. Minulla oli my6ds mukana
muistiinpanovalineet ja havainnoin lasten reaktioita ja suuren seikkailun tavoitteiden
toteutumista. Yritin k&yda jokaisella pisteelld tarkoituksena, etté saisin jokaisesta pis-

teestd myos omat havaintoni pisteiden tavoitteiden toteutumisesta.

Kun ryhma olivat kiertédneet kaikki tehtdvapisteet, kerdsin ryhmanohjaajilta kunnia-
kirjat hetkeksi itselleni ja laitoin niihin Herra Hakkaraisen talon leiman ja allekirjoi-
tin ne, ndin kunniakirjoista tuli ”virallisia”. Vuorossa olisi ollut timén jélkeen vapaa-
ta tutustumista talossa, mutta osa lapsista oli kuitenkin sen verran pienid, ettei heita
voinut paéstaa yksin vapaasti litkkumaan. Siispé siirryimmekin melko nopeasti seu-
raavaan vaiheeseen, eli Herra Hakkaraisen unissakavelyyn. Herra Hakkarainen tuli
lasten luokse, ja lapset péasivat halaamaan ja kattelemaén Herra Hakkaraista. Tama
oli vaihe, jota kaikki lapset olivat varmasti odottaneet ja Herra Hakkaraisen tapaami-

nen oli ikimuistoinen hetki.

Kun Herra Hakkarainen lahti takaisin nukkumaan, siirryimme kaikki ulos ja pyysin
lapsia menemaan vield omiin ryhmiinsa. Pyysin heitd ryhma kerrallaan tulemaan
eteen riviin seisomaan. Jokainen lapsi sai oman kunniakirjansa ja Heikki Hamé&hakin,
jonka olivat askarrelleet yhdessa tekemisen pisteelld. Sanoin vuorotellen jokaisen
lapsen nimen ja ndin huomioin jokaisen lapsen yksil6llisesti. Kun koko ryhma oli
saanut kunniakirjan ja Heikki Hamé&hakin, annettiin ryhmalle viel& suuret aplodit.
Na&in kaytiin jokainen ryhma Iapi, ja jokainen lapsi paasi eteen saamaan oman kun-
niakirjan ja Heikki Hamahéakin seka aplodit. Jokainen lapsi sai onnistumisen tunteen
koko Herra Hakkaraisen talon seikkailusta, minka tarkoituksena oli myds lapsen itse-
tunnon kehittdminen. Ryhmanohjaajat saivat mukaansa palautelomakkeet, jotka hain
paivakodilta myohemmin itselleni. Tdmé oli mukava tapa saattaa seikkailu paatok-

seen ja niin paivékotilaiset lahtivat takaisin kohti péivakotia.



36

Kun paivakotilaiset olivat lahteneet, siivosin ja kerdsin omat tavarani ja annoin Herra
Hakkaraisen talon henkilokunnalle heidén palautelomakkeensa. Sovimme palautus-
paivasta ja kiitin heitd lampimasti ja toivotin hyvaa keséé. Niin lahdin tavaroineni
pois Herra Hakkaraisen talosta ja Herra Hakkaraisen talon suuri seikkailu oli paatty-
nyt. Menimme vield pisteiden ohjaajien kanssa syém&aan minun tarjoamat jéatelot,
mika oli ik&&n kuin kiitos ohjaajille. Samalla kuulostelin heidankin ajatuksia seikkai-
lusta ja minkélaisia reaktioita he huomasivat lapsissa ja aikuisissa. Kun kdvin muu-
taman péivan paasta hakemassa palautelomakkeet Herra Hakkaraisen talolta, vein
heille vield kukan ja kiitoskortin, jossa kiitin heitd yhteisty0sta ja toivotin hyvéa ke-
séda. Tama oli mielestdani mukava tapa paattdd yhteistyd Herra Hakkaraisen talon

henkilokunnan kanssa.
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7 HERRA HAKKARAISEN TALON SUUREN SEIKKAILUN
PALAUTE

7.1 Muistolan paivékodin henkilékunnan palaute

Muistolan paivakodin henkilokunnan palautteessa (LIITE 11) aluksi kaytiin Herra
Hakkaraisen talon suuren seikkailun tehtavapisteet l&pi ja pisteiden tavoitteiden tayt-
tyminen. Arviointiasteikko oli: 1 = ei lainkaan samaa mieltd — 5 = taysin samaa miel-
t4. Lopussa oli mahdollisuus antaa sanallista palautetta yleisesti Herra Hakkaraisen
talon suuresta seikkailusta sekd kehittdmisehdotuksia. Téhén palautelomakkeeseen
vastasi nelja Muistolan péivakodin henkilokunnasta eli he, jotka osallistuivat seikkai-

luun.

7.1.1 Liikuntapiste

Liikuntapisteiden tavoitteita olivat mm. etté lapset voisivat unohtaa kilpailun ja paa-
sisivat nauttimaan liikunnasta sek& kokisivat liikunnan iloa ja riemua. Palautteen pe-
rusteella tdma tavoite on tayttynyt. Omasta mielestanikin tavoite tayttyi erittdin hy-
vin. Lapset nauroivat ja hymyilivat, ja heilla oli hyva mieli liikuntapisteen jalkeen.
Muita tavoitteita liikuntapisteelle oli kehonkuvan hahmottaminen seka karkeamoto-
risten taitojen kehittyminen. Vastausten perusteella myds tdma tavoite on tayttynyt.
Olen myos itse samaa mieltd. Liikuntapiste harjoitti juuri kehonosien tunnistamista

sekd harjoiteltiin hyppimista ja kyykkyyn menemista.

Kohdan yksi, liikuntapisteen ensimmainen kysymys oli: Tukiko piste lasten késitysta
kehonkuvastaan? Tahén kaksi vastasi, ettd melko samaa mielté ja kaksi vastasi, etta
taysin samaa mieltd. Toinen kysymys: Toteutuiko pisteessa liikunnan ilo ja riemu?
Tahéan kysymykseen kolme vastasi, ettd tdysin samaa mieltd ja yksi vastasi, ettd en

0Saa Sanoa.
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7.1.2 Ongelmanratkaisupiste

Ongelmanratkaisupisteen tavoitteina oli kehittd4 lasten johdonmukaista ajattelu ja
paattelykykya eli ndin kehittad lasten tiedollisia taitoja, kehittaa ja tukea ryhmahen-
ked seké siséltaa onnistumisen ilon ongelman ratkaisemisesta. Tavoitteet tayttyivéat
palautteiden perusteella myds ongelmanratkaisupisteelld. Olen samaa mieltd, etenkin
onnistumisen ilon kokemisesta, mutta toisaalta vihjeet saattoivat olla vahan liian vai-
keita kaikkein pienimmille ja taas liian helppoja isommille. Tdma ongelma olikin
suurin haaste talla pisteelld, koska kuitenkin lasten ikdjakauma oli sen verran iso.
Huomasin tdméa ongelman muutaman ryhmén kohdalla, silld yhdelle ryhmélle, jossa
oli paljon kolmivuotiaita lapsia, tuntui olevan todella vaikeaa I0ytad lopulta miekan
piilopaikkaa, minka he onneksi kuitenkin keksivat. Kun taas toinen ryhm4, jossa oli
paljon viisivuotiaita lapsia, olivat 16ytdneet miekan melko nopeasti. Onneksi Kunin-
gas Artturin ritarit — teemahuone on monipuolinen, ja heille riitti puuhaa huoneen

tutkimisessa.

Toisen kohdan, ongelmanratkaisupisteen ensimmaisen kysymys oli: Tukiko piste las-
ten johdonmukaista ajattelua ja paattelykykya? Kolme vastanneista vastasi, etta mel-
ko samaa mieltd ja yksi vastasi, etta taysin samaa mieltd. Toinen kysymys: Kokivat-
ko lapset onnistumisen ilo? Kolme vastasi, ettd tdysin samaa mielta ja yksi vastasi,

ettd melko samaa mielta.

7.1.3 Yhdessatekemisen piste

Yhdessa tekemisen pisteessa tavoitteina oli sosiaalisten taitojen kehittyminen, kuten
oman vuoron odottaminen, kérsivéllisyys, vuorovaikutustaidot. Namé tavoitteet tayt-
tyivat palautteiden perusteella. Itse olen myds samaa mieltd ainakin niiden ryhmien
kohdalla, joita seurasin juuri talla pisteelld, sill& juuri askartelussa joutuu odottamaan
vuoroaan ettd esimerkiksi saa kayttadd saksia. Taytyy osata kysya, ettd saisiko saksia
lainaksi. Ja taytyy osata antaa myds lainaksi, mika kehittda toisen huomioon ottamis-
ta. Tavoitteina oli myds hienomotoriikan kehittyminen kuten juuri saksien kaytto tai
kynan kayttd. Myos tdma tavoite tayttyi palautteiden perusteella, mistd olen myos
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samaa mieltd. Saksilla leikkaaminen, kynilla piirtdaminen ja varittaminen seka lii-

maaminen kehittdvat hyvin lasten hienomotoriikkaa.

Kolmantena kysymyskohtana oli yhdessa tekemisen piste. Ensimmainen kysymys:
Tukiko piste lasten yhdessé tekemisen taitoja kuten vuorovaikutustaitoja, karsivalli-
syytta ja oman vuoron odottamista? Vastanneista kolme vastasi, ettd taysin samaa
mieltd ja yksi vastasi, ettd melko samaa mieltd. Toinen kysymys: Tukiko piste lasten
hienomotoriikkaa kuten saksien kéayttod seké silman ja kaden yhteistyotaitoja? Vas-
tanneista kolme vastasi ettd tdysin samaa mieltd ja yksi vastasi, ettd melko samaa

mielta.

7.1.4 Jannityspiste

Jannitys ja omien rajojen kokeilu pisteelld tavoitteena oli, ettd lapset kokevat jotain
uutta ja jannittdvad. Haasteena oli myds, ettd mikéd on sopiva maaré jannitysta, silla
lapset kokevat asioita eri tavalla. Toiselle sama maara jannitysta jo pelottaa kun toi-
sen mielestd on tylséa. Palautteiden perusteella kuitenkin tdménkin pisteen tavoitteet
tayttyivat. Jannitin, ettd onko avaruusseikkailu liian tylsd joidenkin mielestd, mutta
tdma ei kay ilmi ainakaan palautteiden perusteella. Jotkut ovat avaruusseikkailussa
olleet ennenkin, mutta silti se on niin uusi ja erilainen ja samalla edelleen hiukan jan-
nittdva ja siksi lapset tykkasivat siitd. Olen my0s erittain tyytyvéinen, ettd palauttee-

seen vastanneiden mielesta jannitysté oli sopiva maard, kun huomioidaan lasten iké.

Neljantend kysymyskohtana oli jannitys ja omien rajojen kokeilupiste. Ensimmainen
kysymys on: Toteutuiko pisteessa jannitys ja uuden kokemisen tunne? Puolet vastan-
neista vastasi, etta taysin samaa mielté ja puolet, ettd melko samaa mieltd. Joku vas-
tanneista oli myos kirjoittanut tdh&n kohtaan, etté toiset lapset olivat kdyneet talossa
ennenkin ja siksi tdma piste oli jo tuttu. Toinen kysymys on: Oliko pisteessa sopiva
madra jannitystd huomioiden lasten i&n? T&h&n kolme vastasi, ettd tdysin samaa

mieltd ja yksi, ettd melko samaa mielta.
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7.1.5 Satutuokiopiste

Sadun lukemispisteessa tavoitteina oli, ettd lapset paasevéat valilla rauhoittumaan
muiden pisteiden vastapainoksi. Palautteiden perusteella tdmé tavoite tayttyi ja olen
my0s samaa mieltd. On erittain hyva vélilla hetkeksi istua paikalleen ja rauhoittua
kuuntelemaan Kirjaa. Satujen lukemisella on paljon téarkeitd tehtévida, mutta nain ly-
hyessa ajassa yhtend tavoitteena oli myos kehittaa lasten keskittymiskykyé ja kuunte-
lemisen taitoa. MyGs tdma tavoite tayttyi. Jotta kirjan tarinaan padsee mukaan, vaadi-
taan kuuntelutaitoa ja keskittymiskykya. Kirjan lukemisen jélkeen Kirjasta Kysyttiin

muutama helppo kysymys, joilla pystyttiin myos testaamaan lasten kykya kuunnella.

Viidentend kohtana oli sadun lukemispiste. Ensimmaisend kysymyksena on: Toteu-
tuiko pisteessa lasten rauhoittuminen? Puolet vastasi ettd melko samaa mielté ja puo-
let, ettd tdysin samaa mieltd. Toisena kysymyksend on: Tukiko piste lasten keskitty-
miskykyé ja kuuntelemisentaitoja? Tahan myods puolet vastanneista vastasi, ettd mel-
ko samaa mieltd ja puolet, ettd taysin samaa mielta.

7.1.6 Sanallinen palaute ja kehittdmisehdotuksia

Palautelomakkeen lopussa oli myds sanallinen palaute yleisesti Herra Hakkaraisen
talon suuresta seikkailusta seka kehittdmisehdotuksia. Yleisesti seikkailusta sanottiin
nain: ”Hieno! Lapset olivat uteliaan jannittyneind koko seikkailun ja myos iloisen
rentoutuneita. Retki oli todella mukava ja lapset nauttivat siitd. Jérjestelyt toimivat
hyvin. Aamupdiva oli todella kiva ja hienosti jarjestetty. Oli oikein mukavasti jarjes-
tetty”. Kehittdmisehdotuksia oli vain yhdessa palautteessa: Jotkut lapsista olisivat
ehk& vapaata liikkumista kaivanneet enemman. Joissakin pisteissa lapset olisivat

viihtyneet kauemminkin esimerkiksi ongelmanratkaisu- ja jannityspisteet.

Sanallinen palaute oli mukavaa luettavaa ja sain hyvié kehittdmisehdotuksia. Oli mu-
kava kuulla, ettd jokainen palautteenantaja oli kokenut, ettd seikkailu oli mukava,
hyvin jérjestetty ja ettd lapset pitivat siitd. Kehittdmisehdotuksista huomasin taman
saman ongelman, ettd yhdessd ryhmassa, jossa oli jo isompia viisivuotiaita lapsia,

heitd oli ryhmassa kuusi lasta, joten he olisivat viihtyneet muutamalla pisteelld hie-
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man kauemmin ja he olisivatkin jo voineet liikkua talossa vapaammin. Téhén ratkai-
suna olisi, ettd ikdjakauma lapsilla ei olisi n&in suuri. Lapset, jotka osallistuivat seik-
kailuuni, olivat kolmi-viisivuotiaita, ja kolmivuotiaan ja viisivuotiaan taitotasossa on

suuri ero.

Mikael Kokljusckin kirjassa Seikkaluun asettamat seikkailukasvatuksen elementit eli
liikunnallisten taitojen kehittdminen, ongelmanratkaisutilanteet, erilaisten lasten
huomioiminen, yhdessa tekeminen, jannitys ja omien rajojen kokeilu seka elamykset
toteutuivat kaiken kaikkiaan Herra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa hyvin.
Olen tyytyvdinen tehtavapisteisiin, jotka olin suunnitellut seikkailuelementtien poh-
jalta, huomioiden paivakotilaisten idn ja suhteuttanut tehtavat Herra Hakkaraisen ta-
lon huoneiden teemoihin. Niin omasta mielesténi kuin myos palautteiden perusteella
seikkailuelementit toteutuivat hyvin ja olen erittain tyytyvéinen télta osalta seikkai-

luni tavoitteiden tayttymisesta.

Herra Hakkaraisen suuren seikkailun tavoitteina oli myos tutkia miten Herra Hakka-
raisen talon suuri seikkailu tukee lasten tiedollista, sosiaalista ja motorista kehitysta.
Nama eri kehityksen tekijat olin ik&an kuin piilottanut tehtavépisteiden sisaan. Lii-
kuntapiste tuki karkeamotoriikan kehitystd muun muassa hahmottamalla kehonosat,
liikuntapiste harjoitti myos kyykkyyn menemisté ja hyppaamistd. Yhdessa tekemisen
pisteell& taas harjoitettiin hienomotoriikkaa eli kdden ja silman yhteistyotaitoja kuten
saksien kayttod. Ongelmanratkaisu tehtéva harjoitti sosiaalisia taitoja, kun tarvittiin
koko ryhmén apua, ongelman selvittamiseksi, miké kehitti ryhméhenked, yhteistyo-
taitoja seka toisten lasten huomioon ottamista. Myods yhdessa tekemisen pisteella har-
joitettiin sosiaalisia taitoja kuten oman vuoron odottamista, karsivallisyyttd, lainaa-
minen, toisten lasten auttaminen. Lasten tiedollisia taitoja harjoitettiin mm. ongel-
manratkaisupisteelld missé tarvittiin paattelykykya sekd satutuokio pisteelld, jossa
harjoitettiin keskittymiskykya ja kuuntelutaitoa, kun kirjasta esitettiin kysymyksia.
Palautteiden perusteella ja omasta mielesténi lasten motoriseen, tiedolliseen ja sosi-
aaliseen liittyvat tavoitteet toteutuivat hyvin. Kukin tehtavapiste tuki kyseisté kehi-
tyksen kohdetta hyvin.
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7.2 Herra Hakkaraisen talon henkilékunnan palaute

Herra Hakkaraisen talon henkilékunnan palautteessa kaytiin 1api koko Herra Hakka-
raisen talon suuren seikkailun prosessi, aina alun suunnittelusta, toteutukseen seka
loppuarvioon. Palautteen lopussa oli vield mahdollisuus antaa sanallista palautetta
yleisesti Herra Hakkaraisen suuresta seikkailusta, kehittdmisehdotuksia seké kertoa
yhteistydstdmme. Arviointiasteikko oli sama kuin Muistolan péivakodin henkilokun-
nan palautteessakin eli 1 = ei lainkaan samaa mielta — 5 = taysin samaa mielt& ja koh-
ta 3 = en osaa sanoa. Erityisesti Herra Hakkaraisen talon henkilokunnan palautteessa
oli tarkeda olla mahdollisuus vastata, ettd en osaa sanoa, silld alusta loppuun asti ei
ollut kovinkaan moni henkilokunnasta. Téh&n palautteeseen vastasikin vain kolme
Herra Hakkaraisen talon henkilokunnasta eli 1ahinn& ne, jotka ovat olleet alusta asti

mukana Herra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa.

7.2.1 Seikkailun tarpeellisuus/kiinnostavuus Herra Hakkaraisen talolle

Ensimmaisend kysymyksena oli opinnaytetyoni tarpeellisuus/kiinnostavuus Herra
Hakkaraisen talon nakokulmasta. Kaksi vastanneista vastasi, ettd en osaa sanoa ja
yksi, ettd melko samaa mieltd. Ihmettelin tat4 vastausta, mutta sanalliseen palautuk-
seen oli selostettu kahdessa palautteessa, ettd syksylla tai talvella, jolloin talossa on
hiljaisempaa, Herra Hakkaraisen talon suuri seikkailu olisi ollut kiinnostavam-
pi/tarpeellisempi. Ymmarran taman varsin hyvin, silla kevét on kaikkein Kiireisinta
aikaa Herra Hakkaraisen talossa, sillé silloin siella k&yvéat paivakotiryhmét seké kou-

lulaiset.

Alun perin suunnittelimmekin Herra Hakkaraisen talon suurta seikkailua syksylle,
mutta ongelmaksi olisi muodostunut se, etté syksylla paivakoteihin tulee uudet lapset
ja silloin opetellaan péivakodin arkea ja tutustutaan vasta toisiin lapsiin ja aikuisiin,
joten silloin paivékotilaiset eivat tee paljoa retkia. Liséksi jos Herra Hakkaraisen ta-
lon suuri seikkailu olisi ollut syksylld, oman valmistumiseni kannalta opinnéytetyol-

leni olisi tullut turhan kova kiire. Joten kaikkein paras aika Herra Hakkaraisen talon
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suurelle seikkailulle olisi ollut niin itseni, paivakodin kuin Herra Hakkaraisen talon-
kin nakokulmasta talvella.

7.2.2 Opinndytetyon suunnitteluprosessi

Toisena kysymyskohtana oli opinnédytetydn suunnitteluprosessi, jossa kysymyksena
oli, ettd etenikd suunnittelu loogisesti, johon kaikki vastanneista vastasivat, ettd mel-
ko samaa mielt4d. Olen tdssda samaa mieltd Herra Hakkaraisen talon henkilékunnan
kanssa. Jo ennen joulua otin ensimmaisen kerran yhteyttd Herra Hakkaraisen taloon
ja kavin sielld. Kun olimme pééattaneet, ettd jarjestdn Herra Hakkaraisen talon suuren
seikkailun kesdkuun alussa, minulla oli viel& runsaasti aikaa rauhassa miettid, etta
miten asiassa etenin. Olin useasti yhteydessa Herra Hakkaraisen taloon sahkopostitse
sekd aina tarpeen tullen sovimme yhteistapaamisen. Tdssa kohtaa riittava aika takasi

hyvan suunnittelun ja suunnittelun etenemisen loogisesti.

Opinnaytetyon suunnitteluprosessista kysyin myos, ettd saiko henkilokunta tarpeeksi
tieto opinndytetyostd, johon kaksi vastasi, tdysin samaa mieltd ja yksi, ettd melko
samaa mieltd. Olen itse myos tyytyvéinen tdhan kohtaan, silla kuten jo aiemmin ker-
roin, olin melko usein yhteyksissa henkilokuntaan sahkopostitse. Kerroin, ettd missé
kohtaa opinnaytetyoni etenee talla hetkelld, lahetin heille tarvittavia liitetiedostoja
seké kerroin, mité tulen tekemadn. L&hetin heille myds paljon kysymyksié, johon he
vastasivat melko nopeasti ja asiallisesti. He my0ds neuvoivat minua tarpeen tullen.
Tapasimme aina silloin talléin ja lahempana itse suurta seikkailua tapasimme hiukan
useimmin. Vein heille aina naytille, ettd mita olin siihen mennessa saanut tehtya ja

kerroin mitd on vield tekematta.

7.2.3 Opinndytetyon aikataulutus

Kolmantena kysymysaiheena oli aikataulutus: Oliko prosessinaikataulutus onnistu-
nut? Kaksi vastasi, ettd melko samaa mielta ja yksi, etta tdysin samaa mieltad. Mieles-
tani aikataulutus oli onnistunut johtuen siitg, ettd aloitin suunnittelut hyvissé ajoin.
Minulla oli hyvin aikaa tehda kaikki valmiiksi enka jattanyt mitdan viime hetkeen.
Olen luonteeltani sellainen, ett4 en voi jattad asioita viime tippaan, vaan haluan, ettad

minulla on hyvin aikaa tehda ne. Talléin myos tyon jalki on useimmiten parempaa.
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Minulla oli aikaa miettid ja muokata asioita ja sek& tehdd uudestaan, myos virheilleni
ja niiden korjaamiselle oli aikaa, mik& oli erittdin tarkedad. Kaikki kun ei aina mene

suunnitelmien mukaisesti.

7.2.4 Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun toteutus

Neljantena kysymysaiheena oli Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun toteutus:
Menikd toteutus (LIITE 13) suunnitelmien mukaan? Kaksi henkil6a vastasi, etté tay-
sin samaa mieltd ja yksi, ettd melko samaa mieltd. Omasta mielestani toteutus meni
suunnitelmien mukaan, ei sattunut mitdan yllattavaa. Ainoa, mika ei mennyt ihan
niin kuin suunnittelin, oli toteutuksen aikataulutus. Herra Hakkaraisen talon suuren
seikkailun suorittaminen meni nopeammin kuin olin ajatellut, mutta tdma ei sinallaén
haitannut mitd&dn. Mieluummin ndin, kuin etté olisi joutunut odottelemaan ja seisos-
kelemaan, silloin turhautuu lapset kuin aikuisetkin. Palautteessa kysyttiin myos, etté
etenikd suunnitelma johdonmukaisesti, johon kaksi vastasi, ettd melko samaa mielta
ja yksi etta taysin samaa mieltd. Mielestani suunnitelma oli johdonmukainen ja eteni

loogisesti.

7.2.5 Sanallinen palaute ja kehittamisehdotuksia

Palautteessa pyydettiin myos sanallista palautetta yleisesti Herra Hakkaraisen suures-
ta seikkailusta, johon vastattiin néin: “Jos toteutus olisi ollut hiljaisempaan aikaan,
kuten syksylla tai talvella, opinndytetyd olisi ehka ollut tarpeellisem-
pi/kiinnostavampi Herra Hakkaraisen talon ndkdkulmasta. Lapsille kiva, vaihteleva

paiva, Hakkaraisen talolle ei juurikaan merkitysta”.

Tata asiaa kasittelin jo aiemmin kohdassa opinnaytetyoni tarpeellisuus/kiinnostavuus
Herra Hakkaraisen talon nakokulmasta. Kun palautteessa kysyttiin kehittdmisehdo-
tuksia, oli tdima sama suuren seikkailun ajoitus seka yksi oli vastannut, ettd alussa

olisi voinut olla pieni yhteinen hetki, jossa olisi “nostettu” seikkailuhenkea.

Viimeisend kysymyskohtana palautteessa oli sanallinen palaute yhteistydstd, johon
vastattiin ndin: ”Sujui mielesténi hyvin. Hyvin sujui yhteisty6. Hyvaa on aina se, etta

my0s epaselvistéd tilanteista pééastdédn eteenpdin. Neuvotteluasetelmat olivat hyvét,
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viittaan talla siihen, ettd aluksi Satu luulit meidan palveluumme kuuluvan Heikki
H&mahakkipajan™. Mielestani yhteisty0 Herra Hakkaraisen talon kanssa sujui hyvin.
Mielestani minut ja opinndytetydajatukseni otettiin hyvin vastaan ja tunsin oloni ja
opinnaytetyoni tervetulleeksi. Sain hyvin Herra Hakkaraisen taloon yhteytté ja apua
ja neuvoja kun niité tarvitsin. Sain myds kysymyksiini vastaukset aina hyvin nopeas-
ti.

Suunnittelun aikana tuli muutamia vaarinkasityksid, mutta niista selvittiin kuitenkin
hyvin ja hyvéssa hengessa. Tassa tarkedna tekijana oli jalleen aika, ettd minulla oli
aika muuttaa vaarinkasityksid. Palautteessakin viitattiin Heikki Hamahakkipajaan,
jossa siis vadrinkasityksena oli, etta alun perin askartelupisteessa oli tarkoitus tehda
Heikki Haméhdkki “lelu”, johon idea tuli Herra Hakkaraisen talon henkilokunnalta.
Ymmarsin, etta heilld on vélineet ja taidot tehdd Heikki Hamahakki ja vasta viikkoa
ennen Herra Hakkaraisen suurta seikkailua minulle selvisikin, ettd Heikki Hdm&hak-
kia tehdaan Satakunnan kési- ja taideteollisuus ry:n Taitokeskuksessa ja sen tekemi-
nen kestaa noin tunnin verran. Mutta onneksi tdmé asia selvisi ja keksimme yhdessa,
ettd véritetdan Heikki Hdmé&hékin kuva ja liimataan se jaatelotikkuun. Ja ndin sitten

teimme.

Toinen vaarinkasitys oli, kun aluksi olin ymmartanyt, ettd saan Herra Hakkaraisen
talon henkil6kunnasta ohjaajat tehtavéapisteilleni. Sitten selvisi, ettd kun on loma-
aika, niin heilta ehtii vain kaksi tyontekijéa pisteilleni. Tdman tiedon sain onneksi
muutamaa viikkoa ennen Herra Hakkaraisen talon suurta seikkailua ja ehdin pyytaa
siskoani ja muutamaa ystavaa tehtavapisteille. Jotta suuri seikkailu sujui hyvin pai-
vakotilaisten ja erityisesti rynménohjaajien kannalta, joilla oli jo suuri vastuu huoleh-
tia lapsista, oli tarke&d, ettd kaikilla pisteilld oli ohjaaja. Vaarinkasityksia sattuu aina
ja on erittdin tarkedd, ettd on aikaa oikaista ne. Mielestani namé vaarinkasitykset saa-

tiin hyvin korjattua, johon myds palautteessa viitattiin.
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8. LOPPUPOHDINTA

Opinnaytetyoni tavoitteena oli tutkia, miten Herra Hakkaraisen talo toimii seikkailua
ja elamyksié tarjoavana lasten toimintapaikkana seka miten jarjestdmani Herra Hak-
karaisen talon suuri seikkailu tuki lasten tiedollista, motorista seké sosiaalista kehi-
tystd? Herra Hakkaraisen talo sellaisenaan jo toimii seikkailua ja elamyksia tarjoavan
lasten toimintapaikkana, silld talo on taysin uusi ja erilainen maailma lapselle. Herra
Hakkaraisen talon teemahuoneet tarjoavat lapselle elamyksen hahmoineen ja aani-
neen, lapsi paasee ikaan kuin Mauri Kunnaksen tarinoihin mukaan. T&han asti lapset
ovat kuunnelleet ja lukeneet tarinoita Kirjoista, katselleet kuvia ja omissa mielikuvi-
tuksissaan olleet mukana tarinassa, mutta Herra Hakkaraisen talossa lapset paasevét
koskemaan hahmoja oikeasti ja padsevat mukaan tarinoihin kuten Kaikkien aikojen
avaruusseikkailu. Lapset padsevét pukeutumaan tutuiksi hahmoiksi ja péésevat Kii-

peamé&én Vipusen suuhun tai Artturin linnaan.

Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun avulla lapset kokivat varmasti viela mo-
nipuolisemman eldmyskokemuksen ja seikkailun. Sen liséksi, ettd lapset paasivat tu-
tustumaan talon teemahuoneisiin, oli jokaisessa huoneessa ohjattua toimintaa. Esi-
merkiksi sen liséksi, ettd lapset paasivat tutustumaan Artturin ritarit teemahuonee-
seen, Herra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa he péasivit selvittamaan Arttu-
rin kadonneen miekan mysteerid. Sen lisaksi ettd lapset paésivat tutustumaan Herra
Hakkaraisen talon galleriaan, he saivat askarrella omat Heikki Hamahé&kit mukaansa.
Mielestani Herra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa toteutui hyvin seikkailu-
kasvatus, joka on korostunut opinnayteyossani. Seikkailukasvatuksen Kriteerit tayt-
tyivat eli kuten aiemmin jo kerroin, seikkailukasvatuksella tarkoitetaan toimintaa jos-
sa lapset saavat aktiivisesti tehda ja kokeilla ja kokea jotain uutta ja jannittavaa ja

nain saavat kokemuksia.

Tavoitteena oli myos tutkia, miten jarjestaméni Herra Hakkaraisen talon suuri seik-
kailu tukee lasten tiedollista, motorista seka sosiaalista kehitystd. Muistolan péivéako-
din henkildkunnan palautteesta kdy ilmi, ettd Herra Hakkaraisen talon suuri seikkailu

tuki lasten tiedollista, motorista sek& sosiaalista kehitystd hyvin. N&iden osalta sain
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pelkkaa positiivista palautetta. Olen my6s itse samaa mieltd, ettd tehtavapisteet oli
suunniteltu niin, ettd ne tukevat ja kehittavat naitd kolmea eri lapsen kasvun ja kehi-

tyksen osa-aluetta.

Olen kaikin puolin tyytyvéinen jarjestamééani Herra Hakkaraisen talon suureen seik-
kailuun. Kaikki sujui niin kuin pitikin, mitadan suuria yllatyksia ei tullut seikkailun
aikana. Toisaalta, nyt jalkeenpain kun mietin seikkailuani, on muutamia asioita, joita
muuttaisin, jos jarjestaisin Herra Hakkaraisen suuren seikkailun uudelleen. Ensinna-
kin muuttaisin lasten ikdjakaumaa. Loppujen lopuksi kolmi-viisivuotiaat ovat kovin
eri kasvun ja kehityksen vaiheissa. Siind missa kolmivuotiaalle jokin asia on vaikea,
saattaa viisivuotias selvitd leikiten. Esimerkiksi huomasin, ettd kuningas Artturin
teemahuoneessa, jossa vihjeiden avulla etsittiin kuningas Artturin kadonnutta miek-
kaa, vihjeet olivat melko helppoja viisivuotiaille. He olivat 16ytdneet miekan melko
nopeasti kun taas komivuotiaat miettivat pitk&d&n vihjeité ja he tarvitsivat jopa lisa-
vihjeitd, jotta I0ysivat miekan. Tdma seikkailu olisi sopinut parhaiten juuri nelivuoti-

aille.

Tulevaisuutta varten on ollut erittain tarked asia huomata, ettd kahdella vuodella on
iso merkitys lasten kehityksen tasoissa. On myds haastavaa suunnitella sellaisia teh-
tavapisteitd, jotka olisivat sopineet niin kolmivuotiaille kuin viisivuotiaillekin yhta
hyvin. Tdm4 asia ei aiheuttanut juuri mitddn vahinkoa tai ongelmaa, mutta tulevai-
suutta varten on hyva huomioida tdm4 asia. Olin itse oikeastaan melko yll&ttynyt siita
kuinka eri kehityksen vaiheissa kolmivuotias ja viisivuotias lapsi oikeasti ovat. Tama

oli ammatillisesti tarkeimpia asioita, jotka seikkailustani opin.

Tama seikkailu osoitti myds minulle, ettd lapset eivét vaadi paljoa, eivatka ihmeité,
jotta heille saa hymyn kasvoille. Lapset nauttivat jo pienistakin tapahtumista ja seik-
kailuista, joihin ei valttamatta tarvitsisi ndhda paljoa vaivaa. Taman seikkailun suun-
nitteluun olin ndhnyt melko paljon aikaa ja suurin Kiitos oli ehdottomasti lasten reak-
tiot. Nain lasten ilmeista ja eleistd, ettd he nauttivat seikkailusta ja heilld oli kivaa,
minké& osa lapsista my0ds sanoivat. Myos paivékodin henkilokunta ja jopa lasten van-
hemmat olivat kiitelleet minua seikkailun jérjestdmisestd. Tamé& saamani Kiitos on

paras Kiitos, ndin tiedan etté seikkailuni oli onnistunut.
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Myds lapset kokivat Herra Hakkaraisen suuren seikkailun aikana erilaisia ja mahdol-
lisesti uusia asioita. He kokivat erilaisia tunteita, kuten jannitysta Kaikkien aikojen
avaruusseikkailussa, iloa ja hauskuutta liikuntapisteelld. He paasivét ratkaisemaan
Kuningas Artturin kadonneen miekan mysteerid, jossa oli varmasti mukana jannitys-
t4 ja lopulta onnistumisen iloa. Yhdessa tekemisen pisteelld harjoitettiin monenlaisia
taitoja, niin k&dentaitoja kuin sosiaalisia taitojakin. Mutta uskon, ettd paallimmaéisena
lapsille jéi seikkailustani iloinen tunne. Lapset lahtivat hymyillen pois seikkailustani

mukana kunniakirja ja itse tehty Heikki Hamahakki.

Herra Hakkaraisen suuri seikkailu opetti monia asioita varmasti my6s Muistolan péi-
vakodin henkildkunnallekin. Seikkailuni jalkeen he varmasti voisivat hyddyntaa
omassa paivakodissaan seikkailukasvatusta ja elamyspedagogiikkaa. Tehtavien, jotka
ovat lapsille hauskoja ja kivoja, kautta kuitenkin opitaan térkeitd lapsen kasvuun ja
kehitykseen liittyvié tekijoita. Pienelld vaivalla, esimerkiksi tarinan avulla, saadaan
tapahtumasta lapsille kiva ja jannittdva, mutta myos samalla opettavainen. Kuten
olen aiemmin jo kertonut, itse pidan seikkailukasvatusta erittain tarkeana, hyodylli-
send sek& monipuolisena opetuskeinona, josta hyotyvat kaikki. Kun opetuksesta teh-
daan lasten mielestd hauskaa ja jannittavas, lapsilla séilyy motivaatio ja he oppivat
paremmin. Myo6s opettajat, niin lastentarhanopettajat kuin myos koulujen opettajat,
saavat tehdd monipuolisempaa opetusty6té ja varmasti ndin myos opettajien motivaa-

tio séilyy.

Kun mietin palautelomakkeita, jotka jaoin niin Muistolan paivékodin henkilokunnal-
le kuin myds Herra Hakkaraisen talon henkilékunnalle, olin tyytyvédinen Muistolan
paivakodin henkilokunnan palautelomakkeen kysymyksiin, mutta en niinkaan Herra
Hakkaraisen talon henkilokunnan palautelomakkeen kysymyksiin. Jos tekisin Herra
Hakkaraisen talon henkilokunnan palautteen uusiksi, lisdisin ehdottomasti kysymyk-
sen, ettd voisivatko he kayttaa tatd Herra Hakkaraisen talon suurta seikkailua jatkossa
paivakotiryhmien kanssa. Tama olisi erittdin tarpeellinen ja mielenkiintoinen kysy-

mys, johon néin jalkeenpéin ajatellen olisin ehdottomasti halunnut saada vastauksen.

Asia jai vaivaamaan minua niin, ettd jalkeenpdin l&hetin Herra Hakkaraisen talolle
sadhkopostia ja kysyin, ettd voisivatko he kayttdd Herra Hakkaraisen talon suurta

seikkailua jatkossa. Lisasin my6s kysymyksen, ettd aiemmista opinndytetoistd, jotka
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oli tenty Herra Hakkaraisen talosta asiakastyytyvéisyysnakokulmasta, oli kaynyt il-
mi, ettd monet asiakkaat haluaisivat vaihtelua Herra Hakkaraisen taloon. Aiempien
opinnaytetdiden aiheet olivat Herra Hakkaraisen talon asiakastutkimus ja kohde osa-
na Vammalan Seudun matkailutarjontaa, Jenni Kursi (2006) ja Herra Hakkaraisen
talo elamyksellisend matkailukohteena, Reija Laamanen (2009). Tahén viitaten ky-
syin voisiko jarjestamani Herra Hakkaraisen talon suuri seikkailu toimia edella mai-
nittuna vaihteluna. Sain vastauksen, etté hiljaisempana aikana kuten syksylla ja tal-
vella he voisivat harkita seikkailuni jarjestamistd, toki se vaatisi muutaman lisatyon-

tekijan. Vaihtelundkokulmasta he pitivat seikkailuani hyvana ideana.

Olin tyytyvéinen rehelliseen ja realistiseen vastaukseen. Kuten tutkimuksessani to-
tesinkin, talo jo sellaisenaan on eldmyksellinen ja tarjoaa seikkailua. Seikkailuani
voisi kayttad vaihteluna talon arkeen ehk& pienemmassa muodossa, koska seikkailuni
vaati henkilokuntaa enemman, kun jokaiselle pisteelle tarvitaan ohjaaja. Talon henki-
I6resurssit ovat rajalliset ja normaalitoimintoihin tarvitaan tyontekijoita kuten lipun-

myyntiin.

Jos jarjestaisin Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun uudestaan, miettisin myds
ajankohdan tarkemmin. Kuten aiemmin jo kerroin tarkedd oli, ettd jarjestaméastani
seikkailusta kaikki osapuolet olisivat saaneet suurimman mahdollisen hyddyn. Mutta
naissa olosuhteissa, loppu kevét oli paras vaihtoehto itseni kannalta kuin my6s Muis-
tolan paivékodin kannaltakin. Ymmarrén kylld, etta talvi olisi ollut ehdottomasti pa-

ras aika Herra Hakkaraisen talolle kun se hiljaisinta aikaa heilla.

Olin tyytyvainen, kun sain myos jotain kehittdmisehdotuksia ja ymmarrén oikein hy-
vin ajankohdan merkityksen Herra Hakkaraisen talon ndkdkulmasta. Jos jarjestéisin
td&mén joskus uudestaan, ottaisin ehdottomasti tdmén asian huomioon, eli mika ajan-
kohta on kaikkien osapuolien mielesta hyva ja sopivin. Toisaalta olen yllattynyt, ettd

tdma asia tuli esiin vasta Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun jalkeen.

Jos jarjestdisin Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun uudestaan, kiinnittéisin
huomiota Karppinen S. & Latomaan T. kirjassa Seikkaillen eldmyksi& (2007) paino-
tettuun seikkailun reflektointiin. My6s omassa seikkailussani olisi ollut tarkedd, ettd

lapset, jotka osallistuivat Herra Hakkaraisen talon suureen seikkailuun, olisivat muu-
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taman péivan kuluttua seikkailusta viel& muistelleen seikkailua esimerkiksi piirta-
malla kuvan siit4, mika oli kaikkein kivointa. N&in seikkailu olisi vield lapikayty
paivakodissa ja lapset olisivat voineet puhua ajatuksistaan ja kokemuksistaan. Var-
masti seikkailusta on puhuttu paivakodissa, mutta valitettavasti reflektoinnin ohjeis-

tus jai pois.

Herra Hakkaraisen suuri seikkailu opetti minulle ammatillisesti monia asioita. Ensin-
nakin mitd jarjestankdan, muistan aina miettia tarkasti osallistuvien lasten ikdja-
kauman, jotta se ei ole liian suuri. Eri-ikaiset lapset ovat niin eri kehityksen vaiheis-
sa. Jotta lapset saavat parhaan hyoddyn irti, taytyy ikdryhmé olla juuri sopiva. Toisena
tarkeana seikkailuni opetuksena on myos ajan riittavyys. Riittdva aika takaa onnistu-
neen tuloksen. Ndin on mahdollista my6s matkan aikana kohdata ongelmia ja on silti
aikaa selvitd ongelmista. Haasteita ja vastoinkdymisia tulee vastaan aina ja siksi on
tarkedd, ettd on riittdvasti aikaa niiden selvittdmiseen. Nyt kun olen paremmin tutus-
tunut seikkailukasvatukseen, voisin ehdottomasti kéyttad seikkailukasvatusta omana
tyémenetelménéni. Toivon mukaan, jos joskus péasen paivakotiin téihin, vien mu-
kanani uusia ideoita lasten kasvun ja kehityksen tukemiseen ja omia ajatuksia seik-
kailukasvatuksen hyvista puolista.
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Ihanien tavaroiden kauppa LIITE1




Koirien Kalevala LIITE 2

Kuvassa Pohjolan susien kotikyl&



Kuningas Artturin ritarit LITE 3

Kuvassa Kuningas Artturi ritareineen pyorean poydan aaressa



Kaikkien aikojen avaruus LIITE4

Kuvassa koulubussi on laskeutunut planeetalle

Kuvassa Herra Hakkarainen avaruudessa



Koiramaen lapset kaupungissa LITES

Kuvassa kellosepén nurkkaus

T LR

»

Kuvassa Kinkkeliinin sekatavarakauppa



Galleria ja lasten toimintahuone LIITEG

- —

Kuva galleriasta



Hei! LITE 7

Olen kolmannen vuoden sosionomiopiskelija Satakunnan ammattikorkeakoulusta ja
my06s monelle tuttu kasvo péivakodin sijaisena. Opintoni on nyt siind vaiheessa, etté
olen alkanut tygstamaan opinndytetyotani. Opinnéytetyonani jarjestan Herra Hakka-
raisen talon suuren seikkailun ke 8.6. Herra Hakkaraisen talossa. Suureen seikkailuun
osallistuu Muistolan péivékodin Puolukat ja Kantarellit. Paivéakotilaiset lahtevat
seikkailuun aamupalan jalkeen bussilla ja tulevat takaisin ruokailuun mennessa. Her-
ra Hakkaraisen talon suuressa seikkailussa on viisi erilaista tehtavépistettd, joissa
lapset kiertdvat pienissd ryhmissa. Luvassa on mm. ongelmanratkaisua, liikuntaa,
askartelua ja paljon muuta. My0s itse Herra Hakkarainen saattaa kulkea unissaan.
Lasten nimia tai muita tietoja ei tule opinnédytetydssani esiin vaan tutkin seikkailu-
kasvatuksen merkitystd lasten toiminnassa. Tutkimuslupaa hankkiessani kysynkin
nyt Teiltd vanhemmat, ettd saako Teidan lapsenne osallistua Herra Hakkaraisen talon
suureen seikkailuun? Toivon, etta taytétte alla olevan kyselyn ja palautatte mahdolli-
simman pian péivakotiin, mutta viimeistaan ti 7.6 mennessa. Kiitos.

Jos jokin asia mietityttad, aina saa soittaa ja kysya

Seikkailuterveisin
Satu Rautanen 040 5776642

Lapseni/lapsemme

Saa osallistua Herra Hakkaraisen talon suureen seikkailuun

Ei saa osallistua Herra Hakkaraisen talon suureen seikkailuun

Paivamaara ja huoltajan allekirjoitus




LIITE 8
HERRA HAKKARATISEN TALON SUURI SEIKKAILU

LIIKUNTAPISTE

ONGELMANRATKAISUPISTE

YHDESSA TEKEMISEN PISTE

JANNITYS PISTE

SATUTUOKIO PISTE




LIITE9

KUNNIAKIRJA

on selviytynyt Herra Hakkaraisen talon suuresta

seikkailusta. Hdn on osoittanut rohkeutta, neu-

vokkuutta, liikunnan riemua, yhteistystaitoja se-
kd aitoa seikkailumieltd.

8.5.2011 SASTAMALA

Seikkailun jdrjestdjdn allekirjoitus:




LITE 10
Kartta

RYHMA 1

Aloituspiste: Liikuntapiste >

Ongelmanratkaisupiste >
Yhdessd tekemisen piste >
Jdnnityspiste >
Satutuokio piste

Pisteet:

Liikuntapiste: Herra Hakkaraisen talon takapihalla ulkona (sa-
teen sattuessa eteisessd/aulassa)

Ongelmanratkaisupiste: Kuningas Artturin ritarit -huoneessa

roksessa

Jdnnityspiste: Kaikkien aikojen avaruus -huoneessa, alakerras-
sa

Satutuokio piste: Koiramden lapset kaupungissa -huoneessa,
alakerrassa



Muistolan paivékodin henkilékunnan arviointi LIITE 11
Arvioinnissa arvioidaan jokainen piste erikseen, pisteen tavoitteiden tayttymista ja
lopuksi sanallinen yleisarviointi Herra Hakkaraisen talon seikkailusta sekd kehitta-
misehdotuksia. Ympyroi omaa mielipidettasi lahinna oleva numero asteikolla:
eilainkaan 1 2 3 4 5 téysin
1. Liikuntapiste
Tukiko piste lasten késitysta kehonkuvastaan?
eilainkean 1 2 3 4 5 téysin
Toteutuiko pisteessa liikunnan ilo ja riemu?
eilainkaan 1 2 3 4 5 tdysin
Tukiko piste lasten motoriikan kehittymista?
eilainkaan 1 2 3 4 5 téysin
2. Ongelmanratkaisupiste
Kehittiko piste lasten ryhmahenkea?
eilainkaan 1 2 3 4 5 téysin
Tukiko piste lasten johdonmukaista ajattelua ja paattelykykya?
eilainkaan 1 2 3 4 5 téysin
Kokivatko lapset onnistumisen ilon?
eilainkaan 1 2 3 4 5 téysin
3. Yhdessa tekemisen piste

Tukiko piste lasten yhdessé tekemisen taitoja kuten vuorovaikutustaitoja, karsi-
vallisyytta ja oman vuoron odottamista?

eilainkaan 1 2 3 4 5 taysin

Tukiko piste lasten hienomotoriikkaa kuten saksien kayttod ja silman ja kaden
yhteistyotaitoja?

eilainkaan 1 2 3 4 5 tdysin



4. Jannitys ja omien rajojen kokeilu piste
Toteutuiko pisteessa jannitys ja uuden kokemisen tunne?
eilainkean 1 2 3 4 5 taysin
Oliko pisteessé sopiva maara jannitysta huomioiden lasten ian?
eilainkaan 1 2 3 4 5 tdysin
5. Sadun lukemispiste
Toteutuiko pisteessa lasten rauhoittuminen?
eilainkaan 1 2 3 4 5 téysin
Tukiko piste lasten keskittymiskykya ja kuuntelemisentaitoa?

eilainkaan 1 2 3 4 5 téysin

6. Sanallinen palaute yleisesti Herra Hakkaraisen talon suuresta seikkailusta

7. Kehittdmisehdotuksia Herra Hakkaraisen talon suureen seikkailuun?

Kiitos palautteestanne ja hyvaa keséa.



Herra Hakkaraisen talon henkil6kunnan palaute LIITE 12

Palaute annetaan koko opinndytetydprosessista aina alun suunnitelmasta loppuarvi-
oon asti. Ympyroi mielipidettasi 1ahinn& oleva numero. Palauteasteikko on:

1 = ei lainkaan samaa mielta
2 = melko eri mieltd
3 = en osaa sanoa
4 = melko samaa mielta
5 = taysin samaa mielta
1. Opinnaytetyoni tarpeellisuus/kiinnostavuus Herra Hakkaraisen talon ndkokulmasta
eilainkaan 1 2 3 4 5 tdysin
2. Opinnéytetyon suunnitteluprosessi
Eteniko suunnittelu loogisesti?
eilainkaan 1 2 3 4 5 tdysin
Saitteko tarpeeksi tietoa opinndytetysta?
eilainkaan 1 2 3 4 5 tdysin
3. Opinndytetyon aikataulutus

Oliko aikataulutus onnistunut?

eilainkaan 1 2 3 4 5 tdysin

4. Opinnaytetyon eli Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun toteutus
Meniko toteutus suunnitelmien mukaan?
eilainkaan 1 2 3 4 5 tdysin
Eteniko suunnitelma johdonmukaisesti?

eilainkaan 1 2 3 4 5 tdysin

5. Sanallinen palaute yleisesti Herra Hakkaraisen talon suuresta seikkailusta




6. Kehittdmisehdotuksia Herra Hakkaraisen talon suureen seikkailuun

7. Sanallinen palaute yhteistyostamme

Kiitos palautteestanne seké yhteistyosta ja hyvaa keséé



LIITE 13
Herra Hakkaraisen talon suuren seikkailun toteutuksen suunnitelma

Keskiviikko 8.6.2011, paikalla klo 8.15 - tavarat paikoilleen ja varmistus, etta kaik-

ki on ok.

- Klo 8.50 pisteiden ohjaajat koolle ja viel& varmistus, etta kaikki tietdd mité tehda.

- Klo 9.00 péivékotilaiset saapuvat.

- Jakaantuminen ryhmiin (4 ryhma4), rynman ohjaajille lasten kunniakirjat ja kartta.

- Ryhmat siirtyvét ensimmaiselle pisteelle ja seikkailu voi alkaa.

- Yhdella pisteelld ollaan n. 15 min. Ennen pisteen suorittamista/suorittamisen jal-
keen annetaan ryhmalle aikaa tutustua huoneeseen jos haluaa.

- Ryhmét vaihtavat pistettd suurin piirtein yhta aikaa, ndin ei tule ruuhkaa.

- Kun ryhmét ovat kiertaneet kaikki 5 pistettd, kerdan ryhmanohjaajilta kunniakirjat
ja allekirjoitan ne. Lapset saavat tutustua vapaasti taloon.

- N. klo 10.30 Herra Hakkarainen kulkee.

- N. klo 10.45 kokoonnutaan yhteen, lapset saavat ryhma kerrallansa kunniakirjat ja
Heikki Hamahakit ja aplodit, ryhmanohjaajat saavat palautelomakkeen - péivakoti-

laiset lahtevat.

- N. klo 11.00 Pisteiden purku ja siivous, Herra Hakkaraisen talon henkilokunnalle

palautelomake



