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1 INLEDNING

1.1 Utgangspunkt

Arbetet &r gjort som ett projekt for utbildningsprogrammet Film och TV vid Arcada.
Syfte med projektet var att skapa den program-tekniska delen av en webbplats som inte
ar integrerad med Arcadas webbportal, déar utbildningsprogrammet i Film och Tv kunde
presentera de olika inriktningsalternativ skolan har att erbjuda. Ett syfte var ocksa att
presentera produktioner gjorda av studerande vid utbildningsprogrammet i Film och Tv.
Kraven var att webbplatsen inte skulle byggas upp med hjalp av nagot proprietart
innehallshanteringssystem eller nagon 6ppen kéllkodsprodukt, sasom t.ex. Joomla eller
Drupal. Det bestéllaren dnskade var att webbplatsen skulle bli sa enkel att uppratthalla
som mojligt, men anda innehallsmassigt flexibel och enkel att redigera. Projektet &r
uppbyggt med PHP-ramverket Zend Framework, JQuery, och webbplatsen uppratthalls
i LAMP-miljo.

1.2 Malsattning

Malsattningen for examensarbetet var att utveckla en webbplats enligt en fardiggjord
layout och att implementera ett skraddarsytt innehallshanteringssystem.

Den skriftliga delen av examensarbetet ar indelad i en teoretisk och en praktisk del. Den
teoretiska delen bestdr av en beskrivning av hur Zend Framework &r uppbyggt och
hurudana funktioner och méjligheter som erbjuds. En analys om vad som kravs av ett
innehallshanteringssystem ingar dven. Den praktiska delen av examensarbetet beskriver
utvecklingsprocessen; hur webbplatsen och det skréddarsydda
innehallshanteringssystemet skapades.

1.2.1 Den teoretiska delen

Malsattningen med den teoretiska delen &r att ge en djupare forstaelse for hur ramverket

Zend Framework &r uppbyggt, hur det fungerar och vilka mojligheter som en



programmerare har. Eftersom examensarbetet handlar om att skapa en webbplats och ett
skraddarsytt innehallshanteringssystem, &r ett mal att aven redogora for:
e varfor det &r Il6nsamt att anvénda ett ramverk i projekt av detta slag
e vad som kravs av ett fungerande innehallshanteringssystem
e en jamforelse av vilka fordelar och nackdelar ett skréaddarsytt
innehallshanteringssystem har jamfort med proprietara eller Gppen

kéllkodssystem.

1.2.2 Praktiska delen

Malséttningen med den praktiska delen &ar att klarligga hur man utvecklar en
webbaserad applikation med hjalp av Zend Framework samt vilka andra tekniker som
kan anvandas om nagot saknas i ramverket eller om man behdver asidosatta funktioner
man inte vill anvanda. Andra mal ar att redogora for de tekniska losningarna bakom

”Film och Tv’-webbplatsen och hur innehallshanteringssystemet ar uppbyggt.

1.3 Begransningar

Examensarbetet kommer inte att omfatta den visuella utformningen av webbplatsen utan
fokuserar pa hur ramverk och andra programmeringsverktyg kan utnyttjas for att skapa

kraftfulla tekniska Idsningar.



2 DESIGNMONSTRET MVC

2.1 Definition

Inom arkitektur och programutveckling innebdr designmonster ett generellt satt att I0sa
problem som ofta férekommer, d.v.s. en teknik med vilken man kan katalogisera typiska
problem och deras typiska l6sningar. | programutveckling anvénds designmonster
speciellt inom objektorienterad design. Designmonster beskriver funktionsprinciper och
kommunikationen mellan objekt och klasser som anpassas for varje enskilt fall. (Free-
man 2004:1)

2.2 Historia

Idén med designmonster presenterades forsta gangen av den amerikanska arkitekten
Christopher Alexander i boken A Pattern Language”(1977) om formgivning av stéder,
byggnader och infrastrukturplanering.

Ar 1987 introducerades designmonster for forsta gangen inom programutveckling av
Kent Beck och Ward Cunningham vid OOPSLA-konferensen. Dessa teoretiska
modeller var dock inte det samma som objektdesignmonstren i dagens bemarkelse.
Snarare var det anvandningsmodeller for planering av objektorienterad programmering.
Idéerna for dagens objektdesignmonster presenterades for forsta gangen av Erich
Gamma i sin doktorsavhandling ar 1991. Senare vackte Gamma uppmarksamhet med
den sa kallade Gang of Four-arbetsgruppens bok ”Design Patterns: Elements of
Reusable Object-Oriented Software”. Den ar fortfarande den mest kdnda boken om

designmonster.

2.3 Designmonster inom datateknik

Designmonster anvands for behoven av en vélplanerad programarkitektur inom

datateknik for att sedan enkelt kunna underhalla och utvidga programvara.
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2.3.1 MVC

MV C-designmonstret delar applikationen i tre olika delar: ”model, view, controller”
eller fritt dversétt till svenska: ”modell, vy, kontroller”. Denna indelning stravar efter
separation av logik och vy. Med andra ord: anvandarens insats, avbildningen av den
yttre vérlden och den visuella feedbacken till anvandaren separeras och hanteras som
modell-,  vy- och  kontrollerobjekt. ~ Kontrollern  tolkar ~ mus-  och
tangentbordsintryckningar fran anvandaren, omvandlar dessa till kommandon som
skickas till modellen och/eller vyn for att genomféra lampliga forandringar i

programmets tillstand.

Controller

Model

View

Figur 1. Funktionsprincipen i MVC (Programmer’s Reference Guide: Zend Framework
2010).

Modellen anvands for att hantera information och skicka paminnelser till observatorer
nar denna information andras. Modellen innehaller endast data som ar relaterat genom
ett gemensamt mal. Till exempel om man har tva grupper med ogemensam data och

ogemensamma funktioner, skall tva olika modeller skapas.

En modell sammanfattar mycket mer an bara data och funktioner som arbetar pa den.
En modell &r avsedd att fungera som ett berékningsprogram for approximation och
abstraktion av verkliga processer och system. Den fangar inte bara tillstandet i en

process eller system, utan ocksa hur systemet fungerar. Detta gor det valdigt latt att
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anvanda verkliga berakningsmodeller for att definiera egna modeller. Till exempel kan
man definiera en modell for att 6verfora berakningar fran en administrativ vy till en vy

som visas da applikationen anvands.

Vyn ér ansvarig for att kartligga grafik pa en apparat. Vyn har oftast direkt
motsvarighet till en skarm och vet darfor hur visningen skall skétas. En vy faster sig
alltid till en modell och gor innehallet synligt pa skarmen. Dessutom, nar modellen
andras, omritas innehallet pa skarmen automatiskt. Det kan finnas flera vyer for en och

samma modell som kan visas pa olika skarmar.
En vy kan ocksa besta av flera sub-vyer som kan sjélva innehalla flera sub-vyer.

Kontrollern &r det medel vars hjélp anvandaren kommunicerar med applikationen. En
kontroller accepterar inmatningar av anvandaren och styr sedan modellen och vyn att
utfora atgarder enligt begaran. | praktiken ar det kontrollern som ansvarar for att
omvandla slutanvandarens atgarder till handelser i applikationen. Till exempel, om
anvandaren klickar pa musknappen eller valjer ett menyalternativ ar  kontrollern

ansvarig for hur programmet ska reagera (Object orientation tips 1998).

3 RAMVERK FOR MJUKVARA

3.1 Definition

Ett ramverk for mjukvara ar programvara som innehaller en samling av funktioner och
som tillsammans med den pabyggda koden bildar en fardig produkt. Vanligtvis kan inte
ramverk anvandas som sadana, utan den fardiga produkten skapas genom att géra en ny
applikation pa ramverket. (Docforge 2010) Ramverken &r ett specialfall av bibliotek for
mjukvara genom att erbjuda ateranvandbara abstraktioner av kod, insvept i en vl
definierad API (Application Programming Interface). Ramverk innehaller nagra viktiga
kannetecken som skiljer dem fran vanliga bibliotek:

Inversion av kontroll: till skillnad fran bibliotek eller normala anvandartillampningar,

dikteras inte programflddet av en metod eller ett objekt, utan av ramverket.
12



Standardbeteende: ett ramverk har ett standardiserat beteende. Dessa
standardbeteenden maéste vara anvandbara beteenden och inte bara en serie av

operationer som saknar betydelse.

Tanjbarhet: ett ramverk kan utvidgas av anvéndaren genom selektivt tvingande eller

specialiserad anvandarkod som innehaller specifika funktioner.

Icke modifierbar ramverkskod: i allmédnhet 4r det inte tillatet att a&ndra ramverkets
kod. Anvandaren kan utvidga koden men inte &ndra. (Riehle 2000)

Det finns olika typer av ramverk inom mjukvaruindustrin: applikations, doman,

plattform, komponent, service, utveckling etc. (Shan 2006)

3.2 Varfor anvands ramverk?

Ramverk anvands for att gora det lattare och snabbare for en programmerare att skapa
ny programvara. Pa grund av att ramverken innehaller fardiga delar for programvara
som inte behover kodas pa nytt blir utvecklingstiden betydligt kortare. (Riehle 2000)
Till exempel ett team som anvander sig av ett webbapplikationsramverk for att utveckla
en bankwebbtjanst, kan fokusera pa hur ett kontouttag gors snarare an pa mekanismen

bakom hantering av begéran. (Shan 2006)

3.3 Olika webbramverk

Det sa kallade webbramverket ar redan en gammal foreteelse. Ett av de forsta
ramverken var skrivet for Gold Fusion och kallades ”Fusebox”. Ett annat var ”Struts”
som var Java-baserat. Nyare betydelsefulla ramverk &r ”Rails”. Rails-ramverket
baserade sig pa Ruby on Rails — spraket som revolutionerade hela webbutvecklingen.
(Wikipedia 2011)
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3.3.1 PHP-ramverk

De forsta PHP-ramverken kom ut mellan ar 2004-2005 och ett av dem var Zend
Framework. Zend Framework (ZF) lanserades ar 2005 pa grund av den Okande
populariteten av andra ramverk for programvara.(Webaxes 2010)

| dag finns det flera PHP ramverk som konkurrerar om titeln ”Det basta PHP-
ramverket”. Fastdn Zend Framework &r det mest anvanda webbramverket &nnu idag &r
denna titel nastan omajligt att ge, for asikter om vilket ar bast finns nastan lika manga

som det finns PHP-ramverk. Jamforelse mellan olika PHP-ramverk hittas i bilaga 1.

3.3.2 Andra webbramverk

Det finns flera andra sprak som anvands for webbprogrammering som ocksa har

ramverk. Det vanligaste ar idag:

For Java
e The Google Webb Toolkit som kommer av morfar for alla Java-
utvecklingsbutiker, Google. Detta ramverk &r ett helt 6ppet kallkodsprojekt som
innehaller omfattande funktionalitet for Ajax-interaktion, och man kan enkelt
skriva sin kod i Java som sedan kompileras av en GTW-kompilator (Google
Web Toolkit) till bladdrarkompatibel JavaScrip och HTML
e JSF »JavaServer Fases”-teknik forenklar skapandet av anvéandargranssnitt

for JavaServerapplikationer.

For C Sharp (C#)

e .Net Framework dar Microsofts ramverk som byggs runt MVC-modellen.
Programmeringsspraken for ramverket ar antingen C#, C++ eller VisualBasic,
men med utvidgningar kan man till exempel fa tillgdng till ramverkets
funktioner med PHP.

3.3.3 Ramverk for klientdelen

Ramverk for klientdelen &r specialiserade for granssnitt/vy/presentation. Nyligen

har ramverk for bade JavaScript och CSS (Cascading Style Sheets) vunnit i popularitet.
14



Ett ramverk for klientdelen &r oftast en mindre delmangd av ett storre webbramverk. De
populéraste idag &r:
For JavaScript

e JQuery

e Prototype

e Dojo

For CSS
e Yet Another Multicolumn Layout
e Blueprint
e Yahoo! Ul Library: Grids CSS

15
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4 ZEND FRAMEWORK

4.1 Allméant

Zend Framework ar ett dppet kallkods-projekt som siktar pa att bli ett standardiserat

ramverk som PHP-applikationer stoder sig pa i framtiden. Ramverket kan beskrivas som

ett PHP-bibliotek. Med ramverket ar det enkelt att bygga fungerade, moderna

applikationer som &r enkla att underhalla tack vare att:

Projektfilerna blir valorganiserade i mappar,

Fardiga komponenter kan anvandas oberoende av andra komponenter i
ramverket

Ramverket fokuserar pa kvalitetskod och uppdateras med jamna mellanrum

Det ar valdokumenterat.

(Techchorus 2009)

Zend Framework ar uppbyggt sa att ramverkets komponenter skall vara mojligast

oberoende av varandra. Ramverket bestar av sex huvudkategorier:

MVC

Autentisering och atkomst
Internationalisering

Kommunikation mellan applikationer
Webbtjanster

Karna.

(Allen, Lo & Brown 2009:10)

I de foljande delkapitlena undersoks dessa narmare.
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4.2 MVC

| Zend Framework byggs inte strukturen enligt MVC automatiskt utan den maste man
skapa sjalv eller anvanda sig av programmet ZF gjort for detta andamal (se kapitel 4.7 ).
I Figur 2 demonstreras Zend Frameworks huvudfunktioner. Figuren visar hur
Zend_Controller_Front far en sidoforfragan och formedlar den framat. URL-
hanteringen sker pa ett helt annat vis i Zend Framework an i vanliga PHP-applikationer.
Ett exempel pa en vanlig URL kan vara: index.php?controller=page &action=edit. |
Zend Framework finns en inbyggd férbehandlare som kan omvandla URL:en till ett
format som &r enkelt att komma ihag: http:/filmochtv.arcada.fi/page/edit.

( Request from Browser )

Bootstrap File: index.php
(Initialization)

Zend_Controller_Front
(Front Controller)

Zend_Controller_Router_Rewrite
(Chooses action to run) Zend_Controller_Request_Http

Zend_Controller_Dispatcher_Standard
(Calls action)

Concrete instance(s) of
Zend_Db_Table (Model)

Concrete instance(s) of Creates Zend_Db_Rows and

Zend_Controller_Action Zend_Db_Rowsets

Uses various Zend_Action_Helper
classes

Zend_View (View)

classes
Zend_Controller_Response_Http
TO
( Response to Browser )

Figur 2. MVC-arkitekturen i Zend Framework (Allen, Lo & Brown 2009:11).
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Efter det sands forfragan fran Zend_Controller_Front till Zend_Controllern_Action som
kallas Zend Framewoks hjérta. Den &r planerad sa enkelt som mojligt for att vara enkel
att modifiera. Nar en anvéndare matar in en adress, kontrolerar Zend_Controllern, som
ar en instans av Zend_Controller_Action, om det finns sektorer efter doménnamnet. Om
textdelen efter domannamnet ar till exempel “page/edit”, forstar Zend Framework att
anvéandaren vill redigera en sida. Varje textdel som kommer efter domannamnet
innehaller en egen klass och metod. | detta exempel soker Zend_Controllern efter en
klass, ”page”, och en metod, ”edit”. Om enbart klassnamnet anges, antar Zend
Framework att index-funktionen skall anvandas. (Programmer’s Reference Guide: Zend
Framework 2010a)

Zend Db _Table som implementerar en databastabell, representerar modell-delen i
MV C-arkitekturen. Modell-delen erbjuder affarslogiken for applikationen och ar oftast
databasbaserad. Med Zend Db _Table far man en objektorienterad, databasoberoende
tillgang till olika databaser sasom: Mysqgl, Postgres, SQL Server, Oracle och SQLite.
(Allen et al. 2009:11)

Varje tabell i databasen har sin respektive modellklass. Figur 3 demonstrerar hur man

skapar en modellklass for tabellen "page "

1 <?php
“

class Model Page extends Zend Db Takle Abstract {

protected £ name = 'pages';:

e wla oo wlwle

>

Figur 3. Definitionsexempel pa page-modellen i “Film och Tv ”-webbapplikationen.

Med hjalp av modellklassen kan man enkelt hdmta data till kontrollerklassen som sedan
behandlas och visas i bladdraren med HTML i en Zend_View. Figur 4 demonstrerar hur
man utfor SELECT * FROM page WHERE id = ’id’ ” i Zend Framework.
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imdtaialdasara T meds

g2 fpageMModel = new Model Page ()

o T Smta Aot o R arm meard A

S4 fpageModel->find ( $id )

Figur 4. Initialisering och anvandningsexempel for page-modellen i “Film och Tv”-
webbapplikationen.

Dessa fa rader hamtar en rad fran databasen med en specifik id och sparar den i

modellobjektet.

4.3 Autentisering och atkomst

Det finns tva inbyggda klasser i Zend Framework for anvandaridentifiering och
verifikation (Zend_Acl och Zend_Auth). Zend_Acl ar ett enkelt sétt att implementera
en roll-baserad anvandarkontroll. Objektet som skall implementeras med
anvandarkontroll registreras som en resurs genom att anvanda en fardig Kklass
Zend_Acl_resource_Interface och funktionen getResourcelD(). Zend_acl organiserar
sedan resurserna till en hierarkisk trad-struktur till vilken man sedan kan skapa &arvda
regler. Varje resurs kan tilldelas egna rattigheter (las, skriv, uppdatering och redigering).
En annan mojlighet ar att konfigurera rattigheter sa att de hor ihop med en specifik
regel. Roller kan skapas genom att anropa Zend Acl_Role_Interface och dess enda
funktion getRoleld(). Roller kan arva privilegier av andra roller.

Zend_Auth anvénds for anvandaridentifikation. Anvéndning av funktionaliteten
kombineras oftast till Zend_Session. Implementeringen av klassen sker med
Zend_Auth_Adapter_Interface som har en enda metod kallad “authenticate”.

| Figur 5 demonstreras hur man anropar authenticate-funktionen. (Programmer’s Refer-
ence Guide: Zend Framework 2010b-c).
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104 tdata = SuszerForm-»getValues ();

iUa 20K Qderlanlt adapter

106 $db = Zend Db Table::getDefaultAdapter (}:
108 fauthldapter = new Zend Auth Adapter DbTable ( &db, 'uzers', 'username', 'paszaword' );
110 authidapter-rsetldentity ( Sdata ['username'] ):

-]
o

111 authhdapter-rsetCredential { md5 ( Sdata ['password'] ) ):

1ilz auLEldLlatla

113 fresult = fauthAdapter-rauthenticate {);

114 if (Sresult-»isValid ()) {

116 fauth = Zend Auth::getInstance ();

11 tstorage = fauth-»getStorage (),

118 sstorage-»write ( rauthAdapter-»getResultRowCbject | array ('username',

115 'first name',
120 'last name',
121 'role' ) ) )
122 return Sthiz-» redirector-»gotolrl ( '/page/1' )

123 } else {

124 tthis->view->loginMeszage = "Du gav fel anviandarnamn eller ldsenord!";

Figur 5. Anvandning av authenticate-funktionen i “Film och Tv ’-webbapplikationen.

| Figur 5 pa rad 108 skapar man ett objekt av auth-adaptern. Detta objekt anvéands for att
anropa authenticate-metoden som autentiserar anvandaren. Om autentiseringen lyckas
skapas ett auth-objekt i vilket anvandarinformationen sparas. Ett felmeddelande visas

for anvéndaren om autentiseringen misslyckades.

4.4 Internationalisering

Zend Framework erbjuder ocksa stod for flersprakighet. Komponenten Zend
internationalisering erbjuder ett mycket omfattande bibliotek med olika metoder for att
forverkliga flersprakiga sidor, till exempel for visning av réatta symboler och valutor
(Zend_Currency & Zend_Date) samt for Gverséttning av innehallstexter till ett annat

sprak (Zend _Translate).

| det foljande granskas funktionaliteten bakom Zend_Translate ndrmare.
Zend_Translate ar Zend Frameworks satt att skapa flersprakiga applikationer. Enligt

Zend Framework kan man dela in byggandet av en sajt i fyra olika skeden:
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Vélj vilken anpassare du vill anvanda
Skapa sprakvyn och implementera Zend_Translate i din kod

Skapa ursprungskoden

> WD

Oversatt ursprungsfil till valda sprak

Det finns flera olika slags anpassare men den mest anvanda &r
Zend_Translate_Adapter_Gettext. (Programmer’s Reference Guide: Zend Framework
2010d)

4.5 Kommunikation mellan applikationer

Klasserna som hor till kategori kommunikation mellan applikationer anvénds for
kommunikation mellan sajter. Klasserna fungerar mycket likt curl-utvidgningen i PHP
dvs. som ett bibliotek med vilket man kan skapa forbindelser till olika servrar med hjélp
av olika protokoll. Med hjélp av dessa klasser far man till exempel stod fér JSON
protokollet genom att anvanda Zend_Json.

Zend_Json erbjuder ett latt sétt att plocka dynamisk data fran servrar innan det 6verfors
till Ajax-tjansten. Zend_Json erbjuder ocksa funktionalitet for att dversatta PHP till
JavaScript och vice versa.

Zend_Json innehaller ocksa annan inbyggd funktionalitet. Ett exempel &r “fromXml()”
som mojliggor 6versattning av XML till JSON. (Programmer’s Reference Guide: Zend
Framework 2010e)

4.6 Webbtjanster

Zend erbjuder en del funktioner som mojliggér anvandning av andra webbtjanster. Till
exempel Zend_Feed kan anvéndas for att handskas med RSS-floden. Zend erbjuder
ocksa komponenter for att ansluta Twitter, Yahoo, Google och manga andra publika
API:n till en egen applikation. Till Googles tjanster har Zend Framework skapat en helt
egen komponent, Zend_Gdata. Zend_Gdata &r ett PHP5-granssnitt. Med det kan man till
exempel anvanda Google-tjansterna blogg, kalender, youtube, kodsokning och Picasa.
(Programmer’s Reference Guide: Zend Framework 2010f)

21



4.7 Karna

Kérnan innehaller en samling olika komponenter som inte kan grupperas i andra
kategorier. 1 denna grupp finns till exempel klasser for att soka klassinformation
(Zend_Search_Lucene), anvandning av mellanminne (Zend_Cacke), skapande av Pdf-
filer (Zedn-Pdf) och e-post (Zend_Mail). En av de viktigaste klasserna i denna kategori
ar anda Zend_Config.

Med Zend Config kan man latt och behdndigt skota konfigureringen for hela
applikationen. Konfigurationerna kan vara i olika format, de vanligaste & Xml- och Ini-
filer. (Programmer’s Reference Guide: Zend Framework 2010g). Figur 6 visar ett

exempel pa en konfiguration med ini-format.

14 [dib]

liresources.db.adapter = "pdo mysgl"”
lérezources.db.params.host = "localhost™
l7resources.db.params.username = "root"
lZresources.db.params.password = "7
l%rezources.db.params.dbname = "filmochtv™
Z0regources.db.izsDefanltTableldapter = true

Figur 6. Exempel pa syntaxen i en konfigurationsfil med ini-format.

Ur Figur 6 framgar att:
e Rad 14 anger att nedanstaende rader handlar om databaskonfigurationer.
e Rad 15 berattar att databasadaptern som skall anvandas ar pdo_mysql.
e Rad 16-19 anvands for att kontakta databasen.

e Rad 20 anger om databasen skall anvandas automatiskt eller inte.
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1 [H<x?php

// Define path to application directory

defined ('APPLICATICH P& )

define ('APPLICATICH H', realpath(dirname( FILE ) . '/../application')):

// Define application environment
8 defined ('APPLIC

define {'APPLICATION ENV', (getenv('APPLICATION ENV') ? getenv ('APPLICATION ENV') : 'product

11 // Ensure library/ is on include_path

12 set_include path(implode (PATH SEPARATOR, array |

13 realpath (APPLICATION PATH . '/../library'),
get_include pathi),

R

1 o N b

1 /**% Zend Application */

18 require once 'Zend/Applicaticon.php';

20 /f Create application, bootstrap, and run

21 Zapplication = new Zend Application|

22 LPFPFLICRTION ENWV,

= APPLICATION PATH . '"/configs/application.ini'

i
Zfapplication->bootstrap ()

T L b

26 = —>run () :

Figur 7. Filen index.php samt demonstration av anvandning av konfigurationsfil.

Figur 7 visar pa rad 23 hur en konfigurationsfil definieras i Zend Framework. Detta gors
i filen “index.php” som kors varje gang man skriver en forfragan till nagon del av
webbplatsen. Pa rad 25 och 26 kan man se hur sjalva applikationen kors genom att
anropa bootstrappern som definierar vilka resurser och komponenter som skall

initialiseras. (Programmer’s Reference Guide: Zend Framework 2010g)

4.8 Installation och filstruktur

Installationen av Zend Framwork sker med programmet ZF men kan ocksa goras
manuellt. Med ZF-verktyget som anvénds via kommandotolken ar det anda enkelt och
snabbt. Med hjalp av det kan man minimera manskliga fel till exempel ndr man skriver
filnamn. Kommandoradsverktyget anvéands inte bara for att skapa ett projekt, utan ocksa
for att 1agga till moduler och klasser till applikationen i ett senare skede. Oavsett vilket
satt man véljer krévs katalogen ”library” i applikationens rot. Library-katalogen
innehaller alla filer som ar viktiga for att Zend Framework skall funktionera och darfor
ar det viktigt att halla katalogen utanfor sjalva applikationen. (Allen, Lo & Brown
2009).
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Applikationens olika delar uppdelas ocksa i olika fysiska kataloger. Oftast uppdelas

katalogstrukturen i fyra olika huvudkataloger men det kan variera. Vanligtvis racker

anda strukturen som skapas med ZF-verktyget. (Pope 2009: 45)

Figur 8 visar filstrukturen samt kontrollers som ar skapade med ZF-verktyget.

4 scripts

Errar

m

index
docs
library
public

tests -

. Bf X
r | = " — ST 1
b v Computer » Local Disk (C:) » zfexempel » application » controllers - | {u‘pl | Search controllers jel
Organize = Include in library = Share with + Burn Mew folder H== | -Z@Z-
4 rexempel i MNarme Date modified > Type Size
4 application g mmad 4o .
- 7] ErrorController.php 18.1.2011 17:44 PHP File 2 KB
configs
J 7] IndexController.php 18.1.201117:44 PHP File 1 KB
controllers
models
4 views
helpers

Figur 8. WWW-applikationens filstruktur gjord med ZF-verktyget.

Huvudkatalogen i zf-exempelapplikationen

Application-katalogen innehaller kataloger for kontrollers, wvyer, modeller och
konfigurationsfiler. | modulbaserade applikationer skall application-katalogen innehalla
en modules-katalog som skall innehalla kataloger namngivna enligt modulens namn

som sedan skall ha egna kontrollers, vyer, modeller och konfigurations-kataloger.

Public-katalogen innehaller applikationens index.php-fil, CSS-filer, media, JavaScript

samt .htaccess-fil som anvands for att skriva om adresser.

Library-katalogen innehdller anvéandarens egna komponenter som inte inkluderas i

modellerna (Pope 2009, 13).

Test-katalogen innehaller applikations kod for testning.
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4.9 Zend Framework och Ajax

En Ajax-forfragan sker pad samma satt som andra funktionsforfragningar och det behovs
alltid en kontroller som tar emot den. Den enda skillnaden &r att forfragan returnerar
JSON-snippet. Figur 9 forklarar funktionen ndrmare. FOr att behandla Ajax-
forfragningar kan man bygga hjalpfunktioner som behandlar informationen och
uppdaterar vyn. (Allen, Lo & Brown 2009: 95-96.)

Web browser

JavaScnpt P —— |
‘on' event Update DOM

XMLHttpReguest
call to server

XML or JSON
response data

" PHP processing code |

- Webwerver =

Figur 9 Ajax funktionsprincip

4.10 Hjalpklasser

Zend Framework innehaller manga hjéalpfunktioner. Dessa funktioner formar sa kallade
hjalpklasser vilka innehaller fardigt implementerade funktioner och koder som
upprepas. Med hjélp av hjélpklasser sorteras generella och ofta anvanda funktioner pa
ett stalle, och da blir administrationen av applikationen mycket enklare. (Allen, Lo &
Brown. 2009: 33 — 34.)
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Med hjélpklasserna kan man till exempel enkelt hantera JSON-forfragningar, Ajax-
begaran och Flash-meddelanden. En av de viktigaste hjdlpklasserna &r anda
ViewRenderer vars huvudroller ar:

e Skapa globala vy-objekt,

e Mojliggora konstanta vyer for varje kontroller,

e Automatisera vy-objektens registrering till kontrollers.
(Programmer’s Reference Guide: Zend Framework 2010h)

5 INNEHALLSHANTERINGSSYSTEM

| detta kapitel besvaras fragorna vad CMS (Content Managment System) &r, hur det
fungerar och vad som & nyttan med CMS i webbapplikationer.
Innehallshanteringssystem ar mer eller mindre nédvandigt i dagens lage pa grund av

stora och komplexa webbplatser med mangder av material vilka ar svara att underhalla.

5.1 Definition

Ett innehallshanteringssystem ar en uppsattning av verktyg for att skapa, redigera och
hantera innehall pa en webbplats. Med denna uppséttning kan man oftast hantera stora
delar av webbplatsens funktionalitet, sasom t.ex. var innehallet skall visas, for vilka
anvandare och hur manga ganger innehallet visas, och vilket samband innehallet har till
andra delar av webbplatsen. Det vasentliga med systemet ar att det mojliggér hantering

och administrering av innehall for personer med samre tekniska kunskaper.

5.2 Funktionsprincip

En av de viktigaste funktionerna i ett innehallshanteringssystem &r att det skiljer at
webbplatsens design, innehall samt affarslogiker och funktioner, vilket gor det enkelt att
andra pa olika delar av webbplatsen utan att det paverkar pa andra delar. (Peacock,
2009:12)
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Innehallshanteringssystem anvander sig av en viss typ av arbetsflode. Detta kan variera
mellan olika system men den grundldggande funktionella principen kan dock delas in i

fyra kategorier:

skapande av innehall

innehallshantering

publicering av innehall

presentation av innehall

5.2.1 Skapande av innehall

Innehallshanteringssystem som &r gjorda for webben brukar ha verktyg sdsom
texteditorer (som liknar vardagliga texteditorer) som hjalper anvéndarna att skapa och
redigera innehall for webbplatsen utan att krava nagra webbprogrammeringskunskaper.

Detta gor att innehallshanteringssystem &r sa efterfragade och allmanna i dag.

5.2.2 Innehallshantering

Allt innehall och all annan relevant information som till exempel stil, kategorier, taggar
eller anvandaridentifikation sparas i en databas av ndgot slag. Detta leder till att material
inte ar kopplat till ndgon typ av presentationslager. Materialet brukar sparas som ratext i
databasen. Darfor ar det mojligt att presentera materialet dynamiskt och att kunna &ndra
pa andra delar i systemet utan att paverka innehallet. Detta betyder att det ar mojligt att
omorganisera webbplatsen vid behov och géra kopplingar mellan anvéandare i systemet

for att kunna dela material.

5.2.3 Publicering av innehall

Innehallshanteringssystem brukar ha mycket avancerade funktioner for publicering.
Dessa funktioner kan oftast automatisk applicera dnskat utseende och layout. Eftersom

systemet ser till att innehallet ser likadant och konsekvent ut, kan anvandarna
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koncentrera sig pa att skriva innehallet utan att behova sorja for utseendet. |
innehallshanteringssystem har man ocksa ofta funktioner som mojliggér att anvandaren
kan spara material utan att publicera det for allmanheten pa webbplatsen. Detta kan vara

bra om man inte hinner skriva fardigt det man holl pa med och vill fortsatta senare.

5.2.4 Presentationen av innehallet

| ett innehallshanteringssystem presenteras innehallet mycket dynamiskt. Detta betyder
att webbsidan byggs upp med hjalp av pa forhand definierade mallar. Mallen kan
bestdimmas av slutanvandaren eller av webbplatsens administratér som har bestamt hur
materialet skall formateras innan det presenteras. Den slutliga webbsidan bestar av
innehallet fran databasen och med hjélp av designmallen byggs sidan upp.

Beroende pa arkitekturen innehdllshanteringssystemet anvénder, kan sidan byggas upp
pa olika satt. Ett satt ar att allt material samlas och presenteras darefter. | vissa system
finns en sa kallad cache-funktion som anvands for att lagra ofta laddade sidor i en

databas for att de snabbare ska kunna visas upp.

5.3 Krav

Ett innehallshanteringssystem gar inte att tillimpa i alla situation man stéter pa. Genom
att undersoka arkitekturen i systemet kan man fa veta var det ar anvandbart och for vad
det ar amnat. Oavsett hur arkitekturen ser ut, maste innehallshanteringssystemet dock

svara mot nagra grundlaggande krav.

5.3.1 Sakerhet och integritet

| dag finns det manga hot mot webbplatser. Trots att grundldggande webbprotokoll som
anvands idag begrénsar detta, finns det alltid till exempel en risk med webbsidor dér
information ges genom anvandarinteraktion. Denna information maste skyddas fran
kapning eller modifiering. For att fa det basta skyddet maste sakerheten vara inbyggd i
systemet fran forsta borjan. Det skall ocksa vara mojligt att enkelt sakra utvidgningar

och darfér ar en standardiserad felhanteringsmekanism nédvandig.

28



5.3.2 Autentisering

Innehallshanteringssystem maste innehalla nagon slags kontroll av anvéandare via t.ex.
autentisering. Det maste finnas stod for att hantera allt fran enstaka administrativa
anvandare till att hantera tusentals olika anvandare och olika system for autentisering.
Darfor maste systemet vara sa flexibelt som mgjligt for att minska koden som behovs
for detta. (Brampton 2008:10)

5.3.3 Atkomstkontroll

Atkomstkontroll behdvs for att begransa vem som till exempel kan konfigurera
webbplatsen. Darfor kravs det manga olika rattigheter som tilldelas till olika grupper.
Det mest populdra sattet for detta ar nagot som kallas rollbaserad atkomstkontroll
(RBAC — Roll Based Access Control). Detta innebér att rollerna ges behdrigheter och
anvandare tilldelas roller. (Brampton 2008:11)

5.3.4 Utvidgningsmojlighet

For att kunna anvanda ett innehallshanteringssystem i flera system maste det vara enkelt
att utvidga. Det borde inte finnas nagon funktion som kravs i varje webbplats och i basta
fall tas nastan allting bort. Varje synlig funktion som laggs till kan ses som en
utvidgning. Det visar sig att det ofta finns olika typer av utvidgningsmojligheter néar
kraven for att bygga en webbplats anges. (Brampton 2008:11)

Detta ar dock inte sa viktigt i innehallshanteringssystem som ar skraddarsydda for en

enda webbplats.

5.4 Skraddarsytt innehallshanteringssystem

| dag anvéander de flesta storre webbplatser ndgon typ av innehallshanteringssystem.
Flera webbplatser valjer anda att anvanda skraddarsydda innehallshanteringssystem
vilket betyder att de ar enkom gjorda for ifragavarande webbplats. Orsaker till att valja

ett skraddarsytt innehallshanteringssystem kan vara till exempel:

29



Unik funktionalitet: | fall webbplatsen ar speciell och unik jamfort med allménna
sajter kan det vara enklare att skapa ett skraddarsytt system &n att borja &ndra ett

existerande.

Enkla webbplatser: Proprietara och innehallshanteringssystem med Gppen kéllkod
brukar innehdlla mycket omfattande funktioner som kan kannas &vervaldigande for
manga. Ett skraddarsytt system kan goras mycket enkelt genom implementering av

endast nédvandig funktionalitet.

Prestanda: Ett skraddarsytt innehallshanteringssystem som &r optimerat for en enda
webbplats ar nddvéandigt ndr man behover hoég prestanda. Proprietdra och
mjukvarulésningar med 6ppen kallkod kan orsaka forminskad prestanda pa grund av
onodig funktionalitet och icke optimerad kod. Prestanda behdvs nar man har en hog

belastning (dvs. manga anvandare samtidigt) pa webbplatsen.
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6 HUR WEBBPLATSEN SKAPADES

Den praktiska delen av examensarbete gick ut pa att utveckla funktioner for en
webbplats med en fardig layout och ett skraddarsytt innehallshanteringssystem. Detta
kapitel redogor for vilka verktyg som anvandes, hur webbplatsen samt
innehallshanteringssystemet ar uppbyggt och de mest centrala funktioner som skapades.
Exempelkoden &r i stort sett sdsom den ar implementerad i projektet men vissa

funktioner &r forenklade for att ge en béttre helhetsbild.

6.1 Utvecklingsverktyg

For programmeringen av webbplatsens PHP, HTML, JavaScript och CSS anvéndes
Zend Studio version 7.2.1 som ar byggd pa oppen kallkodsprojektet Eclipse. Zend
Studio ar en PHP IDE (Integrated Development Environment) som &r dmnad for
programmering med Zend Framework.

Zend Studion valdes som programmeringsverktyg for att den erbjuder bl.a.
syntaxfarglaggning for PHP, CSS, HTML och JavaScript. Den har ocksa andra smarta
egenskaper som underlattar programmeringen sasom lokal- och fjarrdebuggning for

PHP och JavaScript, automatisk kodkomplettering och enkel funktionsnavigering.
I Figur 10 visas programmeringsgranssnittet i Zend Studio med syntaxfarglaggning,

automatisk kod-komplettering och funktionsnavigering. Koden i figuren &r en del av

PageController-klassen for webbplatsen.
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Figur 10 Zend Studio - Programmeringsgranssnittet

For programmering av framsidans flash-banner (se kapitel 6.5) anvandes FlashDevelop.
FlashDevelop ar ett programmeringsverktyg med 6ppen kallkod fér ActionScript med

liknande egenskaper som Zend Studio har for PHP.
| Figur 11 visas programmeringsgranssnittet i FlashDevelop med syntaxférgldggning,

automatisk kod-komplettering och funktionsnavigering. Koden ar en del av Main-

klassen i flash-bannern.
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18 private var rightlArro ain. as
19 public function Main( cundedeg.zs
201 {
21 i
22 if (stage) init();
23 else addEventlistener (Event.ADDED_TO_STAGE, init):
24 }
25
26 private function init{e:Event = null):veid
271 {
28 removeEventListener (Event.ADDED_TO STAGE, init):
29 // entry point
30
31
32 mm = new RoundedBg();
33 2ddChild (mm) ;
34 var pictureLoader:Loader = new Load: =
35 pictureloader.load (new URLR=quest flash left arrow.png”));
& var pictureLoader2:Loader = new L
37 pictureloader?. load(new URLRequest("../gfx/flash_right_srrow.png™)):
38 lefrarrow.addChild (pictureloader) ;
39 righthrrow.addChild (pictureloaderd)
40 leftArrow.x = 0;
41 leftArrow.y = 1305
42 rightArrow.x = 973;
43 rightArrow.y = 130;
i z
45 -
3 %5 accessibilityProperties [
47 914 ActivityEvent b
48 @ addchild
49 & addChildat nt.CLICK, mm.tweenContainerleft);
s0 G addeventListener CK, mm.tweenContainerRight):
51 & addFrameScript M
52 1|4} adobe
53 5 alpha il
i : & arelnaccessibleObjectsUnderboint_ ~ ’ @ Cuthne 17 Bookmarks (=, Files | () Project
Output 1x

Syntax checking process starting: java -Duser.language=en -Duser.region=US -classpath "D:\FlashDevelop\Tools\flexsdk\lib\asc.jar;C:\Users\tohlo\kppData\Local\FlashDevelop\Data\AS3Con

4 i ;

[@ Logs || [ Layouts || 488 Results || & Tasks
Line: 44 | Column: 14 | EOL: (CR+LF) | Encoding: UTF-8 | D:\fimotv_old\public'flash\src\Main.as

Figur 11 FlashDevelop - Programmeringsgrénssnittet

FlashDevelop valdes for att den ar gratis och for att den inneh6ll hjalpverktyg som inte

fanns i Adobe Flash, sasom till exempel kod-komplettering.

6.2 Den publika webbplatsens uppbyggnad

6.2.1 Huvudkategorierna

Webbplatsen bestar av sju huvudkategorier:
e Framsida
e Utbildningsprogrammet
e Studiemilj6
e Personal
e Studentproduktioner

e Att studera pa Arcada
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e Samarbete

Varje huvudkategorildnk skapas med hjélp av klassen "MenuController” genom att
anropa den i ’layout.phtml’-filen. Layout-filen ar en fil som alltid anropas nar nagon
anropar en kontroller-klass. Stil och funktionalitet knyts ihop i denna fil. Sjdlva anropet
av kontrollern sker med hjalp av ”Zend View Helper Action” som returnerar fardigt

renderat innehall av en kontroller-action.

echo $this->action ('index’, ‘menu’, null, array ('menu’ => $this->layout ()->page ) );

Denna rad anropar indexAction-metoden fran “MenuController” klassen med en
parameter som beréttar for klassen vilken huvudkategori skall visas som aktiv. En aktiv
huvudkategori visas med en vit bakgrund i navigeringsbalken. Sjalva kontroller-klassen
hamtar statiska data fran databasen med de olika huvudkategorinamnen som sparas som
en lista i kontrollern. Varje objekt i listan byggs sedan till en lank enligt den angivna
layouten i en separat vy fil, som varje Action-metod har fardigt genererad av ZF-
programmet (se kapitel 4.8). Vy-filen for indexAction-metoden heter alltsa

’index.phtml.

6.3 Flersprakighet

Varje huvudkategori &r tillganglig pa svenska, finska och engelska. Spraket gar latt att
byta via respektive lankar pa webbplatsen (se Figur 12). Varenda lank for sprakval
anropar indexAction-metoden i kontroller-klassen ”SessionController” med en

parameter som berattar vilket sprak som anvandaren valt.

public function indexAction () {

Ssess = new Zend Session Namespace ( "Lang" );
//request language
$lang = $this-> request->getParam ( 'lang' );
//request pageid
if (Sthis-> request->getParam ( 'id' ) != ""){
Spageld = $this-> request->getParam ( 'id' );
}
else{
Spageld = 1;
}
//switch between languages
switch ($lang) {
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case "se"

Ssess->lang = $lang;
break;

case "fi"
$sess->lang = $lang;
break;

case "en"
$Ssess->lang = $lang;
break;

}
return $this-> redirector->gotoUrl ( '/page/l' );

}

Metoden skapar en ny instans av Zend_Session_Namespace-klassen som returnerar ett
objekt som &r bundet till en sarskilt isolerad sektion av HTTP-sessionen. Denna sektion
ar namngiven med namnet “Lang” som ges som en parameter till klassen. Efter att
sessionen ar sparad anvands hjalp-metoden “Redirector” (se kapitel 4.10) for att ta
anvandaren till framsidan som visas enligt det valda spraket. Spraket byts av SetLang-
metoden som alltid kors forst nar en modell-klass anropas fran kontrollern. Metoden
avgor vilket sprak skall anvandas genom att lasa sessions-objektet ”Lang”.

public function setlLang() {
//checks the language session for language
$sess = new Zend Session Namespace ( "Lang" );

//switch between language database
switch ($sess->lang) {
case "fi"
$this-> name = 'menus fi';
break;
case "en"
$this-> name = 'menus en';
break;
default
$ name = 'menus_se';

Ett annat alternativ for flersprakiga sidor kunde ha varit Zend_Translate (se kapitel 4.4),
men pa grund av att materialet inte skulle bli helt identiskt for de olika spraken, valdes

alternativet att gora en egen lésning.
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6.4 Innehallet

6.4.1 Flash-banner

Varje kategorisida ar uppbyggd pa samma satt utom webbplatsens framsida. Pa
framsidan ingar av en Flash-banner, med roterande presentationer av olika linjer pa
Film & Tv.

Flash-bannern ar programmerad med ActionScript som &r ett objekt-orienterat sprak
ursprungligen utvecklad av Macropmeda Inc. och idag &gs av Adobe Systems (Adobe
2005).

Flash-bannern bestdar av foljande  ActionScript-klasser: Main,  Container,

ContentLoader, RoundedBg och en PHP-klass FlashqueryController.

For att kunna starta Flash-bannern, behdvs klassen Main. Main-klassens uppgift ar att

skapa ett nytt objekt av RoundedBg-klassen och att skapa navigeringspilarna.

RoundedBg-klassen skoter om genereringen av Container-objekt och logiken for hur
navigation animeras. For att kunna anvanda RoundedBg som ett synligt objekt maste
den hérleda MovieClip-klassen for att kunna anvanda de olika fardiga funktionerna som

ActionScript bjuder pa for enkel anvandning av synliga objekt.

For att hamta innehall till Flash-bannern, anvands klassen ContentLoader, vilken
héarleder ActionScript Loader”-klassen som innehaller funktioner for att ladda
information till Flash. Hamtningen av data sker med ActionScript-klasserna
URLRequest() och URLLoader().

var request:URLRequest =
new URLRequest ("http://filmochtv.arcada.fi/flashquery/index");
var variables:URLLoader = new URLLoader () ;

variables.dataFormat = URLLoaderDataFormat.VARIABLES;

variables.addEventListener (Event.COMPLETE, completeHandler);
try
{
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variables.load (request) ;

}
catch (error:Error)
{

trace ("Unable to load URL: " + error);
}

For att kunna andra innehallet utan att ga in i ActionScript koden, laddas innehallstexter
och bilder fran externa filer. Innehallstexten i HTML-format (Hypertext Markup
Language) och bilderna for innehallet hamtas till klassen genom anrop av en URL
(Uniform Resource Locator) till PHP-klassen FlashqueryControllers indexAction()-

metod.

public function indexAction ()

{

$sess = new Zend Session Namespace ( "Lang" );
//request language

//switch between languages
switch ($sess->lang) {
case "se"
$dir = '../public_html/flash/bin/content/';
Sflashdir =
'http://filmochtv.arcada.fi/flash/bin/content/"';
break;
case "fi" :
$dir = '../public_htm/flash/bin/content fi/';
Sflashdir =
'http://filmochtv.arcada.fi/flash/bin/content fi/';
break;
case "en" :
$dir = '../public_htm/flash/bin/content en/';
Sflashdir =
'http://filmochtv.arcada.fi/flash/bin/content en/';
break;
default:
$dir = '../public_htm/flash/bin/content/"';
Sflashdir =
'http://filmochtv.arcada.fi/flash/bin/content/"';
}

//directory to pictures

Sfilecount = count(glob("" . $dir . "*.Jpg"));
// open specified directory
Sreturnstr['directory'] = $flashdir;

for ( Scount = 1; Scount<= 5; S$count++ ) {

Sreturnstr['picture'.Scount] = urlen-
code (Scount.".jpg") ;
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Sreturnstr['texts'.Scount] = urlen-
code (Scount.".html") ;

}

header ("Content-Type: application/x-www-urlformencoded") ;
//disable zend layout

$this-> helper->layout->disableLayout ();

//send query to view

Sthis->view->querystring = http build query($returnstr);

FlashqueryController skdter om att skicka tillbaka HTML-kodade variabler av
innehallstexter som &r inlasta fran HTML-filer samt bildadresser for bilder for att kunna
ladda in bilderna for innehallet i ett senare skede. For att kunna anropa en Zend
kontroller som bara skickar specifikt data, maste man asidosatta laddningen av layouten.

Detta sker genom att anropa Layout-hjalparklassens disableLayout-metod.

$this-> helper->layout->disableLayout () ;

Den hamtade innehallet maste omformas till olika Flash-objekt fore de kan visas i flash-
bannern. Detta sker i Container-klassen, som laddar in den begarda bilden samt &ndrar
innehallstexten till ett Flash-textobjekt. Container-klassen fungerar samtidigt som en
behallare for innehdllet som sedan kan styras fran RoundedBg-klassen utan att

innehallets formatering gar sonder.

6.4.2 Innehdllet i textrutan

Framsidan bestar ocksa av en textruta dar till exempel nyheter kan visas. Textrutan
forekommer ocksa pa de 6vriga sidorna men i ett storre format. Textrutan skapas genom
att fran Layout-filen anropa applikationens viktigaste klass PageController” och

metoden indexAction.

public function indexAction () {
//create a new session namespace to store the navigation menu id
$sess = new Zend Session Namespace ( "Menu" );
sid = 1;
Slang = 'swe';
Srequest = S$this->getRequest ();
if (Srequest->getParam ( 'id' ) != null) {
$id = $this-> request->getParam ( 'id' );
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}

if (Srequest->getParam ( 'edit' ) != false) {
Sthis->view->layout () ->edit = true;

}

// first confirm the page exists

SpageModel = new Model Page ();

SpageModel->setLang () ;

if (! S$SpageModel->find ( $id )->current ()) {
// the error handler will catch this exception
throw new Zend Controller Action Exception ( "The page you

requested was not found", 404 );
}
else

{
Spage = new CMS Content Item Page ( $id );

Sarray[] = $page->toArray();
Sthis->view->layout () ->page = S$Sarray[0]['menuid'];
//store the id from page menuid

$sess->menu = S$array[0]['menuid'];

Sthis->view->page = S$page;
Sthis->view->layout ()->id = $id;
}

Nar metoden anropas, anges framsidans id, om inte en annan sida har blivit efterfragad.
Efter att man vet vilken id sidan som skall visas till anvandaren har och kontrollerat att
sidan finns i databasen, skapas en objekt av ?"CMS_Content_ltem_page”-klassen som
arver klassen CMS_Content_Item_Abstract, som har alla funktioner for att bygga upp
innehallet. 1d:n skickas till konstruktorn for *CMS_Content Item Abstract”-klassen
som en parameter som anvands for att soka sidans referens data fran “Page”-

databastabellen med hjélp av ”loadPageObject()’-metoden.

public function _ construct ($SpageId = null) {
$this-> pageModel = new Model Page ();
Sthis-> pageModel->setLang();
if (null != $pageld) {
$this->loadPageObject ( intval ( S$pagelId ) );
}
}

public function loadPageObject ($id) {
$this->id = $id;

Srow = $this-> getInnerRow ();
if (Srow) {
if (Srow->namespace != $this-> namespace) {
throw new Zend Exception ( 'Unable to cast
page type:' . Srow->namespace . ' to type:' . $this-> namespace );
}
Sthis->name = S$row->name;

Sthis->parent id = Srow->parent id;

ScontentNode = new Model ContentNode ();
ScontentNode->setLang () ;
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Snodes = Srow->findDependentRowset ( S$ScontentNode );
if (Snodes) {
Sproperties = Sthis-> getProperties ();

foreach ( $nodes as $node ) {
Skey = Snode ['node'];
if (in_array ( $key, Sproperties )) {

// try to call the setter method
$value = Sthis-> callSetterMethod
( Skey, S$nodes );
if ($value === self::NO_SETTER) {
Svalue = S$node ['content'];
}
Sthis->Skey = $value;

}
} else {
throw new Zend Exception ( "Unable to load content
item" );

Metoden “loadPageObject()” soker sedan sidans innehall fran databastabellen
“content nodes” med data fran Page-tabellen och skapar ett objekt av hela innehallet.
Objektet innehaller data for att visas ratta under-menyer (se kapitel 6.4.5) samt
innehallet for webbsidan. Sjalva innehéllet visas redan i “index Page”-vyn. “Index
Page”-vyn ar delad i tva delar med en if() sats, som avgor om sidan &r framsidan eller
nagon av de andra sidorna som skall visas. Denna del av koden representerar

presentationslagret i ett innehallshanteringssystem (se kapitel 5.2.4).

6.4.3 Ansok nu

En ~ansok nu’-knapp forekommer ocksa pa framsidan. Knappens synlighet och lank
kan konfigureras i innehallshanteringssystemet (se kapitel 5.6.5). Knappen visas genom
att anropa indexAction-metoden fran ApplynowController-klassen med hjalp av
Zend_View_Helper-klassen. Skillnaden med visningen av knappen &r att den anropas

redan fran ~index Page”-vyn.
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6.4.4 Sidfot

Sidfoten bestar av en balk med kontaktuppgifter och nyheter. Denna balk existerar pa
samma satt pa webbplatsens varje sida. Sidfoten anropas fran Layout-filen pa samma
satt som till exempel innehallet (se kapitel 6.2.1). FooterController-klassens
indexAction-metod  soker data fran footer-databastabellen med hjalp av
Application_Model_DbTable_Footer-klassen. Né&r datat ar samlat skickas det till
footerns index-vy dar utseendet genereras.

| Figur 12 visas ovannamnda komponenter och hur de &r placerade pa framsidan.

Sildningaprogrammat fir Fibm & T WARCADA

-'“

-

FILMFOTOGRAFI OCH KLIPP

OT0GRASY |nu

Figur 12 Film & Tv - Framsidan
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6.4.5 Undermenyer

Pa varje sida, med undantag av framsidan finns en meny bredvid textrutan (se kapitel
6.4.2). Menyn fungerar som navigation for underkategorierna i varje huvudkategori.
Varje meny hor till en foralderkategori for att systemet ska veta vilken meny som skall
visas.

Menyn fungerar som ett “trdid” med tre nivaer bestaende av menyobjekt. Varje meny-
niva har egna kontroller- och modell-klasser. Klasserna for varje niva ar nastan
identiska forutom Oversta nivans kontrollerklass som har en renderAction()-metod,

vilken anropas fran ”index Page”-vyn da en sida blir visad. Metoden ser till att ratt

meny skapas.

public function renderAction () {
Smenu = $this-> request->getParam ( 'menu' );
Spageld = $this-> request->getParam ( 'pageId' );

//create Menu

S$navigation = new Application Model MenuNavigation();
//return it to view
Sthis->view->nav = $navigation->createMenu (Smenu, Spageld) ;

}

Sjalva menyn skapas i MenuNavigation-klassen som soker rekursivt alla barn-objekt for
alla nivaer samt skapar dynamiskt HTML-koden for menyobjekten som sedan
returneras till Gversta nivans vy dar menyn visas.

Varje menyobjekt i menyn kan fungera antingen som en lank som 6ppnar den undre
nivan eller som en vanlig lank som laddar eftersokt innehall for anvéndaren.
Animationen for att oppna och stanga olika nivaer ar implementerad med “JQuery
treeview”-insticksprogramkod.

| Figur 13 visas en av huvudkategorisidorna med en meny som innehaller tva nivaer av

menyobjekt.
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A 4_, L
CYRAY

Figur 13 Film & Tv - Kategorisidan utbildningsprogrammet

6.5 Innehallshanteringssystemet

6.5.1 Inloggning

Inloggningen till innehéllshanteringssystemet &ar helt och hallet gomd for normala
anvandare. Det enda sattet att komma in dr genom att ange en adress. Inga lankar till
denna adress finns pa den publika sidan. Inloggningen till innehallshanteringssystemet

visas i Figur 14.
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Figur 14 Film & Tv — Inloggning

Inloggningen skots med hjéalp av UserController-klassens loginAction()-metod (se Figur
5), som anropar User-formuldret. Sjalva valideringen av anvandaren och
atkomstkontroll skt med Zend_Auth och Zend_Acl (se kapitel 4.3).

6.5.2 Innehallshanteringsmeny

Efter inloggningen kommer man till en likadan vy som pa den publika sidan. Enda
skillnaden ar att innehallshanteringsmenyn (visas i Figur 15) dyker upp nar man for
musen till skarmens 6vre kant. Implementeringen av menyns animationer ar skapade
med funktionerna JQuery fadeln() och fadeOut().

44
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UTBILD OGRAMNET STUDIEMILION PERSONAL  STUDENTPRODUKTION ATT STUDERA PLARCADA SAMARBETE

Figur 15 Innehallshanteringsmenyn

I menyn finns lankar for menyredigering, innehallsredigering, sidfotredigering, ~ansok

nu”-knappen, anvandaradministration och for utloggning.

6.5.3 Menyhantering

Menyredigeringslanken i innehallshanteringsmenyn anropar forsta meny-nivans

kontroller-klass ”’SubmenuController”” och indexAction()-metod.

public function indexAction () {
Smenu = $Sthis-> request->getParam ( 'id' );
$mdlMenu = new Application Model DbTable Menu ();
SmdlMenu->setLang () ;
$mdlSubMenu = new Application Model DbTable SubMenu ();
SmdlSubMenu->setLang () ;
Sthis->view->submenu = $menu;
$this->view->layout ()->page = S$menu;
$this->view->layout ()->id = $menu;
Sthis->view->items = $mdlSubMenu->getItemsByMenu ( Smenu );

}

Funktionen skoter om att soka upp alla forsta nivans menyobjekt fran databasen.
Menyobjekten valjs fran databasen med hjalp av huvudkategorins id som anvandaren ar
pa. Menyobjekten visas for anvandaren i en tabell, dar varje objekt har sin egen rad med
lankar for att uppdatera, flytta, radera eller hantera undermenyobjekt. Varje lank
representerar en Action-metod i kontrollerklassen, utom “Hantera undermenyer”-lanken
som anropar kontroller-klassen for nasta niva, som bestdr av en identisk vy av

menyobjekt.

| Figur 16 visas vyn fér menyhanteringen.
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Hantera meny objekt

Objekt Namn Lank
Uppdatera | Flytta upp | Flytta ner | Radera | Hantera undermenyer [nrnktningar

Uppdatera | Fiytta upp | Flytta ner | Radera | Hantera undermenyer Forskning och utveckiing

Skapa ny meny objekt

— A

Figur 16 Menyhantering

Ett nytt menyobjekt skapas via lanken i menyhanterings-vyn, som anropar
createAction()-metoden i respektive kontroller-klass.

public function createAction()

{
Smenu = S$this-> request->getParam ( 'id' );
$mdlMenu = new Application Model DbTable Menu ();
SmdlMenu->setLang () ;

$frmSubMenu = new Application Form Submenu ();
if ($this-> request->isPost ()) {
if ($frmSubMenu->isValid ( $ POST )) {

Sdata = S$frmSubMenu->getValues ();

$mdlSubMenu = new Application Model DbTable SubMenu
()

SmdlSubMenu->setLang () ;

if ($frmSubMenu->getElement ( 'checkbox' )-
>isChecked () && $data['page_id'] == 0) {

$link = null;
SpageNum = $Sdata ['page id'];
}
else if ($data['page id'] != 0)
{
$link = null;
SpageNum = $Sdata ['page id'];

else
{
SitemPage = new CMS Content Item Page
();
SitemPage->name = $frmSubMenu->getValue ( 'label' );
SitemPage->headline $frmSubMenu-
>getValue ( 'label' );
$itemPage->content = '';
S$itemPage->parent id = '';
$itemPage->menuid = $this-> request-
>getParam ( 'id' );

// save the content item
SpageNum = $itemPage->save ();
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$link = '/page/' . S$pageNum;

}

$mdlSubMenu->addItem ( $this-> request-
>getParam ( 'id' ), S$data ['label'], S$SpageNum, $link );

Spage = new CMS Content Item Page ( $this-

> request->getParam ( 'id' ) );

Sarray [] = $page->toArray ();

Sthis->view->layout ()->page = Sarray [0]
['menuid'];

S$this-> request->setParam ( 'menu', S$this-
> request->getParam ( 'id' ) );

Sthis-> forward ( 'index' );

}
}

Metoden skoter om att anropa Submenu-formuldret som visas for anvéndaren, samt
valideringen av data och lagring av data i databasen. Formularet (se Figur 17) bestar av
tre olika steg. Forsta steget ar att vélja beskrivning till menyobjektet. | andra steget valjs
vart menyobjektet skall ldnka. Ifall valet d&r “None”, skapar systemet en ny rad i
databastabellen  for innehdllet genom att anropa createAction()-metoden i

PageController-klassen.

public function createAction() {
$menuid = $this-> request->getParam ( 'base' );
$itemPage = new CMS Content Item Page ();
$itemPage->name = '';
$itemPage->headline = '';
$itemPage->content = '' ;

$itemPage->menuid = S$menuid;
// save the content item
SitemPage->save ();

Metoden skoter om att skapa lankningen med menyobjektet i databasen. Vid detta skede
sparas annu inget innehall for sjélva sidan, utan detta kan anvandaren sedan skapa i ett
senare skede (se kapitel 6.5.4). ”Ingen link”-rutan hindrar systemet fran att skapa en

lank till menyobjektet for att kunna skapa undermenyer till den.
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Skapa en ny meny objekt

None vl

Figur 17 Formulé&r for att skapa menyobjekt

6.5.4 Redigera innehall

Redigeringen av innehallet sker genom att navigera till en sida pa webbplatsen
och att trycka pa “Editera innehall”-knappen i innehallshanteringsmenyn (se kapitel

6.5.2). Lanken anropar editAction()-metoden i PageController-klassen.

public function editAction()

{
$id = Sthis-> request->getParam ( 'id' );
$itemPage = new CMS Content Item Page ( $id );

SpageForm = new Application Form PageForm ();
SpageForm->setAction ( '/page/edit/'.$id );
if (Sthis->getRequest ()->isPost ())

{
if ($pageForm->isValid ( $ POST ))
{

S$itemPage->name = $pageForm->getValue ( 'name' );
SitemPage->headline = $pageForm->getValue ( 'head-
line' );
SitemPage->content = stripslashes ($SpageForm-
>getValue ( 'content' ));
// save the content item
$itemPage->save ();
Sthis->view->layout () ->edit = false;
Sthis->view->layout () ->$id;
return $this-> forward ( 'index' );
}
}
Sarray[] = $itemPage->toArray();

SpageForm->populate ($itemPage->toArray());
Sthis->view->layout () ->page = S$Sarray[0] ['menuid'];
Sthis->view->layout ()->id = $id;

Sthis->view->form = S$pageForm;
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Metodens uppgift &r att visa innehallet i ett redigeringsformular for sidan. Detta sker
genom att metoden anropar CMS_Content_Item_Page-klassen med en id vilken
anvands for att hitta ratt innehall fran databasen med hjalp av Page-modellklassen.
CMS_Content_Item_Page sparas sedan som ett objekt for att fylla i PageForm-

formularet med innehall.

class Application Form PageForm extends Zend Form ({

public function init () {
Sthis->setAttrib ( 'enctype', 'multipart/form-data' );
// create new element
$id = S$this->createElement ( 'hidden', 'id' );
// element options
$id->setDecorators ( array ('ViewHelper' ) );

// add the element to the form
Sthis->addElement ( $id );
// create new element

Sname = S$this->createElement ( 'text', 'name' );
// element options

Sname->setLabel ( 'Sidans namn: ' );
$Sname->setRequired ( TRUE );

Sname->setAttrib ( 'size', 40 );

// add the element to the form
Sthis->addElement ( $Sname ) ;

// create new element

Sheadline = $this->createElement ( 'text', 'headline' );
// element options
Sheadline->setLabel ( 'Rubrik: ' );
Sheadline->setRequired ( TRUE );
Sheadline->setAttrib ( 'size', 50 );
// add the element to the form
Sthis->addElement ( $Sheadline );

// create new element

Scontent = $this->createElement ( 'textarea', 'content' );
// element options

Scontent->setlLabel ( 'Innehdll' );

Scontent->setRequired ( TRUE );

Scontent->setOptions (array('class' => 'content'));

Sthis->addElement ( $Scontent );
$submit = S$this->addElement ( 'submit', 'submit', array

("label' => 'Spara' ) );
}

PageForm-formuléret 6ppnar TinyMCE-editorn, som anvands for att skapa innehall i ett

innehallshanteringssystem (se kapitel 5.2.1). Innehallet sparas i databasen i HTML-form
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som skiljer sig en aning fran det vanliga sattet att spara data i ett
innehallshanteringssystem (se kapitel 5.2.2). Editorn innehaller ocksa ett skraddarsytt
insticksprogram med vilken man kan lagga till olika filmer som spelas upp med
FlowPlayer. Dessa filmer spelas upp fran Arcadas streaming-server.

| Figur 18 visas innehallshanteringen med TinyMCE-editorn fér en av
underkategorierna for ”Att studera pa Arcada”.

Updatera sidan
Boatace

Bostsder

D2 U EERNR o - Pomet -
ALadaG Al =eE "= SEJe~ e

. 4 — xg x w N H=- 3 2
¥ A ¥y -
M wvater crafettande 117 Mdartnostader seh et

Sot CAMPVE SO WERDES WG ACEEE BIN TrRBREIRNE Prodioum |
o Lae mare od e nparanies

Figur 18 Film & Tv — Innehallsredigering
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6.5.5 Redigera sidfoten

Redigeringen av sidfoten fungerar enligt samma princip som redigering av innehallet.
Né&r anvéandaren klickar pa “Editera footern”— lénken, visas TinyMCE-editor i varje
textruta med innehall och nar redigeringen &r klar, sparas innehdllet i databasen.
Skillnader jamfort med innehallsredigeringen ar att tre separata editorer anvands for att
enklare kunna halla innehallet i sar. Skillnader finns ocksa i sattet hur FooterController-
klassens indexAction() och editAction()-metoder blir anropade. Nér resten av lankarna i
innehallshanteringsmenyn anropar sina egna kontrollerklasser, kallar “Editera footern”—
lanken pa indexAction()-metoden med en parameter som indikerar om sidfoten skall
vara i editerings lage eller inte. Ifall editerings-vyn ar vald, anropas editAction-metoden
fran FooterController-klassen som skdter om att hamta data fran databasen med
Application_Model DbTable Footer-klassen ~ och  att satta in  den i
Application_Form_Footer-formuléaret.

class Application Form Footer extends Zend Form ({

public function init () {
Ssubmit = S$this->addElement ( 'submit', 'submit2', array
("label' => 'Submit' ) );
Scontactinfo = $this->createElement ( 'textarea', 'con-
tactinfo' );
// element options
Scontactinfo->setOptions ( array ('class' => 'footer' ) );

Scontactinfo->removeDecorator ('label');
Sthis->addElement ( Scontactinfo );

Scontact = $this->createElement ( 'textarea', 'contact' );
Scontact->removeDecorator ('label');

// element options

Scontact->setOptions ( array ('class' => 'footer' ) );
Sthis->addElement ( S$contact );

Snews = S$this->createElement ( 'textarea', 'news' );
Snews->removeDecorator ('label') ;

// element options

$Snews->setOptions ( array ('class' => 'footer' ) );
Sthis->addElement ( S$news );
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Né&r anvandaren &r fardig med redigeringen skall datat sparas. Detta sker med att trycka
péd ”Spara”-knappen som igen anropar editAction()-metoden. Denna gang vet
funktionen att data skall sparas i databasen. Efter det skoter metoden om att adressera
om anvandaren till framsidan och nollar parametern vilket beréttar for systemet att
indexAction()-metoden i FooterKontroller-klassen som skapar den vanliga vyn av

sidfoten skall koras.

| Figur 19 visas redigerings-vyn for sidfoten med tre TinyMCE-editorer.

B I U | - S |Fomat

Tag Kontakt

B I U| i= | Format B I U| = | Format

Kontaktuppgifter r Nyheter
Férhandsuppgiften publiceras
1.2.2011

Figur 19 Film & Tv — Sidfot-redigering

6.5.6 Ansok nu

| Figur 20 visas en enkel konfigurationsformularsida for ”Ansok nu”- knappen. Sidan
bestar av ett formular dar man kan vélja om ”Ansék nu”- knappen skall vara synlig eller
inte och adressen till ”Ans6k nu”-sidan. Formuldret Application_Form_Applynow
anropas och fylls i fran databasen med ApplynowController-klassens editAction()-
metod, efter att anvandaren har tryckt pd “Ansék nu” — lanken i

innehallshanteringsmenyn.

—— o - -

Updatering for ansék nu knappen

pa?
Lank:

I http-/fwww_arcada fifsv/ansokan-och-antagning |

Figur 20 Film & Tv — ”Anstk nu ”-knappens redigering

52



7 DISKUSSION

Den fardiga produkten blev en valfungerande webbapplikation och ett kraftfullt men
enkelt innehallshanteringssystem vilket uppfyllde forvantningarna bestéllaren hade. Alla
utvecklade klasser fungerar bra ihop och efter en kort testperiod &r webbplatsen nu

publicerad.

7.1 Innehallshanteringssystem

Ett av malen for examensarbetet var att analysera vilka egenskaper och vilken
funktionalitet kravs av ett innehallshanteringssystem for att det skall vara bra och
fungerande. Innehallshanteringssystem finns av manga olika slag och kan anvéndas till
olika typer av webbapplikationer. Men for att kallas anvéndbart och bli accepterat,
maste det vara mojligt att skapa, hantera, spara och presentera innehall i ett enkelt satt.
Dessutom kravs att innehallshanteringssystem skall kunna hantera hundratusentals
anvandare pa ett sakert satt.

Ett annat mal var att jamfora skraddarsydda innehallshanteringssystem med proprietara
system och system med Oppen kéllkod. Skraddarsydda innehallshanteringssystem har
sina fordelar i optimerad kod och funktionalitet anpassad for webbapplikationen. |
proprietdra system och system med Gppen kallkod blir man ofta tvungen att gora svara
I6sningar med funktioner som &r inte avsedda for &ndamalet. Sadana I6sningar kan gora
hela applikationen langsam och administrationen kranglig. Nackdelarna jamfért med
innehallshanteringssystem som ar proprietara eller har 6ppen kéllkod ar att det alltid
behdvs programmerare for att satta upp ett skraddarsytt system och for att halla
systemet uppdaterat och sakert. Skraddarsydda system ar oftast ocksa inkompatibla med
andra webbapplikationer.

Kostnaderna att skapa ett skraddarsytt innehallshanteringssystem blir dnda ofta storre
jamfért med en “Oppen kallkods”-produkt och kan till och med bli storre &n for
proprietara produkter. Orsaken &r att “Oppen kallkods”-produkter &r gratis och
proprietira  produkter  har  oftast ett rimligt pris. Ett  skraddarsytt
innehallshanteringssystem behdver alltid en eller flera programmerare som skapar och

administrerar produkten och detta kan bli dyrt.
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7.2 Zend Framework

Ett tredje mal med examensarbetet var att lara sig hur PHP-ramverk, t.ex. Zend
Framewrok, fungerar och analysera nyttan med anvandning av ramverk. Zend
Frameworks enorma méngd féardiga funktioner och moduler mojliggér en mycket snabb
utvecklingsprocess. Samtidig innebar det ocksa en brant inlarningskurva, speciellt om
man inte har tidigare erfarenhet av liknande system. For att kunna utnyttja ramverket
maximalt maste man forstd ramverkets arkitektur och framfor allt, hur det ar tankt att
funktionalitet skall implementeras. Utan denna kunskap skapas tyvarr ofta onddig och
komplicerad kod vilket kan orsaka mer problem &n vad det egentligen I0ser. Dessutom
kan sakerhetsluckor uppstd om utvecklaren inte kanner till hur autentisering och

hantering av anvéandare fungerar med ramverket.

En praktisk malsattning for arbetet var att klarlagga hur klasser och funktioner utvecklas
med hjalp av Zend Framework. Klasserna struktureras enligt MVVC-modellen i Zend
Framework och darfor ar det latt att ombryta koden i olika klasser beroende pa deras
uppgift. Exempel pa klasser ar vy, kod for visning av helheten, kod for logiken till
modellen och kod som skoéter om att styra systemet enligt forfragningarna till
kontrollern. Varje forfragning handskas som en operation i kontrollern och ar
implementerad som en metod i koden. Genom att implementera en Zend_Layout kan
man pa ett behandigt sett skapa en enhetligt utseende for varje sida i webbplatsen. 1
Kapitel 6 visas med hjélp av kod fran projektet hur man strukturerat funktionerna i
verkligheten.

En annan praktisk malsattning var at ta reda pad hur man &sidosatter
standardfunktionalitet i Zend Framework, vilket visade sig vara mycket enkelt. Manga
klasser i ramverket har en disable()-funktion for att tala om for systemet att en sérskild
funktionalitet icke skall koras. Detta anvands till exempel for framsidans banner dér
Zend_Layout asidosatts for att komma &t datavariabler genom att anropa en Zend

kontroller-klass.
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7.2.1 Fordelar

Zend Framework har en hel del fordelar som gor att ramverket ofta anvénds. Systemet
innehdller manga fardiga och anvandbara moduler, som mojliggor en snabb
utvecklingsprocess. Arkitekturen tillater anvandning av flera vyer och sub-vyer som gor
det latt att skapa dynamiska sidor med enhetligt utseende och hjalper till att halla koden

organiserad.

En stor fordel med Zend Framework &r dess atkomstkontroll som &r inbyggd i
ramverket. Genom att implementera en Zend atkomstkontroll-lista kan man latt
bestamma vilka anvandarroller har atkomst till vilka operationsfunktioner. Detta

mojliggor att man kan enkelt hantera rattigheter pa metodniva.

7.2.2 Nackdelar

Zend Frameworks egna klasser & mycket svarlasta pa grund av hog abstraktion vilket
gor det svart att reda ut hur nagot fungerar i ramverket. For att forsta logiken bakom en
specifik funktion kan man bli tvungen att bladdra genom ramverksfiler utan att hitta
koden. En annan nackdel med Zend ar att systemet & amnat for en ganska bred
anvandargrupp. Detta innebdr att det finns en hel del fardiga moduler och 16sningar i
ramverket som kan vara svara att anpassa enligt egna behov fastan dokumentationen for

ramverket ar mycket valgjord.

7.3 Slutsatser

Det ar uppenbart att Zend Framework ar ett mycket lampligt ramverk for utveckling av
webbapplikationer. Men efter att jobbat med det, ar min erfarenhet den att aven enklare
ramverk med férre fardiga moduler och funktioner, skulle racka till. Inlarningstiden
skulle da avsevart forkortas. For vissa funktioner var jag tvungen att anvanda mig av en
egen l6sning pa grund av att jag inte riktigt forstod hur ramverkets modul fungerade och
om det skulle forkorta utvecklingstiden. Ett exempel pa en sadan funktion ar
implementation av flera sprak som nu l6stes med olika databastabeller for varje sprak.
Uppenbarligen skulle en implementation av Zend Translate och en valdesignad

databastabell ha varit en elegantare I6sning men skulle ha kréavt en hel del mera
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utvecklingstid. Andra forbattringar skulle vara att ta cache-funktionalitet i bruk och att
anvanda mer optimerade databassatser. Dessa skulle gora webbplatsen &nnu snabbare.

Att utveckla ett skraddarsytt innehallshanteringssystem var ett bra val for mitt
examensarbete, inte bara for att bestallaren tycker att webbplatsen & mycket enkel att
anvanda och underhalla utan ocksa for att kunskapen jag har fatt ar mycket storre an vad
man skulle ha fatt i implementering av ett fardigt system. Dessutom ar
innehallshanteringssystemet optimerat och valplanerat for att fungera med denna
webbapplikation. Uppenbart kunde ocksa ett proprietart eller “6ppen kallkods”-
innehallshanteringssystem ha anvants. Men pa grund av webbplatsens speciella design,
skulle implementeringen av ett fardigt system ha blivit minst lika tidskravande pa grund

av tillaggsmoduler som i alla fall skulle programmeras.
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