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“ROYAL GALA” ONE SHOT
Erika Fellman
Yrkeshogskolan Novia, Jakobstad, Finland
Bildkonst - Bildkonstnar (BD15)
Handledare: Anneli Holmstrém

Titel: Royal Gala - En digital One Shot.
ABSTRAKT Tidpunkt: Varen 2019 Sidantal: 36 Sprak: Svenska, Engelska
Detta examensarbete har jag planerat skapa anda sedan jag borjade studera vid Novia.

Royal Gala ar namnet pa min tecknade serie som ar inspirerad av Broderna Grimms kianda
sagoverk “Snovit”’, men som jag satte en twist pa och kommit fram med en modern version,

som for fram ett helt annat budskap. Jag beskriver mina inspirationskillor som mycket asiatiska,
men aven hemtrevliga i och med att tankarna, designen och humorn, ar tagna ur min egen
begriansade omgivning. Jag forklarar hur man i allméanhet bygger upp en serie fran idé, till

manus, till utgivning infér publik, i detta fall pa internitet. Serien ar till 70% gjord for hand

och de 6vriga 30 digitalt for att fa det slutliga arbetet sa rent som mojligt sa att den tilltalar
askadarna. Att kdnna igen och leva sig 1 historien ar ett maste for att en serie ska kunna leva ut,
Dafor har jag sedan Januari forskat och jobbat som en galen gris for att fa min One shot perfekt.
Om ni ocksa gillar Royal Gala, kan denna Snévit fortsatta leva utan att behova bita i det sura applet.

“ROYAL GALA” ONE SHOT

Erika Fellman
Ammattikorkeakoulu Novia, Pietarsaari, Suomi
Kuvamataiteen koulutusohjelma - Taiteilija
Ohjaaja: Anneli Holmstrom

Nimike: Royal Gala - Digitaalinen One Shot.
Paivamaara: Kevat 2019 Sivamaara: 36 Kieli: Ruotsi, Englanti

TIIVISTELMA

Olen suunnitellut tehda juuri tillaisen projektin loppusuorituksena koulun alusta asti.
Royal Gala niminen sarjani on saanut inspiraatiota Grimmin Veljesten “Lumikki” sadusta, mutta tein
oman twistin sithen saadakseni uuden, modernin tarinan jolla on erikoinen elaméanopetus piilossa
kuvien takana. Inspiraatioldhteeni ovat todella aasialaisia, mutta myos kotoisan tuntuisia koska
ajatukset, sisustus ja huumori ovat mun omasta elamastiani ja ymparistosta. Aion julistaa miten
sarja rakennetaan ideasta, kasikirjoitukseen, ja miten se sitten annetaan ihmisten digitaaliseen
syliin. Sarja on tehty noin 70 prosenttisesti kateisesti ja 30 prosentia digitaalisesti saadakseen
lopputuloksen puhtaaksi lukijan vuoksi.. Suhtautuminen tarinaan on todella tirkea saadakseen
tarinan elamaéaan lukijalle. Siksi olen Tammikuusta asti tutkinut ja piirtanyt peukaloni keltaiseksi
saadakseen one shottini tiydelliseksi. Jos te nautitte Royal Galan lukemisesta,

talla Lumikilla on mahdollisuus elaa pureskelematta omenaa.

“ROYAL GALA” ONESHOT
Erika Fellman
Novia University of Applied Sciences and Arts, Pietarsaari, Finland
Degree Thesis for Fine Art, Degree Programme in Fine Arts- Artist
Supervisor: Anneli Holmstrém

Title: Royal Gala - A digital One Shot
Date: Spring 2019 Number of Pages: 36 Language: Swedish, English

ABSTRACT

This is a final project I’'ve been planning on doing ever since I stepped into Novia 4 years ago.

My Royal Gala named comic is inspired by The Grimxm Brother’s well known fairy tale “Snow White”.

I have however put my personal spin on it, making it modern and giving it a completely different hidden message.

I’'m describing my sources of inspiration as extremely Asian, but still pretty cozy and close to home due to my own
thoughts, design, and humor which I have taken from my own limited way of life and its environment.

I will be explaining how you build a comic from scratch, the idea, to scripts and then how to give it away for the public
to see it in its digital glory. The comic is 70% made by hand and 30% digitally so it can be as good and clean as possible
for the readers to enjoy. When it comes to comics, the authors idea should not be as highly valued as the readers
feelings of connection to the story and characters. To relate and be able to live within the panels of a story is a must
if a comic wants to give its all. That’s why I’ve had to do the same thing; Since January I’ve researched and drawn

like a maniac trying to get my one shot as perfect as possible. So if you like Royal Gala, Snow White

might be able to continue her journey without having to bite the apple.
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Konst ar som ett trad.

Ett trad med ett 16vrum bestaende av hangivenhet och hart arbete,
en stam bestaende av en idé och rotterna av inspiration och motivation.
Detta trad har som mal att sprida alla de fem ovan namnda utat, mot de som ser dess stolthet, samt
pryda var varld med dess existens; som en dekoration. Det far existera, livnéara sig av ljuset det star 1
och bli vart mer an marken den star pa...

Men: Detta trad kan enkelt tappa sina blad.

Du forstar, det finns tradtillverkare som inte kan tillverka triad. Men gor det anda...
Roétterna ar starka vilket gor att stammen ar en enkel konstruktion. Tra ar ett bojligt material som
man kan bygga vad som helst av, sa pa den punkten har dessa tradtillverkare inga problem.

Det ar 16ven som ar problemet.

Maiangden av dem skrammer en. De ar sma och detaljerade, och tillsammans ska de
komponeras, bindas, vandas och lyfta upp en statlig komposition av gronska.

De drar till sig all sin tillverkares tid, all ork, all styrka och flow.

Ju mer tid man som tradtillverkare lagt ner pa att tillverka 16v i sina tidigare ar desto béattre blir det.
Men som sagt, vissa tror sig kunna skippa detta steg och bara visa upp rotter och stam pa display
med nagra enstaka blad som vagt klamrar sig fast vid nakna grenar. Om stammen och rétterna ar
tillrackligt starka, kan det 1 vissa fall fungera. Personer som gar forbi kan anda se dess glans.
Men oftast ar det den grona kronan av 16v som drar till sig uppmarksamhet.

Det ar atminstone vad jag sjalv drar mig till.
Jag bryr mig inte alls om alder, bakgrund, kandisniva, eller medium. Jag dras till de trad med bast
16vkrona och till de konstnérer som tillverkat det. Det vill sdga de arbeten som man pa langa vagar
ser att de sugit till sig konstnarens blod svett och tarar, men som dnda ar omtyckta av sin tillverkare.
Om konstnéren sjalv ser brister, ser jag dem ocksa. Tradet tappar isafall en del av sina blad. Kommer
det fram att konstnaren fuskat sa knakar det till; fler blad faller. Men inte alla. Vad som an skett i
tillverkningsprocessen ar det fortfarande ett trad som kan dekorera var graa varld.

Trad lovar inte att de ska ge oss méanniskor nagonting, men de kan ge oss syre, halla oss pa bra humor,
pryda var vardag och fa oss att se andra trid i samma stil. Manga koéper trad for att behalla den
kéanslan, men nagra gor det for att skryta. De kan kopas for tusentals eller miljontals.

Detta tror inte jag ett enda trad i varlden ar vart. Fast det skulle ha tagit 100 ar att tillverka det ar det
anda inte vart 100 miljoner. Ett trad ar anda bara ett triad bland andra trad.
Idag har det dven blivit populéart att kopa de 16vlosa traden; de med bara rétter och stam. Jag tror att
nagra far en kick av att sdga att de ser nagot pa tradet som ingen annan ser.
Ett trad med en 16vl6s krona.

Vissa hakar pa: “Jo, Detta ar de basta och mest vardefulla triden. Sa nakna, sa skora”.
Dessa manniskor skulle jag siga lever i en dimma. De ser inte 16vkronan, utan dimman bland
grenarna. Jag forstar att siluetten av ett moln och siluetten av en tradkrona liknar varann, men inte
ens jag har sa bra fantasi att jag blandar ihop dem. Dimma ar gjort av lé6gner och fukt. Tradet ni ser
har fortfarande inget 16vrum. Ge dem déarfér inte sa mycket uppmarksambhet.

Det dar som att ge dem en “participation award’ bara for att de star dar.
Det hjalper inte nagon...

Tradtillverkning kan man goéra pa egen hand, men det betyder inte att man inte kan samarbeta och
fraga om hjalp. Att tro att man kan komma pa nanting helt unikt fran grunden ar bara fér ambitiost.
Déarfoér ska man hitta nagon som gor likadana triad som man sjalv vill gora, en mentor som ar expert
pa just den tradsorten och folja i deras rotspar. Jag skulle garna vilja se att varlden inser att konst
inte 4r nagot som alla kan géra. Man behover antingen talang och/eller hart arbete
kring sitt verktygsbilte. De flesta forstar det och ger upp i tidig alder... Andra... hmm...

En sista sak som jag tycker ar den viktigaste inom tradtillverkning: tid.

Tiden anvander man for att strukturera sitt arbete. En kronologisk rad av triad som bara blir battre
och bittre ar ett satt att bedoma sin tillvaxt. Att utvecklas ar nyckeln till konst. Utan utveckling ar
raden av traden virdelds. Visar man upp trad som ser likadana ut en efter en blir hela viarlden
uttrakad. Variation ar nodvandig. Inte for att halla tradproduktionen igang utan for att andra ska
tycka man ar vard att halla den igang. Idag finns det sa manga konstnérer som vill ha mark att
tillverka trad pa. Bara de intressantaste far de basta platserna och de andra géms langt in i skogarna.
For att bevisa att man fortjanar sin plats i bra solljus ska man dokumentera sin utveckling.
Man ska visa att man blivit battre och i dagens liage, helst sa snabbt som mdjligt. Tid ar allt.

Hur ser min tradtillverkning ut da...

Mina rétter ar starka och djupt féorankrade. Inspirationen finns. Motivationen tar jag fram vid behov
och talang har jag tacksamt tagit emot via generna fran min mammas sida. Stammen éar i vérsta fall
for stor. Denna text ar ett bra exempel. Idén slutar aldrig viaxa. Mina trad ar tydligen héga och
fruktansviart tavlingsinriktade.

Det som saknas ar tradkronan. En krona som jag sa enkelt skulle kunna tillverka
men som jag undviker av ren irritation mot det slutliga resultatet.

“Det blir ju anda inte bra” ar det nagot som viskar i mitt bakhuvud...

Jag har dock gatt igenom processen ett tusentals ganger sa fardiga trad finns. Och det ar raden av
trad som jag ar stolt 6ver; det som motiverar mig att se framemot min framtida rad av trad.
Kommer de vara praktfullare 4n mina nuvarande?

I sa fall vill jag att varlden ska se pa dem som, for det forsta trad. Bara enkla trad.
Men éaven inspiration, motivation, hingivenhet och hart arbete. Samt en idé vird deras tid.
En idé som berittar en historia; som far folk att undra hur de kunde leva utan att ha
sett just mitt trad.

Bara nagra enstaka manniskor med denna insikt skulle géra allt vart min tid.

Nu nar vi tillverkat ett trad, varfor inte ta en titt pa det underliggande
rotsystemet for att forsta var idén kommer ifran...




ROTTILLVERKNING

Inspiration

Ett av mina favorit citat lyder
“The bad artists imitate, the Great artists Steal”
Ett citat som sags ha yttrats av Pablo Picasso och som gatukon-
stniaren Banksy sedan stal ar 2009 1 Bristol museum genom att krys-
sa over Picassos namn och under det skriva sitt eget. Det fick mig att
inse att originalitet inte ar sa viktigt om man bara ar en mistare pa
kamouflering och manipulation.

Jag vill vara en great artist. Vill. Men kan jag..?
Jag har alltid skrivit historier, inga masterverk men tillrackligt for
att tro pa min férmaga att skriva underhallande. Dessutom har jag
det 1 generna eftersom min pappa ar en hgjdare pa att snurra ihop

: de mest underliga funderingar 1 form av ord. Till exempel ar detta
‘ - .y ett utdrag ur ett inlagg han skrivit pa Facebook 1 januari 2019 for att
__‘,.g,'f > . fa nagon annan att dra pa mungiporna eller kidnna igen sig:
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- i‘. ‘ o 3 ; TR Fér ett par veckor sen drabbades bjérnen av feber.. Svar feber.. Han

ﬂ A .‘- Y gjorde allt i sin makt for att rada bot pa frossan.. Han slet som ett

= < = rabiessmittat vilddjur.. Han badade bastu tills dgongloberna stod en halv

' meter ur sina halor.. Han kastade sig hdnsynslést pladask pa diskbinken
och gnagde frenetiskt for att fa i sig zink.. Han smetade in hela sin
nakna.. vackert flaskiga kropp med en tjock geggig blandning av honung
och salvia.. Han satte tva kilo 16k i sina slitstarkaste arbetsstrumpor och
hackade |&ken till smabitar med sin geologsldgga.. varpa han drog
strumporna pa sig och sprangde av i en smécker skritt Idngs milsldnga
gangviagar genom Piispanristis djupa skogar.. Han drack rod Jaffa tills
den robusta vamben bérjade pumpa upp vétskan tillbaka genom dronen..
Inget hjdlpte.. Trots att han ibland ar en seg och tjurskallig liten rackare
bjérnen blev évermakten till slut fér stor &ven for honom.. Nér han en dag
fick sig hemskickat ett brev riktat till honom sjdlv personligen kravlade sig
den sista slutgiltiga droppen ner dver kanten pa bagaren.. Da satte han
sig vanmaktigt ner pa en koksstol och grat hejdlést.. Sedan tog han
hulkande pa sig sin tjocka vinterjacka och satte sig bakom ratten pa sin
trofasta fransyska.. Som nu har varit en av hans bésta vanner i snart fem
ar och 202 000 km.. Sen kirde de langsamt ut till en bilaffar i Raisio

4 tillsammans.. Han med en kansla av dov upprymdhet.. Hon med en kénsla
' av total dvergivenhet.. Hon surade helt Gppet.. Han satt tyst hela vagen..
vél inne i affdren tog det inte |ang tid.. Han far Den i april.....
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Oftast jag ser upp till skribenter som KUN I8
. . .. e . MY FIRST-
anvander sig av spannande ordféjder och fantastiska EVER
baktankar i skuggan av texten sjalv. FRIEND.

Tva av dessa ar Tsugumi Ohba (‘““Death Note” 2003-2006)
och Eichiiro Oda (“One Piece” 1997-) eftersom de in 1
minsta detalj kan planera oforutsiagbara historier utan att
skapa ett endaste fragetecken. Man miarker inte ens hur
bra berattelsen ar ithopflatad innan slutet slar en 1
ansiktet. Hur i hela fridens namn kan man skapa en trad
sa rod att den lyser i neon..?

Instagram fick hjilpa mig... ONE PIECE

Jag stillde fragan:

WHAT MAKES A &O0D STORY IN YOUR
OPINION?

i \ abz.art responded to your question
sticker: "If it gets some sort of
emotional reaction either through
humour, sadness, etc "
jack.hawk.down responded to your
guestion sticker: "A twist you cant
see coming, so hard to do but sooo
good"

anatsumin responded to your
‘] question sticker: "Character
N development, adventure, likable

characters, the plot "

mezzin115 responded to your
guestion sticker: "Honestly, it might
sound superficial, but to me it just
has to be Memorable."

Ca 100 stycken svarade. De flesta sa att man maste kunna identifiera sig med karaktirerna,
att deras bakgrund skulle vara konsekvent och att de skulle vixa som personer genom historiens gang.
Historien sjalv ska ta lasaren pa en resa.

Bara en kommentar tyckte att estetiken och konsten var viktig. En av 100.
Medan jag 6gnade igenom kommentarerna fick jag en helhetsbild 6ver vad allmanheten
vill lasa om och utgaende fran det fick ett hum om var jag sjalv star for tillfallet.
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For att klara av den
praktiska delen tog jag hjalp av boken
“Manga in Theory and Practice” (2015)
skriven av Hirohiko Araki som ar mest kand
for sin manga “Jojo’s Bizarre Adventure” (1987-) .
Boken berittar steg for steg om hur man bygger
upp en manga fran idé, manus, layout, teknik osv.
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Min lata rév har redan manga ar last ;
manga och serier i online, bok och tid- - '-"'

* ningsformat, sa det mesta hade jag re- s : ._J-!'*;‘.. >

THE cRAFT OF dan snappat upp, men det var anda kul .' {ﬁ# .J"

att fa allt svart pa vitt. Om serier ar for
kreativa kan ingen lasa dem eller forsta
dem. Det ar intressant hur, trots strikta
regler serier kan vara sa olika varann. <
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Sist men inte minst Youtube.
Alla dessa snilla anglar som planerar, filmar, editerar och laddar upp
videon om allt de kan for att andra gratis ska kunna ta efter och lara sig.
Att vi kan anvinda oss av 6ver 1 miljon olika videor som idag existerar
ar nagot vi tar for givet. Hur ritar man fétter? Kolla Youtube!
Om man kan orientera sig mellan de interna natet kan man
lara sig vad som helst.

3 YouTube
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Skrivet 10.4.2019

En liten, liten empatisk del av min hjarna sitter och siager att
just min serie behover existera. Att det finns en chans att den kan hjalpa méanniskor.
Inte direkt bota sjukdomar, fattigdom, sexism, lgbt-fobi, mobbning och framf6r allt
sjalvkritik. Men tanda ett ljus 6ver dem kan jag genom att fa lasare att komma ihag
att vi alla i grunden dr manniskor. Det tror jag att jag kan!

Dock har jag de senaste tva-tre aren varit valdigt hatisk mot min egen konst. Jag har
inte gillat nagot av det min penna spottat ur sig. Och vid andra tillfallen har jag inte
ens orkat lyfta pennan som jag hela mitt liv tidigare kommit 6verens med.
Nufé6rtiden drar min penna linjer som far mig att skammas o6ver allt jag ar, och jag
har aven funderat pa att helt sluta rita eftersom det inte ar nagon idé att pressa ut
blek blandsaft som ingen vill ha eller se pa...

Men om vi nu tanker oss att jag skulle bestamma mig for att slanga min penna, da
skulle en valdigt hog vagg komma emot; Vad ska jag sysselsatta mig med? Vad annat
kan jag gora som far mig att kanna mig tillracklig? De flesta saker jag skulle kunna
tanka mig gora i livet ar omdojligheter for just mig och
de 6vriga kan man inte livnéra sig pa.

Jag tycker om att filma och editera, men jag kan inte samarbeta.

Jag tycker om att upptriada, men kommer aldrig kunna komma 6ver min scenskrick.
Jag tycker om musik, men jag kan inte spela ett instrument eller lisa en not.
Jag tycker om att se pa filmer och lasa serier, men jag vagrar bedoma dem pa ett
professionellt plan av radsla for att forstéra upplevelsen for andra och mig sjalv.
Jag vill flytta utomlands, men jag kan inte resa av personliga skal.

Jag vill inspirera och lara, men inte i en lararroll.

Jag vill, men jag kan inte.

Jag har dock markt att om man jamfor och lagger ihop alla de saker jag vill gora
kommer man fram till resultatet: Serzer.

Ett visuellt arbete som kan lara ut vad som helst, inspirera vem som helst med
karaktarer man kan gémma sig bakom medan man individuellt arbetar med all
varldens musik susande i 6ronen. Ett béttre jobb for mig finns inte.

Men processen att skapa en serie ar langsam, vilket jag av hela min existens hatar.
Jag vill oftast se resultatet snabbt, sa fragan ar om jag kommer orka med nagot sa
langsamt som att rita panel efter panel 1 timmar da lasarna bara 6gnar igenom det?
Nanting som tar 30 timmar fér mig tar 30 sekunder for lasaren...

Det finns bara ett fall dar svaret ar “Ja. Det ar vart din tid”:

Om man skapar nagot sa bra sa att lasaren bar med sig minnet av just min serie hela
livet. Da ar oddsen 30 timmar mot hela lasarens livstid. 30 ar. Kanske 60 ar? 90?
Darfor ar min serie Royal Gala ett test till mig sjalv. Hur mycket klarar jag av?
Det forsta kapitlet ger jag till mina lasare den 20.4.2019 och sedan tar jag emot deras
reaktioner. Om de gillar mitt arbete kan jag fortsitta. Om inte, lagger jag pennan pa
hyllan tillsammans med min rad av trad. De jag ar stolta over.
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Naja, jag vill alltsa laga serier. Men fortfarande
tycker jag inte att min konst ar tillracklig.
Jag behover 6vning...

Darfor fragade jag Broderna Grimm om jag kunde
lana deras saga om Snovit (1812). Nie, det gjorde
jag inte. Det ar ju inte mojligt... Men om det vore

mojligt skulle jag genast ifragasatta dem:
Varfor ar er saga om Snovit sa... skit?

RACIST MUCH...?

1 SNOVITNING

The Story of Snow White and the Seven Dwarves

Grimm’s Fairy Tale version - translated by Margaret Hunt -
language modernized a bit by Leanne Guenther

Once upon a time, long, long ago a king and queen ruled over a distant land.

The queen was kind and lovely and all the people of the realm adored her.

The only sadness in the queen’s life was that she wished for a child but did
not have one.

One winter day, the queen was doing needle work while gazing out her
ebony window at the new fallen snow. A bird flew by the window startling
the queen and she pricked her finger. A single drop of blood fell on the snow
outside her window. As she looked at the blood on the snow she said to her-
self, “Oh, how I wish that I had a daughter that had skin as white as snow,

lips as red as blood, and hair as black as ebony.”
Soon after that, the kind queen got her wish when she gave birth to a baby
girl who had skin white as snow, lips red as blood, and hair black as ebony.
They named the baby princess Snow White, but sadly, the queen died after
giving birth to Snow White.
Soon after, the king married a new woman who was beautiful, but as well
proud and cruel. She had studied dark magic and owned a magic mirror, of
which she would daily ask,

Mirror, mirror on the wall, who's the fairest of them all?

Each time this question was asked, the mirror would give the same answer,
“Thou, O Queen, are the fairest of all.” This pleased the queen greatly as she
knew that her magical mirror could speak nothing but the truth.

One morning when the queen asked, “Mirror, mirror on the wall, who's the
fairest of them all?” she was shocked when it answered:

You, my queen, are fair; it is true.
But Snow White is even fairer than you.

The Queen flew into a jealous rage and ordered her huntsman to take Snow
White into the woods to be killed. She demanded that the huntsman return
with Snow White’s heart as proof.

The poor huntsman took Snow White into the forest, but found himself
unable to kill the girl. Instead, he let her go, and brought the queen the heart
of a wild boar.

Snow White was now all alone in the great forest, and she did not know what
to do. The trees seemed to whisper to each other, scaring Snow White who
began to run. She ran over sharp stones and through thorns. She ran as far as
her feet could carry her, and just as evening was about to fall she saw a little
house and went inside in order to rest.

Inside the house everything was small but tidy.
There was a little table with a tidy, white tablecloth and seven little plates.
Against the wall there were seven little beds,
all in a row and covered with quilts.

Because she was so hungry Snow White ate a few vegetables and a little bread
from each little plate and from each cup she drank a bit of milk. Afterward,
because she was so tired, she laid down on one of the little beds and
fell fast asleep.

After dark, the owners of the house returned home. They were the seven

dwarves who mined for gold in the mountains. As soon as they arrived home,

they saw that someone had been there -- for not everything was in the same
order as they had left it.

The first one said, “Who has been sitting in my chair?”
The second one, “Who has been eating from my plate?”
The third one, “Who has been eating my bread?”
The fourth one, “Who has been eating my vegetables?”
The fifth one, “Who has been eating with my fork?”
The sixth one, “Who has been drinking from my cup?”

But the seventh one, looking at his bed, found Snow White lying there asleep.
The seven dwarves all came running up, and they cried out with amazement.
They fetched their seven candles and shone the light on Snow White.
“Oh good heaven! “ they cried. “This child is beautiful!”

They were so happy that they did not wake her up, but let her continue to sleep
in the bed. The next morning Snow White woke up, and when she saw the
seven dwarves she was frightened. But they were friendly and asked,
“What is your name?”

“My name is Snow White,” she answered.

“How did you find your way to our house?” the dwarves asked further.

Then she told them that her stepmother had tried to kill her, that the huntsman
had spared her life, and that she had run the entire day through the forest,
finally stumbling upon their house.

The dwarves spoke with each other for awhile and then said, “If you will keep
house for us, and cook, make beds, wash, sew, and knit, and keep everything
clean and orderly, then you can stay with us, and you shall have everything that
you want.”

“Yes,” said Snow White,“with all my heart.”

For Snow White greatly enjoyed keeping a tidy home.

So Snow White lived happily with the dwarves. Every morning they went into
the mountains looking for gold, and in the evening when they came back home
Snow White had their meal ready and their house tidy. During the day the girl
was alone, except for the small animals of the forest that she often played with.

Now the queen, believing that she had eaten Snow White’s heart, could only
think that she was again the first and the most beautiful woman of all.
She stepped before her mirror and said:

Mirror, mirror, on the wall,
Who in this land is fairest of all?

QUILT:

Google sa att det ar ett
sangtacke.

euLoLock?
IS THAT yOu?
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It answered:

You, my queen, are fair; it is true.
But Snow White, beyond the mountains
With the seven dwarves,

Is still a thousand times fairer than you.

This startled the queen, for she knew that the mirror did not lie,
and she realized that the huntsman had deceived her and that Snow White was still alive.
Then she thought, and thought again, how she could rid herself of Snow White -- for as long
as she was not the most beautiful woman in the entire land her
jealousy would give her no rest.

At last she thought of something. She went into her most secret room -- no one else was
allowed inside -- and she made a poisoned apple. From the outside it was beautiful, and
anyone who saw it would want it. But anyone who might eat a little piece of it would die.
Coloring her face, she disguised herself as an old peddler woman, so that no one would
recognize her, traveled to the dwarves house and knocked on the door.

Snow White put her head out of the window, and said,

“I must not let anyone in; the seven dwarves have forbidden me to do so.”

“That is all right with me,” answered the peddler woman. “I'll easily get rid of my apples.
Here, I'll give you one of them.”

“No,” said Snow White, “I cannot accept anything from strangers.”

“Are you afraid of poison?” asked the old woman. “Look, I'll cut the apple in two.
You eat half and I shall eat half.”

Now the apple had been so artfully made that only the one half was poisoned. Snow White
longed for the beautiful apple, and when she saw that the peddler woman was eating part
of it she could no longer resist, and she stuck her hand out and took the poisoned half.
She barely had a bite in her mouth when she fell to the ground dead.

The queen looked at her with an evil stare, laughed loudly, and said,

“White as snow, red as blood, black as ebony wood! The dwarves shall never awaken you.”
Back at home she asked her mirror:

Mirror, mirror, on the wall,
Who in this land is fairest of all?

It finally answered:
You, my queen, are fairest of all.

Then her cruel and jealous heart was at rest, as well as a cruel and jealous heart can be at
rest.

When the dwarves came home that evening they found Snow White lying on the ground.

She was not breathing at all. She was dead. They lifted her up and looked at her longingly.

They talked to her, shook her and wept over her. But nothing helped. The dear child was

dead, and she remained dead. They laid her on a bed of straw, and all seven sat next to her

and mourned for her and cried for three days. They were going to bury her, but she still
looked as fresh as a living person, and still had her beautiful red cheeks.

They said, “We cannot bury her in the black earth,” and they had a transparent glass coffin
made, so she could be seen from all sides. They laid her inside, and with golden letters
wrote on it her name, and that she was a princess. Then they put the coffin outside on a
mountain, and one of them always stayed with it and watched over her. The animals too
came and mourned for Snow White, first an owl, then a raven,
and finally a dove.

Now it came to pass that a prince entered these woods and ran onto the dwarves’ house,
where he sought shelter for the night. He saw the coffin on the mountain with beautiful
Snow White in it, and he read what was written on it with golden letters.

Then he said to the dwarves,

“Let me have the coffin. I will give you anything you want for it.”

But the dwarves answered, “We will not sell it for all the gold in the world.”
Then he said, “Then give it to me, for I cannot live without being able to see Snow
White. I will honor her and respect her as my most cherished one.”

As he thus spoke, the good dwarves felt pity for him and gave him the coffin. The prince
had his servants carry it away on their shoulders. But then it happened that one of them
stumbled on some bush, and this dislodged from Snow White’s throat the piece of
poisoned apple that she had bitten off. Not long afterward she opened her eyes, lifted
the lid from her coffin, sat up, and was alive again.

“Good heavens, where am 1?” she cried out.

THE POWER OF
PLOT ARMOR
LEVEL: 100

The prince said joyfully, “You are with me.”
He told her what had happened, and then said, “I love you more than anything else in
the world. Come with me to my father’s castle. You shall become my wife.”
Snow White loved him, and she went with him.
Their wedding was planned with great splendor and majesty.
Snow White’s wicked step-mother was invited to the feast, and when she had arrayed
herself in her most beautiful garments, she stood before her mirror, and said:

LOVE?
FROM WHERE?

Mirror, mirror, on the wall,
Who in this land is fairest of all?

The mirror answered:

You, my queen, are fair; it is true.

Sz
But the young queen is a thousand times fairer than you. i 1' ’
Not knowing that this new queen was indeed her stepdaughter, she arrived at the '
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wedding, and her heart filled with the deepest of dread when she realized the truth - the
evil queen was banished from the land forever and the prince and
Snow White lived happily ever after.

ATLEAST

DISNEY KILLED HER

““‘-“\\ e

Disney forsokte ar 1938 laga sagan battre, J
men aven de hade svart att fa logiken att sitta ratt. J I

KISS A CORPSE, SHE’LL WAKE UP IN NO TIME!!

Jag hatar Sagan om Snovit. Darfor borjade jag tanka, vad ar det som gor den sa dalig? Kan man fixa det?
Genom att lasa mellan raderna som existerar mellan raderna kom jag tillsist fram till nagot.
En saga som var logisk. Var detta vad Snovit egentligen handlade om?
Jag borjade skriva ner den. En tidlos berattelse som fokuserar pa manskliga, vardagliga problem. Vi har
blivit lurade av prinsessor och dvargar. Vi ser dem inte som manniskor med méanskliga drag. Darfor
tanker jag laga den riktiga sagan om Snoévit, 1 serieformat. For tillfallet ar Royal Gala 15 kapitel langt.
Och mitt slutarbete ar det forsta...
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GROTTMALNINGAR | LA COVACIELLA, SPANIEN

“SHOJU-GIGA" MANGA, TOO-TALET, JAPAN
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VAD AR EN SERIE?

Manga anser att grottmalningar och Egyptens vaggmalningar
tillhor de forsta serierna viarlden har skadat, eftersom de precis som
dagens serier berittar en hindelse via bilder. Huvudtanken ar att
en serie ska kunna beritta, till och med utan text, nagot fér lasaren
utan att berattaren sjalv ar pa plats. Nagot mycket anvandbart forr i

tiden nar alla inte kunde lasa.

I Europa blev serier kinda pa 1800-talet och i borjan av 1900-talet
borjade de publiceras i tidningar. Humor var huvudtanken blandat
med propaganda och andra sambhillstankar. Serienoveller dvs. en
langre historia publicerad i bokformat, blev kinda pa 1930-talet da
superhjaltarna borjade dyka upp. Dessa serier blev snabbt kidnda
runtom i varlden pa grund av andra varldskrigets utstrackning och
satte en boom i produktionen av serier. Japan var en av dem som

nappade och blandade den med sin egen konst kultur.

Den asiatiska seriesorten vaxte egentligen upp mycket tidigare tack
vare Kinas uppfinning av pappret redan 35 ar f.kr. Till Europa kom
pappret pa 1100-talet. Japanska pergamentrullar med teckningar
fran 1100- och 1200- talet har tillvaratagits och dven dessa kallar
Jjapanerna féor Manga; deras ord for att separera serier fran annan
textlitteratur.

Ungefar 40% av den japanska befolkningen laser manga vilket i
jamforelse med den viasterlandska kulturen ses som ett utmiérkt
sétt att lira sig saker. Overflodet av produktion och variationen av
genrer ger mdojlighet for alla att hitta nagot de gillar. Personer i alla

aldrar liser manga serier. Darfor drar jag mig till den japanska
kulturen allt mer fér var dag som gar. Om det ar en viss sorts serie

jag soker hittar jag den 100% i Japan.

Men an vet jag ej om den japanska marknaden, som kryllar av
talangfulla konkurrenter, 4r nagot jag vagar mig in i. En vasterlandsk
person kan inte bli en Mangaka (Det japanska ordet for en person
som ritar manga) om hen inte skriver pa japanska. Men inspirerad

kan man bli och darfor skapa pa vilket sprak som helst.
Jag kommer halla mig till det internationella spraket engelska for
att ha mojlighet att rora mig i alla varldens hérn.

VAD AR EN ONE SHOT? |

[]

I Japan ar det stor konkurrens mellan serietecknare.
Darfor kan inte alla na drommen om en fast anstallning: att via ett kontrakt binda sig till ett foretag for att producera
ett kapitel av sin serie i veckan, varannan vecka eller en gang i manaden i en stor, kidnd tidning tillignad just serier. Men
alla kan fa en chans att forsoka visa sitt arbete for allméanheten. Det g6r man genom att sanda in 3 kapitel av sin nya
serie till tidningsforlaget. Om dessa gillas av serietidningens publiceringsmedlemmar kan forsta kapitlet publiceras 1
tidningen under titeln “One Shot”.

Om lasarna verkar gilla One Shoten och vill se mer, skriver de positiv feedback till tidningen. Om den far tillrackligt
mycket bra feedback kan de tva ovriga kapitlen publiceras i kommande nummer och serietecknaren far en fast
anstillning. Detta sker vildigt sillan eftersom de konkurrerar med de populiraste serierna i samma tidning.
Oftast ar det de mer kianda serietecknarna som far sina One shots serialiserade.

Men sin One Shot kan man aven publicera online. D

Shonen Jump Magazine ar den storsta manga

tidningen 1 Japan. De riktar sig framst till unga
pojkar varav namnet ‘“Shonen” (Ung man).
Varje vecka publicerar de en tidning med olika
pagaende serier. Bland dessa forekommer
emellanat One Shots. Jump slappte sin
forsta tidning 1 Augusti 1968.
Engelska 6versiattningar sedan 2003 (USA).
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En sida ur Isayama Hajimes One shot
“Jinrui VS Kyojin” (Humanity vs. Titan) 2006.
Den blev inte accepterad i Shonen Jump Magazine
eftersom hans teckningar inte var ‘“tillrackligt
bra”. Han skickade den istéallet till Kodansha
Magazines Grand Prix tavling och vann.

Idag ar hans serie “Attack on titan” (2009-)
en av de kandaste 1 varlden.




YOU SURE
ARE STUBBORN..

| VAD AR EN WEBTOON? |:|

I dagens lage ar det mgjligt att lasa serier pa natet.
De kianda japanska manga forfattarna har markt att deras verk inte fungerar pa nitet

manniskor som pa fritiden arbetar digitalt med serier, och som de till slut laddar upp TeTelE,

pa internatet. Med hjalp av photoshop och clip studio mm. kan vem som helst laga en

sa kallad online comic. En online comic laser man inte fran sida till sida utan uppifran

ner med hjalp av scroll- tekniken. Bilderna ar placerade under varann och pratbubblorna

oftast utanfor bilden sjalv . Darfor ska man forst kolla varifran i varlden serien man vill

lasa ursprungligen kommer ifran eftersom man i Asien laser pratbubblor fran hoger till
vanster och i vast fran vanster till hoger.

lika bra som de gor i serietidningar eller 1 bokformat. Istillet ar det vanliga, oftast unga -

En av de basta platserna att lasa web comics ar webtoons.com en sida dar vem som helst

far lagga upp sina serier, fa direkt feedback fran lasare samt om serien i genomsnitt har

en stadig mangd investerade lasare och bra betyg kan skaparen fa ett annonskontrakt och

darmed pengar for att betala sin hyra. Ett annat kriterium &r att man maste publicera en A
serie eller ett nytt kapitel atminstone 2 ganger i manaden.

Det ar forvanansvart manga som laser webtoons. Mer dn 20 miljoner aktiva lasare varje
vecka enligt webtoons tittarsiffror. Idén kom ursprungligen fran Korea dar webbsidan
heter “Naver”. Online serier kan bli sa omtalade att det gors filmer med kinda skadespelare
1 huvudrollerna; eller animerade serier, aven kallade ‘“anime’, som visas pa tv under de
basta sandningstiderna, gjorda for hela familjen, inte bara barn.

WEBTOONS.COM
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Men hur lagar man en serie...?

O

SERIETILLVERKNING ‘ ,

Manus design

Forst och framst behover man en hallbar historia som man verkligen vill beratta.
Bara for att det ar populart att 1asa om t.ex. superhjaltar, betyder det inte att man maste skriva om dem om
man inte brinner for det. Bara man gillar det man skriver kan nog lasaren relatera genom historiens gang.

Forst skriver man ner huvudpoéngerna, en kort sammanfattning av allt som ska handa.

Sedan delar man in poangerna i stycken, eller kapitel. OBS! Det forsta kapitlet ar det viktigaste.
Hander det inget intressant pa de forsta sidorna orkar ingen lasa vidare.
Plats, karaktarer, tidpunkt och idé maste introduceras sa fort som mojligt.
Manuset skriver man kronologiskt i form av handelser och dialoger och det far vara hur
klottrigt och oldasbart som helst bara man sjilv forstar och darefter kan rita sina idéer.
4
Om man samarbetar med nagon, eller om man skriver historien sjalv och nagon annan ritar den,
maste man kunna skriva rent vad som hander pa varje sida i varje panel sa att serietecknaren

forstar hur man tankt sig handelsgrna. i
L s
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| EXEMPEL UR ROYAL GALA, KAPITEL 1 | e X

YIT'S 1:04 AM,
ONE OF THE WINDOWS ARE LIT AS A SIEN OF LIFE.
AN OLD MAN IS SITTING 8Y A DESK IN THE RECEPTION AS HE'S SOLVING
CROSSWORDS. HE LOOKS CONCENTRATED...”

- J




“THE DWARVES” EGENSKAPER &§ RELATIONER
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o e s Som vi tidigare kom fram till maste karaktiarer vara relaterbara. Lasaren maste kunna identifiera
) SUNISHINE, g

ﬁﬁﬁ sig med dem, deras iakttagelser, moral och problem. Om karaktaren ar for perfekt kommer ingen

kunna relatera eftersom nastan ingen ar perfekt. Undantaget dr om det rakar vara sjalva idén med
<% ) berattelsen. Klader, bakgrundshistorier och anatomi maste passa in med platsen och tidpunkten,
g = IR Lk om inte detta 4r meningen med sjalva historien. Och alder maste tas i beaktande: En 8-aring kan inte
; tanka som en vuxen. Om nu inte detta ar sjalva idén med historien som sagt.
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Fran den orginella Snévit
historien ville jag behalla
Klokers, Gladers, Trotters,
Prosits, Blygers, Tokers, Butters
samt Snovits personlighetsdrag

eftersom jag vill att lasaren ska ;\'

kanna igen sagan mellan raderna

medan de laser trots att karak-
tarerna inte har samma namn. 2P

Tog ocksa mycket i beaktande
hur de olika personlighets-
typerna skulle kunna passa ihop;
ett element som ingen Snovit
version hittills framfort.




I Omgivnings design

-
En serie kan utspela sig var som helst.

Bade tidsmassigt och geografiskt. Pa 1300-talet. Stenaldern.
Afrika. Rymden. Eller i fickan pa en extremt ful kavaj. Det enda
viktiga ar att lasaren ska kuna kanna sig bosatt och bekvam 1

. milon. Man ska kunna kanna lukten av platsen som om man
- vore dar. Serier har det enkelt eftersom de med bilder visar var
man befinner sig, men man ska ocksa kunna placera in
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X karaktarer och objekt som om de vore hemma.

W WL =" —

Darefter bestamer man hur mycket man maste visa av
omgivningen. Behover en konversation mellan tva
karaktarer en bakgrund i varje panel? Svar nej. Man ska visa
det som lasaren behover for att folja med pa resan. Da blir det
enkelt for bade lasaren och den stackars illustratoren.

I detta fall jag... hahaha.....
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Hotel Royal Gala |

Huset som Dvargarna bor i ar en nyckel
plats 1 sagan. Det ar dar som det mesta
hander och darfér maste platsen vara
mycket detaljerat beskriven. Jag ville
aven fa i detta fall Hotellet att kinnas lika
hemtrevligt som karaktarerna sjalva
tycker att det ar, fast byggnaden ar stor
och gammal.

Ville ocksa att alla karaktarer skulle fa
sin egen privata plats dit de kan dra sig
tillbaka och var de far vara sig sjalva.



| Layout design

Nu far man antligen lyfta skisspennan och
boérja rita, men inte genast pa forsta sidan.

Steg 1 ar att rita sma versioner av
sidorna. Sma paneler och snabba
skisser for att fa kompositionen att
stamma. Man kan inte tranga in for manga
paneler och rutor samt pratbubblor pa en
sida. Om nanting spannande hinder maste
man kunna 6verraska lasaren dvs framfora
overraskningen i forsta panelen pa en just
frambladdrad ny sida. En r6d trad ska
finnas genom sidorna sa att lasaren hinner
med utan att tvingas stanna upp
for att undra:

“Varfor gar de at vanster fast de just gick at
hoger?”
“Varfor ar det samma perspektiv i 3 bilder
efter varann?”
“Vilken pratbubbla borde jag lasa forst?”

Det paminner lite om hur man producerar
en film; hur en kamera kan forflytta sig.
Pa samma satt ska bildernas perspektiv

forflyttas fran panel till panel, men man ska

aven inkludera vyer en kamera inte klarar
av eftersom det ar nagot bara konst kan;
skapa det man inte kan se.

Efter det kan man boérja skissa sidorna.
. & Allt fran A5 till A3;
Man valjer sjalv.
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Teknik design

Hurdant material man anvander for att tillverka sin serie valjer man sjalv. Blyerts, black, tusch,

vattenfarger, photoshop, allt ar ok. Vad jag har forstatt saljer farggranna serier mer an svartvita bade

1 vastvarlden och online. Som svartvit entusiast vill jag halla mig till det svartvita eftersom den stilen

ar full av mojligheter till graskalor som kan anvindas pa manga olika siatt. “Hatching, crosshatching,

smudging, highlighting, contrasting osv’’: alla dessa ord online som det svenska spraket inte dnnu har

oversatt. Allt detta kan goras bade traditionellt pa papper eller digitalt. Oftast tillagger man pratbubblor

och text via photoshop for att vara siaker pa att alla kan liasa skrivstilen utan problem. Aven hiftiga

effekter fixas via dator for att fa varje sida unik, men aven for att enkelt fixa sina misstag. Det ar latt att

forsta varfor de flesta vander sig till de digitala teknikerna for att skapa serier. Det blir bara mer och mer

vanligt att skapa via tangenter, tabletter och digitala pennor. Vissa ser digital konst som ““fusk’ eftersom

ctrl+z knappen ar sa nara. Men den digitala konstnaren maste fortfarande ha 6ga for farg, form, detalj,

komposition och idé. Bilden skapar inte sig sjalv, det viktigaste sitter
fortfarande mellan hjarnan och handleden.

Sjalv har jag inte alla medel som behovs for att laga allt 100% digitalt. Darfor haller jag mig till det jag

forstar, kan handskas med och kommer 6verens med tack vare vara ar tillsammans:

' 5,
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1. 7 ar gammalt Ritunderlagg
2. Perspektivmedhjalpare
3. 0,5 Pentel Blyertspenna

4. Typ 50 ar gammal random
fargpenna

5. Mini potatisskalare
6. Javlit dalit suddgummi

7. Micron fine liners
0,4 mm - 0,05 mm

8. Centropen fine liners
0,7 mm - 0,1 mm (haha no.)

9. Uni-Ball Signo White out

10. Illaluktande men annars
trevlig fet tuschpenna.
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Fran den lilla skruttskissen jag planerat i forvag, skissar pa A4
printpapper i bla fargpenna for att fa ett hum om vad som skall
finnas var, sedan gar jag 6ver linjerna med blyerts medan jag
tillagger detaljer pa de 16sa bla formerna jag just drog.
Nar detaljerna ar tillrackligt synliga for att jag ska kunna lita pa
dem, ritar jag ut dem pa ett tjockare papper igenom ett ljusbord.
Detta papper ger jag mitt allt at. Tillsammans med linjaler och
svarta Micron tuschpennor fran 0,8 mm - 0,05 mm bygger jag upp
min varld. Allt blir inte bra men da suckar man en stund, ater ett
kex och fortsatter. Man kan ju fixa upp sitt misstag senare...
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THE
ROYAL 6ALA

Nar alla byggnader, 6gonbryn och kaffekoppar fatt den mangd
av tusch de behover skannar jag in sidorna for att fa dem digitalt upp pa
min dataskiarm. Darefter tar jag hjalp av photoshop eller clip studio for
att stada och gora fint. Jag tillagger raka linjer runt teckningarna for att
fa raka paneler, runda textbubblor och lasbar text samt stadar upp alla
felsteg som tuschpennan tagit.

Men det ar inte slut har. Eftersom denna serie ska publiceras online
maste sidorna andras for att kunna passa den enkla online scroll-
tekniken uppifran ner. Jag far helt enkelt kopiera alla paneler och rada
dem under varann pa ett 16jligt langt dokument. T.ex. 30 cm x 30 000 cm.
Det ar som att skapa ett nytt pussel av ett redan fardigt pussel. Med ratt
installningar i bade sinne och dator sparar jag sedan dokumentet,
klipper upp det i bitar och laddar upp dem online efter varann.

2 sekunder senare plingar det till i telefoner runtom i vérlden.
“Ett nytt kapitel har just laddats upp”. 1 minut senare kommer
feedback skrikande mot mig vare sig jag vill det eller ej.

| MOST OF THE
TIME...

A 3 STOREY
MANSION
WITH 8 BEDROOMS,
10 BATHROOMS

A KITCHEN,
A DININGROOM,
A SAUNA,
AND A GARDEN
FILLED WITH
APPLE TREES...

| WHICH OUT OF ALL, NO ONE PICKS...

MOST OF THE
TIME...

AH, HERE'S ONE:
“GAVE THE SNAKE TO
EVE”... 5 LETTERS...
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Virlden online ar en plats man ska iaktta fore man satter sin fot
i den, bygger sitt rum i den och bérjar prata med den. Har man
inte skinn pa nasan kommer internet se till att man inte har nagon
nasa kvar efter bara nagra minuter. Man ska kunna anvanda ratt
sprak, ratt bilder, ratt skamt och helst ska man aldrig klicka fel.
Om man gor det tappar man nasan.
Om man nu fortfarande rakade ha den kvar.

Det betyder inte att den ar farlig eller att man ska undvika att
bekanta sig med den, tvartom. Nar man fatt en uppfattning om
strukturen och man lart sig orientera sig mellan de olika interna
naten, far man ett hum om hur saker och ting fungerar pa
olika natsidor. Och da kan man hitta vanner for livet, trogna
foljare och fantastiska manniskor. Man kanner igen sig i dem och
man vill gora allt for dem. Man dndrar sin moral, sin syn pa
saker och rakar darmed bli en vis méanniska i tidig alder. Desto
mer man gor for det interna samhallet desto mer gillar de en och
fler hittar en. Mangden av folk som ror sig dar upphor aldrig,
vilken tid det an ar pa dagen. Man ar aldrig ensam. Darfor kanner
man sig hemma och man blir tillrackligt trygg for att borja bygga
sig ett rum. I detta rum bjuder man pa sig sjalv.

Jag sjalv anvander mitt rum for att visa min konst, skriva roliga
saker samt underhalla alla i min vag. Jag dekorerar mitt rum med
inspiration av andra, och varje gang jag tar ett steg in far jag en
boost av motivation fran hoger och vanster. Har vill jag blomstra
och varfor inte utvidga vaggarna sa fler och fler ryms in.
Alla som kan hitta mig ar valkomna.

Darfor ar det har som jag vill halla utstallningen av mitt
slutarbete. De flesta har idag en smartphone. Med den kan man
stiga in i mitt utstallningsrum. Dar bor min serie och visar upp
sig for varlden. De som inte har en smartphone kan inte hitta mig.
De ska inte hitta mig. Min konstvarld befinner sig online, och bara

de som sitter inom samma vaggar som jag vet vem jag ar.
Virlden utanfor behover inget veta.

V

Min tanke var att ur blatt
papper klippa ut linken till min
serie sa att de som vill kan skriva
och soka efter den med sin egen

telefon. Darmed skulle dven
iakttagaren vara en del av
mitt konstverk.

Medan jag klippte fick jag en
snilleblixt. Att svinga pa alla
tecken. Darmed skulle linken
vara spegelvand.

Spegel spegel pa vaggen dar?

Déarfor skulle man anvanda sin
egen telefonskarm som spegel,
eller ta ett kort pa linken och
digitalt svanga pa den for att fa
tag pa min serie. Tillade anda en
spegel pa vaggen mest for att det
var en javla skruv ivagen...

Dock varade inte min idé lange...
Nasta dag fungerade inte min
link mer... KUL!!

Fick darfor kreativt forsoka
hitta pa en utvag...

Tog bort alla onédiga tecken
och lamnade bara det som
behovs for att man ska kunna
soka efter min serie paratt plats.
Darefter ‘““dodade jag resten av
linken genom att lata den
falla till marken. Det finns dock
nagra hemliga meddelanden

bland de fallna...
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Har ni hort Sagan om Snévit?

Sagan om den vackraste flickan i varlden, som beskyddas av sju dvargar sa att inte den onda, avundsjuka
drottningen dodar henne. Markte ni att drottningen vann? Tank om inte prinsen skulle ha dykt upp?

Sagan har enligt mig manga hal.
Darfor har jag de senaste 4 aren fyllt dem med min egen logik.
Forr var sagan om Snovit som ett triad med bara nagra fa blad,
stammen var smal och krokig, och rotterna var gamla, narapa
uraldriga kallor fran 1700-talet, nar de kvinnliga inspira-
tionerna till Grimms version sags ha levt sina liv. Det finns my-

cket rum for spekulationer och fantasi. Detta rum anvander
jag mig av, blandar ihop det med dagens virld och ser pa hur
Snovits varld faller samman pa ett modernt satt.

Jag visar upp spegeln for henne.
Spegel spegel pa vaggen dar,
ar detta hur varlden verkligen ar?
Ar din tridkrona sa priktig som den borde vara?
Jag som konstnar har dnnu ingen aning om allt
det jobb jag gor ar vart min tid. Jag forsoker gora
detta trad ett av de basta jag tillverkat, men det
galler att andra ocksa ska tycka det;
De personer som befinner sig 1 mitt rum.
Kanske de ropar till sina kompisar “Kom och se
pa denhar Snovit! Henne har vi inte sett forr”.
Eller kanske de lamnar mitt rum,
och vill aldrig komma tillbaka.
Gick jag som tradtillverkare for langt?
Ar mitt trad trots det niagons anledning att
fortsatta ha en bra dag? »
Eller ar det kanske bara ett trad bland andra trad.
Vad jag onskar ar att detta trad blir stort och
friskt nog att bara frukt. Kommer de att vara
giftiga, eller kommer de vara lika s6ta och goda
som applen vid namn Royal Gala?
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Mirror mirror on the wall
Who’s the fairest of them all,
Beauty ranks as high as power
but it changes every hour,
The reflection you look for
will leave you reaching for more.

I’ve seen beauty every day
Beauty shapes in every way,
What I don’t see is your hatred,
by the frame that you’ve been fated,
I do not see what you lack
I show you what I love back.
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