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ABSTRAKT

Detta examensarbete har jag planerat skapa &nda sedan jag borjade studera vid Novia.
Royal Gala dr namnet pa min tecknade serie som &r inspirerad av Broderna Grimms kinda
sagoverk “Sndvit”, men som jag satte en twist pd och kommit fram med en modern
version, som for fram ett helt annat budskap. Jag beskriver mina inspirationskillor som
mycket asiatiska, men dven hemtrevliga i och med att tankarna, designen och humorn, ar
tagna ur min egen begridnsade omgivning.

Jag forklarar hur man 1 allménhet bygger upp en serie fran idé, till manus, till utgivning
infor publik, i detta fall pa internidtet. Serien &r till 70% gjord for hand och de dvriga 30
digitalt for att 4 det slutliga arbetet s& rent som mojligt s att den tilltalar dskddarna.

Att kéinna igen och leva sig 1 historien dr ett maste for att en serie ska kunna leva ut, darfor
kommer jag ocksa ta fram ldsarnas asikter via de digitala nitverken. Om de gillar Royal

Gala, kan denna Snovit fortsétta leva utan att behdva bita i det sura dpplet.

Nyckelord:  Serie, Comic, Manga, Digital, Internet, Hjélp
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TIIVISTELMA

Olen suunnitellut tehda juuri tillaisen projektin loppusuorituksena koulun alusta asti.

Royal Gala niminen sarjani on saanut inspiraatiota Grimmin Veljesten “Lumikki” sadusta,
mutta tein oman twistin sithen saadakseni uuden, modernin tarinan jolla on erikoinen
eldménopetus piilossa kuvien takana.

Inspiraatioldhteeni ovat todella aasialaisia, mutta my0s kotoisan tuntuisia koska ajatukset,
sisustus ja huumori ovat mun omasta elimaéstédni ja ympéristosta.

Aion julistaa miten sarja rakennetaan ideasta, késikirjoitukseen, ja miten se sitten annetaan
ihmisten digitaaliseen syliin. Sarja on tehty noin 70 prosenttisesti kéteisesti ja 30 prosentia
digitaalisesti saadakseen lopputuloksen puhtaaksi lukijan vuoksi..

Suhtautuminen tarinaan on todella tidrked saadakseen tarinan eldmédn lukijalle. Siksi
haluan myos siséltdd lukijioiden mielipiteitd projektiini digitaalisen maailman kautta. Jos
lukijat eri puolella maapalloa nauttii Royal Galan lukemisesta, tdlla Lumikilla on

mahdollisuus eldd pureskelematta omenaa.

Avainsanat: Sarjakuva, Manga, Digitaalinen, Internet, Apu
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ABSTRACT

This is a final project I’ve been planning on doing ever since I stepped into Novia 4 years
ago. My Royal Gala named comic is inspired by The Grimm Brother’s well known fairy
tale “Snow White”. I have however put my personal spin on it, making it modern and
giving it a completely different hidden message.

I’'m describing my sources of inspiration as extremely Asian, but still pretty cozy and close
to home due to my own thoughts, design, and humor which I have taken from my own
limited way of life and its environment.

I will be explaining how you build a comic from scratch, the idea, to scripts and then how
to give it away for the public to see it in its digital glory. The comic is 70% made by hand
and 30% digitally so it can be as good and clean as possible for the readers to enjoy.

When it comes to comics, the authors idea should not be as highly valued as the readers
feelings of connection to the story and characters. To relate and be able to live within the
panels of a story is a must if a comic wants to give its all. That’s why I also want to focus
on the readers comments and opinions through the digital ways of social media. If the
people out there like Royal Gala, Snow White might be able to continue her journey

without having to bite the apple.
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1. TRADTILLVERKNING 1

Min syn pa konst - En metafor

Konst dr som ett trad.

Ett trdd med ett 16vrum bestdende av hdngivenhet och hart arbete, en stam bestdende av en
1dé och rétterna av inspiration och motivation.

Detta trdd har som mal att sprida alla de fem ovan nimnda utat, mot de som ser dess
stolthet, samt pryda vér vérld med dess existens; som en dekoration. Det fir existera,
livnéra sig av ljuset det stér 1 och bli vart mer 4n marken den star pa...

Men: Detta trdd kan enkelt tappa sina blad.

Du forstar, det finns trédtillverkare som inte kan tillverka trdad. Men gor det &nda...
Rotterna dr starka vilket gor att stammen dr en enkel konstruktion. Trd &r ett bojligt
material som man kan bygga vad som helst av, sd pa den punkten har dessa triadtillverkare
inga problem. Det &r 16ven som &r problemet.

Mingden av dem skrdmmer en. De dr smd och detaljerade, och tillsammans ska de
komponeras, bindas, vidndas och lyfta upp en stitlig komposition av gronska. De drar till
sig all sin tillverkares tid, all ork, all styrka och flow.

Ju mer tid man som tridtillverkare lagt ner pd att tillverka 16v 1 sina tidigare &r desto béttre
blir det. Men som sagt, vissa tror sig kunna skippa detta steg och bara visa upp rétter och
stam pa display med négra enstaka blad som vagt klamrar sig fast vid nakna grenar. Om
stammen och rotterna ar tillrickligt starka, kan det 1 vissa fall fungera. Personer som gar
forbi kan danda se dess glans. Men oftast dr det den grona kronan av 16v som drar till sig
uppmaérksamhet.

Det ér atminstone vad jag sjilv drar mig till. Jag bryr mig inte alls om &lder, bakgrund,
kéndisnivd, eller medium. Jag dras till de trdd med bést 16vkrona och till de konstnérer som
tillverkat det. Det vill sdga de arbeten som man pa ldnga végar ser att de sugit till sig
konstndrens blod svett och tdrar, men som dndd &r omtyckta av sin tillverkare. Om
konstndren sjélv ser brister, ser jag dem ocksd. Tradet tappar isafall en del av sina blad.
Kommer det fram att konstnidren fuskat s knakar det till; fler blad faller. Men inte alla.
Vad som in skett 1 tillverkningsprocessen ar det fortfarande ett trdd som kan dekorera var

graa virld.



Trad lovar inte att de ska ge oss médnniskor ndgonting, men de kan ge oss syre. Att hdlla oss
pa bra humor, pryda vér vardag och fa oss att se andra trdd 1 samma stil. Manga koper trad
for att behélla den kédnslan, men nagra gor det for att skryta. De kan kopas for tusentals
eller miljontals.

Detta tror inte jag ett enda trad i vérlden ar vart. Fast det skulle ha tagit 100 ar att tillverka
det dr det 4nda inte vart 100 miljoner. Ett trdd dr &nda bara ett trdd bland andra trad.

Idag har det dven blivit pop att kopa de 16vldsa trdden; de med bara rotter och stam. Jag
tror att nagra far en kick av att séga att de ser ndgot pa tridet som ingen annan ser. Ett trad
med en 16vI6s krona. Vissa hakar pa: “Jo, Detta dr de bédsta och mest véardefulla trdden. S&
nakna, sd skora”. Dessa ménniskor skulle jag séga lever i en dimma. De ser inte 10vkronan,
utan dimman bland grenarna. Jag forstér att siluetten av ett moln och siluetten av en
traddkrona liknar varann, men inte ens jag har s& bra fantasi att jag blandar ihop dem.
Dimma dr gjort av 1dgner och fukt. Trddet ni ser har fortfarande inget 16vrum. Ge dem
dérfor inte s& mycket uppmaérksamhet. Det &r som att ge dem ett “pris for att de deltagit”

bara for att de star ddr. Det hjdlper inte nagon...

Tradtillverkning kan man gora pd egen hand, men det betyder inte att man inte kan
samarbeta och frdga om hjdlp. Att tro att man kan komma péd nanting helt unikt fran
grunden &r bara for ambitidst. Darfor ska man hitta ndgon som gor likadana trdd som man
sjalv vill gora, en mentor som dr expert pa just den tradsorten och f6lja i deras rotspar. Jag
skulle gidrna vilja se att vdrlden inser att konst inte dr ndgot som alla kan goéra. Man
behover antingen talang och/eller hart arbete kring sitt verktygsbilte.

De flesta forstér det och ger upp i tidig dlder... Andra... hmm...

En sista sak som jag tycker dr den viktigaste inom tradtillverkning: tid.

Tiden anvinder man for att strukturera sitt arbete. En kronologisk rad av trdd som bara blir
béttre och bittre dr ett sitt att bedoma sin tillvaxt. Att utvecklas ar nyckeln till konst. Utan
utveckling dr raden av trdden vérdelos. Visar man upp trdd som ser likadana ut en efter en
blir hela vérlden uttrdkad. Variation dr nddvéndig. Inte for att hélla tradproduktionen igang
utan for att andra ska tycka man dr vérd att hélla den igdng. Idag finns det s4 manga
konstndrer som vill ha mark att tillverka trdd pa. Bara de intressantaste far de bista

platserna och de andra géms langt in i skogarna.



For att bevisa att man fortjanar sin plats i bra solljus ska man dokumentera sin utveckling.

Man ska visa att man blivit battre och 1 dagens lage, helst sd snabbt som mdjligt. Tid ar allt.

Hur ser min tradtillverkning ut da...

Mina rotter dr starka och djupt forankrade. Inspirationen finns. Motivationen tar jag fram
vid behov och talang har jag tacksamt tagit emot via generna frin min mammas sida.
Stammen ar i vérsta fall for stor. Denna text &r ett bra exempel. Idén slutar aldrig véxa.
Mina trdd &r tydligen hoga och fruktansvirt tavlingsinriktade.

Det som saknas dr trddkronan. En krona som jag sa enkelt skulle kunna tillverka men som
jag undviker av ren irritation mot det slutliga resultatet. “Det blir ju dnda inte bra” &r det
ndgot som viskar i mitt bakhuvud...

Jag har dock gétt igenom processen ett tusentals ganger sé fardiga trdd finns. Och det ar
raden av trdd som jag &r stolt Gver; det som motiverar mig att se framemot min framtida
rad av trdd. Kommer de vara praktfullare &n mina nuvarande?

I sa fall vill jag att vérlden ska se pd dem som, for det forsta trad. Bara enkla trdd. Men
dven inspiration, motivation, hingivenhet och hért arbete. Samt en idé vird deras tid. En
1dé som berittar en historia; som far folk att undra hur de kunde leva utan att ha sett just

mitt trad. Bara ndgra enstaka manniskor med denna insikt skulle gora allt vért min tid.

Nu nér vi tillverkat ett trdd, varfor inte ta en titt pd det underliggande rotsystemet for att

forsta var idén kommer ifran...



2. ROTTILLVERKNING

2.1 Inspiration

Ett av mina favorit citat lyder “The bad artists imitate, the Great artists Steal”. Ett citat
som sdgs ha yttrats av Pablo Picasso och som gatukonstnidren Banksy sedan stal ar 2019 i
Bristol museum genom att kryssa over Picassos namn och under det skriva sitt eget. Det
fick mig att inse att originalitet inte dr sd viktigt om man bara dr en maistare pa
kamouflering och manipulation.

Jag vill vara en great artist. Vill. Men kan jag..?

Jag har alltid skrivit historier, inga méasterverk men tillrackligt for att tro pa min
formaga att skriva underhéllande. Dessutom har jag det i generna eftersom min pappa ir en
hojdare pé att snurra ithop de mest underliga funderingar i form av ord. Till exempel &r
detta ett utdrag ur ett inldgg han skrivit pa Facebook 1 januari 2019 for att {4 ndgon annan

att dra pa mungiporna eller till och med kdnna igen sig:

“For ett par veckor sen drabbades han av feber.. Svar feber.. Han gjorde allt i sin makt for
att rada bot pd frossan.. Han slet som ett rabiessmittat vilddjur.. Han badade bastu tills
ogongloberna stod en halv meter ur sina hdlor.. Han kastade sig héinsynslost pladask pa

diskbdnken och gnagde frenetiskt for att fa i sig zink.. Han smetade in hela sin nakna..
vackert fldskiga kropp med en tjock geggig blandning av honung och salvia... Han drack
rod Jaffa tills den robusta vamben borjade pumpa upp vdtskan tillbaka genom éronen..
Inget hjdlpte.. “

Oftast jag ser upp till skribenter som anvénder sig av spannande ordfojder och fantastiska

baktankar i skuggan av texten sjilv. Tva av dessa dr Tsugumi Ohba (“Death Note”

2003-2006) och Eichiiro Oda (“One Piece” 1997-) eftersom de in i minsta detalj kan

planera ofGrutsigbara historier utan att skapa ett endaste fragetecken. Man maérker inte ens

hur bra beréttelsen dr thopfldtad innan slutet slar en 1 ansiktet. Hur kan man skapa en trad

sa rod att den lyser i neon?



Instagram fick hjélpa mig att svara. Jag stdllde frdgan “What makes a good story in your

opinion?” Négra av ca 100 svar 16d:

“Character development, adventure, likeable characters, the plot” - anatsumin
“If it gets some sort of emotional reaction either through humor, sadness etc” - abz.art
“A twist you can t see coming, so hard to do but so good” - jack.hawk.down
“A good plot twist and unperfect characters!” - lara.sud

“Honestly, it might sound superficial, but to me it just has to be memorable” - mezzinll5

De flesta svarade att man maste kunna identifiera sig med karaktdrerna, att deras bakgrund
skulle vara konsekvent och att de skulle vdxa som personer genom historiens ging.
Historien sjdlv ska ta ldsaren pd en resa. Bara en kommentar tyckte att estetiken och
konsten var viktig. En av 100. Medan jag 6gnade igenom kommentarerna fick jag en
helhetsbild dver vad allménheten vill ha och utgdende fran det kunde jag fa ett hum om var
jag sjalv star for tillfallet.

For att klara av den praktiska delen tog jag hjélp av boken “Manga in Theory and Practice”
(2015) skriven av Hirohiko Araki som &r mest kidnd for sin manga “Jojo’s Bizarre
Adventure” (1987-) . Boken berittar steg for steg om hur man bygger upp en manga fran
idé, manus, layout, teknik osv.

Jag tog ocksa nytta av att jag dr en mistare pa spelet “sims”, ndrmare bestimt “Sims 3”. Ett
spel ddr man i en Sppen virld skapar en “sim” (plur: “simmar”) dvs. manniskor, bygger
hus 4t dem och sedan bokstavligen kontrollerar deras liv i1 flera generationer. Att bygga
husen dr min specialitet och dirfor byggde jag huset/hotellet som mina seriekaraktérer bor
1. Huset har 3 vaningar, kéllare, 8 sovrum, 9 badrum, 1 kok, och en reception. Hela huset
kan jag rotera och zooma in pd eftersom det dr ett 3D spel. Dirmed har jag alla
bakgrundsbilder i realistiskt perspektiv, djup, skuggning dagtid och nattid som hjilp om

nagot inte verkar stimma. Referensbilder sé att sdga.



Sist men inte minst Youtube. Alla dessa snélla midnniskor som planerar, filmar, editerar och
laddar upp videon om allt de kan fOr att andra gratis ska kunna ta efter och ldra sig. Att vi
kan anvédnda oss av 6ver 1 miljon olika videor som idag existerar &r négot vi tar for givet.
Hur ritar man fotter? Kolla Youtube! Om man kan orientera sig mellan de interna nitet kan

man lédra sig vad som helst.

2.2 Syfte

En liten, liten empatisk del av min hjdrna sitter och sdger att just min serie behover
existera. Att det finns en chans att den kan hjilpa ménniskor. Inte direkt bota sjukdomar,
fattigdom, sexism, lgbt-fobi, mobbning och framf6r allt sjdlvkritik. Men ténda ett ljus 6ver
dem kan jag genom att fi 14sare att komma ihdg att vi alla i grunden dr ménniskor. Det tror
jag att jag kan!

Dock har jag de senaste tva-tre aren varit vildigt hatisk mot min egen konst. Jag har inte
gillat ndgot av det min penna utfort. Och vid andra tillfillen har jag inte ens orkat lyfta
pennan som jag hela mitt liv tidigare kommit verens med. Nufortiden drar min penna
linjer som far mig att skimmas &ver allt som &r jag, och jag har dven funderat pa att helt
sluta rita eftersom det inte dr ndgon 1dé att pressa ut blek blandsaft som ingen vill ha eller
se pa...

Men om vi nu ténker oss att jag skulle bestimma mig for att slinga min penna, da skulle en
vildigt hog vigg komma emot; Vad ska jag sysselsitta mig med? Vad annat kan jag goéra
som far mig att kidnna mig tillricklig? De flesta saker jag skulle kunna tinka mig gora i

livet 4r omojligheter for just mig och de dvriga kan man inte livnéra sig pa.



Jag tycker om att filma och editera, men jag kan inte samarbeta. Jag tycker om att
upptrdda, men kommer aldrig kunna komma 6ver min scenskrick. Jag tycker om musik,
men jag kan inte spela ett instrument eller ldsa en not. Jag tycker om att se pa filmer och
ldsa serier, men jag vagrar bedoma dem pa ett professionellt plan av ridsla for att forstora
upplevelsen for andra och mig sjdlv. Jag vill flytta utomlands, men jag kan inte resa av

personliga skél. Jag vill inspirera och léra, men inte i en ldrarroll. Jag vill, men jag kan inte.

Jag har dock mérkt att om man jamfor och lagger ihop alla saker jag vill gora kommer man
fram till resultatet: serier. Ett visuellt arbete som kan ldra ut vad som helst, inspirera vem
som helst med karaktirer som man kan gdmma sig bakom medan man individuellt arbetar

med all virldens musik susande i 6ronen. Ett bittre jobb for mig finns inte.

Men processen att skapa en serie dr langsam, vilket jag av hela min existens hatar. Jag vill
oftast se resultatet snabbt sa kommer jag att orka med ndgot si langsamt som att rita panel
efter panel i timmar dé l4sarna bara 6gnar igenom det? Nanting som tar 30 timmar for mig

tar max 3 minuter for ldsaren.

Det finns bara ett fall dir svaret ar “Ja. Det ar vart din tid”:

Om man skapar ndgot sa bra s att ldsaren bar med sig minnet av just min serie hela livet.

D3 dr oddsen 30 timmar mot hela lasarens livstid. 30 ar. Kanske 60 ar? 90?

Darfor dr min serie Royal Gala ett test till mig sjélv. Hur mycket klarar jag av? Det forsta
kapitlet ger jag till mina ldsare den 20.4.2019 och sedan tar jag emot deras reaktioner. Om
de gillar mitt arbete kan jag fortsdtta. Om inte, ldgger jag pennan pa hyllan tillsammans

med min rad av trdd. De jag dr stolta Gver.

For att producera min serie behdver jag papper. Mycket papper...



3. PAPPERSTILLVERKNING

3.1 VAD AR EN SERIE?

Maénga anser att grottmélningar och Egyptens viggmalningar tillhér de forsta serierna
virlden har skadat, eftersom de precis som dagens serier berdttar en hindelse via bilder.
Huvudtanken &r att en serie ska kunna berétta, till och med utan text, nagot for lasaren utan
att berittaren sjdlv dr pa plats. Nagot mycket anvéndbart forr i tiden nér alla inte kunde

lasa.

I Europa blev serier kénda pa 1800-talet och i borjan av 1900-talet borjade de publiceras i
tidningar. Humor var huvudtanken blandat med propaganda och andra samhillstankar.
Serienoveller dvs. en lidngre historia publicerad i bokformat, blev kidnda pa 1930-talet da
superhjéltarna borjade dyka upp. Dessa serier blev snabbt kidnda runtom i vérlden pa grund
av andra vérldskrigets utstrackning och satte en boom i produktionen av serier. Japan var

en av dem som nappade och blandade den med sin egen konst kultur.

Den asiatiska seriesorten vixte egentligen upp mycket tidigare tack vare Kinas uppfinning
av pappret redan 35 ar fkr. Till Europa kom pappret pd 1100-talet. Japanska
pergamentrullar med teckningar frdn 1100- och 1200- talet har tillvaratagits och dven dessa
kallar japanerna for “Manga”; deras ord for att separera serier frdn annan textlitteratur.
Ungefir 40% av den japanska befolkningen ldser manga vilket i jimforelse med den
visterlindska kulturen ses som ett utmérkt siitt att lira sig saker. Overflodet av produktion
och variationen av genrer ger mojlighet for alla att hitta ndgot de gillar. Personer i alla
aldrar ldser manga serier. Darfor drar jag mig till den japanska kulturen allt mer {6r var dag
som gir. Om det &r en viss sorts serie jag soker hittar jag den 100% i Japan. Men 4n vet jag
ej om den japanska marknaden, som kryllar av talangfulla konkurrenter, dr nagot jag vagar
mig in i. En visterldndsk person kan inte bli en Mangaka (Det japanska ordet for en person
som ritar manga) om hen inte skriver pa japanska. Men inspirerad kan man bli och darfor
skapa pa vilket sprak som helst. Jag kommer hélla mig till det internationella spraket

engelska for att ha mojlighet att rora mig i alla varldens horn.


http://f.kr

3.2 VAD AR EN ONE SHOT?

I Japan ér det stor konkurrens mellan serietecknare. Darfor kan inte alla nd drémmen om
en fast anstillning: att via ett kontrakt binda sig till ett foretag for att producera ett kapitel
av sin serie i veckan, varannan vecka eller en gdng i méinaden i en stor, kdnd tidning
tilldgnad just serier. Men alla kan fa en chans att forsoka visa sitt arbete for allménheten.
Det gor man genom att sénda in 3 kapitel av sin nya serie till tidningsforlaget. Om dessa
gillas av serietidningens publiceringsmedlemmar kan forsta kapitlet publiceras i tidningen

under titeln “One Shot”.

Om ldsarna verkar gilla One Shoten och vill se mer, skriver de positiv feedback till
tidningen. Om den far tillrickligt mycket bra feedback kan de tva ovriga kapitlen

publiceras i kommande nummer och serietecknaren far en fast anstillning.

Detta sker vildigt sdllan eftersom de konkurrerar med de populdraste serierna i samma

tidning. Oftast &r det de mer kénda serietecknarna som fér sina One shots serialiserade.

Men sin One Shot kan man dven publicera online.
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3.3 VAD AR EN WEBTOONS?

I dagens lage dr det mojligt att ldsa serier pa nétet. De kdnda japanska manga fOrfattarna
har méarkt att deras verk inte fungerar pd nétet lika bra som de gor i serietidningar eller i
bokformat. Istillet dr det vanliga, oftast unga méinniskor som pa fritiden arbetar digitalt
med serier, och som de till slut laddar upp pa internitet. Med hjélp av photoshop och clip

studio mm. kan vem som helst laga en s kallad online comic.

En online comic ldser man inte frén sida till sida utan uppifrdn ner med hjdlp av scroll-
tekniken. Bilderna dr placerade under varann och pratbubblorna oftast utanfor bilden sjilv .
Dérfor ska man forst kolla varifran 1 virlden serien man vill ldsa ursprungligen kommer
ifran eftersom man i Asien ldser pratbubblor fran hoger till vinster och i vést fran vénster

till hoger.

En av de bista platserna att 14sa web comics dr webtoons.com en sida dir vem som helst
far lagga upp sina serier, fi direkt feedback fran lésare samt om serien i genomsnitt har en
stadig mingd investerade ldsare och bra betyg kan skaparen fa ett annonskontrakt och
ddrmed pengar fOr att betala sin hyra. Ett annat kriterium &r att man maéste publicera en

serie eller ett nytt kapitel atminstone 2 génger 1 ménaden.

Det ér forvinansvért manga som lidser webtoons. Mer dn 20 miljoner aktiva ldsare varje
vecka enligt webtoons tittarsiffror. Idén kom ursprungligen fran Korea dir webbsidan heter
“Naver”. Online serier kan bli s& omtalade att det gors filmer med kénda skadespelare 1
huvudrollerna; eller animerade serier, 4ven kallade “anime”, som visas pa tv under de bésta

sandningstiderna, gjorda for hela familjen, inte bara barn.

Men hur gér man nu en serie...?


http://webtoons.com
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4. SERIETILLVERKNING

4.1 Manus design

Forst och framst behdver man en héllbar historia som man verkligen vill berdtta. Bara {for
att det ar populart att ldsa om t.ex. superhjiltar, betyder det inte att man maste skriva om
dem om man inte brinner for det. Om man gillar det man skriver kan nog ldsaren relatera
genom historiens gang.

Forst skriver man ner huvudpodngerna, en kort sammanfattning av allt som ska hinda.
Sedan delar man in podngerna i stycken, eller kapitel. OBS! Det forsta kapitlet dr det
viktigaste. Hander det inget intressant pa de forsta sidorna orkar ingen ldsa vidare. Plats,
karaktirer, tidpunkt och idé maste introduceras sa fort som mojligt. Manuset skriver man
kronologiskt i form av hindelser och dialoger och det far vara hur klottrigt och oldsbart
som helst bara man sjilv forstar och dérefter kan rita sina idéer.

Om man samarbetar med nagon, eller om man skriver historien sjdlv och ndgon annan ritar
den, maste man kunna skriva rent vad som hidnder pa varje sida i varje panel sa att

serietecknaren forstar hur man tankt sig hiandelserna.

4.2 Karaktar design

Som vi tidigare kom fram till maste karaktdrer vara relaterbara. Lasaren maste kunna
identifiera sig med dem, deras iakttagelser, moral och problem. Om karaktiren dr for
perfekt kommer ingen kunna relatera eftersom néstan ingen &r perfekt. Undantaget dr om
det rikar vara sjdlva idén med berittelsen. Klidder, bakgrundshistorier och anatomi maste
passa in med platsen och tidpunkten, om inte detta 4r meningen med sjilva historien. och
alder maste tas 1 beaktande: En 8-dring kan inte tinka som en vuxen. Om nu inte detta ar
sjdlva idén med historien som sagt.

En bra forfattare kan komma undan med ful konst i sin serie bara historien dr fantastisk,
men en bra konstnir kan inte komma undan med en trakig historia tack vare sin fantastiska

konst.
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Nu far man éntligen lyfta skisspennan for att borja rita, men inte genast pd forsta sidan.
Steg 1 ar att rita smé versioner av sidorna. Sma paneler och snabba skisser for att fa
kompositionen att stimma. Man kan inte tringa in for ménga paneler och rutor samt
pratbubblor pa en sida. Om nénting spidnnande hdnder maste man kunna 6verraska ldsaren
dvs framfora overraskningen i forsta panelen pa en just frambldddrad ny sida. En rod trad
ska finnas genom sidorna sé att ldsaren hinner med utan att tvingas stanna upp for att undra
“Varfor gir de 4t vénster fast de just gick at hoger?” “Varfor dr det samma perspektiv i 3
bilder efter varann?” “Vilken pratbubbla borde jag ldsa forst?”

Det pdminner om hur man producerar en film; hur en kamera kan forflytta sig. P4 samma
satt ska bildernas perspektiv forflyttas fran panel till panel, men man ska dven inkludera
vyer en kamera inte klarar av eftersom det dr nigot bara konst klarar av. Skapa det man

inte kan se. Efter det kan man borja skissa sidorna. Allt fran AS till A3; Man viljer sjilv.

4.4 Teknik design

Hurdant material man anvinder for att tillverka sin serie viljer man sjdlv. Blyerts, black,
tusch, vattenfarger, photoshop, allt &r ok. Vad jag har forstatt sdljer farggranna serier mer
an svartvita bade 1 vistvirlden och online. Som svartvit entusiast vill jag halla mig till det
svartvita eftersom den stilen dr full av mojligheter till graskalor som kan anvindas pa
manga olika sétt. “Hatching, crosshatching, smudging, highlighting, contrasting osv”: ord
online som det svenska spriket inte &nnu har dversatt.

Allt detta kan goras bade traditionellt pa papper eller digitalt. Oftast tilligger man
pratbubblor och text via photoshop for att vara sdker pé att alla kan ldsa skrivstilen utan
problem. Aven hiftiga effekter fixas via dator for att fi varje sida unik, men dven for att
enkelt fixa sina misstag. Det &r létt att forstd varfor de flesta védnder sig till de digitala
teknikerna for att skapa serier. Det blir bara mer och mer vanligt att skapa via tangenter,
tabletter och digitala pennor. Vissa ser digital konst som “fusk” eftersom ctrl+z knappen ar
sd ndra. Men den digitala konstndren maste fortfarande ha 6ga for firg, form, detalj,
komposition och idé. Bilden skapar inte sig sjélv, det viktigaste sitter fortfarande mellan

hjérnan och handleden.
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Sjilv har jag inte alla medel som behdvs for att laga allt 100% digitalt. Darfor héller jag
mig till det jag forstdr, kan handskas med och kommer 6verens med tack vare véara ar

tillsammans:

4.5 Det traditionella

Jag skissar pa A4 printpapper i1 bla fargpenna for att fa ett hum om vad som skall finnas
var, sedan gér jag Over linjerna med blyerts medan jag tilligger detaljer pa de 16sa bla
formerna jag just drog. Nér detaljerna dr tillriackligt synliga for att jag ska kunna lita pé
dem ut ritar jag ut dem pa ett tjockare papper igenom ett ljusbord. Detta papper ger jag mitt
allt at. Tillsammans med linjaler och svarta Micron tuschpennor fran 0,8 mm - 0,05 mm
bygger jag upp min virld. Allt blir inte bra men da suckar man en stund, éter ett kex och

fortsétter. Man kan ju fixa upp sitt misstag senare med hjélp av var nista rubrik:

4.6 Det digitala

Nar alla byggnader, 6gonbryn och kaffekoppar fatt den méngd av tusch de behdver skannar
jag in sidorna for att f4 dem digitalt upp pa min dataskdrm. Dairefter tar jag hjilp av
photoshop for att stida och gora fint. Jag tilligger raka linjer runt teckningarna for att fa
raka paneler, runda textbubblor och Ildsbar text samt stddar upp alla felsteg som
tuschpennan tagit.

Men det ér inte slut har. Eftersom denna serie ska publiceras online maste sidorna dndras
for att kunna passa den enkla online scroll-tekniken uppifrdn ner. Jag far helt enkelt
kopiera alla paneler och rada dem under varann pé ett 16jligt 1angt dokument. T.ex. 30 cm x
30 000 cm. Det dr som att skapa ett nytt pussel av ett redan fardigt pussel. Med ritt
instéllningar sparar jag sedan dokumentet, klipper upp det i bitar och laddar upp dem
online efter varann. 2 sekunder senare plingar det till i hundratals telefoner runtom 1
vérlden. “Ett nytt kapitel har just laddats upp”. 1 minut senare kommer feedback skrikande
mot mig vare sig jag vill det eller ej. Linjerna pa kaffekoppen och 6gonbrynen har sagt sitt,

nu ar det ldsarnas tur.
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5. NATVERKNING

Virlden online &r en plats man ska iaktta fore man sétter sin fot i den, bygger sitt rum 1 den
och borjar prata med den. Har man inte skinn pd ndsan kommer internet se till att man inte
har ndgon ndsa kvar efter bara ndgra minuter. Man ska kunna anvéinda rétt sprak, rétt
bilder, ratt skdmt och helst ska man aldrig klicka fel. Om man gor det tappar man nésan.
Om man nu fortfarande rakade ha den kvar.

Det betyder inte att den é&r farlig eller att man ska undvika att bekanta sig med den,
tvartom. Nér man fatt en uppfattning om strukturen och man lért sig orientera sig mellan de
olika interna niten, fAr man ett hum om hur saker och ting fungerar pé olika nétsidor. Och
dé kan man hitta vénner for livet, trogna foljare och fantastiska ménniskor. Man kdnner
igen sig 1 dem och man vill gora allt f6r dem. Man dndrar sin moral, sin syn pa saker och
rdkar ddrmed bli en vis ménniska 1 tidig dlder. Desto mer man gor for det interna samhéllet
desto mer gillar de en och fler hittar en. Mangden av folk som ror sig dir upphor aldrig
vare sig vilken tid det 4r pd dagen. Man &r aldrig ensam. Dérfor kdnner man sig hemma
och man blir tillrdckligt trygg for att borja bygga sig ett rum. I detta rum bjuder man pa sig
sjalv.

Jag sjélv anvinder mitt rum for att visa min konst, skriva roliga saker samt underhélla alla 1
min vdg. Jag dekorerar mitt rum med inspiration av andra, och varje gang jag tar ett steg in
far jag en boost av motivation fran hoger och vénster. Hir vill jag blomstra och varfor inte
utvidga vidggarna sé fler och fler ryms in. Alla som kan hitta mig &r vilkomna.

Dérfor dr det hir som jag vill halla utstillningen av mitt slutarbete. De flesta har idag en
smartphone. Med den kan man stiga in 1 mitt utstéllningsrum. Ddr bor min serie och visar
upp sig for varlden.

De som inte har en smartphone kan inte hitta mig. De ska inte hitta mig. Min konstvérld
befinner sig online, och bara de som sitter inom samma viggar som jag vet vem jag 4r.

Virlden utanfor behover inget veta.
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6. THOPFLATNING

Har ni hort sagan om Sndvit? Sagan om den vackraste flickan i1 vérlden, som beskyddas av
sju dvérgar sd att inte den onda, avundsjuka drottningen dodar henne. Mairkte ni att
drottningen vann? Ténk om inte prinsen skulle ha dykt upp?

Sagan har enligt mig manga hal. Darfor har jag de senaste 4 dren fyllt dem med min egen
logik. Forr var sagan om Snovit som ett trdd med bara nagra fi blad, stammen var smal och
krokig, och rétterna var gamla, ndrapd uréldriga killor frdn 1700-talet, ndr de kvinnliga
inspirationerna till Grimms version sdgs ha levt sina liv. Det finns mycket rum for
spekulationer och fantasi. Detta rum anvinder jag mig av, blandar ihop det med dagens
vérld och ser pa hur Snovits virld faller samman pé ett modernt sitt. Jag visar upp spegeln
for henne. Spegel spegel pé viiggen dir, dr detta hur virlden verkligen #r? Ar din triidkrona
sa praktig som den borde vara? Jag som konstnir har &nnu ingen aning om allt det jobb jag
gor dr vart min tid. Jag forsoker gora detta trad ett av de bésta jag tillverkat, men det géller
att andra ocksa ska tycka det. De personer som befinner sig i mitt rum. Kanske de ropar till
sina kompisar “Kom och se pa denhédr Snovit! Henne har vi inte sett forr”. Eller kanske de
lamnar mitt rum, och vill aldrig komma tillbaka. Gick jag som tridtillverkare for 1angt? Ar
mitt trdd trots det ndgons anledning att fortsétta ha en bra dag?

Eller &r det kanske bara ett trdd bland andra trad.

Vad jag onskar dr att detta trdd blir stort och friskt nog att bara frukt. Kommer de att vara

giftiga, eller kommer de vara lika s6ta och goda som édpplen vid namn Royal Gala?
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