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Mobiilisovellusten maird ja kysyntd on ollut jatkuvassa kasvussa jo useiden vuosien ajan
(MindSea 2018). Samasta syysti niiden kysyntd on kasvanut tasaisesti myos Lapin AMK:ssa
ohjelmistotekniikan laboratorio pLABin projekteissa. Téllaisia projekteja ovat olleet
esimerkiksi Metsdinen Innostaa, MTI Match, LuontoRovaniemi, Hilumi 3D, ArkTori, Dwell
sekd Yritystd pelissd -hankkeet. Kehitetyt mobiilisovellukset ovat sisdltineet mm.
mobiililuontopolkuja, osaamisen kehittdimisen tyokaluja, yhteisollisyyttd —edistévid
ominaisuuksia sekd visualisointeja. Yleensd lopputuloksena on Android-sovellus, koska
Androidin markkinaosuus édlylaitteissa on yli 85% (IDC 2018). Joissain tapauksissa vastaava

mobiilisovellus on tehty myds 10S:1le (iPhone/iPad).

Mobiilisovellustarpeiden lisddntyessd on hyva tietdd, miten mobiilisovelluksen kehittiminen
eroaa tyypillisen web-sovelluksen kehittimisestd. Mobiilisovelluksen budjetti suunnitellaan
projekteissa usein samalla kaavalla kuin tavanomaisissa web-sovelluksissa, mikd voi tuoda
suuria haasteita hankkeen toteutuksessa. Tdssé artikkelissa viitataan padsadntoisesti Mobiilisti
metsddn- ja Metsdinen innostaa—hankkeissa kehitettyyn Metsdinen—mobiilisovellukseen, sekd
sen kehitystydssa esille nousseisiin haasteisiin. Pohdimme samalla my0s sitd, mité tulisi ottaa

huomioon uusia mobiilisovellusprojekteja suunnitellessa.
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Kuva 1. Kuvakaappauksia Metsdinen —mobiilisovelluksesta (Android)

Vertailukohteena web-sovellukset

Lapin AMK:n projekteissa mobiilisovelluksen rooli on usein toimia erdénlaisena modernina
vaihtoehtona web-sovellukselle. Mobiilisovelluksen etu on sen mobiiliudessa — dlypuhelin on
lahes aina kéyttdjdn mukana, ja esimerkiksi kdyttdjdn sijaintia ja kameraa voidaan hyddyntiaa
mobiilisovelluksessa luovemmin kuin perinteisessd web-sovelluksessa (Summerfield 2019).
Vaikka kéyttotarkoitus voi molemmissa olla sama, on mobiilikehitys monelta osin erilaista

web-kehitykseen verrattuna.

Web-sovellusten taustalla olevat teknitkat ovat vanhempia ja kypsempid kuin
mobiilisovelluksissa. Web-sovellusten nousukautena voitaneen pitdd 90-luvun loppupuolta,
kun taas modernit dlypuhelimet ovat yleistyneet vasta 2010-luvulla. Mm. tdmén vuoksi
mobiilitekniikat kehittyvat télld hetkelld nopeammin kuin web-tekniikat. Osaamisen
ndkokulmasta timd on haastavaa, silli mobiiliosaaminen vanhenee nopeasti ja valmiita
mobiilisovelluksia pitdd yleensd sddnnollisesti korjata. Web-sovelluksetkin vaativat
saannoéllistd ylldpitoa, mutta ne voivat pysyd kayttokunnossa vuosiakin vain pienelld
ylldpidolla. (DDI Development 2015; Bouwkamp 2016; de Looper 2018; Khan 2018a; Saeed
2018; Costello 2019; Goel 2019.)



Lapin AMK:n projekteissa toteutetaan yleensi joko perinteinen tietokoneella kéytettdva web-
sovellus tai erillinen mobiilisovellus. Toisaalta projektien web-sovelluksissa on vain harvoin
erityisvaatimuksena mobiiliyhteensopiva kayttdliittyma. Mobiiliyhteensopivan web-
sovelluksen toteuttaminen ei tyypillisissd projekteissa vaadi yleensd suurta lisdresurssia, vaan
se voi olla tehtdvissd jopa reilun viikon tyopanoksella. Jos projektissa on tarkoituksena
ensisijaisesti vain jakaa kitevésti tietoa, voi mobiiliyhteensopiva web-sovellus olla
kustannustehokkaampi vaihtoehto mobiilisovellukselle. Poikkeuksena tdhdn on mobiili- ja
tyopoytasovellusta matkivat web-sovellukset, joiden kehittdminen vaatii yleensi suuremman

tyopanoksen verrattuna pelkkdan mobiiliyhteensopivuuteen. (LinkAssistant 2019.)

Mobiilisovellusten kehittdminen projekteissa

Viimeaikaisten projektien perusteella mobiilisovellusten kehittiminen vaatii enemmaén
tydaikaa kuin ominaisuuksiltaan vastaava web-sovellus. Tyoaikaa kuluu erityisesti
kehitettivin mobiilisovelluksen testaamiseen. Esimerkiksi Androidissa on erittdin suuri ja
vaihteleva aktiivinen laitekanta, jossa eri valmistajia, malleja sekd ohjelmistoversioita on
kdytossd useita erilaisia. Erot eri laitteiden vililli voi olla suuriakin, joista osa kisittelee
puhelimen kameraa, antureita, virrankdyttod sekd kayttoliittymdd eri tavoilla. Pahimmissa
tapauksissa osa mobiilisovelluksen ominaisuuksista pitdd ohjelmoida ja testata useaan kertaan,

jotta toimivuus eri puhelimissa voidaan taata. (ks. Gilmore 2018)

10S—sovelluksissa laitekanta on pieni, koska niiden ainut valmistaja on Apple. Toisaalta pieni
markkinaosuus tuo mukanaan myds sen, ettd erikoisemmat ominaisuudet ja visuaaliset efektit
voivat olla ty6léitd toteuttaa, koska niihin ei I6ydy aina valmiita ratkaisuja. Androidissa valmiin
avun l6ytyminen on todenndkdisempdd suuremman markkinaosuuden ja kehittdjayhteison

vuoksi. (ks. Averyanov 2017; MindSea 2018.)

Mitd vanhempia mobiililaitteita halutaan tukea, sitd enemmain ohjelmoitavaa ja testattavaa
kehitysvaiheessa on. Jopa pelkkd ndyton kddntdminen mobiilisovelluksessa voi aiheuttaa
korjaustarpeita johtuen tavasta, jolla dlylaitteet késittelevit sovellusten tuottamaa kuormitusta.
Erityisesti puhelimen sijaintia (GPS) hyddyntivit sovellukset ovat tyolditd toteuttaa, koska
niiden testaaminen pitdd suurilta osin tehdd ulkotiloissa, mikd kuluttaa tydresurssia
ongelmatilanteissa runsaasti. Pahimmassa tapauksessa korjaamattomat ongelmat aiheuttavat

sen, ettd mobiilisovellus hidastaa jatkuvasti puhelinta kdyttéjén tietdimattd. Kaiken kaikkiaan



mobiilisovelluksen tarvitsema testaustyopanos on yleensd moninkertainen verrattuna web-

sovellukseen. (ks. Gilmore 2018; Roy 2019).

Toinen suuri haaste mobiilisovellusten kehittdmisessd on mobiilitekniikoiden jatkuva
kehittyminen. Esimerkiksi Metsdinen-mobiilisovellus julkaistiin kesdlla 2017, jonka jédlkeen jo
syksylld 2018 piti toteuttaa ensimmaiinen suuri muutospdivitys. [lman titi paivitystd Metsdinen
olisi automaattisesti poistettu Google Play-palvelusta muuttuneiden standardien vuoksi (ks.
Google Developers 2019a). Ndmid muutospdivitykset ovat sellaisia, joita ei pystytd
hankesuunnittelussa ennakoimaan. Tastd syystd mobiilisovellusten jatkuvaan ylldpitoon pitdd

kayttdd enemmaén tydaikaa kuin vastaavaan web-sovellukseen.

Mobiilisovelluksen péivitystarpeeseen vaikuttaa oleellisesti myos sen siséltimit ominaisuudet.
Tama johtuu siitd, ettd mobiililaitteiden akkukestoa pyritddn jatkuvasti kehittiméén, mika
vaikuttaa mm. sijainti- ja ilmoituspalvelun hyddyntdmiseen mobiilisovelluksessa. Mikali
mobiilisovellus uudemmissa Android-puhelimissa tarvitsee reaaliaikaisia viestejd vaikkapa
sijainnista, vaatii se huomattavan paljon lisdohjelmointia (Google Developers 2019b ; Google

Developers 2019c.)

Mobiilisovelluksen julkaisemiseen pitdd myds varata tarpeeksi aikaa. Jos julkaistava
mobiilisovellus ei ldpédise Google Play:n ja Apple App Storen julkaisutestejd, pitdéd sovellusta
korjata niin kauan, kunnes sovellus kelpaa julkaistavaksi. Varsinkin App Store on tarkka siita,
ettd sovellus noudattaa tiettyjd kdytidnt6jd ennen julkaisua. (Google Developers 2019d; Apple
Developer 2019; Aleksandrova 2018.)

Myos kayttoliittymdn rakentaminen mobiilisovelluksissa vie enemmin aikaa kuin web-
sovelluksissa. Eri kokoisille néytdille pitdd pahimmassa tapauksessa tehdd Android-
sovelluksissa useita lisdkédyttoliitymid. 10S-sovelluksissa sen sijaan kayttoliittymén
ohjelmointia varten on vihemman tydkaluja, minkd vuoksi erikoisemmat kdyttoliittymat ovat

hitaita toteuttaa.

Jotkut ominaisuudet ovat taas tyolditd toteuttaa siksi, ettd Android- ja 1OS-laitteet haluavat
mobiilisovellusten toimivan tietylld tavalla. Tam&d ndkyy esimerkiksi monikielisissd
sovelluksissa, joissa Android haluaa oletuksena kayttda puhelimen kéyttdméaa kieltd. Jos kieli
halutaan vaihtaa ohjelmasta késin painikkeella, vaatii se huomattavasti enemmain
lisdohjelmointia. Joitain vaikeita ominaisuuksia voidaan tehdd epévirallisten liitdnnidisten
avulla, mutta niiden toimivuus tulevaisuudessa voi olla haaste. (ks. Berezanskyi 2017; Neuhaus

2017.)



Koska mobiilisovellus toimii usein erddnlaisena web-sovelluksen korvikkeena, tarvitsee se
usein myos taustalleen erillisen tietojirjestelmésovelluksen, jossa mobiilisovelluksen tietoja
varastoidaan ja kidsitellddn. Tdma tietovarasto on padsaantdisesti oma erillinen taustalla toimiva
web-sovelluksensa, jota mobiilisovellus hyddyntdd. Tédmid kasvattaa omalta osaltaan

mobiilisovelluksen kehityskustannuksia. (Tea 2017.)

Android- iPhone-
sovellus sovellus

: web-sovellus esim. | Tietokanta
: tletokorwekaytt.apa , Tietojarjestelma
, varten (ei pakollinen) (backend)

Kuva 2. Mobiilisovellukset ja tyypilliset taustajérjestelmat



Vaihtoehtona monialustatekniikat

Yksi vaihtoehto mobiilisovellusten kehittdmiseen on kdyttdd monialustatekniikoita. Téllaisia
monialustatekniikoita ovat mm. PhoneGap, Xamarin ja Flutter. Monialustatekniikoiden
perusajatus on mahdollistaa sekd Android- ettd iOS-sovelluksen kehittiminen samalla
ohjelmakoodilla mahdollisimman pitkélle. Toisaalta mobiilisovelluksen ulkoasuun liittyvit
ominaisuudet pitdi silti yleensd ohjelmoida molemmille alustoille erikseen. Jos ohjelmassa
on monimutkainen kayttoliittyméa, on monialustatekniikasta tuleva hyoty yleensa pienempi.
Lisdksi jotkut ominaisuudet voivat olla haastavia toteuttaa, kuten karttapalvelut ja kolmannen
osapuolen tekniikat. Monialustatekniikat myds pdivittyvét hitaammin, koska ne joutuvat
odottamaan mobiilialustojen paivittymisté. (ks. Barnett 2017; Redbytes 2017; SteelKiwi Inc.
2018.)

Mobiiliyhteensopivien verkkosivujen rinnalle on noussut vielé toistaiseksi uusi tekniikka
PWA (progressive web apps), joka vapaasti suomennettuna tarkoittaa edistyksellisid web-
sovelluksia. Kéytannossd PWA-sovellukset ovat tavanomaisia web-sovelluksia, mutta ne
esiintyvét kayttdjin dlypuhelimessa mobiilisovellusten kaltaisesti. Téllaisia sovelluksia ovat
esimerkiksi VR:n Junat kartalla -palvelu sekd HSL:n reittiopaspalvelu. Kun kiyttija siirtyy
mobiililaitteellaan ensimmaistd kertaa em. verkkosivuille, ehdottaa puhelin web-palvelun
lisddmistd puhelimen sovellusvalikkoon. Tdmi ominaisuus tosin toimii vain uusimmissa
dlylaitteissa, minkd vuoksi silld ei vield tdlla hetkelld voi korvata mobiilisovelluksia. PWA:Ila
el myOskadn valttimattd pysty aina kdyttdméaén kaikkia samoja ominaisuuksia joita

varsinaisissa mobiilisovelluksissa on mahdollista kédyttda (Khan 2018b).

Pohdinta

Mobiilisovelluksen kehittiminen ei ole projektitoiminnassa aivan niin suoraviivaista kuin web-
sovelluksen kehittdminen. Karkeasti arvioituna esimerkiksi Android-mobiilisovelluksen
kehittdmiseen pitdd varata melkein kaksinkertainen tyoresurssi web-sovellukseen verrattuna.
Toisaalta mobiilipalvelut ovat se tapa, milléd palveluita halutaan tdna péivina kayttéa, oli kyse
sitten mobiilisovelluksesta tai mobiiliverkkosivusta (MindSea 2018). Tastd syystd
mobiilisovelluksen kehittdminen on perusteltua silloin, kun tuotettavan palvelun kéytettdvyys

on tarkeda.



Web-sovelluksen ja mobiilisovelluksen ero tydajassa voidaan suuntaa antavasti arvioida
seuraavalla taulukolla:

Tyon tarve Mobiiliyhteensopiva | Android- ja iOS- Monialustasovellus
(karkea arvio) | web-sovellus sovellukset (Android ja iOS)
Sovelluksen 3-4kk Skk+4kk 6-8kk
kehittdminen
(voi tarvita lisdksi (oletus, ettd
web- monialustatekniikka
tietojarjestelman, soveltuu projektiin
+1kk)
(voi tarvita liséksi web-
tietojérjestelmén, +1kk)
Ylldpidon tarve | 0-3 tyopdivaa 3-6 tyopdivad 2-4 tyopaivaa
/ vuosi

Taulukko 1. Suuntaa antava tyoméaérdarvio keskimééraisistd mobiilisti kdytettdvien sovellusten
kehittimisestd ja ylldpidosta. Sovelluksen ominaisuudet ja laajuus vaikuttaa oleellisesti
todelliseen tyoméérdarvioon.

Kaikki tdmd ei kuitenkaan tarkoita sitd, etteik6 mobiilisovellusten kehittdminen olisi
projektitoiminnassa jirkevé vaihtoehto. Kyse on enemmaénkin siitd, miten projektien osapuolet
sitoutuvat mobiilisovelluksen jatkokehittimiseen, ja millaisia teknologisia ratkaisuja
projektissa kannattaa toteutuksen valossa suosia. Mobiilisovelluksen kehittimiseen tulee myds
varata realistinen budjetti, ettei projektin toteutus vaarannu. Mobiilisovelluksia on mahdollista
kehittdd myos kustannustehokkaasti, kunhan pahimmat sudenkuopat tiedostetaan, ja projektin

mobiilisovellus kartoitetaan jo suunnitteluvaiheessa mahdollisimman tarkasti.

Metsidinen on kehitetty Metsdkeskuksen ja Lapin AMK:n yhteistyond. Metsdinen Innostaa —

hankkeen on rahoittanut Maaseuturahasto.

Metsdinen —mobiilisovelluksen voi ladata Google Play —palvelusta!

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.laplanduas.plab.metsainen

Lapin AMK:n hankkeita, joissa on joko tuotettu tai Kirjoitushetkelli tuotetaan
mobiilisovelluksia:

ArkTori:

https://www.lapinamk.{i/fi/Yrityksille-ja-yhteisoille/Lapin-AMKin-
hankkeet?RepoProject=521710

Dwell:

https://www.lapinamk.fi/fi/Yrityksille-ja-vhteisoille/Lapin-AMKin-
hankkeet?RepoProject=521834



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.laplanduas.plab.metsainen
https://www.lapinamk.fi/fi/Yrityksille-ja-yhteisoille/Lapin-AMKin-hankkeet?RepoProject=521710
https://www.lapinamk.fi/fi/Yrityksille-ja-yhteisoille/Lapin-AMKin-hankkeet?RepoProject=521710
https://www.lapinamk.fi/fi/Yrityksille-ja-yhteisoille/Lapin-AMKin-hankkeet?RepoProject=521834
https://www.lapinamk.fi/fi/Yrityksille-ja-yhteisoille/Lapin-AMKin-hankkeet?RepoProject=521834

LuontoRovaniemi:

https://www.lapinamk.{i/fi/Yrityksille-ja-yhteisoille/Lapin-AMKin-
hankkeet?RepoProject=521707

Metsiinno:

https://www.lapinamk.fi/fi/Yrityksille-ja-vhteisoille/Lapin-AMKin-
hankkeet?RepoProject=521709

Yritysté Pelissé:

https://www.lapinamk.fi/fi/Yrityksille-ja-vhteisoille/Lapin-AMKin-
hankkeet?RepoProject=521711
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