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neljansilletoista Dekkaripaiville. Teksti keskittyy paaosin prosessin kuvailuun ja
siihen, kuinka luoda tehokas ja mielenkiintoa herattava ilme tapahtumalle.
Tana vuonna Dekkaripaivien teema oli "Murhattu mieli”.

Kouvolan Dekkaripaivat on kaksipaivainen tapahtuma, johon osallistuu alan
asiantuntijoita, jotka pitavat puheita aiheen tiimoilta. Tapahtuman tiimoilta
myo0s julkaistaan kokoelma siihen liittyvan kirjoituskilpailun parhaista
dekkarinovelleista. Tapahtuma on jarjestetty vuosittain jo vuodesta 1997
lahtien, ja novellikilpailukin on kuulunut tapahtumaan jo kymmenen vuoden
ajan.

Opinnaytetyo itsessaan sisalsi kolme vaihetta. Ensimmainen oli taiton
tekeminen nelisivuiseen kasiohjelmaan, toinen oli julisteen teko tapahtumalle
ja kolmas oli taiton teko itse kirjalle. Paaasiallinen kontakti dekkaripaivia
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koskevissa muutoksissa.

Dekkaripaivien ilmeen suunnittelu oli kaiken kaikkiaan palkitseva kokemus.
Kommunikaatio kulki hyvin suuntaan ja toiseen, minka lisaksi aihepiiriin ilmeen
ideointi oli mielenkiintoinen prosessi. Asiakkaalta saatu palaute ol
poikkeuksetta auttavaa ja vei prosessia eteen pain todella hyvalla tavalla,
minka lisaksi kaikki osapuolet tuntuivat olevan tyytyvaisia lopputuloksiin.



ABSTRACT

KYMENLAAKSON AMMATTIKORKEAKOULU
University of Applied Sciences
Design & Media

SUTINEN, JOONAS Creating a Visual Identity to the Fourteenth Detective

Story Event of Kouvola

Bachelor’s thesis 24 pages

Supervisor Auli Mattila-Moller

Comissioned The Fourteenth Detective Story Event of Kouvola

March 2010

Keywords detective story, layout, book, brochure, whodunnit, poster

The objective of the thesis was to create a visual identity to the fourteenth
Kouvola's detective story event. This text mostly focuses on the describing of
the process and on how to create an effective and interesting image to an
event. The theme of this year's event was "A murdered mind”.

Kouvola's detective story event is a two-day happening in which experts of the
subject participate and give lectures. It also marks a release of an annual
collection of the best detective short stories from the writing contest associated
with the event. The event has been organized annually since 1997, and the
detective story contest has also been around for ten years now.

The thesis project itself included three phases. The first was the making of the
layout for the four-page brochure, the second was the poster for the
happening, and the third was to make the layout for the book. The main
contact within the group organising the happening was Ritva Sorvali who gave
most of the feedback that shaped the overall visual identity.

The creating of the look for the Detective story event was overall a rewarding
experience. Communication between all parties worked well, and the creating
of the look was an interesting process. The feedback given by the customer
was helpful for the project, and also all parties seemed to be happy with the
results.
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1 JOHDANTO

Sain opinnaytetyoni aiheen joulukuussa 2009 Auli Mattila-Mdllerilta, joka ol
saanut kyselyita, olisiko joku kiinnostunut tekemaan ilmetta taman vuoden
Kouvolan dekkaripaiville. Tarjolla oli muitakin mahdollisia opinnaytetyon
aiheita, mutta dekkaripaivien ilmeen suunnittelu kuulosti haasteelliselta ja
innostavalta tyolta. Lisaksi taittotyo oli muutenkin ala, johon tahdoin graafisen
suunnittelun alalla erikoistua. Olin vuosi sitten tehnyt seminaarityokseni taiton
Kouvolan evankelisluterilaisen seurakunnan pieneen lehtiseen, johon olin
myos tehnyt kuvitusta, minka lisaksi viime kesaisessa tyoharjoittelussani olin
tehnyt muutaman taittotyon. Kouvolan dekkaripaivien ilmeen suunnittelusta
tulisi siis myos hyva lisa portfoliooni, mikali hakisin valmistuttuani tydpaikkaa

taittotyon tiimoilta.

Dekkaripaivien ulkoasu on useampana aiempanakin vuonna toteutettu jonkun
Kymenlaakson ammattikorkeakoulun graafisen suunnittelun opiskelijan
opinnaytetydna. Referenssiksi tydlleni sain tydryhmalta tutkailtavaksi viime
vuoden Tyo0 tekijaansa niittaa -teemaisen tapahtuman esitteen ja

novellikokoelman.

2 AIKATAULU

Dekkaripaivien ilmeen kehittaminen oli luonnollisesti aikataulutettu prosessi.
Selitan tassa osiossa lyhyesti selvennyksen vuoksi aikajanan, jonka mukaan

etenin projektin aikana.

7.12.2009 oli ensimmainen kokous, jossa tutustuin tiimin jaseniin ja sain tietaa,
mita minun tulisi tehda dekkaripaivien ilmeeseen. Tassa kokouksessa ei

varsinaisesti viela paatetty mitaan tai annettu toiveita minkaan suhteen.

Maanantaina 18.1.2010 minulla tuli olla ensimmaiset luonnokset
dekkaripaivien ilmeesta. Helmikuun aikana tuli saada valmiiksi kasiohjelma,

joka piti saada painoon viidenteentoista paivaan mennessa. Loppupeleissa
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ohjelman sisaltdo muuttui siina maarin viime metreilla, etta painoon se paasi

lopulta noin viikkoa aiottua mydhemmin.

Julisteen aikatauluista ei ollut alun perin puhetta, mutta tein sen maaliskuun
puolella ja sain sen valmiiksi samaisen kuun lopussa. Sain novellien nimet

tietooni 25.3., minka pohjalta aloin suunnitella itse kirjan taittoa.

3 LUONNOKSET

Tyon alkumetreilla sain ideoita ihmisista, joiden paan sisalla tapahtuisi jotain
salakavalaa ja suunnitelmallista muihin kohdistuvaa pahaa, mutta pidemman
paalle nama mietteet olisivat menneet ennemmin otsakkeen Murha mielessa-
alle. Murhattu mieli teemana oli tulkittava hieman laveammin, ja aloin rakentaa
mielessani ajatelmia siita, mihin se voisi ilmetta ohjeistaa. Yksi tapa tulkita sita
oli ndhda sen merkitsevan ihmismielen alistamista, murhaa enemman
henkisessa mielessa. Samalla se toi tata kautta mieleen ajatuksen
todistajasta, rikokseen liittyvasta tekijasta tai inmisesta, joka tahdottiin
vaientaa taman tietaessa liikaa tapahtuneesta rikoksesta. Ehka mieli saattoi
olla itse rikoksen tekijankin oma mielensisdinen maailma: henkirikokseen
syyllistyttydan tama on kuitenkin tavallaan "murhannut” osan mielestaan, osan
johon piiloutuu totuus vaietusta pahasta teosta. Monimerkityksellisyys toi
lopulta mieleeni paljonkin ajatelmia, mutta niiden rajaaminen jampteihin,
iskeviin mutta kuitenkin monitulkintaisiin ilmeisiin oli haaste, jota oli vaikea
viela lahestya. Liiallisen itsekriittisyyden pois jattaminen auttoi tdssa suuresti.
(Zeegen 2007, 20)

Lahdin ohjaajan kehotuksesta rakentamaan ilmeeseen jonkinlaista abstraktia
temaattisuutta, mika lopulta toteutuikin aika pitkalti. Lopulta sain aikaan kolme
luonnosta, jotka lahetin asiakkaalle tarkasteltavaksi. Jokaisessa luonnoksessa
oli tietynlaisena ajatuksena mielen ajattelemisena paansisaisena asiana, johon
kajotaan. Abstraktius oli Iasna oikeastaan vain yhdessa luonnoksista; kaksi

muuta olivat tietylla tavalla maanlaheisempia tyyliltaan.



Kuva 1. Kolme luonnosta alempana luetellussa jarjestyksessa

Ensimmainen kehittelemani luonnos oli piirros, jossa oli mies jonka etualalla oli
luotireika. Reian oli tarkoitus nayttaa silta kuin se olisi ammutussa
lasipinnassa. Tarkoitukseni oli luoda kuva, joka vaikuttaisi silta kuin luoti olisi
mennyt ikdan kuin paperin 1api suoraan miehen paan sisalle, "murhattuun
mieleen” siis. Hain kuvaan samanlaista raadollisuutta jota nain viime vuoden
iimeessa, ja mielestani onnistuin siina silla hetkella hyvin. Lisaksi tyo rikkoi niin
sanottua neljatta seinaa ja todellisuuden rakennetta luoden nain
mahdollisuuden tulkita sitd monenlaisilla tavoilla. Sommitelmaltaan se ol
klassinen ja melko pitkalti aloillaan oleva, mika toi kontrastia kuvan ja sen
sisallon valille. Toisaalta, nain jalkeen pain katsottuna olen suhteellisen
tyytyvainen siihen, etten ehtinyt jatkaa tata luonnosta eteenpain, silla lopulta
siita olisi tullut lilankin yksityiskohtainen kuva ja olisin saanut yksinkertaistaa
sita radikaalisti ettei se olisi mennyt sekavaksi. Luonnosteluvaiheessa tama
idea oli myds oma suosikkini, luultavasti koska se muistutti eniten omaa
piirrostyyliani esimerkiksi sarjakuvia tehdessa. Sen toteutuessa olisin siis

myos pitaytynyt liikkaa omalla turva-alueellani.

Toinen luonnos oli yksinkertaisempi, ja omasta mielestani klassisempi, kuva,
jossa poydalla oli paakallo ja suurennuslasi. Paakallossa oli teemaa mukaillen
luodinreika, joten sisallon osalta ensimmaisen ja taman luonnoksen valilla ei
ollut sen suurempaa eroa. Paakallon piirtaminen osoittautui yllattavan
haasteelliseksi hommaksi, ja sainkin etsia Internetista useamman kallokuvan
saadakseni lopullisesta luonnoksesta vakavasti otettavan nakoisen. Asetelma

oli melko staattinen ja liikkeeton. Nain jalkeen pain katsottuna tamakin kuva oli
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toteuttamiskelvoton elementtiensa vahyyden ja turhankin kliseisen asetelman
vuoksi. Hauskaa sinallaan nyt jalkikateen tarkastellessa on huomata, etta
luonnos paasi ainakin osittain lopulliseen ilmeeseen mukaan esitelehtisen

taakse tulleen suurennuslasikuvan muodossa.

Kolmas luonnos oli aluksi viime hetken kehitelIma, koska en kehdannut
lahettad asiakkaalle vain kahta luonnosta. Ajatuksenani oli siis tehda kolmas
luonnos siksi pakolliseksi kehnommaksi ideaksi, joka toisi kaksi edeltajaansa
paremmin esille. Jonkinlainen silmahahmotelma oli jo aiemmin pyorinyt
mielessani, silla se olisi sopivan abstrakti kuvitusidea ja sopisi teemaan hyvin
jo sanonnan “silma on sielun peili” vuoksi. Tata kautta aiemmin mainitsemani
ajatus kuvan monitulkintaisuudesta sen osalta, peilataanko siina rikoksen
tekijan, uhrin vai sivustakatsojan "murhattua mieltd”, toteutui selkeimmin. Sain
lopullisen luonnosidean valmiiksi, kun keksin sijoittaa mustuaiseen valkoisilla
aariviivoilla tehdyn hahmon, jonka tarkoitus oli esittaa viivahahmoa, jollainen
rikospaikalle piirretddn maahan ruumiin l6ytékohtaan. Alkuperainen luonnos oli
melko pikaiseen piirretty, ja nyt katsoessa se on jo nolostuttavan
raakilemainen. Jotain asiasta kertonee se, etta sain sen tussaamisen valmiiksi
noin varttia ennen kuin lahetin sdhkopostin liikkeelle. ltse asiassa olin aluksi
kahden vaiheilla sen suhteen, kehtaanko edes lahettaa sita eteenpain, mutta

lopulta se lahti mukaan kahden muun joukossa.

Yllatyksekseni kolmesta ehdotelmasta juuri silmaluonnos tuli valituksi
kehiteltavaksi. Aluksi olin kovasti harmistunut, silla pidin sita ideana melko
yksiulotteisena esimerkiksi hieman kikkailevampaan ykkosluonnokseen, mutta
pian myonnyin itsekin siihen ajatukseen, etta naista kolmesta ideasta se oli
jamptein ja simppeliydessaan toimivin. Se siis loppupeleissa edusti klassista
ajatusta siita, etta viime hetken paniikki voi olla paras inspiraation lahde.
Lisaksi silma oli sopivan universaali, jokapaivainen asia, johon ihmisella kuin
ihmisella kiinnittyy helposti huomio. Ottaen viela huomioon, etta silma
symboloi usein valppautta, se sopi mainiosti dekkariymparistoon. (Tresidder
2004, 140)



4 ULKOASUN ELEMENTTIEN KEHITYS

4.1 Silma

Ensimmaisessa luonnoksessaan silma katsoi suoraan eteenpain katsojaa
kohti, mika oli seikka jonka paatin ensimmaisena muuttaa kuvasta. Paadyin
aluksi pistamaan sen katsomaan oikealle hieman alaviistoon, koska oikealle

osoittaessaan se vihjaisi sivun kaantamisesta.

Aluksi halusin toteuttaa silman raapetekniikalla, joka on tekniikka, jossa
valkoiset alueet raaputetaan esille mustaksi varjatyn paperin pinnasta. Olin
aiemmin eradalla piirroskurssilla tehnyt samalla tekniikalla kuvan pikkuisesta
ukosta, josta tuli mielestani eras parhaista piirrostoistani. Raapetekniikalla saa
aikaan tarvittaessa hyvin dramaattista, kontrastirikasta jalkea, ja tahan aioin
omassa luonnoksessanikin pyrkia. (Slade 1997, 100) Ehdotin ensimmaisessa
tydryhman tapaamisessa, jossa olin mukana tammikuussa, luonnoksen
kehittelya talla tekniikalla, mika kuulosti muidenkin mielesta hyvalta ja mukava
raikkaalta idealta. Sovimme etta tekisin luonnoksen siita, milta silma voisi

nayttaa ja toisin sen mukanani seuraavaan tyoryhman tapaamiseen.

Luonnostelu ei alkanut kovin hyvissa merkeissa. Tajusin pian, etta
raapekartonki on todella hintavaa taidekaupoissa, minka lisaksi sita olisi
tarvinnut todella suuren palan. Kaiken taman lisaksi kuvan epaonnistuessa
prosessin alusta aloittaminen olisi ollut todella tuskaisa prosessi, eika
kovinkaan moneen luonnoksen tekoon olisi ollut mahdollisuutta saati aikaa
tekniikan vaatiessa pidempikestoista paneutumista. (Hanninen 2004, 18)
Tassa vaiheessa eras ystavani ehdotti, etta raapekartonkimaisen efektin saisi
aikaan jo silla, etta peittaisin valkean paperin mustalla éljypastellilidulla, josta
raapisin valkeat alueet esille. Paatin kokeilla tallaista tekniikkaa, ja menin
eraana iltana koululle sopivien tarvikkeiden kanssa ajatuksenani saada aikaan

melko pitkalti valmis versio silman ulkoasusta.

Suunnittelemani tekniikka ei onnistunut niin kuin sen piti. Huomasin raapivani

paperia liian kovakouraisesti, minka tuloksena mustan pinnan lisaksi se
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naarmuuntui sotaten lopputulosta. Taman lisaksi pinnan sottaisuus, johon
tietyssa maarin toki pyrin, paljastui lilan suureksi lopputuloksessa. Mustuus
naytti hukuttavan kaiken alleen, enka saanut tarpeeksi hienovaraisesti
raavittua lisaa valkoista esille. Tydmaara oli myds arvioitua suurempi. Paadyin
taman jalkeen suosiolla piitamaan silman perinteisella tyylilla, mutten
kuitenkaan jaanyt taysin tyhjin kasin tasta session sivupolusta, silla huomasin
mustalla tohrityn paperin pinnan muodostavan mukavan tekstuurin, jota voisi

kayttaa taustana tyossa.

Tein piirrosversion silmasta aiemman luonnoksen pohjalta, eika tassa
vaiheessa enaa ilmennyt sen ihmeemmin ongelmia. (Kuva 2) Ainoastaan
aariviivahahmo pupillin siséalla aiheutti minulle paanvaivaa, silla jostain syysta
en saanut siita millaan tarpeeksi autenttisen ja ilmeettoman nakadista. Tama
yksityiskohta ei kuitenkaan osunut ikavalla tavalla asiakkaan silmaan, joten

paatin jattaa asian toistaiseksi huomioimatta.

Kuva 2. Silman kasin tehty versio.
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Jossain vaiheessa Ritvalta tuli toivomus, etta silmaa voitaisiin yksinkertaistaa.
Silmakuvan yksinkertaistaminen osoittautui varsinaiseksi koetinkiveksi.
Piirrostyylini on aina ollut luonnostaan enemman viivoihin kuin suurten
alueiden tekemiseen painottunutta, minka tuloksena en tuntunut aluksi saavan
minkaanlaista otetta siita, mihin suuntaan kuvaa tulisi vieda. Kavin kysymassa
Aulilta neuvoa asian suhteen, ja hanen ehdotuksensa pohjalta etsin
Internetista sopivasta kulmasta kuvatun silman kuvan, jota muokkasin
Photoshopissa sopivaksi. Ideana oli, etta yksinkertaistaisin silman kuvaa,
kunnes sen kontrastit toisivat sen vaaleimman ja tummimman alueen esille.
Taman pohjalta minun olisi helpompi tehda silhuettimainen kuva silmasta.
LAysin tovin etsinnan jalkeen haluamani mukaisen kuvan ja muokattuani sita
tulostin sen ja otin siitd mallia silmapiirrokseen. Kaytin yhden illan koululla
etsiessani sopivaa tyylia tehda tallaisen silmamallin, mutten onnistunut
missaan vaiheessa kunnolla. Viivasta tuli turhan tarisevaa ja karikatyristista,
minka seurauksena silman fotorealistinen ulkoasu muuttui luonnosmaisen ja

epavakaan oloiseksi.

Koetin tehda koululla yksinkertaistetumpaa silmaa kasin, mutta huomasin
piirtdmismaneerieni puskevan liikaa esille minka jalkeen kavin kysymassa
ohjaajaltani neuvoa. Han kehotti minua etsimaan Internetista silman kuvan,
jonka yksinkertaistaisin Photoshopilla siihen pisteeseen, etta siita nakisi mallia,
kuinka tehda aarimmaisen yksinkertainen silman kuva. Taman lisaksi on usein
helpompi piirtdaa konkreettinen asia mallista kuin oman mielikuvituksensa
mukaan. (Hatva 1993, 35) Tallaisen valokuvan etsimiseen meni oma aikansa,
mutta lopulta I0ysin sopivan kuvan jonka tulostin ja jonka pohjalta aloin
luonnostella silmaa. Saadin kuvan varikyllaisyyden nollaan ja karjistin
kontrastia, kunnes kuva naytti lahinna silhuetilta, jonka mukaan oli helppo
nahda, miten yksinkertaisesti silman voisi kuvata. Kasin tekemalla en
kuitenkaan paassyt itseani miellyttaviin tuloksiin, joten ohjaajani neuvosta
paadyin pitkin hampain tekemaan silman lllustratorilla valokuvan paalle. Olin
aluksi melko harmistunut, koska pidin kasin tehtya versiota sopivampana
taustaan ja yleiseen kokonaisuuteen, mutta vaihtoehdot olivat vahissa
aikataulun kiristymisen vuoksikin. Ennen kaikkea pelkasin kuvan menettavan

sarmansa, mika tietokoneella kuvitusta tehdessa voi olla riskina. (Toyssy
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1999, 291) Aloitin kuvan muokkauksen piirtamalla piirtopdydan avulla
Photoshopissa sottaisemman version, jonka vein lllustratoriin pohjaksi
vektorigrafiikalle. lllustrator-tyoskentelyyn meni muutama tunti, joiden aikana
tein muutaman pehmeamman version silmasta. Naissa luonnoksissa kuitenkin
kokonaisuus vaikutti jotenkin hutiloidun oloiselta, joten paadyin vetamaan
mutkia suoriksi sielta taalta. Lopullinen onnistuminen oli oivallus silman
reunojen karjistamisesta teraviksi, minka myo6ta nain homman olevan melko

pitkalti kasassa.

Pelon kuvaaminen vain yhdella silmalla osoittautui luonnosta
yksinkertaistettaessa vaikeaksi tehtavaksi. Silma on kuitenkin ihmiskasvoissa
eniten huomiota kiinnittava osa, joten sen kuvaaminen vaaralla tavalla olisi
voinut vaikuttaa ikavasti siihen, miten katsoja ilmeeseen suhtautuu. Tunteen
valittyminen kuvituksessa oli haasteellinen tehtava. Alkuperaisessa, kasin
tehdyssa versiossa silman dramaattisuus ei onnistunut kovin hyvin jo siita
syysta, ettad en ole kovin kaksinen varjostamisessa ja tummien alueiden
hallinnassa piirroksissa. Lisaksi, koska olin aluksi suunnitellut tekevani silman
raapetekniikalla, olin unohtanut tyystin ottaa huomioon sen, kuinka suuria
valkeita alueita silmaan jaisi. Naita alueita koetinkin korjata varjoja esittavilla
viivoilla, jotka kuitenkin tekivat kuvasta sotkuisen. Vaikka kuvan paaasiallinen
sisalto oli mielestani vivahahmon sijoittaminen pupillin sisalle, oli tarkeaa

myo0s toki saada itse silmasta dynaaminen ja iskeva.

Koetin lahdekirjallisuudesta etsia konstia saada silmasta pelastyneen oloinen.
Gary Faiginin mukaan pelastyessa silman valkuainen ylhaalta on selkedmmin
nakyvissa, ja vastavuoroisesti alaluomi on noussut mahdollisesti hiukan
yléspain. (Faigin 1990, 242) Tallaisen muuntelun myota olisin kuitenkin
joutunut muokkaamaan liikaa silman muotokielta, enka enaa siind vaiheessa
tahtonut ruveta vahaisen ajankaan vuoksi sellaiseen prosessiin. Toin kuitenkin
valkuaista kokeilumielessa enemman esille, ja jo tama toi pelastyneisyytta
silmamunan alueelle jonkin verran. Tassa vaiheessa prosessia olin kayttanyt
juuri useamman tunnin tietokoneen aaressa silman saatelyyn, joten aloin jo
turtua kuvaan siina maarin, etten enaa osannut arvioida sen laadukkuutta

oikein millaan tasolla. Onneksi ohjaajani osasi neuvoa minua silman
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muokkauksessa sellaiseen suuntaan, etta intensiteetti tuli selkeammin
pintaan. Hanen ohjeestaan pienensin ylaluomea ja suurensin alaluomea, mika
toi paremmin esille jo senkin tosiasian, etta silma katsoi oikealle ylos.
Aiemmissa luonnoksissa se oli katsonut alaspain, mika nain jalkeenpain
katsottuna oli melko epaloogista. Tietty lannistuneisuus tuli ainakin itsellani
mieleen kun katsoin mydhemmin kyseista alaspain katsovaa versiota.
Vahensin silmasta viela varjostuksia ja lisasin silmaan valkoiset aariviivat. Olin
aluksi huolissani siita, nayttaisikd kuva jonkinlaiselta hieroglyfilta, mutta kun
kukaan muu ei tuntunut huomaavan mitaan sen suuntaista paatin antaa asian

olla.

Rehellisyyden nimissa on pakko sanoa, etta aluksi en ollut kovin mieltynyt
siihen mita olin saanut aikaan, mutta kokeiltuani silman liittamista muuhun
kasiohjelmaan se alkoi nayttaa toimivalta. Tietynlainen kasin tehdyn pohjan ja
tietokoneella tehdyn paallyskuvituksen kontrasti toimi hyvin. Silman sisalle
tulevan hahmon muoto onnistui mielestani tosin jo silloin paremmin kuin kasin
tehdyssa versiossa olin kertaakaan onnistunut, silla siita tuli paljon selkeampi

ja tietylla tavalla huomiota herattavampi.

4.2 Taustatekstuuri

Taustana taitoissa kaytin skannausta Oljypastelliliidulla lapeensa tuhritusta
paperista, johon tarkoitukseni oli aluksi tehda silman kuva. Pidin pinnassa
tietynlaisesta raakuudesta, joka sopi mielestani hyvin yhteen
dekkarikirjallisuuden kovaksikeitetyn tyylin kanssa. (Nummelin 2000, 19)
Skannasin pinnan suurikokoisena, jotta sita olsi helpompi skaalata, ja koetin
pitdd sen mahdollisimman suurikokoisena taustalla, jotta lommoihin ja

naarmuihin tulisi edes hieman pehmeytta.

Julisteeseen tata taustaa pyydettiin vaalentamaan, koska kokonaisuus olisi
muuten ollut kuulemma liilan tumma. Muokkasin taustaa toiveen mukaisesti ja
huomasin sen toimivan hyvin vaaleampanakin, jolloin se itse asiassa tuntui
antavan enemman huomiota silmakuvalle ja muille taiton osa-alueille, jotka

olisivat enka muuten hukkuneet mustaan pintaan.
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5 TYPOGRAFIA

Typografia ei ollut kovin nakyva tai erikoinen osa kokonaisuudessa, mutta
siihen tuli kuitenkin panostaa. Dekkarikirjallisuus saattaa tuoda vahvoja
mielikuvia sen osalta, millainen teksti sen yhteyteen tulisi, ja tahdoin saavuttaa

typografian osalta oikean efektin. (Currie 1993, 11)

Paadyin kayttamaan Century Gothic -fontin normaalia leikkausta kasiohjelman
leipateksteissa, koska koin fontin edustavan tietynlaista klassisuutta, jota
kokonaisuus edusti ja ehka tarvitsi viela lisaa. Lisaksi pidin sen ilmavuudesta
ja mukavasta kepeydesta. Yleensa leipatekstina kaytetaan paatteellista fonttia,
koska sita pidetaan yleisesti helposti luettavana, mutta itse nakisin tallaisissa
pienimuotoisemmissa teksteissa paatteettéman fontin toimivan paremmin,
varsinkin ohuempana leikkauksena. (Itkonen 2003, 63) Tama fontti paatyi
myos samaiseen kasiohjelman karttaan seka julisteeseen. Kaytin lahes
poikkeuksetta fontista sen normaalia leikkausta, mutta julisteen
ohjelmaosiossa kaytin sen lihavoitua muotoa asiakkaan toiveesta.
Puolilihavoitu teksti olisi tuossa tapauksessa kaynyt paremmin, mutta Century

Gothicista sita ei valitettavasti 10ytynyt.

Otsikkona ulkoasussa paadyin kayttamaan Academy Engraved LET-fonttia.
Hain otsikkoon jonkinlaista klassisuutta, ja kyseinen fontti sopi siihen
tarkoitusperaan vallan mainiosti. (Middendorp 2003) Kaiken lisdksi kyseisen
fontin juuret 16ytyvat 1930-luvulta, mika toi mukaan myds tiettya ajattomuutta

ja nostalgisuutta.

Itse novellikoostekirjan leipatekstina paatin kayttaa ohjaajani suosituksesta
samaa fonttia kuin viime vuoden novellikokoelmassa. Kyseisen fontin nimeksi
paljastui Bembo. Kyseessa on suhteellisen sopiva leipatekstifontti, jossa olikin
juuri sopivaa klassista kauneutta muuhun taittoon suhteutettuna. (Middendorp
2007)



15

6 KASIOHJELMA

Ensimmainen vaihe opinnaytetydssani oli kasiohjelman teko tapahtumalle.
Kyseinen esite tulisi taitetulle A4-koon paperille kaksipuoleisena. Ulkokansiin
tulivat luonnollisesti tapahtuman teema, nimi seka tapahtumisaikataulut.
Naiden lisaksi niihin tuli laittaa yhteystiedot, kartta tapahtumapaikalle seka lista

aiempien vuosien teemoista.

Ensimmainen luonnosversio esitelehtisesta oli hyvin primitiivinen ulkoasultaan.
Se oli kasin tehty, taustaltaan valkoinen ja siihen oli sijoiteltu sinne tanne
laatikontapaisia tekstien paikkaa merkitsemaan. Lisaksi siina oli pari
kuvituselementtia, kuten I6yha luonnos silmakuvasta, seka paakallo, jota ei
tullut missaan muodossa lopulliseen lehtiseen. Tama versio oli mukanani
naytettavana ensimmaisessa asiakastapaamisessa, jossa olin mukana, ja sille

naytettiin vihreda valoa, mita sommitteluun tuli.

Seuraavaksi tein version, jossa oli taustalla jo skannattuna tekemani
taustatekstuuri ja pidemmalle viety silmapiirros. Tahan versioon olin jo hionut
typografiaakin kohdilleen ja lisannyt lehtisen sisapuolelle piirretyn kirjapinon
kirjojenmyynti-ilmoituksen viereen. Kasiohjelman takakanteen tuli kuva
suurennuslasista, jonka sisalla nakyi kartta tyoryhman ehdotuksesta.
Ulkopuolen taitto alkoi tassa vaiheessa nayttaa jo melko hyvalta, mutta
sisapuolta vaivasi tietty tasapainon puute. Tekstien sijoittelu oli vielad tuossa
vaiheessa mielestani pahemman kerran kesken. Tassa vaiheessa ohjaajani
huomauitti siita, kuinka taiton reunoilla oli liian vahan tilaa: esitetta kuitenkin
pidetaan kasissa, jolloin liilan reunassa olevat elementit jaavat turhan helposti
peukalon alle. Siirsin siis sisapuolen teksteja sisemmalle ja pienensin kannen

silmapiirrosta, minka johdosta koko taitto sai selkeaa ryhdikkyytta.
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Kuva 4: Kasiohjelman ensimmainen koneella tehty versio

Suurin prosessin osio tassa vaiheessa oli kartan teko esitteen takakanteen,
jolle on omistettu oma alalukunsa, mutta muilta osin taiton teko oli tasta
tilanteesta eteenpain Iahinna tekstien sijoittelua ja hiomista. Tassa vaiheessa
my0s tapahtui silmakuvan muutos kasin tehdysta lllustrator-versioon, jonka
mukana myds suurennuslasi muuttui, silla koin sen sopivan paremmin talléin
kokonaisuuteen. Yksi suuri oivallus oli pienentaa osaa teksteista, jolloin
kokonaisuus sai mukavaa dynamiikkaa, seka tiettyjen tekstiosioiden sijoittelu
uudelleen. Ongelmallisimpia tekstinpatkia sijoiteltaviksi olivat dekkaripaivien
nettiosoite ja ilmoitus vapaasta paasysta. Naihin kuitenkin tuli ratkaisu
taittamisen loppumetreilla Ritvan ehdottaessa dekkaripaivien teeman
sijoittamista sisapuolelle, jolloin ne saatiin katevasti sijoitettua vasemmalle

puolelle sisapuolta.

Kolmannen kokouksen jalkeen tein kuvitukseen lisaa pikkutilpehdoria, kuten
kaksi kirjaa sisapuolelle kuvaamaan dekkaripaivilla olevaa kirjamyyntia.

Taman lisaksi aloin luonnostella karttaa joka tulisi takakanteen suurennuslasin



17

sisalle. Tuossa vaiheessa kartan kuva oli hyvin primitiivisella asteella, ja nain
jalkeenpain katsottuna olen sita mielta, ettei asiakkaalle olisi pitanyt lahettaa

niin alkukantaista luonnosta.

Kartan kehittelyyn meni loppupeleissa enemmankin aikaa, silla en ollut
aiemmin sellaista tehnyt. Aluksi tein hyvin yksinkertaisen luonnoksen, jossa
oikeastaan nakyi vain rautatieasema ja Kouvola-talo seka jalankulku- ja
autoreitti niiden valilla. Tein kartan lllustratorin avulla, silla en nahnyt kasin
tehdyn kartan olevan tarpeeksi asiallisen nakéinen. Sain kuitenkin asiakkaalta
toiveen, etta kartassa tulisi nakya laajemmaltikin Kouvolaa, kuten esimerkiksi
majoitushotellit seka teatteri. Lisdsin karttaan naita kohteita toiveiden
mukaisesti, joskin verkkaisesti, silla lllustratorin kaytto ei ole koskaan ollut

vahvoja puoliani.

Kartan lopullinen muoto selkiintyi itsellenikin vasta sen teon viime vaiheilla.
Koetin etsia aluksi Kouvolan karttaa Google mapsista, mutten saanut
sekavasta tyylista oikein selkoa tarpeeksi yksinkertaistaakseni sita omaa
karttaani varten. Onneksi koululta |6ytyi Kouvolan kartta, jossa oli tarpeeksi
selkeasti merkitty alueet joita tarvitsin, joten skannasin kyseisen kuvan jonka
paalle sittemmin tein kartan yksinkertaistaen sita toki reilulla kadella. Olin
yllattynyt siita, kuinka vaikeaa teiden kuvaaminen jarkevasti on, enka
vielakaan ole sita mielta, etta onnistuin kovinkaan hyvin kartan teossa. Kun
kuvaa esimerkiksi katsoo lahelta, voi huomata etteivat tiet ole kaikissa kohdin
laheskaan samanlevyisia, minka lisaksi parissa kohdassa jo tien sisalla
paksuus heittelee. Toisaalta taasen, kartta tuli niin pieneen kokoon, etta se ei

ehka osu puutteissaan niin pahasti silmaan.

7 JULISTE

Julisteen teko oli lopulta hyvin helppo prosessi, silla kaytin siina paaosin
samoja visuaalisia elementteja kuin kasiohjelmassa. Julisteeseen tuli laittaa
tapahtuman teeman ja sen itsensa nimi, aikataulut seka tuttu kuvitus

kasiohjelman kannesta. Julisteen sommitteleminen alkoi pari viikkoa
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kasiohjelman valmistumisen jalkeen. Olin viettanyt valissa hiihtolomaa, minka
lisaksi olin ollut kipeana muutaman paivan, ja sen vuoksi oma aikataulutukseni

viivastyi suunnitellusta.

En ollut koskaan aiemmin sommitellut varsinaista julistetta, mutta
paaasiallisesti luotin vaistooni siita mika nayttaisi hyvalta. Julisteen oli
kuitenkin oltava iskeva, jotta satunnainen ohikulkija sen sattuisi huomaamaan,
joten lievaa jannitysta onnistumisen suhteen oli. Konsultoin kuitenkin
ohjaajaani useampaan otteeseen tyon tassa vaiheessa, silla pienten
yksityiskohtien hiominen oli oleellisempaa A3-kokoisessa pinnassa kuin
pienessa lehtisessa niiden nakyessa selkeammin. Tekoprosessin varrella

ohjaajan neuvot tulivatkin tarpeeseen useamman asian suhteen.

Erikoisin julisteentekovaiheen ongelma oli itse ohjelman sijoittelu. Paatin
kayttaa julisteessa yhtenaisyyden vuoksi samoja fontteja kuin lehtisessakin,
mutta jotenkin ohjelmateksti tuntui pomppaavan liikaa esille kokonaisuudesta
huonolla tavalla. Se vaikutti kémpeldlta ja huonosti asetellulta. Tahan I6ytyi
ratkaisu ohjaajani antamasta neuvosta. Siirsin perjantain ja lauantain teksteja
lahemmas toisiaan, jotta julisteen reunoille jaisi tilaa eristden ohjelman omaan
tilaansa. Jossain vaiheessa asiakkaan toiveesta kokeilin myds laittaa
jonkinlaista kehysta ohjelman ymparille, mutta idea jai pian pois, mika tietylla
tavalla jai harmittamaan, koska se toi mielestani jotain uutta jo sinallaan

perinteiseen pohjaan.

Ensimmaisissa julisteen versioissa ylalaidan "Murhattu mieli’-teksti oli paljon
pienempana, samoin kuin silma ja sen alla oleva lyhyt tiivistelma tapahtuman
nimesta ja ajankohdasta. Asiakkaan toivomuksest naita yksityiskohtia
muutettiin suuremmiksi, mika toi tarvittavaa kontrastia pieneen ohjelmalistaan
verrattuna. Tama muutos oli vain hyvaksi, silla pienempana teksti, varsinkin
valkoisena mustaa vasten, olisi voinut jaada epaselvaksi. (Beaumont 1987,
57)

Dekkaripaivien logon sijoittaminen julisteeseen oli oma prosessinsa, mutta

lopulta se 16ysi sopivan paikan julisteen oikeasta alalaidasta. Olin jossain



19

vaiheessa sijoittamassa sita ohjelman ylalaitaan, mutta ohjaajani mielesta
tuolloin se olisi tuonut mieleen sieraimen reian silman alapuolella. Paadyin
taman seurauksena siirtdmaan logoa, koska yleensa ihmiset tahtovat nahda
ihmiskasvoja erinadisissa pinnoissa, mikali mitdan sellaiseen vihjaavaa
visuaalista arsyketta on. Taman lisaksi julisteeseen oli tarkoitus tulla kuvia
kirjapinoista, mutta ne jaivat pois, koska yksinkertaisempi muotokieli vie

useinmiten viestin paremmin perille. (Foster 2006, 217)

Juliste onnistui mielestani melko hyvin. Sen myo6ta myos lopullisesti tajusin
kuinka paljon paremmin yksinkertaistettu lllustrator-silma sopii isoihin pinta-
aloihin kuin sottaisampi piirrosversionsa. Hauskana sivuhuomautuksena
voinee myds mainita, ettd enemman tai vhemman alitajunnallisesti otin
julisteeseen mallia Jurassic Park -elokuvan virallisesta mainosjulisteesta, joka
on oman huoneeni seinélld. Sen klassinen ulkoasu lienee kuitenkin vahiten

huonoja ideoiden varastamiskohteita.
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Kuva 5: Lopullinen Kouvolan XIV Dekkaripdivien juliste.

Itse kirjan taitto jai sen verran loppumetreille, etta olen vasta paasemassa
kaytanndssa sen kimppuun. Ehdin kuitenkin tehda jo jonkinlaisia luonnoksia ja

suunnitelmia joita esittelen tassa.

Kokonaiskuvan yhtenaisyyden vuoksi suunnittelin kayttavani kirjan kansissa
samaa taustaa joka oli niin kasiohjelmassa kuin julisteessakin.
Taustatekstuuria vaalensin samaan tyyliin kuin julisteessakin, silla huomasin

sen antavan hieman inhimillisemman yleisvaikutelman ulkoasun suhteen.
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Lisaksi sain idean kayttaa suurennuslasia kasiohjelmasta takakannessa, jossa
on ainakin aiempina vuosina ollut joku tekstinpatka jostain novellista.
Vaihtoehtoisesti mietin myos mahdollisuutta kayttdad suurennuslasia, joka tulisi
suoraan alhaalta pain pystysuorassa. Tallainen asetelma olisi ikdan kuin
peilikuva etukannen sommittelulle. Tietty dynaamisuus kuvassa tosin saattaisi
karsia tuolloin. Suurennuslasi takakannessa ei kuitenkaan nayttanyt lopulta
hyvalta, silla tekstin ymparille jai turhaa tilaa. Lisaksi sain dekkarityoryhmalta
toiveen, etta Dekkaripaivien logo voitaisiin sijoittaa suurennuslasin sisalle,

mika toimi jo hyvin taitossakin.

Ajatuksenani oli laittaa heti ensimmaiselle sivulle, joka kannen avattua tulee
vastaan, kannen silmassa oleva ihmishahmo mustilla aariviivoilla. Talla tavalla
astuttaisiin tavallaan kannen maailmasta tarinaan, sisapuolelle samalle
puolelle kuin missa tama hahmo on. Samaiselle sivulle tulisi myds toki kirjan

otsake Murhattu mieli.

Sain maaliskuun lopussa listan kirjaan tulevista novelleista, joiden pohjalta
rupesin miettimaan mahdollisia kuvituksia tarinoiden yhteyteen. Alun perin
ajatuksenani oli tehda kuvitus kasin viimevuotisen kirjan kuvitusten tyyliin,
mutta lopulta paadyin kokeilemaan lllustratoria siindkin hommassa.
Loppupeleissa akkinainen siirtyminen kannen tietokonegrafiikasta kasin

tehtyyn sisaltoon voisi olla turhan suuri hyppy lukijalle.

Jossain vaiheessa sain idean, ettd novellien yhteyteen tulevat kuvat voisivat
olla pienia "merkkeja” jotka olisivat rajatut jonkinlaisen ympyran sisalle. Ne
voisivat olla todella yksinkertaistettuja kannen silman tyyliin, likipitaen siis
abstrakteja muotokieleltdan. Nama merkit voisivat tulla novellien aloitussivun

tai lopetussivun viereen riippuen siita, mista kohti taittoa tarina alkaa.

9 LOPPUPAATELMAT

Kaiken kaikkiaan naen Kouvolan Dekkaripaivien ulkoasun suunnittelun olleen

mukava prosessi. Tyotahti oli sopiva, minka lisaksi koko prosessin aikana ei
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mielestani ilmennyt minkaanlaisi skismoja tai ylipaasemattomia

erimielisyyksia.

Taittamisesta itsessaan en pienempia oivalluksia lukuunottamatta oppinut
mitaan uutta, silla olen tehnyt niita niin seminaarityon kuin tyoharjoittelunkin
merkeissa. Ajatukseni siita, etta tahdon tehda taittotdita tydelamassa, kuitenkin

vahvistui.

Kuvitushommissa tietylla tavalla opin sujuiksi tietokoneella tehdyn kuvituksen
kanssa. Viela projektin puolivalissa olin sita mielta, etta kasin tehty kuvitus oli
paljon sopivampi kuin lllustrator-versio, mutta lopulta paasin vanhasta
asenneongelmastani yli. Nyt olen sitd mieltd, etta silmakuva on ehka

onnistunein osio ulkoasussa.

Tietylla tavalla projektin 16ysempi aikataulu kostautui siina, etta laiskana
luonteeltani monesti joutoaikoina tai prosessin rauhaisampina hetkina en
alynnyt kayttaa aikaa esimerkiksi muiden tyon osa-alueiden, kuten vaikka
novellikoostekirjan, suunnitteluun. Taman tuloksena kyseisen osa-alueen, joka
periaatteessa lienee se suurin asia koko opinnaytetydssa, jai hyvin
pintapuolisesti kasitellyksi ja opinnaytetyoteksti muutenkin hieman
levaperaiseksi. Olen aina ollut huono maarittelemaan itselleni jampteja
aikatauluja ellei kukaan ole hengittamassa niskaan, mutta kantapaan kautta

oppiminenkin on kai oppimista.

Loppupeleissa olen sita mielta, etta kokonaisuutena opinnaytetyoni onnistui
hyvin, vaikka tietyilla osa-alueilla olisin saattanut pystya parempaan. Suon

kuitenkin hyvaksyvan nyokkayksen lopputulokselle.
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