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Opinnaytetyd kasittelee verkkosivujen suunnittelua kehittdjan nakékulmasta ja esittelee eri-
laisia suunnittelukdytantdja, joita mahdollisesti kannattaisi kayttda kehitystydn ohessa.
Naista kaytanndista kdydaan lapi osioita, jotka voisivat auttaa kehittdjaa etenkin jatkokehi-
tysprojekteissa.

Opinnaytetyd pyrkii selvittdmaan, millaisia suunnitteluun liittyvia asioita kehitystydssa tulee
vastaan. Tydssa pyritaan selvittdmaan myds, kuinka kehittdjan ja graafikon yhteisty6ta voisi
mahdollisesti tehostaa. Tavoitteena on selvittda, milla tavoin kehittdjan ja graafikon vastuu-
alueita voisi jakaa verkkosivuprojekteissa.

Teoreettisessa osuudessa keskitytdan taman hetken vaikuttavimpiin suunnittelukaytantoihin
ja siihen, mitka niiden paasaantoiset ohjeistukset ovat. Osiossa kasitelldan kaytantoja, jotka
kehittajan olisi tarkea ymmartaa graafikon ohella.

Opinnaytetydn toisessa osiossa kayn lapi kolme tydprojektia, jotka ovat blogisivun kom-
menttiosio, kampanjasivun kuvagalleria ja live-haku. Kommenttiosio ja kuvagalleria ovat jat-
kokehitysprojekteja, jotka tydstetddn osaksi valmiita verkkosivustoja. Live-haku on kokonai-
sen sivuston tydstamisen ohessa toteutettu ratkaisu, jolle ei ollut valmista layoutia. Naissa
toissa pyrittiin kayttamaan hyvakseni teoriaosuudessa selvitettya tietoa. Tyot toteutettiin il-
man graafikon tydpanosta, joten tehtavana oli hoitaa suunnittelu kehittamisen ohella.
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This thesis examines web design in the point of view of a web developer. It introduces design
practices that could be used in a development work. Segments of these practices will be
examined that could help a web developer in further development projects.

This thesis also aims to define what design centered things might be stumbled upon in the
development work and how could developer’s and designer’s cooperation be boosted. The
aim is to figure out how their jobs could be distributed.

The theoretical part focuses on design practices that are currently the most influential. That
segment examines the practices that a developer should understand.

In the second segment of this thesis | will go through three different projects that | worked
on. They are a comment section for a blog, image gallery for a campaign page and a live
search. The comment section and the image gallery are further developments of a finished
website. The live search on the other hand is part of a larger development process of a full
website. | executed these projects without an input of a designer so my job was to design all
the elements alongside the development process.
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Breakpoint: Responsiivisessa suunnittelussa kaytetty ruutuleveys tai -korkeus, jolloin

sisallolle maaritellaan erilaisia tyyleja.

Muotokieli: Valittu suunnittelutyyli esimerkiksi verkkosivujen ja sovellusten ulkoasujen
kehityksessa. Useimmiten etukateen kaytettavaksi ja kayttajaystavalliseksi testattu ja toi-

mivaksi havaittu tapa.

Layout: Useimmiten graafikon luoma visuaalinen ulkoasu verkkosivusta, jossa ei ole
viela toiminnallisuutta, vaan toimii pohjana verkkosivuston varsinaisessa kehittdmisessa

interaktiiviseksi kokonaisuudeksi.

Skeumorfismi: Pyrkimys jaljitella tosielaman esineita ja asioita. Kaytetdan seka visuaa-
lisesti ettd audiovisuaalisesti. Esimerkiksi Apple on kayttanyt skeumorfismia tuotteis-
saan, kuten kirjasovelluksessaan, jossa sivut kdantyvat visuaalisesti realistisella tavalla.
Aanipuolella skeumorfismia kaytetdan esimerkiksi tietokoneen roskakorin tyhjentami-

sessa, jolloin useimmissa kayttoliittymissa kuuluu paperin rapistelun kaltainen aani.

Mobile first: Suunnittelustrategia, jonka paaajatus on, ettéa kayttéliittyman suunnittelu
aloitetaan pienesta ruutukoosta, kuten mobiililaitteet ja mahdutetaan ensin kaikki sisaltd
pienelle ruudulle ja edetaan sitd mukaan isompiin ruutukokoihin sailyttaen yleinen kay-

tettavyys.
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1 Johdanto

Olen verkkosivukehittaja it-yrityksessa Helsingissa. Tyohoni kuuluu erilaisten verkkosi-
vustojen kehittdminen kayttaden hyvakseni HTML:83, CSS:aa ja JavaScriptia. Térmaan
tydssani jatkuvasti tilanteisiin, jotka vaativat jollain tapaa visuaalista hahmotuskykya ja
ymmartamistd verkkosivun rakenteesta ja kaytettdvyydesta. Yleisimmat tilanteet ovat
mikrointeraktioiden luonti ja tavat, kuinka erilaisia elementteja tuodaan esille sivustoilla.
Muita tilanteita on esimerkiksi jatkokehitykseen liittyvat pienemmat lisatyot, jotka on mah-
dollista toteuttaa ilman graafikon ty6ajan kuluttamista. Nama tyot kuitenkin on toteutet-
tava graafisen ohjeistuksen mukaan, jotta visuaalinen ilme on yhtenevainen koko sivus-
ton lapi. Graafinen ohjeistus tai sivuston yleisiimeen seuraaminen ei kuitenkaan tarjoa
aina kaikkia valmiita elementteja uuden sisallon luomiseen, joten kehittajan taytyy mah-

dollisesti itse suunnitella joitakin osa-alueita ja soveltaa niitd muun sivuston mukaisesti.

Opinnaytetyon tavoitteena on selvittda, millaisia visuaalisia vastuualueita sivustokehitta-
jalld on ja kuinka ne esiintyvat sivustokehityksessa. Tavoitteena on selvittad myos,
kuinka suuri vastuu kehittajalla tulisi olla sivustoprojekteissa ja millaisia tapoja olisi hyva

hyddyntaa visuaalisissa ratkaisuissa kehittamisvaiheessa.

Opinnaytetydssa esittelen ja vertailen erilaisia suunnittelukaytantéja ja -ohjeistuksia, joita
verkkosivukehittdjan kannattaisi kayttaa tukenaan kehitystydssa. Suunnittelukaytantoja,
joita tydssa kasitellaan, ovat flat design, Googlen material design ja Microsoftin Metro.
Tarkastelen verkkosivustojen visuaalisiin ilmeisiin liittyvid osa-alueita, jotka graafikon
ohella myds kehittajan olisi hyva hallita ja ymmartaa. Kasittelemani kaytannaot voivat toi-
mia tydkaluina auttamaan kehittdjaa verkkosivun visuaalisen iimeen yhtendistamisessa

ja kayttajaystavallisyyden maksimoimisessa.

Case-osiossa esittelen kolme eri projektia, jotka ovat osia kokonaisista verkkosivuista.
Nama tydt olen tydstanyt paasaantodisesti ilman graafikon luomaa erillista layoutia.
Toissa pyrin seuraamaan opinnadytetydn alussa tutkimiani kaytantoja, ja tavoitteena oli
saada toimivat ja tyylikkaat kokonaisuudet seuraten yleisia kaytantdja kaytettavyyden

suhteen ja yhdistaen ne graafikon suunnittelemaan yleisiimeeseen.



2 Visuaaliset ratkaisut

Tassa luvussa kasitellddn suunnittelukaytantdja, jotka auttavat verkkosivustojen suun-
nittelutydta. Naiden kaytantdjen ohjeistuksia seuraamalla kayttoliittymasta voi saada

kayttajaystavallisemman kokonaisuuden.

Verkkosivujen suunniteluun on olemassa useita eri standardeja, joita kdytetdadn tuomaan
kayttgjille mahdollisimman miellyttava ja intuitiivinen kayttokokemus. Visuaalisen suun-
nitelman tekee useissa tapauksissa paasaantdisesti graafikko, joka luo yleisilmeen ja
suunnittelee verkkosivuston ulkoasun toteutuskelpoiseksi. Taman jalkeen suunnitelma
siirtyy verkkosivukehittajalle, joka rakentaa suunnitelman pohjalta toimivan verkkosivun.
Rajallisten resurssien takia graafikon suunnitelma ei yleensa ole kaiken kattava, joten
usein myds kehittajalle jad osa visuaalisesta vastuusta. Jokaisen pienen yksityiskohdan
miettiminen ei valttdmatta ole aina jarkevakaan ratkaisu tehokkuuden kannalta, joten vi-
suaalisia ratkaisuja on osaltaan hyva suunnitella varsinaisen sivuston rakentamisen ede-

tessa.

Verkkosivukehityksen eri vaiheissa kehittdja tormaa usein tilanteisiin, jolloin tulee pohtia
oikeanlaiset visuaaliset ratkaisut tiettyihin tilanteisiin. Monesti nama tilanteet saattavat
vaatia vain vahan visuaalista kompetenssia, jolloin suunnittelijan konsultointiin ei ole tar-
vetta. Tallaisia ovat esimerkiksi mobiilivalikon toimintatapa ja sisallon latausanimaatiot.
Nama esimerkkitilanteet sisaltavat toiminnallisuuksia ja elementteja, jotka usein pohjau-
tuvat joihinkin muodostuneisiin standardeihin, joten kehittdjalla on monesti niin sanottu

visuaalinen vapaus toimia vastaavissa tilanteissa.

2.1 Flat design

Flat design on kayttdliittymasuunnittelun tyyli, joka pyrkii minimalistisuuteen. Tyylin omi-
naispiirteitd on litted ja puhdas ulkoasu teravakulmaisten ja kaksiulotteisten elementtien
taydentamana. (May & Clum 2017.) Flat designin tavoite on poistaa epaselvat rakenteet
ja luoda yksinkertaistettu rakenne pelkistetyilla elementeilld. Tarkoitus on karsia pois
kaikki visuaalisesti monimutkaiset elementit, mutta sailyttda kuitenkin kaytettavyys ja

kayttajaystavallisyys. (Turner 2014.)



Vaikka flat designin tavoitteena on luoda yksinkertaistettu ymparist6 (ks. kuva 1), tulisi
yksinkertaisuuden suunnittelussa ottaa myds kaytettavyys vahvasti huomioon. Flat de-
signin ongelmallisuudet saattavat ilmaantua silloin, kun kayttajan taytyy erottaa interak-
tiiviset elementit muusta sisallésta. Liian yksinkertaistetulla flat design -pohjaisella verk-
kosivustolla saattaa olla hankala erottaa, mitk& alueet ovat esimerkiksi klikattavia tai raa-

hattavia ja mitk& alueet ovat vain staattista sisaltéa. (Turner 2014.)

Kuten useissa suunnittelutrendeissa, flat designin yleistyttyd verkkopalvelun brandin
erottuvuuden ja ainutlaatuisuuden korostaminen on vaikeutunut. Flat designin yleisty-
essa sen ongelmat pystyttiin hahmottamaan eri tilanteissa ja siten edelleenkehittamaan
sitd. Flat designin tulevaisuus muotoutui kayttajaystavallisempaan suuntaan littean
suunnittelun pohjaideaa rikkomalla ja tuomalla siihen irrallisia elementteja hyvan kaytet-
tavyyden saavuttamiseksi. Seuraava suuri vaihe ja uudempi trendi flat designille on ma-
terial design, joka pohjautuu juurikin yksinkertaiseen ja puhtaaseen suunnitteluun, mutta
kayttoliittyman kaytettdvyys ja kayttdjaystavallisyys on tuotu selkeasti esille. (Kliever
2016.)
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Kuva 1. Kuvakaappaus sivustolta wokine.com, jossa on kaytetty flat designia.

2.2 Material design

Material design on Googlen vuonna 2014 kehittdma visuaalinen suunnittelukaytantd ja
muotokieli, jota Google myds itse kayttaa lahes kaikissa tuotteissa ja palveluissaan ny-
kyaan. Material design yhdistelee osittain flat designia ja skeumorfismin joitain element-

teja yhteen. (Cousins 2015.)

Material design perustuu korttipohjaiseen rakenteeseen, ja sen paasaantdinen idea on
luoda kayttajalle realistisen intuitiivinen kayttokokemus. Esimerkiksi nappien toiminnalli-
suutta indikoidaan varjoilla ja piilotettuja elementteja tuodaan animaatioiden avulla esille,

jotta kayttaja pystyy helposti hahmottamaan, mita verkkosivulla parhaillaan tapahtuu.
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Kuva 2. Kuvakaappaus material designia kayttavastd Google-sovelluksesta Android-puheli-
mella. Kuvasta nékee korttipohjaisen ajattelun ja varjojen kayton.

2.2.1 Material design toteutuksessa

Material designin tulisi toimia vain pohjana itse verkkosivuston tai sovelluksen layoutin
suunnittelussa. Sita ei tarvitse seurata pikseli pikselilta, vaan siitd on hyva poimia sopivat

elementit kehitteilld olevan verkkosivuston tarpeiden mukaan. Material design -muoto-



kielta tulisi kuitenkin seurata sen mukaan, mitd elementteja siita kayttaa, jotta kaytetta-
vyys ja kayttajaystavallisyys toimisi suunnitellulla ja testatulla tavalla. Material desgniin
ei pida nojautua sokeasti, vaan suunnittelijan pitda luottaa myés omaan osaamiseensa
ja kokemukseensa suunnittelun saralla. Material designin elementteja poimiessa omaan
layoutiin tulisi aina pohtia tarve kyseisille elementeille ja miettid ensin funktionaalisuutta
kauniiden ulkoasujen sijaan. Verkkopalvelun brandin seuraaminen on kuitenkin tarke-
ampaa kuin muotokielen tdsmallinen kopioiminen. Kuten kaikessa suunnittelussa ja ke-
hittamisessa, kayttajien palautetta tulisi kuunnella ja ottaa mahdollisesti palautteesta
opiksi. Nain selviad myds helpommin oikea kayttajakunta ja se, millainen ulkoasu ja kayt-

toliittymamalli voisi heille sopia. (Smith 2016.)

2.2.2 Material designin hyvat puolet

Yksi suurimmista hyodyista material desginin seuraamisessa on se, ettd Google on tar-
koin maaritellyt ja testannut kyseisen muotokielen tarjoamat suunnitteluelementit, joten
kaytettavyyden suunnitteluun oletetusti kuluu vAhemman aikaa. Material design pohjau-
tuu realistisiin visuaalisiin vihjeisiin, joten material designiin pohjautuvaa verkkosivustoa
ensi kertaa kayttavan henkildon voidaan teoreettisesti olettaa osaavan kayttaa palvelua.
(Lisnyak 2015.)

Material designin mobile first -ajatteluun pohjautuva rakenne tarjoaa kattavan kayttéko-
kemuksen ruutuleveydesta ja -korkeudesta huolimatta. Material designin idea onkin saa-
vuttaa mahdollisimman tarkasti yhtenevainen kayttokokemus jokaisella laitteella. (Bo-
rowska 2014.)

2.2.3 Material desgnin huonot puolet

Material designissa on tarkasti maaratyt ohjeistukset, joten esimerkiksi verkkopalvelun
bréandin kannalta ohjeistuksien seuraaminen ei valttamatta aina ole jarkevaa. Vaikka ma-
terial designia seuraavien verkkosivustojen ja -palveluiden kasvava maara helpottaa en-
tisestaan kaytettavyytta, saattaa monien verkkosivustojen yleinen visuaalinen ilme usein
olla kovin yksipuolista ja taten kayttékokemuksen kannalta kéyhaa. (Elegant Graphic
Designs 2016.)



2.3 Metro

Metro on Microsoftin kayttdma termi tuotteissaan kayttamalleen suunnittelutyylille ja se
pohjautuu material designin tavoin flat designiin, mutta suurin huomio keskittyy geomet-
riaan ja typografiaan. Metron ensisijainen visuaalinen ominaisuus on sisallén rajaaminen
laatikoihin. Kuvien ja visuaalisten elementtien sijaan Metrossa nojaudutaan paljon teks-
tipohjaisiin elementteihin. Microsoft itse maarittelee Metron tarkeimmiksi ominaisuuksiksi
sisaltdkeskeisyyden, rehellisyyden, liikkeen ja typografian. Sisaltokeskeisyydella tarkoi-
tetaan sitd, ettd suunnittelun keskittyessa yksinkertaisiin laatikoihin jaa itse sisalldlle
enemman tilaa. Sivun ja laatikon taustat pidetdan yksinkertaisen puhtaina ja ne taytetaan
paasaantoisesti tekstilla, joka on itsessaan visuaalisesti niin monimutkaista, ettei sita tu-
lisi sekoittaa muilla visuaalisilla elementeilld. Rehellisyydella tarkoitetaan sita, ettd Met-
roa kayttdessa tulisi suunnitella kayttoliittyma laitekohtaisesti eika niinkaan skaalautu-
vuuden ja responsiivisuuden mukaan. Metroa harvemmin kaytetaan verkkosivusuunnit-
telussa, joten responsiivisuuden vahempi huomioiminen ei valttamatta ole joka tilan-
teessa niin haitallista. Liikkeella tarkoitetaan sisallon sujuvaa selaamista. Laatikkomai-
sen nakyman selaamisen tulee olla selkeaa ja kayttajan taytyy voida ymmartaa, mita
ruudulla tapahtuu ja missa liikutaan. Typografialla tarkoitetaan tekstipohjaisia element-
teja ja tekstin avulla luotuja visuaalisesti houkuttelevia elementteja. Metroa kayttavan
suunnittelijan tulee tarkasti suunnitella, millaista tekstia kayttda, miten sen sijoittaa ja
minka kokoisena sen olisi hyva nakya. Metrossa tekstin tulisi olla samaan aikaan seka

funktionaalista ettd houkuttelevaa. (RocketMill, 2012.)
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Kuva 3. Kuvakaappaus Windows 8:n aloitusndkymasta, jossa on kaytetty Metro-suunnittelua
(Wikipedia 2017).

2.4 Verkkosivusuunnittelun tulevaisuus

Tulevat suunnittelutrendit muotoutuvat useimmiten aiemmista trendeista, kuten material
design ja Metro ovat pitkalti muotoutuneet flat designin pohjalta. Tulevia suunnittelutren-
deja voi pitkalti vain arvailla, mutta voi myds olettaa, ettd niiden pohjaideat perustuvat
joihinkin tdman hetken kaytetyimpien muotokielien toimivimpiin ja houkuttelevimpiin as-
pekteihin seka vastaliikkeeseen, jossa karsitaan tai parannellaan toimimattomia osioita.
Muun muassa material designin myd6ta voi olettaa, ettd yksi tulevista trendeista on ani-
maatioiden ja transitioiden maaran lisdantyminen ja yleistyminen, silld material desig-
nissa niitd on kaytetty laajalla mittakaavalla ja niiden tarkoitus on parantaa kaytettavyytta
houkuttelevuuden ja mielenkiintoisuuden lisaksi. Verkkosivujen visuaalisten mahdolli-
suuksien kasvaessa myods suunnittelutydssa olisi hyva pohtia verkkosivujen nopeuden
maksimointia. Useimmat asiat kehitysvaiheessa on visuaalisesti mahdollista toteuttaa.
Tama ei kuitenkaan tarkoita, ettd ne olisi helppo toteuttaa tehokkaasti ja nopeasti toimi-
vana kokonaisuutena, joka syd mahdollisimman vahan kayttgjan tietokoneen tai mobiili-

laitteen resursseja. (Williams 2016.)



2.5 Responsiivisuus

Yksi tarkeimmista elementeista verkkosivua suunnitellessa on responsiivisuuden huomi-
oonottaminen, silla se takaa lahtdkohtaisesti toimivan kaytettdvyyden monien erikokois-
ten nayttdjen valilla suuresta televisioruudusta pieneen puhelimen nayttéén. (Webydo
2015.)

Responsiivisessa suunnittelussa breakpointien maarittely aikaisessa vaiheessa saattaa
vaikuttaa houkuttelevalta, mutta todellinen breakpointien suunnittelu tulisi suorittaa paa-
saantoisesti kehitysvaiheessa, jolloin ndkee selkeasti, miten sisaltd reagoi eri ruutule-
veyksiin. Suunnittelijan on hyva suunnitella esimerkiksi kaksi tai kolme eri nakymaa kayt-
toliittymalle, mutta breakpointeja ja taten eri nakymia saattaa olla huomattavasti suu-
rempi maara. Breakpointien suunnittelun tulisi tapahtua siten, ettd luodaan kehitysvai-
heessa ensin yksi nakyma, joko isolle tai pienelle naytdlle, ja edetddn muuttamalla ruu-
tukokoa, kunnes sisaltd ei enaa asetu jarkevasti nakymaan. Tall6in ruutukokoon lisatadan

breakpoint ja muutetaan sisallon tyyleja. (Jehl 2014 17.)

Responsiivisuuden suunnittelussa tulisi huomioida breakpointien lisdksi myos element-
tien skaalautuvuus. Elementeille olisi hyva maarittdd mahdollisuuksien mukaan mahdol-
lisimman paljon prosenttimaareitd, mikd useimmiten myds vahentaa breakpointien tar-
vetta. (The Smashing Editorial 2011.)

Responsiivisen verkkosivusuunnittelun tarkeimmat ohjesaannot voidaan tiivistaa viiteen
osa-alueeseen, jotka ovat

(1) suunnittelu todellisen sisallén pohjalta,

(2) suunnittelu itse selaimessa toiminnallisempana versiona,
(3) projektin tyylipohjan luominen,

(4
(

5) verkkosivun suorituskyvyn huomioiminen. (Scott 2014.)

)
)
) mahdollsimman laaja huomiointi paatelaitteiden suhteen ja

)

Layoutia suunnitellessa kannattaisi kdyttdd mahdollisimman tarkasti lopullista sivustoa
vastaavaa sisaltda. Useimmiten se nopeuttaa kehitysvaiheen tyoskentelya, silla verkko-
sivun kehittdja saattaa joutua suunnittelemaan osia elementeista uudelleen, jos alkupe-
raiset mittasuhteet eivat vastaa tai voi toimia lopullisen sisallén kanssa. (Scott 2014.)

Osa suunnittelusta olisi hyva toteuttaa selaimessa interaktiivisen version avulla. Tassa

vaiheessa layout on useimmiten jatetty graafikolta kehittajalle ja graafikko on jatkanut



10

seuraaviin tyotehtaviin. Kehittajalle olisikin hyva suoda tietynlaisia visuaalisia suunnitte-
luvapauksia, silld han pystyy parhaiten testaamaan layoutin toimivuutta kaytanndssa.
Graafikko suunnittelee useimmiten vain kaksi tai kolme nakymaa verkkosivusta, jolloin
visuaalisiin vapauksiin voisi luetella kehittdjan nakokulmasta esimerkiksi breakpointien
maarittelyn ja niin sanotun visuaalisen valimatkan nakymasta toiseen. (Scott, 2014.)

Vaikka teknologian kehitys mahdollistaa jatkuvasti raskaampien verkkosivujen kehityk-
sen, taytyy muistaa miettia verkkopalvelun kohderyhma. Mahdollisilla kayttajilla saattaa

olla laiteita, jotka eivat jaksa pydrittda kovinkaan raskaita verkkosivuja. (Scott, 2014.)

2.6 Mobile first

Pienten paatelaitteiden, kuten alypuhelinten seka tablettien, yleistyessa ja muuttuessa
paasaantoisiksi verkkosivujen selauslaitteiksi mobile first -ajattelua kaytetddn myds jat-

kuvasti enemman suunnittelutydssa. (Leeson 2016.)

Mobiililaitteella internetin selailu on kdrsimattdmampaa kuin tietokoneella, joten tarkeim-
man sisallon olisi hyva olla mahdollisimman pian saatavilla. Monet verkkosivustot tarjoa-
vat sivulle paatyessa jonkinlaisen navigaatioratkaisun, jonka avulla voi paatya eri sisal-
toihin. Sivuston mobiililaitteelle sopimaton sisaltérakenne saattaa ajaa kayttajan pois si-
vustolta. Sisallén tarjoaminen ensin ei kuitenkaan tarkoita sita, ettd navigaatiosta tulisi
luopua. Navigaatio on hyva ja tarkea ominaisuus, mutta se tulisi suunnitella vasta seu-
raavassa vaiheessa, jolloin se pysyy poissa varsinaisen sisallon tieltd. On tarkeda myos
karsia ja tiivistdaa navigaatio mahdollisimman tiiviiksi, jotta kayttoliittyma on selkea eika
kayttajan aikaa tuhlaannu. Kayttajat useimmiten arvostavat helppokayttdista ulkoasua ja
sita, etta sisaltd |0ytyy helposti ja mahdollisimman vahin klikkauksin. (Wroblewski 2011,
18-22.)

Mobile first -ajattelu auttaa myods sijoittamaan itse sisallon oikein ja nayttaa eri elementit
sopivan kokoisina. Mobiilindytdt ovat useimmiten kosketusnayttdja, joten esimerkiksi
nappien tulisi olla tarpeeksi isoja, jotta kayttajalle verkkosivustolla toimiminen on help-
poa. Klikattavat elementit tulisi myds sijoittaa tarpeeksi erilleen toisistaan, ettei kayttaja
nayttdéa painaessaan esimerkiksi osu vahingossa vaaraan nappiin ja paady vaaraan
paikkaan tai suorita epatoivottua toimintaa. (Wroblewski 2011, 71.)

Myo6s isompia mobiilinayttdja on syyta ajatella suunnitteluvaiheessa, silla alypuhelinten

naytodt ovat myds kasvaneet vuosien saatossa ja kayttajien sormet eivat aina valttamatta
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yletad helposti ruudun ylareunaan, joten tarkean sisallon sijoittaminen sinne saattaa olla
huono ratkaisu. (Wroblewski 2011, 71-73.)

Yksi verkkosivun kaytetyimmistd ominaisuuksista on lisdsisallon nayttaminen tai elemen-
tin ulkoasun muuttaminen hiiren kursoria leijuttamalla elementtien paalla. Tama ei kui-
tenkaan toimi juuri missdan kosketusnayttdisessa laitteessa, silla toiminnot suoritetaan
heti koskettamalla ruutua, eika tallaista niin sanottua valivaihetta ole. Joissain kosketus-
nayttdlaitteissa on ajan saatossa kaytetty teknologiaa, joka mahdollistaa sormen leijut-
tamisen hieman naytosta irrallaan, jolloin laite tunnistaa toiminnan leijuttamisena. Tallai-
nen teknologia ei ole kovin yleista tdna paivana, joten tulisi miettia, onko sisaltdg jarke-
vaa pitaa piilotettuna leijuttamisen takana. Vaihtoehtoiset keinot tdhan on joko tuoda mo-
biilinaytoille sisaltd nakyviin pysyvasti tai kayttaa jotain toisenlaista toimintoa lisésisallon
nakyviin tuomiseksi, kuten elementin pyyhkaiseminen naytolla tai suoraan painaen. Aina
leijuttamistoimintoa ei valttamatta tarvitse tuoda mobiililaitteeseen vékisin, silla usein sita
kaytetdan indikoimaan klikattavasta elementista vaihtaen esimerkiksi painikkeen tausta-
varia. Klikattavan painikkeen tulisi kuitenkin jo ennen leijuttamista nayttaa painikkeelta,
ja leijuttaminen toimii vain lisdindikaattorina kertomaan, etta painiketta tosiaan voi pai-
naa. (Wroblewski 2011, 68-68.)

2.7 Mikrointeraktiot

Mikrointeraktioita kohtaa nykyaan Iahes kaikkialla digitaalisissa palveluissa ja elektroni-
sissa laitteissa. Tassa alaluvussa kaydaan lapi verkossa havaittavia mikrointeraktioita.
Mikrointeraktiot ovat useimmiten huomaamattomia, mutta kayttdmukavuuden kannalta
erittdin tarpeellisia. Ne ovat pienia toiminnallisuuden hetkia, jotka parhaimmassa tapauk-
sessa kasvattavat verkkopalvelun arvoa antamalla kayttajille mielenkiintoista tekemista
ja tarjoamalla miellyttavia interaktiivisia kokemuksia. Mikrointeraktioihin voi tormata esi-
merkiksi monissa sosiaalisen median palveluissa, joissa on mahdollisuus osallistua eri-
laisiin julkaisuihin tykkdamalla niista painamalla tykkaa-painiketta. Useimmissa respon-
siivisissa verkkopalveluissa kaytetaan mobiilinakyméassa niin sanottua hampurilaisnavi-
gaatiopainiketta, joka toimii usein interaktiivisesti muuttumalla rastiksi, joka kertoo kayt-

tajalle toiminnallisuuden muutoksesta. (Schwarz 2016.)
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Kuva 4. Ruutukaappaukset Facebook-paivityksen mikrointeraktiosta ja sen vaiheista.

2.7.1 Kayttotilanteet

Kuva verkkosivulla on usein staattinen elementti, jolla ei ole toiminnallisuutta, joten kayt-
tajan ei pida antaa ymmartad mydskaan niin. Mikrointeraktioita tulee kayttaa vain ele-
menteissa, jotka tuovat jotakin toiminnallisuutta sivustolle. Mikrointeraktioilla kayttajalle
voidaan kertoa visuaalisesti, voiko elementtia esimerkiksi painaa, voiko sita painaa het-
ken paasta tai onko sita jo painettu. Mikrointeraktioiden tarkoitus on toimia visuaalisena

keskusteluna, jota kayttaja kay verkkosivuston kanssa. (Schwarz 2016.)

2.7.2 Animaatiot

Animaatiot ovat mielenkiintoinen tapa tuoda mikrointeraktioita esille, mutta ne ei ole mik-
rointeraktioiden paaidea. Animaatioita ei tule kayttda vain sen takia, ettd ne nayttavat
hienolta, vaan niilla taytyy olla jokin sivustolle merkityksellinen syy kaytettavaksi. Ani-
maatiot voi suunnitella erittdin monimutkaisiksi ja tyylikkaiksi, mutta ne ei saa hamata
kayttadjaa. Animaatioiden tulee tukea mikrointeraktion toimintaa ja tehostaa sen valitty-

mista kayttajalle visuaalisesti. (Schwarz 2016.)
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3 Suunnitteluprosessien esimerkkitapaukset

Tassa kappaleessa kayn lapi kolme eri projektia, joissa kaytin hyvaksi aiemmin kasitel-
tyja suunnittelukaytantdja. Kaikki kolme projektia ovat osia kokonaisista sivustoista. En-
simmainen projekti on kommenttiosio, jonka toteutin jatkokehityksena verkkosivuston
blogin oheen. Toinen projekti on live-haku, jonka toteutin verkkosivu-uudistuksen ohessa
uudelle sivustolle. Kolmas projekti on kuvagalleria, jonka toteutin kampanjasivuston Kil-
pailuosioon jatkokehityksenad. Ty6t ovat suunnittelusta kehitykseen omaa kasialaani,
mutta ulkoasuissa on seurattu graafikon suunnittelemaa visuaalista tyylia, joka vastaa

verkkosivustojen kokonaisilmeita.

3.1 Blogisivun kommenttiosio

Tybdnantona oli toteuttaa olemassa olevalle blogisivulle kommentointiosio. Taéhan omi-
naisuuteen ei ollut layoutia olemassa, vaan se muodostui rakenteellisesti ja tyylillisesti
pala kerrallaan toteutusvaiheessa. Ohjeistus oli luoda kommentointiosio blogikirjoituksen

loppuun blogitekstin levyiseksi elementiksi.

3.1.1 Ulkoasu

Kommenttiosion ulkoinen ilme syntyi suhteellisen nopealla aikataululla, eikd suunnitte-
luun kulunut itsessaan juurikaan aikaa, silla se tapahtui kehittdmisen ohessa. Selailin
alkuun muutamia toimivia kommenttipalstoja eri verkkosivuilta ja poimin sieltd toimiviksi

havaitsemani tyylit ja rakenteet.
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3 Comments Write a comment

John

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam ut mauris porttitor, congue
nisl efficitur, aliquet sem. Morbi nunc tortor, gravida ut lobortis a, accumsan a massa.

Nulla eget ante nec ipsum venenatis pellentesque non ac quam. Donec quis elit efficitur,
egestas quam in, congue diam. Maecenas ut eros suscipit, pretium lorem ac, facilisis nunc.

James

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam ut mauris porttitor, congue
nis| efficitur, aliquet sem. Morbi nunc tortor, gravida ut lobortis a, accumsan a massa. Cras
eget velit elit. Nulla id justo vulputate, rutrum quam et, aliquet diam. Praesent dolor dui,
mattis id pulvinar eget, pretium at velit. Nunc vel nisi eros. Nulla eget ante nec ipsum
venenatis pellentesque non ac quam. Donec quis elit efficitur, egestas quam in, congue
diam. Maecenas ut eros suscipit, pretium lorem ac, facilisis nunc.

Jack

Lorem ipsum dolor sit amet, nulla eget ante nec ipsum venenatis pellentesque non ac
quam. Donec quis elit efficitur, egestas quam in, congue diam. Maecenas ut eros suscipit,
pretium lorem ac, facilisis nunc.

Kuva 5. Ruutukaappaus kommenttiosion yleisiimeesta.

Tavoitteena oli toteuttaa mahdollisimman suoraviivainen, helppokayttdinen ja elegantti
kommenttiosio varsinaisen verkkosivun yleisilmetta kuitenkin seuraten. Yksi haaste oli
saada kommentit erottumaan hienovaraisesti omina elementteindan siten, ettei ne vai-
keuta lukemista ja hairitse sivun selaamista. Olemassa olevia kommenttiosioita selates-
sani, paadyin lopulta asettamaan joka toiselle kommentille hieman tummemman tausta-
varin erottelua varten. Taustavarin tummuuden pidin kuitenkin hillittyna, jotta kommentit
pysyvat tasavertaisina, silla taustavarin tarkoitus on vain auttaa kayttajaa lukemaan kom-

mentteja sujuvasti.
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3.1.2 Kommentointilomake

Kommenttiosion kayttoliittyman selkeytta ajatellen lomake uutta kommenttia varten on
etukateen piilotettua. Lomakkeeseen paasee kuitenkin helposti kasiksi yhden painalluk-
sen jalkeen. Kommentointilomake on koko osion monimutkaisin seka toiminnallisuudel-
taan etta visuaaliselta ilmeeltdan ja mikrointeraktioiltaan, joten on hyva pitaa sita piilossa
niin kauan, kunnes kayttajalla on tarve sita kayttda. Jos kyseessa olisi jokin foorumi tai
vastaava laajempi keskustelupalsta, olisi kommentointilomake hyva pitdd nakyvilla kai-
ken aikaa. Talloin palvelun paaidea olisi kommentointi, joten kynnys tahan toimintoon

olisi syyta pitaa alhaisena.

Kommentointilomakkeen visuaalisen suunnittelun pohjana kaytin material designia. Lo-
makkeella on hento varjo, joka irrottaa sen hieman muusta sisalldsta ja viittaa siihen,

ettd se on toiminnallinen elementti ja sitd on mahdollisuus tuoda esiin ja piilottaa.

Write a new comment Cance
Name
Email
Comment
Post

Kuva 6. Ruutukaappaus kommentointilomakkeen aloitusnakymasta.

Lahdin luomaan kommenttiosiota kayttajalahtoisesti ja pyrin toteutukseen, jossa kaytta-
jalle olisi erittdin selvaa, mitd parhaillaan tapahtuu. Kun sivulla liikkuu blogikirjoituksen

alareunaan, kohtaa kommenttiosion, jossa huomion on tarkoitus ensimmaisena kiinnittya
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vanhoihin kommentteihin. Jos kommentteja ei ole blogikirjoitukseen lisatty, naytetdan

teksti, joka kertoo, ettei kommentteja ole viela jatetty.

Comments Write a comment

Kuva 7. Ruutukaappaus tyhjastda kommenttiosiosta.

3.1.3 Mikrointeraktiot

Kommenttiosion paasaantdinen toiminta tapahtuu osion ylareunassa, joka mukautuu
kayttajan toimintojen mukaan. Painike "Write a comment” tuo ylareunan alta sulavasti
animoiden kommentointilomakkeen, joka samalla tydntaa vanhojen kommenttien osiota
alaspain pitden ne kuitenkin aina nakyvissa. Kun kommenttiosion lahtokohtainen huomio
kiinnittyi vanhoihin kommentteihin, naytettiin koko osion otsikossa teksti "Comments” ja
sen edessa vanhojen kommenttien lukumaara. Kun huomio siirtyy kommentointilomak-
keeseen, kun se on tuotu esille, muutetaan otsikoksi sen hetken tarkeinta toimintaa vas-
taava teksti "Write a new comment”. Kun kommentointilomake suljetaan, vaihdetaan ot-
sikkoteksti takaisin alkuperdiseen. Samanlainen vaihdos tehdaan itse painikkeelle, jonka
tekstiksi muuttuu "Cancel”, joka kertoo kayttajalle painikkeen toimintatavan muuttuneen.
Molemmat tekstinvaihdokset tapahtuvat lomakkeen esilletuonintianimaation puoliva-
lissa, jolloin tekstit ovat hetkellisesti piilossa. Tavoitteena on saada tekstivaihdokset toi-

mimaan huomaamattomasti ja intuitiivisesti.
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3 Comments Weite 3 commeny Gomment Write a new comment

Kuva 8. Ruutukaappaukset kommenttilomakkeen animaation vaiheista.

Lomakkeen lahetysnappi on alussa harmaa, mika viittaa passiiviseen eli toimimattomaan
painikkeeseen. Taman tarkoitus on vihjata kayttajalle, etta lomaketta ei voi lahettaa tyh-
jana. Harmaa painike saattaa olla kuitenkin myds hieman ongelmallinen, silld osa kayt-
tajistd saattaa ymmartaa, ettei painiketta voi painaa ollenkaan, ja osa saattaa jattaa lo-
makkeen tayttamatta. Ongelmaa varten harmaan painikkeen klikkaaminen nayttaa teks-
tikentissa latausanimaatiot ja aloittaa kenttien validoinnin. Validoinnin jalkeen kentan oh-
jetekstin viereen ilmestyy joko virheteksti tai vihrea ikoni, joka viittaa onnistuneeseen va-

lidointiin.

Tavoitteena on antaa jokaisesta kayttajan toiminnasta visuaalista palautetta, jotta kayt-
taja tietda mitd lomakkeessa tapahtuu. Visuaaliset palautteet ovat myds paasaantoisesti
animoituja, jotta mitaan sisaltda ei tuoda nakyviin tyhjasta. Elementtien animoinnin poh-
jaidea on peraisin material designista, jossa idea on myos tuoda elementteja nakyviin
intuitiivisesti, minka tarkoitus on kertoa kayttajalle mita sivulla tapahtuu ja mika elementti

liittyy mihinkin.
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Name

A\
Email

A\
Comment

(O

A
Post

Kuva 9. Ruutukaappaus kommentointilomakkeen validointianimaatioista harmaan painikkeen
klikkaamisen jalkeen.

Name v

John Smith

Email v

john@test.com

Comment -

This is a comment.

Kuva 10. Ruutukaappaus kommentointilomakkeen onnistuneesta validoinnista. Kuvassa nakyy
my®s vihrean ikonin ja painikkeen transitiovaiheista.
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Name Fill out this field
Email nvalid email address
Comment

Post

Kuva 11. Ruutukaappaus kommentointilomakkeen virheilmoituksista ja niiden transitiovaiheista.
Virheilmoitukset ilmestyvat niiden tekstikenttien alta, mihin ne viittaavat.

3.1.4 Jatkokehitys

Jatkokehitykselle mahdollisia toimenpiteitad voisi olla esimerkiksi kommentteihin vastaa-
minen, suuren kommenttimaaran tiivistdminen ja kommentin arvostelumahdollisuus.

Ensimmainen kehitystarve tulee vastaan, jos oletettu kommenttimaara kasvaa niin suu-
reksi, ettei niitd kaikkia ole jarkevaa nayttaa sivustolla kerrallaan, silla se saattaisi han-
kaloittaa ja hidastaa selailua. Tata varten olisi kolme mahdollista toteutustapaa. Kom-
menteille voisi luoda joko sivutuksen, lisata lataa lisaa -painikkeen tai lisata vierityspal-
kin. Kommenttien sivutus on kaytettavyydeltaan yksinkertainen keino saada kaikki kom-
mentit n&kyviin, mutta voi olla hieman sekava kayttajalle. Kayttajan voi olla vaikea hah-
mottaa, milla sivulla parhaillaan on ja mihin valiin oma mahdollinen uusi kommentti il-
mestyisi. Vierityspalkin lisddminen olisi hieman vanhanaikainen, mutta tilaa sdastava rat-
kaisu. Taman lisaksi mahdollisesti osittain epaintuitiivinen kayttokokemukseltaan.
Omasta mielestani jarkevin ratkaisu, olisi toteuttaa painike, jolla voi ladata asteittain esi-
merkiksi viisi vanhempaa kommenttia. Samaan painikkeeseen voisi lisata piilossa ole-
vien kommenttien maaran ylareunan kokonaismaaran liséksi, mika edelleen edesauttaa
kayttdjad hahmottamaan kommenttiosion kokonaisuutta. Kommenttien ollessa aikajar-

jestyksessa uusimmasta vanhimpaan, on kayttajalle tdten kommenttien yhteisrakenne
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aina selvaa, sillda uusin kommentti ei liiku mihinkaan, eikd poistu koskaan nakyvista, ellei

siirry kokonaisnakymassa muualle.

Mahdollinen kayttajaystavallisyytta ajava lisdys kommenttiosioon voisi olla myos kaytta-
jan huomion kiinnittdmisen painikkeeseen, joka avaa kommentointilomakkeen. Osion ol-
lessa tyhja, ensimmainen toiminto on vanhojen kommenttien lukemisen sijaan itse kom-
mentointi. Kayttdjan huomio voitaisi kiinnittdd esimerkiksi animoidulla nuolella, joka oh-
jaisi kayttajan silmat painikkeen luo. Toinen keino olisi yksinkertaisesti tuoda kommen-

tointilomake valmiiksi nakyviin, jos osio on tyhja.

3.1.5 Yhteenveto

Lahtokohtainen idea ulkoasuun lahti ajatuksesta luoda yksinkertainen, mutta mahdolli-
simman kayttajaystavallinen ja interaktiivinen kommenttiosio. Tyylien ja rakenteen poh-
jana toimi pitkalti flat design ja material design, silla halusin pitda visuaaliset piirteet yk-
sinkertaisina, mutta kaytettavina. Kommenttilista seuraa flat design -mallia ja on visuaa-
lisesti laatikkomainen. Kommentointilomakkeen tyyli pohjautuu enemman material de-
signin ohjesaantdihin ja korttipohjaiseen ajatteluun. My6s mikrointeraktiot seka animaa-
tiot ja transitiot on luotu material designin ajattelumallista tuoda asioita esille intuitiivisesti

ja animoida elementteja luonnollisesti.

3.2 Live-haku

Tehtavana oli toteuttaa verkkopalvelulle sisaltdhaku. Graafikon tydéstamassa layoutissa
oli suunniteltuna hakukentta, jonka pohjalta toteutin live-haun. Live-haku tarkoittaa sita,

ettd hakutuloksia esitetdan kayttajalle hanen tayttaessa hakukenttaa.

3.2.1 Ulkoasu

Live-haussa naytetdaan useimmiten muutama parhaiten osuva hakutulos, joista paasee
suoraan etsimalleen alasivulle. Live-haku on kuitenkin paasaantoisesti lisdominaisuus
itse haulle, joten hakukentassa nappaimiston enter-nappia painamalla tulisi paatya ha-
kutulossivulle, jossa on esilla kaikki hakua vastaavat hakutulokset. Jos hakutuloksia on

vain yksi, voidaan ohjata kayttaja suoraan tuloksen sivulle.
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(" henkilo e

9/136 parasta osumaa haulla "henkilo”

Henkilosto

Ota meihin yhteytta

Ota meihin yhteytta lomakkeella tai sahkopostilla

Yhteystiedot

Yrityksen osoite on Esimerkkitie 1, 00100 Helsinki

Palvelun otsikko (palvelut)
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Fusce id eros in eros eleifend aliquam at nec tortor. Morbi eu lacus vel

nisl egestas gravida non non ante. Tekstia, joka sisaltaa sanan henkilo

Toisen palvelun otsikKo (paivelut)
Fusce id lorem mauris. Pellentesque nec dolor quis tellus molestie hendrerit. Nam ullamcorper nunc sed tortor pellentesque,

sit amet congue urna fringilla

Nayta kaikki hakutulokset X

Kuva 12. Ruutukaappaus live-hausta, jossa on annettu viisi hakutulosta automaattisesti haku-
kenttaa tayttamalla.

Tydstamastani live-hausta oli itse hakukentta etukateen suunniteltu graafikon toimesta,
mutta itse hakutuloslaatikon toteutin kokonaisuudessaan layoutin yleisilmettd seuraten.
Hakutulosten nimet ovat sivuston mukaisesti pienelld otsikkotyylilla. Variltdadn ne ovat
sinisia, silla se viittaa klikattavaan linkkiin. Jos hakutulos vie esimerkiksi jonkin verkkosi-
vuston yksittaisen palvelun sivulle, naytetaan tuloksissa sen nimen alla pieni osa sisal-
totekstia. Jos hakutulos vie sivulle, jossa ei ole varsinaista artikkelitekstia, naytetaan ha-
kutuloksen nimen alla kursivoituna erikseen maaritelty teksti antamaan kayttajalle lisa-
tietoa kyseisestad hakutuloksesta. Ylla olevassa ruutukaappauksessa nakyy esimerkiksi
kaksi esimerkkipalvelua, jotka ovat laajemman palvelut-sivun alla, joten nimen vieressa

ilmaistaan sulkujen sisalla, mihin ylakategoriaan sivut liittyvat.

Hakutuloslaatikon sisaltd mukautuu hieman sen mukaan, millaisia hakutuloksia se nayt-
tda. Jos hakutuloksia 16ytyy vain yksi, mukautetaan silloinkin hakutuloslaatikko siten,
ettei se ole hAmmentava. Linkkid hakutulossivulle ei tarvita, jos hakutulokset mahtuvat
tarpeeksi pieneen tilaan ja ne voidaan kaikki nayttaa live-haussa. Hakutulosten maaraan
viittaava teksti muutetaan myds yhden tuloksen nakyessa siten, ettei sisaltd ole missaan

vaiheessa hamaavaa.
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yhteystiedot Q

1 osuma haulla "yhteystiedot”

Yhteystiedot

Yrityksen osoite on Esimerkkitie 1, 00100 Helsinki

Kuva 13. Ruutukaappaus hakutuloslaatikosta yhdelld hakutuloksella. Kuvassa nakyy myds, milta
hakutulos nayttaa, kun sen paalle siirtda kursorin.

Hakutulokset tuodaan live-hakuun parhaimman vastaavuuden mukaan jarjestyksessa.
Jos hakutulosten teksteista I0ytyy kirjaimellisesti vastaavia sanoja, kuin hakukenttdan on
kirjoitettu, ne korostetaan lisdamalla tekstille taustavari. Tama antaa indikoi vield tarkem-
min, millaisessa yhteydessa hakutermit mahdollisesti esiintyvat. Sama korostus lisataan

hakutulosten kohdesivuille, jos sinne paadytaan haun kautta.

("hel ( hel (_hel
parasta ozumaa haulla "he parasta osumaa haulla *he” .
parasta osumaa haulla “he
X
~

- J x C

Kuva 14. Ruutukaappaukset hakulaatikon liukutransitiosta ja latausanimaatiosta.

Hakutulosten sivu on kayttajaystavallisyyden takia samalla ulkoasulla toteutettu, kuin

live-haku, kuten kuvassa 15 nakyy.
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5 osumaa haulla "lorem ipsum”

Yritys

Yritys Oy, jo 100 vuoden kokemuksella

Lorem ipsum (palvelut)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Curabitur ut mauris mattis, aliquam quam ut,

egestas odio. Donec bibendum eros sed turpis vestibulum, a varius mi aliquam. Cras sed lobortis eros, sit

amet posuere felis. Nulla non nulla malesuada, volutpat nibh vel, vehicula nisi. Cras consequat pretium

Y

tristique. Nulla eget nulla quis dui posuere faucibus. Nam in felis diam.
Lorem (raivelut)
[PSUmM (4jenkohtaista)

Dolor sit amet (Artikkelit)

Cras consequat pretium tristique. Nulla eget nulla quis dui posuere faucibus. Nam in felis diam

Kuva 15. Ruutukaappaus hakutulossivun ulkoasusta.

3.2.2 Jatkokehitys

Live-hakua voisi jatkokehittdd luomalla siihen esimerkiksi hieman selkeytta lisaamalla
ikoneita korvaamaan hakutuloksissa esiintyvia osioteksteja, joita on esimerkiksi kuvassa
15 nékyvat "Palvelut”, "Ajankohtaista” ja "Artikkelit”. Tama selkeyttaisi visuaalista ilmetta,
eikd elementin silmaily olisi silmille niin raskasta, silla ylimaaraisesta tekstista paastaisiin
eroon. Toinen jatkokehitysmahdollisuus voisi olla hakusanojen ehdotus. Talla hetkelld
hakutuloksien l16ytamiseksi taytyy hakukenttdan syottaa sisaltdtekstia vastaavia sanoja.
Hakutermeja, joita on kaytetty haussa usein, voisi tuoda hakukentan alle nakyviin, kun
ne vastaisivat edes jollain tapaa kirjoitettua tekstia. Tama antaisi kayttajalle entista pa-

remmat mahdollisuudet 16ytda etsimansa sisalto.

3.2.3 Yhteenveto

Haun ulkoasun toteutin flat designiin ja metro-suunnitteluun pohjautuen luoden yksinker-
taiset ja laatikkomaiset tyylit. Sisallon ulkoasussa voi nahda myds metro-suunnitteluun
littyvia aspekteja, sillda padsaantdinen keskittyminen on tekstissa ja rakenne luodaan
osittain tekstipohjaisesti. Kokonaisuutena live-haku sisaltda material designista poimit-
tuja ideoita transitioidensa suhteen, ja koko elementti on tuotu hieman erilleen varsinai-

sesta sivustosta lisdamalla sille varjo.
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3.3 Kuvagalleria

Tybdnantona oli toteuttaa verkkosivustolle jatkokehityksena yksinkertainen kuvagalleria,
johon voi lisata kuvia tekstin kera. Visuaalinen toteutus tapahtui kehittdmisen yhtey-

dessa.

3.3.1 Ulkoasu

Ulkoasu pohjautuu material designin korttiajatteluun, eli kuvagalleriaelementit esitetaan
selkeind laatikoina hennon varjon pohjustamana. Kun kursorin siirtdd kuvaelementin
paalle, tuodaan sita visuaalisesti hieman kayttajaa lahemmaksi suurentaen elementtia ja
laajentamalla sen alla olevaa varjoa. Tama indikoi kayttajalle, etta elementti tarjoaa lisa-
sisaltda sitd klikatessa. Kuva aukeaa klikkauksen jalkeen ruudulle suurempikokoisena

tarjoten mahdollisesti pidemman kuvatekstin.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit At vero eos et accusamus et iusto odio dignissimos ducimus

eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. esse quam nihil molestiae consequatur, vel illum qui dolorem qui blanditiis praesentium voluptatum deleniti atque corrupti
Ut enim ad minim eum fugiat quo voluptas. quos dolores et quas molestias excepturi sint occaecati

cupiditate non provident, similique sunt in culpa qui officia
deserunt mollitia animi, id est laborum et dolorum fuga.

-John Smith - James Bond -Dave

Kuva 16. Ruutukaappaus kuvagallerian aloitusnakymasta. Kuvassa nakyy myods efekti, kuinka
elementti tuodaan visuaalisesti kayttdjaa lahemmaksi, kun kursorin siirtdad kuvaelementin
paalle.
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Galleriandkymassa kuvatekstit nakyvat lyhyina ja taten tarjoavat esikatselun kuvauk-
sesta. Kuvalle on voitu kuitenkin syottaa pidempi kuvateksti, joka nakyy, kun kuva on

avattu suuremmaksi.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed eu dolor justo. Aliquam cursus nibh id orci scelerisque, id
dapibus nunc pellentesque. Phasellus volutpat maximus dictum. Mauris eu turpis suscipit, imperdiet ipsum non, finibus
justo. Donec posuere lectus nec sem euismod egestas. Maecenas congue semper risus, vitae sodales ligula sagittis eu
Fusce vel risus at leo sollicitudin vehicula quis eget ex. Quisque ultrices velit id finibus dapibus. In massa eros, ultrices
sed venenatis at, aliquet in orci

Aliguam bibendum, mauris a efficitur euismod, nisi nisl lacinia felis, ac fringilla ligula lorem eleifend est. Suspendisse nec
aliquet dui, ut mollis magna. Sed mattis consectetur nisl quis hendrerit. Suspendisse at arcu volutpat, molestie leo a,
consequat mauris. Morbi varius leo eget vestibulum malesuada. Sed non tellus fringilla, imperdiet nibh sit amet, dictum
mauris. Nulla placerat, ex in interdum finibus, odio magna varius quam, quis imperdiet quam libero eget erat.

- John Smith

Kuva 17. Ruutukaappaus kuvanakymasta.

Avatun kuvan voi sulkea helposti klikkaamalla suurennetun kuvan ymparilla olevaa tum-
mennettua aluetta. Kayttajaystavallisyyden vuoksi myds kuvan oikeassa ylakulmassa on
rasti, joka myos sulkee kuvandkyman. Kun kursorin liikuttaa rastin paalle, vahvistuu sen

taustalla oleva varjo indikoimaan klikattavuudesta.
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Kuva 18. Lahikuva galleriakuvan sulkemispainikkeesta.

3.3.2 Jatkokehitys

Kaytettdvyytta parantaen kuvagalleriaa voisi jatkokehittaa lisaamalla avatuille kuville
nuolinavigaation, jotta kuvien selaus olisi helpompaa, eikéd tarvitsisi aina ensin sulkea
edellistd kuvaa avatakseen seuraavan. Kuvagalleriaan voisi myds lisata alareunaan si-
vutuksen tai painikkeen, joka lataa uusia kuvia aina tietyn maaran lisaa, jos kuvia on
suuri maara. Myds valintakentta kuvien jarjestelyyn selailua varten voisi olla mahdollinen

jatkokehitysidea.

3.3.3 Yhteenveto

Toteutin kuvagallerian material designin pohjalta kayttden sen lahtdkohtaisia ohjeistuk-
sia. Kuvagallerian suunnittelu tapahtui kehittdmisen ohessa ja ulkoasu pohjautuu mate-
rial designin korttiajatteluun. Myo6s transitioideat hain material designin ohjesdaanndista.
Naiden lahtokohtien avulla pyrin luomaan yksinkertaisen ja kayttajaystavallisen kuvagal-

lerian.

4 Yhteenveto

Opinnaytetydn tavoitteena oli selvittaa, mita suunnittelukaytantdja on olemassa ja kuinka
niitd kannattaisi seurata verkkosivujen kehitystydssa. Tyodprojektien kautta tarkoitus oli
selvittdd, kuinka suunnittelukadytantdjen seuraaminen ja soveltaminen tapahtuu kaytan-

ndssa seka mitd asioita projekteja tydstdessa tuli vastaan.
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On olemassa monia kaytantgja, jotka toimivat erinomaisena pohjana kehittajan tyossa.
Kehittajan tulisi ymmartaa kayttoliittymasuunnittelun perusteet, jotta verkkosivuston ra-
kenne sailyy jarkevana loppuun asti. Kehittjalla olisi hyva olla myds visuaalista silmaa,
jotta hanen on mahdollista toteuttaa lisasisalté mahdollisesti jopa ilman graafikon lisdoh-
jeistusta. Monien suunnittelukaytantdjen, kuten material designin, ohjeistuksessa opas-
tetaan usein myods visuaalisten ratkaisujen toteuttamisessa. Naitad ohjeistuksia seuraa-
malla voi saavuttaa visuaalisesti jo hyvinkin vaikuttavaa jalkea, mutta on tarkeaa pystya
soveltamaan naita ratkaisuja erilaisten ulkoasujen kanssa. Jos kehittdja ei osaa soveltaa
naita kaytantoja graafikon suunnittelemaan ulkoasuun, saattaa lopputulos olla sekava ja
kaytettavyydeltddn huono. Soveltavia taitoja vaaditaan etenkin jatkokehityksellisissa
toissa, joissa taytyy luoda uutta sisaltdéa verkkosivustolle mahdollisesti ilman graafikon

tybpanosta.

Kehittajan tulee olla tarkkana graafikon ohjeistaman ilmeen seuraamisessa, jotta koko-
naisuus pysyy selkedna ja yhtenevaisena. Kehittdjan tulisikin maaritella elementtien
aiemmin suunnittelemattomia ulkoasuja I&dhinnd graafikon miettiman suunnan mukaan.
Tahan tarkoitukseen graafikon olisi hyva luoda jonkinlainen visuaalinen lista verkkosivun
tyylisuunnasta ja yleisimpien ja toistuvimpien elementtien ulkoasuista. Etenkin verkkosi-
vun jatkokehityksen kannalta tama olisi tehokas ratkaisu, jolloin suunnittelijan aikaa ei
tarvitse turhaan kayttaa, jos kehittajalla on mahdollisuus ennalta maaratyn tyylisuunnan

mukaan luoda lisasisaltoa.

Opin caseja tydstaessani paljon suunnitteluun liittyvista asioista. Tdma opinnaytetyd voi
mahdollisesti opastaa kehittdjid ajattelemaan projekteja enemman suunnittelun kan-
nalta. Kun kehittdja ymmartaa graafikon luoman ulkoasun idean ja suunnittelussa huo-
mioon otetut ratkaisut, uskon kehittdjan kykenevan luomaan visuaalista lisasisalt6a verk-
kosivustolle ilman graafikon resurssien kuluttamista. Tama toimii myds toisin pain, silla
kun graafikko ymmartaa kehittdmiseen liittyvid osa-alueita, on han kykenevampi luo-
maan graafisen ohjeistuksen siihen tapaan, joka auttaa kehittdjad omassa tydssaan

myds mybéhemmin.

Suunnittelukaytantdjen soveltaminen saattaa aika ajoin olla myds hankalaa, silla kaytan-
ndt on suunniteltu testaten tiettyja elementteja ja miettien visuaalisia aspekteja. Kaikkien
kaytantdjen ohjeistukset eivat valttdmatta aina vastaa olemassa olevan verkkosivuston

graafista ilmetta. Taten tulee pohtia, mita ohjeistuksia implementoi verkkosivustoon sen
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ulkoasun ehdoilla. Tata varten graafikon olisi hyva suunnitella jonkinlainen graafinen oh-

jeistus, jota kehittdja voi myohemmin kayttaa hyvakseen.

Tyoprojekteja tydstdessani huomasin myos, etta suunnittelu kehittdmisen ohella oli toi-
miva ratkaisu. Pystyin testaamaan kdytdnndssa monia eri ratkaisuja ja valitsemaan niista
parhaimman ja toimivimman. Jos opinnaytety6ta jatkokehittdisi, voisikin tuoda myos
naita valivaiheita esille. Se voisi antaa seka kehittdjille ettad graafikoille paremman kuvan
siita, millaisia tilanteita kehittdjan suunnittelutydssa tulee vastaan ja kuinka parhaan rat-
kaisun saa selvitettya.
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