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TIIVISTELMA

Opinnaytetyon aihe on sdhkoisen julkaisun taitto, kuvataidenaytte-
lyn visuaalinen ilme ja nayttelyyn liittyvien painotuotteiden taitto.
Julkaisu kuvaa yhteisotaiteellisen prosessin Erilaisen omanlainen,
taiteellisen teeman kisittelyn ja tyon etenemisen valmiiksi koko-
naiseksi nayttelyksi Art Kaarisiltaan Sanomatalossa 14.6.-3.7.2016.

Opinnaytetyollani pyrin vastaamaan kysymyksiin miten julkaisun
graafisella suunnittelulla ja nayttelyn visuaalisella ilmeelld tuodaan
esiin yhteisotaiteellinen prosessi. Kaytan julkaisussa seuraavia
graafisia elementteja: logo, sarjakuva, valokuva ja taitto. Pohdin
tyOossani miten kayttamani graafiset elementit tukevat julkaisun
sisdlto4, ja miten graafinen suunnittelu yhdistaa koko projektin

- sen kuvataidenéyttelyn visuaalisen ilmeen ja julkaisun taiton
keskenaan.

Projektin aikana péétin, ettd julkaisusta tulee paperisen sijaan
sidhkoinen ja siksilisédsin tyoskentelyn aikana tutkimuskysymyksia
liittyen sédhkoiseen julkaisemiseen. Késittelen opinnéytetyossani
sdhkoisen julkaisun mahdollisuuksia ja pohdin mité asioita tulee
ottaa huomioon sdhkoisessa julkaisemisessa. Opinnéytetyon toi-
meksiantaja on Kisalli - tyopaja kehitysvammaisille.

Avainsanat:
graafinen suunnittelu, visuaalinen ilme, sdhkoéinen julkaisu, taitto,
sarjakuva

ABSTRACT

The subject of my thesis is “The layout and design of the exhibition
brochure, artwork presentation, and digital publication for a
community art project.’

The community art exhibition was displayed in Sanomatalo,
Helsinki from the 14th of June to the 3rd of July 2016. The digital
publication represents this community art process and the artistic
methods used.

The main objective of the thesis was to answer the following
questions: How can graphic design best be used to display this
community art project in a digital format? What graphic design
options can be applied to present the development of the complete
exhibition, including the visual appearance of the highlights as well
as the process itself?

A variety graphic elements were used in the digital publication: logo
design, cartoons, photography and graphic layout. In the written
part I describe the essential phases of my design process. During
the project, I decided to use a digital format in place of a paper
publication. To support this change in the thesis work, I added
questions related to digital publishing and presented comparisons
between both formats.

Keywords:
graphic design, visual identity, digital publishing, layout design,
comics
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Opinnéytetyon aihe on sédhkoéisen julkaisun taitto, kuvataidenéyttelyn
visuaalinen ilme ja ndyttelyyn liittyvien painotuotteiden taitto. Julkaisu
kuvaa yhteisotaiteellisen prosessin Erilaisen omanlainen, taiteellisen tee-
man késittelyn ja tyon etenemisen valmiiksi kokonaiseksi nayttelyksi Art
Kaarisiltaan Sanomatalossa 14.6.-3.7.2016. Yhteisotaiteellisen projektin
visuaalinen ilme toistuu julkaisussa ja kuvataidendyttelyssa. Opinnéayte-

tyon toimeksiantaja on Kisélli - tyopaja kehitysvammaisille.

Opinnédytety6llani pyrin vastaamaan kysymyksiin miten julkaisun graafi-
selle suunnittelulla ja niyttelyn visuaalisella ilmeelld tuodaan esiin yhtei-
soOtaiteellinen prosessi. Mitka graafiset elementit: logo, sarjakuva, valokuva
jataitto tukevat julkaisun sisélt64? Miten graafinen suunnittelu yhdistaa

koko projektin, sen visuaalisen ilmeen ja taiton keskendin?

Projektin aikana paétin, etté julkaisusta tulee paperisen sijaan sdhkodinen
ja siksi lisésin tyoskentelyn aikana tutkimuskysymyksié liittyen sdhkoi-
seen julkaisemiseen. Aloitin julkaisun taittamisen ensin paperiseksi ja
siksi valitsin julkaisulleni ndkoéislehted muistuttavan séhkoisen julkaisun
responsiivisen julkaisun sijaan. Pyrin vastaamaan kysymyksiin: Miksi
valitsin sdhkoisen julkaisun paperisen sijaan? Miten otin sdhkoéisen julkai-
sun mahdollisuudet huomioon omassa julkaisussani, ja mité asioita tulee

ottaa huomioon, kun julkaisu esitetetdin sdhkoisessd muodossa?

1.2 Kisallin taustaa

Kisalli on kddentaitojen tyopaja kehitysvammaisille. Vihdissé se tekee
tiivista yhteistyotéd kuvataitelijoiden ja ammattisuunnittelijoiden kanssa
siten, ettd ammattilainen suunnittelee tuotteen, jonka Kiséllin kehitys-
vammaiset toteuttavat tyopajassaan. Kisilli on tehnyt yhteistyoté usean
ammattilaisen kanssa toteuttaen ryijyja, serigrafiaa, kankaanpainantaa,
kirjontaa ja mattoja. Tyot ovat olleet esilléd gallerioissa. Ensimmaisté ker-
taa Kisélli on nyt ldhtenyt mukaan yhteisotaiteelliseen prosessiin valmis-

tamaan teosta késityon menetelmilld yhteisotaiteilijan kanssa.

Kisallin kehitysvammaisten kisityopajassa pddméaarain pyrkiminen on
yhtéa tdrkeda kuin sen saavuttaminen - itse teosten tekeminen, yhteisotai-
teellisen prosessiin osallistuminen tai yhteisctaiteellisen teeman kasittely
on yhtd merkityksellistd kuin valmiit teokset. Tekeminen ei koskaan ole
helppoa. Taté projektia varten Kisallin ty6pajalaiset ovat opetelleet uusia
taitoja ja harjoitelleet monia ty6vaiheita. Timaé vaatii aikaa ja karsivalli-

syytta, mutta samalla taidot karttuvat.

Uuden oppimista on kannustanut se, etté tyotd tehdddn yhdessa yh-
teisoOtaiteelliseen teeman mukaisesti. Jokaisella Kiséllildiselld on oma
tehtdvinsé, joka osaltaan vie kohti yhteista padmaéaaraé. Kun teokset ovat
valmiita ja padmaéaéra saavutettu, on aika iloita jokaisen omasta kyvykkyy-
destd ja yhteisestd ammattimaisesta onnistumisesta.

2.2 Yhteisotaiteellisen tyon taustaa

Olen itse toiminut my6s yhteisotaiteilijan asemassa tdssé projektissa. Yh-
teisotaiteellisen tyon taustalla on “Erilaisen omanlainen” -sarjakuva, joka
kasittelee Suomeen muuttamista maahanmuuttajan ndkékulmasta. Tarina
seuraa afro-brasilialaisen Baianan kamppailua Suomessa suvaitsevaisuu-
den ja erilaisuuden kanssa. Erilaisuuden teemaa tyostettiin kehitysvam-
maisten kanssa avaamalla sarjakuvahahmojen kuvitteellisia taustoja ja
kulttuurisidonnaisia tapoja. Peilaamalla sarjakuvahahmojen erilaisuutta
itseensa kehitysvammaiset 10ysivat itsestddn ja toisistaan samanlaisia
piirteitd. Tama prosessi auttoi heitd luomaan merkityksia taiteellisesti
tyOstettaville hahmoille ja edesauttoi omaa tutustumisprosessiani vuoro-
vaikutuksen tukena. Vuodesta 2014 alkanut yhteisotaiteellinen yhteistyo
Vihdin kehitysvammaisten kanssa on ollut meille molemmille osapuolille
opettavaista, antoisaa ja vuorovaikutukseen taiteen darelld painottuvaa.
On ollut todella hienoa saada kehitysvammaiset yhteisttaiteen, sarjaku-
van ja erilaisuus -teeman dérelle sarjakuvan ja tekstiilityon muodossa.
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2.1 Julkaisun yleiset tavoitteet

Julkaisun taitto ja visuaalinen ilme jasentavét lukijalle millaisesta proses-
sista on kyse, miten yhteisotaiteellisen tyon teemaa on kisitelty ja milta
lopputulokset nayttavéit. Julkaisun lukijat ovat alan ammattilaisia, joille
halutaan valittaa tietoa taiteellisen yhteistyon merkityksestéd kehitysvam-
maisten elamaéssa. Julkaisu on tarkoitettu artisaanialan koululaitoksiin,
taidekasvatuksen alan ammattilaisille ja oppilaitoksiin, kehitysvam-
maisten parissa toimiville jarjestoille ja yhdistyksiin sekd yhteisttaiteen
ammattilaisille ja rahoitajille. Julkaisu on esimerkki yhteisétaiteen moni-
naisuudesta, kehitysvammaisten tyoskentelyn mahdollisuuksista ja se jaa

nakyviksi dokumentiksi projektissa mukana olleille Kiséllilaisille.

Tarkeéa tavoite koko prosessia ajatellen on, ettd kuka tahansa voi milloin
tahansa tutustua prosessiin internetissé ja voin itse yhteisotaiteilijan
ominaisuudessa esitella projektia tai linkittd4d sen helposti esimerkiksi
sidhkopostin liitteena eteenpéin. Koska projektilla on Facebook-sivu ja
oma hashtag ajattelin, ettd on luontevaa julkaista julkaisu internetissé.
Huomaamattani tai sen enempéé suunnittelemattani olin luonut projektil-
le internetiin omat lonkerot, jotka julkaisu kokosi yhteen saman sdhkoisen

julkaisun alle.

2.2 Tavoitteet julkaisun kohderyhmalle

Kehitysvammaisille tarjotaan artesaanialan tutkintoja ja kuvataiteellis-

ta koulutusta. Yhteisotaide on hieno tapa osallistaa kehitysvammaiset
taiteellisesti ammattitasoiseen projektiin, yhteisen teeman késittelyyn
sekéi teosten tekemiseen. Projektin tavoitteiden ja ammatillisten pAamaa-
rien saavuttaminen ei ole mahdollista ilman tietoisesti ammattimaisesti
rakennettua vuorovaikutusta. Yhteisotaiteellinen tyoskentely ei onnistuisi
ilman yhteisotaiteilijan ja kehitysvammaisten vilille syntyvaé luottamusta

jatoisiaan kunnioittavien aikuisten kohtaamista, miké on koko projektin

kantava voima. Erilaisuuden omanlainen -ty0prosessia esittelevé julkaisu

on uusia ovia avaava esimerkki alan ammattilaisille ja oppilaitoksille.

2.3 Henkilokohtaiset tavoitteeni ja haasteet

Tavoitteeni on kehitta taitojani taittamisessa. Taitto on graafisen suun-
nittelun osa-alue, jota voisin tehda tulevaisuudessa freelancerina oman
opetustyoni rinnalla mikali en siirtyisi kokonaan graafiselle alalle. Haluan
valita opinnaytetyoksi sellaisen aiheen, jossa minulla on viela opittavaa ja
tarpeeksi haasteita. Lisdksi pidin tarkedna, ettd joudun perustelemaan ja
pohtimaan taittotyon vaiheita prosessinomaisesti. Koen haastavana sen,
ettd kdyttamalla graafisia elementteja voin saada aikaiseksi yhtéd aikaa

helppolukuisen seké visuaalisesti miellyttavén julkaisun.

Kuvataidenéyttelyn visuaalisen ilmeen suunnittelu tukee julkaisun taittoa
jamonipuolistaa opinnédytetyotini porfoliona. Opinnéytetyosta tulee tél-
16in laajempi graafinen yhtenéinen kokonaisuus. Haastavaa on saada kuva-
taidendyttelyssé esilla olevien teosten ja julkaisun taitto saman visuaali-
sen ilmeen alle. Pyrin kuvaamaan julkaisun visuaalisen ilmeen syntymisté

prosessinomaisesti erilaisten graafisten ratkaisujen kautta.

2.4 Opinniytetyon tavoitteet

OpinndytetyOssani pyrin prosessin kuvauksen kautta tuomaan esiin
osa-alueita, joita taitossa joutuu tyostdméin. Julkaisun ulkoasu on myo6s
kuvataidenéyttelyn visuaalinen ilme ja ndma kaksi asiaa kulkevat kési
kéadesséa. Lisdksiuskon, ettd toimivan sdhkoisen julkaisun laatiminen yh-
dessi laadukkaan taiton kanssa on vahva osaamispari nykyajan graafisessa
suunnittelussa. Pyrin perustelemaan sdhkodisen julkaisun kaytto4 taitossa

jaavaamaan perusteluja siiné kaytettdvistd ominaisuuksista.
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Paperijulkaisun vaihtoehtoja ovat aikakauslehti, sanomalehti, esite tai
julkaisu. Sahkoiselld puolella 16ytyy esimerkiksi digilehti, digipaperi, e-jul-
kaisu, e-katalogi, e-Paper, Flashlehti, nettilehti, ndko6isjulkaisu, ndkoislehti
tai virtuaalilehti (Miké on e-julkaisu? 2013). Nykyaan mahdollisia muotoja
sdhkoiselle julkaisulle on loputon méara. Mikali sdhkoisisté julkaisuista
puhutaan sen mukaan milld ohjelmalla niitd tehddan tai millaisella sovel-
luksella ne avataan, voidaan puhua esimerkiksi nimilla pdf, ePub, DPS tai
HTML5 (Tkonen, 2012, 51).

Sahkoinen julkaiseminen voi muistuttaa hyvin paljon painettua julkaisua
tai se voi olla tiysin erilaista. (Korkela 2010, 222) Yksi vaihtoehto on tehdi
julkaisu ensin paperiseksi ja viedd suoraan julkaisualustalle internetiin,
joka muuttaa ne kitevéasti digilaitteella luettaviksi, esimerkiksi tanskalai-
nen Issuu. Issuu on verkkojulkaisemisen, verkkojulkaisujen seuraamisen,
jakamisen ja jarjestdmisen véline, joka toimii pilvipalveluna. Issuu-sovel-
lus on englanninkielinen. Sen perustoimintojen kaytto, kuten julkaisujen
lukeminen, lataaminen ja tulostaminen ja oman lukemiston muodostami-
nen, on ilmaista. Ammattimaiseen julkaisemiseen tarvitaan maksullinen

lisenssi. (Miten kaytén Issuu-julkaisuja? 2013)

PERINTEISEN PRINTTIMEDIA
RINNALLE ON SYNTYNYT VAHVA
SAHKOISEN JULKAISEMISEN
KULTTUURI, JOKA KEHITTYY
KOKO AJAN.

Julkaisu voidaan tehda
ensin printtijulkaisuksija
vasta sen jilkeen se voidaan
viedd sdhkoiselle alustalle
julkaistavaksi. Tallaises-

sa tapauksessa puhutaan
usein ndkoislehdest4, jalehden visuaalisuus on samanlainen printissa
kuin nakoislehdessi. Ndkoislehden voidaan sanoa olevan suoraan kopio
printistd. (Burke 2013, 39) Olen julkaissut asiakkaalleni Issuu:ssa alustan
jajulkaissut sielld kaikki heille taittamani nékoislehdet, joten timéantyyp-
pinen julkaiseminen on minulle entuudestaan tuttua (issuu.com/apollon-

yhteiskoulu).

Sahkoiseksi julkaisemiseksi on luonnollista kutsua vain sellaista julkai-
semista, jossa ensisijainen jakelumuoto on digitaalinen tai sdhkoinen.
Julkaisua saatetaan jakaa verkkosivuston kautta, toimittaa sdhkopostitse,
myyda cd:114 jne ja sitd luetaan tietokoneen naytolta. (Korkela, 2010, 7) Ny-
kyaan julkaisujaluetaan yhi enemman alypuhelimilla tai tablettilaittilla
(Ojapelto, 2017). Joka tapauksessa digitaalinen ympéristd on perustavan-
laatuisesti erilainen painomaailmaan verrattuna. Digitaalisuus tarjoaa esi-
merkiksi mahdollisuuden esittdé sisdlt6d myos dénen jaliikkuvan kuvan
kautta. (Tkonen, 2012, 32)

3.1 Interaktiivisuus

Sahkoéinen julkaiseminen tuo kahdenlaista etua perinteiseen painettuun
julkaisuun verrattuna. Kustannukset: seké painaminen ettd jakelu mak-
savat, sihkoisesti toteutettuna nima kustannukset pienenevat tai jaavat
pois kokonaan. Interaktiivisuus: sdhkoiseen julkaisuun voidaan toteuttaa
sellaisia interaktiivisia toimintoja, joita painettuun julkaisuun ei voida to-
teuttaa ja ne toimivat riippuen laitteesta, jolla niitd luetaan. Téllaisia ovat
mm. interaktiivisen siséllysluettelot, hyperlinkit, navigointipainikkeet,
zoomaus ja erilaiset mediat kuten videot, 44net ja animaatiot. (Korkela
2010, 223) Koska Kiséllin yhteisotaiteellisesta prosessista oli julkaistu
lehtiartikkeleita, ne on helppo linkittda internetista sdhkoisen julkaisun
yhteyteen. Myo6s prosessin Facebook-sivu ja oma hashtag ovat suoraan

linkitettyiné julkaisun yhteyteen.

Ulkoasu on osa viestid ja viestin véalittdmista vastaanottajalle. Julkaisun
ulkoasu viestii julkaisun luonnetta - kiytettavén kirjasinlajin valinnasta
koko julkaisun suunnitteluun. (Huovila 2006, 10) Sdhkoinen julkaisu on
osa koko julkaisun viestid. Sahkoista julkaisua taittaessa tulee huomioida
kaytetaanko siind interaktiivisuutta, koska niiden kaytto vaikuttaa julkai-
sun taittoon. Julkaisun ulkoasussa korostuvat interaktiiviset painikkeet.

Niitad InDesign tarjoaa valmiina varjostettuina nappuloina, joissa on
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valmiina nappulan painallusta muistuttavia tekijoitd. Kun hiirella aktivoi
nappulan, se painautuu ja klikatessa hiirelld nappula muuttaa véarii. Pai-
nikkeet toimivat hyperlinkkein4, joilla paésee liikkumaan julkaisun sisalla

samalla tavalla kuin verkkosivusto toimii hyperlinkkien avulla.

Halusin tehd4 julkaisun siséllysluetteloon painikkeet, jotka aktivoituvat,
kun hiirelld menee niiden péélle ja niitd painettaessa. En halunnut kéyt-
taa valmiita painikkeita vaan painikkeet muistuttavat sisallysluettelon
otsikoita. Kaikki muutkin hyperlinkkeiné toimivat tekstit ovat ainoastaan
tekstid ja muuttuvat musta-harmaa viarimaailmassa, kun ne aktivoi hiirella
tai hiiren klikkauksella. Mielesténi interaktiivisuuden tulee tukea séhkoi-
sen julkaisun lukemista eika niitd saa kiyttdd vaan niiden olemassaolon
vuoksi. Tall6in lukija ei valttdmaétta edes kiinnita nithin huomiota vaan

ne ainoastaan helpottavat julkaisun lukemista. Interaktiivisuuden lisdksi
erityinen ero tavalliseen painettuun julkaisuun verrattuna on se, etta digi-
taalista julkaisua on jopa mahdollista muuttaa, vaikka se olisi jo julkaistu
”valmiina” teoksena (Ikonen, 2012, 41).

3.2 Tiedostomuoto

Jos taitossa olevien kuvien ja tekstin asettelu on tarkedd sailyttdd muut-
tumattomana, on perusteltua valita staattinen pdf-rakenne. Pdf lyhenne
tulee sanoista Portable Document Format. Se on tiedostomuoto, jota kay-
tetédn erityisesti kuvapainotteisten dokumenttien esittdmiseen. Tiedosto
pysyy kaikissa laitteissa, sovelluksissa ja kdyttojarjestelmissa samanlaise-

na, alkuperéaisessa ulkoasussaan. (Sdhkoisten kirjojen sanasto, 2013.)

Vaikka pdf-tiedosto on ollut pitkdan kdytossd mailman yleisimpéané jaka-
mismuotona, sita ei kdytetd usein sdhkoisené julkaisualustana. Pdf-tie-
dostoon voidaan luoda interaktiivisia elementteja, siihen voidaan rakentaa
navigaatio, lisitd videota, kuvia ja d4nté. Se soveltuu hyvin pienelle ja isolle
néytolle, koska se skaalaa tekstin naytolle sopivaksi. (Burke 2013, 34-35)

Pdf-tiedostoon rakennetussa sdhkoisessi julkaisussa ei ole kuitenkaan

10

responsiivisuutta, vaikka sivu skaalaantuu dlypuhelimien tai tablettien
ndyttoon sopivaksi. Esimerkiksi interaktiivinen pdf, jossa on videoita, 44n-
td ja painikkeita ei toimi milldan tablettilaitteella tai dlypuhelimella oikein
vaikka se avattaisiin Acrobat Reader -ohjelmaan. Silloin naille laitteille
mahdolliseksi jukaisutavaksi tulee selainpohjainen julkaisu (html), Flash-
tai epub-tiedosto. (Ojapelto, 2017)

Itselldni oli kokemusta pdf-tiedoston kédyttamisestd sdhkoisessi julkaise-
misessa seké aikaisemmin mainitsemani ndkoislehden julkaisemisesta
Issuu.com -alustalla. Molemmista julkaisutavoista 16ytyy aineistoa net-
tisivuillani. Koska opinnéytetyoni oli hankkeistettu, Kisalli teki valin-
nan aikaisempien toitteni perusteella ja valitsi pdf-tiedoston sdhkoisen
julkaisun alustaksi. Responsiivisen julkaisun tekemiseen en ollut saanut
minkéiénlaista koulutusta graafisen suunnittelun opintojeni aikana., joten
Kisallilla oli tasan kaksi vaihtoehtoa joiden vililla valita minkélaisen

julkaisun he halusivat.

Valitsin itse sédhkoiseen julkaisuun verkkosivustoa muistuttavan taitto-
pohjan perinteisen lehtiaukeama mallin sijaan, koska se auttaa julkaisun
lukemista erikokoisilla ndyt6illa. Tarkoitukseni ei ole julkaista ndkoisleh-
ted internetin julkaisualustalle vaan pitédé se linkitettyna omilla netti-
sivuillani. Liséksi halusin, etté julkaisu on helposti luettavissa kaikenko-
koisilta laitteilta ja siksi uskon, ettd sivu kerrallaan aukeava taittomalli

on paras. Oma julkaisuni on luettavissa verkkoselaimessa tai staattisena
pdf-tiedostona linkitettyna sdhkopostiin, jolloin se avataan suoraan Adobe
Acrobatilla. Julkaisun toimeksiantaja Kiséllin toive oli, etté julkaisu on

helppo linkittaa sdhkopostin liitteeksi.

3.3 Lukeminen

Parhaat ja arvostetuimmat muotoilijat ovat pian niit4, jotka osaavat var-
mistaa sdhkoisten kirjojen pitkdikidisyyden huomioimalla niiden toimi-

vuuden erilaisissa kdyttOympéristoissi ja laitteissa, joista emme vield edes
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valttdmatta ole kuulleet. (Tkonen, 2012, 51) Digitaalisessa ympéaristossi
julkaistavassa aineistossa tulee aina ottaa huomioon laite, jolla julkaisua
tullaan lukemaan. Taittamani julkaisu luetaan joko suoraan sdhképostin
liitteend pdf-tiedostona Adoben Acrobat ohjelmassa tai sitten internet-
sivujeni kautta verkkoselaimessa. Koska julkaisu ei ole kuukausittain
ilmestyva lehti vaan tietylle rajatulle kohderyhmalle toteutettu yksittdinen
julkaisu, sen lukeminen on rajattu poytékoneilla lukemista varten. Haas-
tettellessani graafisen suunnittelun lehtoria Julia Ojapeltoa tuli erittdin
selvksi, ettd nykyaidn suurin osa internetissa julkaistavasta materiaalista
luetaan dlypuhelimilla tai tableteilla, mutta tdmén julkaisun kohdalla ole-
tus on, ettd kohderyhméssa oleva lukija siirtyy ennemmin tai myohemmin

lukemaan sitd poytikoneelle.

Sahkoinen julkaisu nayttaytyy erilaiselta eri verkkoselaimilla ja se tulee
ottaa huomioon, kun julkaisun haluaa linkittd4 omille nettisivuilleen.
Haastavaa on, ettd verkkosivun nikyvaé esitysti ei ole olemassa valmiina,
vaan selain muodostaa sen aina uudestaan, kun se esittda sivun. Muodos-
tus ja sen tulos riippuvat selaimesta ja tietokoneesta. Joskus vaihtelu on
vahaista, joskun hyvin suurtakin. (Korkeila, 2010, 13)

1

ESIMERKKEJA MITEN JULKAISU MUUTTUU ERI
VERKKOSELAIMILLA AVATESSA MACILLA

GOOGLE CHROME
Selain avaan julkaisun selaimen sivulla, mutta painikkeet vaihtuvat vaale-
ansinisen sivyisiksi. Painikkeet toimivat oikein ja sivut asettuvat oikean-

kokoisiksi selaimeen.

SAFARI

Selain avaa julkaisun selaimen sivulla ja julkaisu toimii oikein. My0s pai-

nikkeet toimivat. Sivut eivat osu aivan kohdalleen selaimen ikkunaan.

FIREFOX
Selain avaa julkaisun Adobe Acrobatilla, mutta nuolinidppéiin ei toimi ja
julkaisua joutuu itse scrollaamaan alaspdin. Sisdllysluettelon painikkeet

nakyvat, mutta ne eivit toimi.

OPERA

Selain avaa erikseen Adobe Acrobatin ja julkaisu avautuu tdsmaéalleen

samanlaisena pdf tiedostona kuin se on tehty.

ESIMERKKEJA MITEN JULKAISU MUUTTUU
VERKKOSELAIMILLA AVATESSA PC:LLA

INTERNET EXPLORER
Selain avaa julkaisun selaimen sivulla ja julkaisu toimii oikein. Myo6s
painikkeet toimivat. Julkaisun sivut eivéit osu aivan kohdalleen selaimen

ikkunaan.
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Koko projektin visuaalisen ilmeen tuli mielesténi kuvastaa silkkipainan-
taaja tilkkut6issi kiytettyjd visuaalisia elementtejd, mutta minun tuli
varoa koristelemasta silkkipainannan kuvituksilla visuaalista ilmetta.
Kuvat ja grafiikka ovat valttdimattomia, mutta eivit koristelussa. Ne ovat
tarinallisuuden vilineita. (Klanten, Ehmann , 2010, 78) Siksi valitsin
yhden tilkkutdissa esiintyvin sarjakuvahahmon visuaaliseen ilmeeseen ja
saman silkkipainannassa kayttdmani kaksivirisen painatustavan.

En tehnyt visuaalisesta ilmeesta silkkipainantaa jaljittelevaa hieman epa-
tasaista tai huonosti kohdistunutta pintaa, vaan reilusti vektorimaisem-
man ja puhtaamman lopputuloksen. Mielesténi tiysin silkkipainantaan
pyrkiva taittojélki ei olisi toiminut oikean silkkipainannan rinnalla, vaan
visuaalinen ilme sai olla puhtaasti vektorimaisempi. Miten digitaalinen
vektorimainen tyonjalki toimii materiaalisen ja kdsintehdyn silkkipainan-
nan rinnalla? Digitaalinen tekeminen ei korvaa materiaalista, vaan ne ovat
luovassa yhteistyosséd keskenddn. Taméa JULKAISUN KANSI
vuoropuhelu voidaan tulkita nykyku- ON KOKO PROJEKTIN

vitukseksi. Nykykuvitus myés pyrkii VISUAALINEN ILM E, SEN
vektorikuvittamisen liséksi kopioimaan  VARIMAAILMA JA LOGO.

hyvin vahvasti kddelldtekemisen jalkes,

paperinleikkuuta tai vaikka lyijykynén rosoista viivaa. Kuvittajat myos
valitsevat tietokoneen sijaan sakset, liiman, paperin ja teipin. (Klanten,
Hellige, 2009, 3) Vektorimainen visuaalinen ilme on vahvasti digitaalinen,
mutta piirroksen pohjalla on kuitenkin késinpiirretty viiva. Siten digitaali-
nen ja materiaalinen kohtaavat visuaalisessa ilmeessé.

Kannella on kaksi tarkeda tehtévaa: sen tarvitsee ilmaista tuotemerkkia
jasen on se tehtdva yhdella silméykselld, ja toimia lehtitelineen myyn-

nin tyokaluna. Huomaamme, ettd provokaatio ja kevyt sensaationalismi

sekoittuvat puhtaaseen suunnitteluun ja se tekee meille ainoastaan hyvia.
(Klanten, Ehmann, 2010, 66) Yksinkertainen ja puhdas lopputulos toimii
mielesténi prosessin julkaisussa parhaiten silla se yhdistdd yhden ison
néayttelyn kokonaisuuden ja virimaailman kuin yhden ja saman katon alle

samaksi kokonaisuudeksi.

Silkkipainannassa kéiytetyr Pantone -véirit.
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4.1 Varimaailma

Olin kayttanyt erikseen tilaamiani Pantone-varejé silkkipainannassa ja
otin tdmén varipaletin uudelleen tarkastelun alle. Varimaailma oli koko
tyOskentelyn pohja tilkkutoité ja silkkipainantaa suunnitellessani ja siksi
vérien valinta julkaisun visuaaliseen ilmeeseen oli my6s pohjatyo, jonka
varaan rakensin muut graafiset elementit. Pyrin kdyttdméaéan silkkipai-
nannassa ja tilkkutdissd murrettuja vareja kirkkaiden vérien kontrastina.
Tilkkutoisséa pidin tdrkeédna rauhallisten ja isojen kangaspintojen kayt-
tadmisté pieniksi silputtujen tilkkutéiden sijaan. Lisédksi Kiséllin kehitys-
vammaisten ompelua ajatellen halusin helpottaa heidédn ty6tdén ja valita
tilkkutoihin selkeitd ja isoja pintoja muutamien pienten tilkkujen kontras-
tina. Tilkkut6ihin painettiin silkkipainantana kaksivarisia viivapiirroksia
jatasaisia varipintoja. Julkaisun ulkoasuun halusin valita tasaisia varipin-

toja viivapiirrosten rinnalle.

Julkaisun kansi oli elementti, jonka kautta habhmotin koko projektin visuaalista Yidrivissii visuaaliseen ilmeeseen valitut viirit. Alarivissi samat véirit Pantone
ilmettii ja logoa. viireissi kankaanpainannassa.
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Teimme kuvataidenayttelyd varten myyntiin tarjottimia, joissa esiintyivit

silkkipainannan sarjakuvahahmot. Tarjottimien myyntituotto kohdistui
kehitysvammaisten virkistystoimintaan. Valitsin yhden tarjottimen véri-
maailman, sinisen ja vihredn ja otin tdmén vériparin uudelleen esiin. Muu-
tin molempia sidvyjd hieman pastellisempaan sdvyyn ja siitd syntyi koko
visuaalisen ilmeen varipari. Uudet hempedmmit sévyt olivat helpommin

lahestyttavat kuin saman parin murretummat savyt ja ilme raikastui.

Samalla visuaalinen ilme ja julkaisun virimaailma ottivat pienen askeleen
kauemmas varsinaisen néyttelyn teoksien virimaailmasta. Mielesténi jul-
kaisu ja ndyttelyn materiaalit jaavat kuitenkin elaméén internettiin omaa
elaméinséi ja muodostavat tavallaan oman vériperheen, jossa lopulliset
teokset eivit ole endd kantavassa osassa vaan ainoastaan nayttelyn proses-

sia esittelevé julkaisu.

4.2 Logo

Tein koko tyépajalle logon, joka toimii my6s sarjakuvan ja koko julkaisun
otsikkona. Kokeilin logoon ensin silkkipainantaa mukailevia painopintoja.
Piirsin késin lettering tyylilla kaksi fonttia. Ajattelin, ettd otsikon sisél-
t00n sopii erilaisten fonttien yhdistdminen - jokainen meisté on erilaisen
omanalainen. Piirsin, skannasin ja vektoroin sanat. Yhteisotaideprojekti
kehitysvammaisille -tekstiin valitsin Adoben Caslonin, joka mielesténi
sopii letterin tyyppiseen kisinkirjoitetun tekstin rinnalle (ylin kuva).

OMANLAINEN

Yhteisotaideprojekti kehitysvammaisille

oK —<oOMANLAINEN o—¥—=
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Lisdsin saman oranssin virin sarjakuvasta ja annoin sen heilahtaa silkki-
painon tyyppisesti hieman sivuun. Logo ei kuitenkaan toiminut sarjaku-
van otsikkona ja tein siitd uuden version, jossa teksti tuli vaakasuoraan
tasoon. Lisdsin lehti -kuvion, jossa on samaa koristeellista ilmettd kuin
silkkipainannassa kéytetyssi ruusussa. Valitsin kdsinkirjoitetun tekstin,
jossa paksuuseroja ei ollut (edellinen sivu, alin kuva).

Visuaalisen identiteetin suunnittelussa yhteison pitdé tuntea nykyisyy-
tensd sekd menneisyytensé ja médritelld niiden pohjalta itselleen myo6s
tulevaisuus. Se viime kédessa selvittéda,
LOGO EI TUNTUNUT miksi yhteis6 on olemassa, ja olemassaolon
TOIMIVAN JA SAIN tarkoitus on identiteetin synnyttajané tar-
OHJAAJALTANI ked. (Huovila 2006, 16) Osallistumalla logon
IDEAN PYYTAA suunnitteluun kehitysvammaisten yhteiso

KEHITYSVAMMAISIA jatti oman vahvan jalkensé logoon. Yhtei-
MUKAAN LOGON

SUUNNITTELUUN.

sOn jasenet ldhettivét tekstinsé postissa ja
valitsin yhden kehitysvammaisen kirjoitta-
mat riimukirjaimet, joista erottelin kolme
ensimmaisté kirjainta. Koko sanan valit-
seminen olisi mielesténi tehnyt lopputuloksesta liian vaikeasti luettavan.
Riimukirjainten rinnalle valitsin Brandon Groteskin selkeén kirjainasun,

tukemaan ja ryhdittdmé&éan riimukirjaimia ja visuaalista ilmetta.

(BN INqu g

OMANLAINEN
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4.3 Julkaisun sisallon jasentaminen

Identiteetti on 14pi julkaisun meneva yhtenidinen visuaalinen viesti tai
viestien yhdistelma4, joka muodollaan ja visuaalisuudelleen kertoo jotakin
olennaista ldhettédjayhteisOstddn, sen pAdmairista tai toimintatavois-

ta. Jos yhteiso tuottaa useampia julkaisuja, voidaan ne kaikki yhdistda
yhteison perusidentiteetin pohjalta suunniteltuun visuaaliseen ilmeeseen.
(Huovila 2006, 12)

Vaikka séhkoista julkaisua voi selata tavallisen paperisen julkaisun tapaan
sivu kerrallaan, on silld my6s mahdollisuus linkkien kautta hyppelevaan
selailumuotoon. Tarkein julkaisun kokonaisuuden hahmottamisen tyokalu
on siséllysluettelo tai hakemistosivu, jossa osat on rakennettu suhteessa
toisiinsa ja rakenne on paljaana. (Klanten, Ehmann, 2010, 43) Jokaisella
kappaleella on oma viri, joka toimii kappaleen ensimmaisené sivuna. Va-
litsin julkaisuun visuaalisen ilmeen mukaisen viarimaailman, joka erottaa
kappaleet toisistaan. Lisdksi julkaisun siséllysluettelo on nékyvissa koko
ajan yldpalkissa ja kyseisen kappaleen otsikko on lihavoitu ja erotettu
kappaleen véarikoodilla.

4.4 Julkaisun taittosuunnitelma

Jaoin julkaisun neljidén palstaan ja tein keskitetyn taiton. Thmiset ovat
mielesténi tottuneita lukemaan aukeamia, joten se tuntui luonnolliselta
tavalta sommitella yhden sivun taitto helposti hahmotettavaksi kokonai-
suudeksi. Jos julkaisun taittamisessa kdytettdisiin suunnittelun kieliop-
pia, silloin teksti ja kuvat olisivat sanoja, mutta gridi olisi se, joka antaisi
meille mahdollisuuden muodostaa lauseita. Gridi on InDesign -ohjelman
apuviline, jolla dokumenttiin asetetaan pysty- ja vaakaviivat, joihin taiton
elementit sijoittuvat. Hollantilainen suunnittelija Wim Crouwel vertaa
gridin linjoja jalkapallokenttddn, joka mahdollistaa sen mitéd kaikenlaisia
erilaisia pelejé siind voidaan pelata. (Klanten, Ehmann, 2010, 59) Gridin

viivojen liséksi taitossa huomioidaan marginaalit, palstat ja palstojen

viliset tilat. Naistd elementeisti syntyy kehikko, johon taiton elementit
nojautuvat. Valokuvat asettelin uskollisesti palstojen ja keskitetyn taiton

mukaan.

4.5 Sahkoisen julkaisun typografia

Valitsin leipatekstiksi Sentinel antiikvan ja valitsin koon 10 pt. Tekstin
rivivaliin ei nykyisin useinkaan kiinnitetd verkkojulkaisuissa huomiota.
Jos rivivali on liian pieni, saattaa teksti tuntua jotenkin vaikealukuiselta -
tai sitten julkaisun tekija ei huomaa mitéan, koska hén ei itse lue teksteja.
Kun asiaan tulee kiinnittdneeksi huomiota, on helppo néhda, etté rivivalia
on usein syyti suurentaa. (Korkela, 2010, 10) Valitsin rivivéliksi ilmavat 14

ptniin, etté teksti olisi selkeési luettavissa poytdkoneen naytolta.

Typografian tarkoitus on esittda teksti kiinnostavalla, helppolukuisalla
jalukijan silméé miellyttavalla tavalla. Verkkosivujen osalta asia voidaan
hahmottaa néin: Kiinnostavuus on tarkeinté otsikoissa ja muissa koros-
tetuissa teksteissé, ja siksi niissd usein kéytetddnkin erikoisia fontteja.
Helppolukuisuus on leipatekstille asetettava perusvaatimus. (Korkela,
2010, 13) Leipatekstin rinnalle valitsin Brandon Grotesquen, jota kdytin
otsikoissa, sisallysluettelossa, anfangina ja ingressissa erivérisend, ja eri

koossa ja tyyleiné: regular black ja thin.

Typografia on ensisijaisesti tekstin muotoilua. Typografian suunnittelussa
on kuitenkin otettava huomioon myos aineiston kokonaissuunnittelu, var-
sinkin verkkojulkaisemisessa, jossa kokonaisasemointi ja virien ja kuvien
kéytto vaikuttavat usein ratkaisevasti tekstin asemaan. (Korkela, 2010, 10)
Pyrin taittamaan julkaisustani selkeédn kokonaisuuden, jossa kokonais-
asemointi on rauhallinen ja sama gridi jatkuu lapi koko julkaisun. Selkeat
virikoodit, jotka toistuvat kappaleissa ja painikkeissa ovat ehdottomasti
tarked osa julkaisun pitdmista helppolukuisena.
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5.1 Sarjakuva

Sarjakuvani tavoite oli kertoa jotain sellaista tietoa yhteisotaiteellisesta
tyOskentelystid kehitysvammaisten kanssa, mitd pelkit teokset eivatka
prosessia kuvaavat valokuvatkaan tuoneet esiin. Koska yhteisotaiteelli-
nen teema kisitteli suvaitsevaisuutta ja erilaisuuden kokemuksia maa-
hanmuuttajanaisesta kertovan tarinan kautta, halusin tuoda tdmaén esiin
sarjakuvassa. Uskon, ettd yhteisen taiteellisen teeman kautta tyoskentely
nosti tydnteon ammattimaisemmalle tasolle ja irrotti taiteellisen tyosken-
telyn pelkésté taiteen parissa puuhastelusta. Koska julkaisulla on erikseen
rajattu lukijaryhma4, ajattelin, ettd nimenomaan heitd kiinnostaisi mita
tapahtui timén teeman parissa tyoskennellessi. Itselleni taiteellinen
tyOskentely on parhaimmillaan pilke silmékulmassatyoskentelyi. Siksi
halusinkin tehdé itsestédni hieman naurunalaisen, ehké yllattaa lukijaa
esittdmalld omat kompastuskiveni ja esittda sarjakuvassa tarinan siita
miten kehitysvammaisten yhteiso olikin tdysin tottunut ulkomaalaisiin ja

monikulttuurinen toiminta oli heille jokap&ivaistd kohtaamista.

Halusin sarjakuvaan silkkipainosta tyypillisen vaikutelman, jossa varipin-
nat ovat ikdénkuin painettuja kokonaisia ja isoja pintoja. Tein dériviiva-
piirrustuksen, skannasin sen, putsasin Photosopissa ja vektoroin Illustra-
torissa. Tamén jalkeen ldhdin jatkotyOstdmaéén sarjakuvaa Photoshopissa.
Otin saman véripaletin esiin jolla 1ahdimme tyostdméén silkkipainantaa.
Tein varipintoihin kuvakésittelylla strukturoitua pintaa. Lopputuloksesta
tuli liian tiyteenahdetun oloinen.

Kokeilin seuraavassa versiossa mustan viivan muuttamista vérilliseksi
jakéytin ainoastaan kahta varié violettia ja vihreda. Kaytin molemmista
véreistd kahta erilaista lapindkyvyyttd (kuva oikealla yll4). Varivalinta ei
toiminut ja pddtin luovuttaa ajatuksen siité, ettd sarjakuvan vérit olisivat
suoraan silkkipainossa kaytetyt vérit.

= KISALLI-
LAINEN

MEILLA ON TAALLA KI-
SALLISSA OMASTATAKAAKIN
KANSAINVALISTA PORUK-
KAA. TASSA MEDAN VA
PAAEH TOISTYGLAISET.
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JOTKA EDUSTAVAT ER1 KULTTUUREITA. Mum
Voim Me MréS TUTUSTUA ERILAISUN [IHMISIIV,
ERILAISHN TAPOIHIN JA YMMARTAA ENEMMAN
ITSECTAMME. MILTA TAMA TEISTA KUWOSTAA 2

-—mcuu-
LAINEN

MEILLA ON TAALLA KI-
CALLISSA OMASTATAKAAKIN
KANSAINVALISTA PORUK-
KAA. TASSA MEIDAN VA-
PAAEH TOISTYGLAISET.

JUST JOO, EIHAN TAMA OQLLUTKAAN MIKAAN WUSI
JA iHMEELuHEH AIHE TAMA MONIKULTTUURISUUS...
MENKAAS KAVERIT TAKAISIN NAININ SEULOIHinv

PAINOKUVIKSI JA ME ALOITETAANKIN TAMA TAI-
TEILY JA SILKKIPAINANTA = ASIA JOSSA RIITTAA
JOTAIN OPITTAVAA KISALLILAISILLE ...

HEr KICALLILATSET? Tutin PrTAMAN TEiLLE
TAIBETYSPAJAA. OTIN MUKA AN KAVEREITANI,

20

Paatin kuitenkin jatkaa ajatusta silkkipainannalle tyypillisesti kahden
virin kaytostd, mutta muutin varit sellaiseksi yhdistelméksi mika tuntui
sopivalta ilman silkkipainannan virimaailmaa. Koska sarjakuva ei ole
sijoiteltu tyypillisesti ruutuihin ja véilisséd on paljon tyhji tilaa, muutin
taustavirin vaaleankeltaiseksi. Palasin takaisin mustiin d4riviivoihin ja
valitsin variksi oranssin (kuva vasemmalla). Tamé versio sarjakuvasta
jukaistiin taidekasvattajien Stylus -lehdessé 1/2016 Erilaisen omanlainen

tyOpajaa késittelevén artikkelin yhteydessa.

Julkaisun viarimaailmaan murretun sarjakuvan viarimaailma ei puolestaan
sopinut, joten otin sarjakuvaan sisillysluettelossa kdyttdméani varimaail -
man ja jaoin sarjakuvan kahdelle sivulle. Valkoinen tausta toi sarjakuvalle
raikkautta véarillisen sijaan. Mielesténi sarjakuva toi julkaisuun uuden
sisallollisen ndkoékulman ja se sopi hyvin osaksi julkaisua (kuva seuraaval-

la sivulla).
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MEILLA ON TAALLA KI-
CALLICSH OMASTATAK ARKIN
KANSAINVALISTA PORUK-
KAA. ThSsh MEDAN VA-
PAAEH TOISTYGLAISET.

HE! KISALLILAYSET! ToLIN PITAMAGN TELLE
TAIDET Y6 PAJAAR. OTIN MUKAANI KAVEREITANI,
JOTKA EDUSTAVAT ERt KULTTUUREITA. WAIN
Voim Me MYES TUTUSTUA ERILAISIN IHMISIIN,
ERILAISHN TAPO[HIN JA YMMARTAA ENCMMAN

ITSESTAMME. MILTA TAMA TEISTA KVU[OSTAA 2

JUST JOO, EIHAN TAMA OLLUTKAAN MIKAAN UUSI
JA [HMEELLINEN AIHE TAMA MONIKULTTUU RISUVS...
MENKAAS KAVERIT TAKAISIN NAIHIN SEULOIHIN
PAINOKUVIES] JA ME ALOITETAANKIN TAMA TAl-
TEILV Ja SILKKIPAINANTA = ASIA JOSSA RITTAA
JOTAIN OPITTAVAA KISALLILAISILLE ...

21
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5.2 Prosessin valokuvaus

Prosessista ottamani valokuvat olivat mielesténi oiva tapa kertoa tyostdan
innostuneista ja keskittyneistd henkil6ista seké silkkipainannan tyovai-
heista. Otin itse koko projektin ajan valokuvia, joilla paivitin projektin

Facebook-sivua. Myo6s Kiséllin toiminnanjohtaja kuvasi

KANSI KQVAA tyoskentelydmme silloin, kun hén oli mukana Vihdin
ETSIESSANIEN Kisallissa. Itsellani oli koko aj 1lai ielik tta
LOYTANYT YHTAAN Kisdllissé. Itsellani oli koko ajan sellainen mielikuva, etta

TODELLA HYVAA valokuvia oli todella paljon ja ne olivat laadukkaita. Osaa
VALOKUVAA valokuvistani oli kiytetty myos lehtijuttujen yhteydessa.

Varsinaista julkaisua taittaessani huomasin yllattyvéni
valokuvien laadusta. Valaistus oli
keinovalo eiki luonnovalo, kuvat
oli otettu pimeéssa ja kehitys-
vammaisten ilmeet olivat usein
epatyypillisié tai osa kasvoista epé-
tarkkoja. Yksittdiseen lehtijuttuun
16ytyi aina muutaman valokuvan

sarjaja Facebookissakin julkaisin

kuvia yleensi kuvasarjana. Yhden PO R RSP EAL RO R SO =.
hyvan valokuvan 16ytdminen on

kuitenkin eri asia. Remaco van tehty.” (Klanten, Ehmann, 2010, 79) Julkaisulla ei ollut kansikuvaa, mutta
Bladel kiteyttda valokuvan tarkean onneksi huonolaatuisia kuvia pystyi kidyttdmaan valokuvasarjana. Olen
merkityksen osana graafista suun- kuitenkin tyytyvéinen julkaisun valokuviin, ne kertovat sopivasti proses-
nittelua: “Hyvéan valokuvan tulee sista, vaikka en yhté todella hyvéilaatuista valokuvaa saanutkaan.

viedd huomioni heti ja sen pitda

olla hyvélaatuinen. Usein joudun Lupakehitysvammaisten valokuvaamiseen piti pyytédé erikseen heidan
tyoskenteleméaidn huonotasoisten omaisiltaan. Kaikkia kehitysvammaisia ei saanut kuvata. Valokuvat tulivat
kuvien kanssa. On ihanaa tyosken- Facebookiin, lehtijuttuihin ja Instagramiin. Instagramissa kéytin ainoas-
nelld hyvien valokuvaajien kanssa, taan kdnnykkévalokuvia ja kuvasin enemmén yksityiskohtia kankaanpai-
koska silloin puolet ty6sténi on jo nannasta kuin ihmisié.

22
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5.3 Teosten valokuvaus

Teosten valokuvaus sovittiin huhtikuulle. Ensimméinen ideani oli tehda
kuvaus itse Kisallin omissa tiloissa. Kiséllilaiset lupasivat jarjestaa
kiinnikkeet valitsemalleni seinélle kuvausta varten ja valokuvaukseen

sovittiin seind, jonne ei tule suoraan

JOSKUS ON HYVA
HUOMATA OMAN
AMMATTITAIDON

RAJALLISUUS.
KAIKKEA El OLE PAKKO ammattitaitoani liittyen valokuvaa-

TEHDA YKSIN miseen ja teosten valokuvaamisen
tarkeyttd koko projektin kannalta.
Teoskuvat olivat tirkedssa asemassa koko julkaisua ja projektin esittelya

auringonvaloa heti aamusta. Pohdin
riittdisiko valaistukseen luonnonvalo

vai tarvitsisinko lisdvalaistusta. Pohdin

tulevaisuudessa ajatellen.

Piddyin luottamaan ammattilaisen apuihin ja varasin valokuvausstudion.
Jilkeenpéin ajateltuna olen tyytyviinen, etté teoksista on hyvéit studioku-
vat. Ammattilaisen ottamat studiokuvat tekeviat myos julkaisusta laaduk-
kaamman.

Kuvavaljet, Tapio Karjalainen
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Julkaisu julkaistaan omilla nettisivuillani pdf-tiedostona. Painotuotteet
toimivat informaationa siirtyé internetiin lukemaan julkaisua ja tutustu-

maan projektin lonkeroihin internetissé.

ILMAISPOSTIKORTTI

Valitsin painotuotteeksi ilmaispostikortin, jossa on tekstitilaa siten etté
sitd voi my6s kayttad postikorttina. Valitsin 10 cm x 15 cm kokoiseen pos-
tikorttiin padllystaméattoméan 300g MultiOffset paperin ja painosmaéaraksi
paatin 400 kpl. Postikortteja piti olla riittdvéasti niin, etté niitd voi jakaa

reilusti eteenpéin.

KUTSU
Lisidksi projektille painettiin néyttelyn avajaiskutsu, joita painatin 150 kpl.
Paperiksi valitsin paallystaméattoméan 300g MultiOffset paperin.

JULISTE
Gallerian standiin tédytyi taittaa suurikokoinen 50 cm x 70 cm juliste ja sen

paperiksi valitsin matta 180g Canon Heavy uncoated paperin.

GALLERIATIEDOTE

Kuvataidenéyttelyyn tehtiin myos galleriatiedote, jonka taitoin visuaalisen
ilmeen mukaisesti. Taitoin my0s lehdistotiedotteen, jonka taitto vastasi
galleriatiedotetta. Galleriatiedotteen kopion 100g paksulle kiiltavalle
kopiopaperille.

Visuaalisen ilmeen jalogon varassa ndiden painotuotteiden tekeminen
eiollut endd kovin haastavaa, ainoastaan pikkutarkkaa ja aikaa vievéa

viimeistelyi. Kaikki painotuotteet teetin samassa WhyPrint painossa.
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Kuva ripustuksesta Art Kaarisillasta.

-

Painotuotteita esillii néiyttelyssi Art Kaarisillassa.
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7.1 Tyoprosessin ja valmiin tyon arviointi

Opinndytetyollani pyrin vastaamaan kysymyksiin miten julkaisun
graafisella suunnittelulla ja ndyttelyn visuaalisella ilmeelld tuodaan esiin
yhteisotaiteellinen prosessi? Mitkéa graafiset elementit: logo, sarjakuva,
valokuva ja taitto tukevat julkaisun sisdlt64a? Miten graafinen suunnittelu

yhdistéa koko projektin, sen ulkoasun ja taiton keskenaan?

YKSINKERTAISEN JA HALLITUN VISUAALISEN ILMEEN
VOIMA ON SUURIN OIVALLUS, JONKA OLEN ITSE TALLA
GRAAFISELLA MATKALLA KOKENUT.

Jos otan ldhtokohdaksi projektista kiinnostuneen ammattilaisen, joka
tutustuu projektiin jalkikédteen netissé, visuaalisen yksinkertainen,
helposti mieleenpainuva ja yhtenevéinen ilme yhdistaa kaikki materiaalit
keskenddn ja helpottaa ammattilaisen tutustumista projektiin. Jos taas
lahtokohdaksi otetaan postikortin saanut henkild, joka sitd kautta tutus-
tuu materiaaliin netissi, uskon, ettd visuaalinen ilme tukee uuden sisallén
hahmottamista ja hyppadmista paperisesta postikortista internetin maa-

ilmaan.

Julkaisu on koko prosessin sydén ja projektin kannalta tdrkein informaa-
tionldhde. Sen liséksi syntyneet painotuotteet: postikortti, juliste, kutsu,
tiedotteet, ja verkkoon syntyneet Facebook-sivu, Instagramin hastag ja
julkaisuun upotetut linkit verkkoon ovat kaikki visuaalisesti yhtenevia.
Kaikkien painotuotteiden graafinen yhteenkuuluvuus on pelkkéi julkaisua

koskevia graafisia elementteja tirkeampi.
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Jos katsomme pelkistdin julkaisua, sen yksinkertainen taitto, lyhyet teks-
tiosuudet, runsaat valokuvat prosessista ja sarjakuva tukevat sen infor-
maatiota. Etukédteen pohdin miten yksittéiset graafiset elementit tukevat
julkaisun sisdltoa. Néin jalkikateen ajateltuna tdma oli turhaa taitollista
epavarmuutta. Mielesténi julkaisun yhteneviinen graafinen linja ei ole-
kaan niin tarkea kuin kaikkien yksittdisten tuotteiden visuaalinen ilme ja
niiden graafiset vahvuudet. Graafinen suunnittelu on mielesténi nayttanyt
mahdollisuutensa parhaiten silloin, kun jokainen projektin pienikin osa
yhdistyy ison kokonaisuuden tarkeédksi osaksi ja vasta silloin visuaalinen

ilme on onnistunut.

Sahkoisen julkaisun julkaisualuksi valittu pdf-tiedosto tuntuu lopulta
olevan koko opinnéytetyon heikoin kohta. Kun suunnitellaan sdhkoisid
julkaisuja on otettava huomioon kenelld on mahdollisuus ndhdé interaktii-
vinen julkaisu juuri sellaisena kuin se on suunniteltu tai millaisen laitteen
kayttéjalle julkaisumme on suunniteltu. Julkaisun pohjaksi valittiin yh-
dessé Kisallin kanssa pdf-tiedostomuoto, joka tukee julkaisun lukemista
poytikoneella. Julkaisu avautuu hyvin kaikilla laitteilla, mutta se skaalau-
tuu ndyttoon sopivaksi ja sivu pitdd suurentaa élylaitteen ruudulle, ettd

sen pystyy lukemaan.

Jos julkaisu olisi ollut responsiivinen, se olisi auennut alypuhelimelle esi-
merkiksi palstoittain. Kysymykseen: Miksi en tehnyt julkaisusta respon-
siivista, vastasin ettei minulla ollut minkéanlaista koulutusta sithen. Omat
graafisen suunnittelun tyékalut huomioon ottaen olen itse tyytyvéinen

séhkoiseen julkaisuun.

Pyrin itse muodostamaan ajatuskulun, miten tastid hankkeesta kiinnos-
tunut kohderyhmaan kuuluva ammattilainen avaa sdhkdéisen julkaisun.
Uskon itse, ettd hdn ehké klikkailee projektin Facebook-sivuja, tai selaa

julkaisua mahdollisesti sihkopostiin tulleen linkin kautta, tarkastellen



valokuvia, otsikoita ja selailee tekstid, mutta loppujen lopuksi istahtaa
poytékoneelle tyopaikassaan lukemaan tarkemmin mistd koko projektissa
on ollut kyse. Tama on tietenkin ajatuskulku, johon uskomme yhdesséa

opinndytetyon hankkeistaneen Kiséllin kanssa.

Jos ajattelen omia henkilokohtaisia tavoitteitani ja opinnaytetytota mah-
dollisena portfoliona tulevia graafisen alan t6itd suunnitellen, opinnéy-
tetyOni on onnistunut. Mikéli asiakas nikee timén graafisen tyondytteen
portfoliona ja tilaa sitd kautta minulta kuvataidenayttelyn visuaalisen
ilmeen ja siihen prosessia kuvaavan julkaisun, hin todennéikoisesti saa
sellaisen visuaalisen tuotteen minkéa hén on ajatellut saavansa. TAmén
opinndytetyon visuaalinen ilme on ainoastaan vahvistanut omaa graafista
kadenjalkedni, tukenut jo aikaisemmin oppimiani asioita ja vahvistanut
sitd, ettd minun kannattaa jatkotyostaa omaa kidenjalkedni keksimatta

pyorad uudelleen.

Omat tavoitteeni, jotka liittyivat sdhkoiseen julkaisemiseen ovat mieles-
tani toteutuneet. Olen perustellut opinnaytetydssdni miksi julkaisu on
tehty juuri timén tyyppisené sdhkoisené julkaisuna ja toimeksiantaja on
tyytyviinen julkaisuun. Kuvataidenayttelystéd on jo kulunut jonkin aikaa
javoin hyvin sanoa, etté julkaisu on helpostiluettavissa ja jaettavissa joko
suoraan sahkopostin linkkini tai suorana linkkiné kotisivuilleni, vaikka

siiné onkin heikkouksia.
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