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Opinndytetyod toteutettiin Into-Digital Oy:lle. Toimeksiantajan tavoitteena oli toteuttaa asi-
akkaalle sivustouudistus ja sen rinnalle mobiilisovellus iOS- ja Android-laitteille. Sovelluk-
sen lahtdkohtana oli leikkimielinen tilausosio, jonka rinnalle haluttiin tuoda sivuston sisal-
|6t. Lisaksi sovellukseen paatettiin toteuttaa lisdarvoa tuovia ominaisuuksia, kuten sisallén
jakaminen ja ilmoitukset sisadltopaivityksista sovelluksen kayttajille.

Sovellus paatettiin toteuttaa Apache Cordova -sovelluskehitysalustalle, joka on tarkoitettu
sovellusten kehittamiseen usealle mobiilikdyttojarjestelmalle yhtdaikaisesti. Cordovalla so-
velluskehitys tapahtui moderneilla web-tekniikoilla ja jarjestelmien valmiita toimintoja pys-
tyttiin hyodyntamaan natiivilaajennusten avulla. Cordovan tukena kaytettiin Adoben Pho-
neGap-kehitystyokaluja, joiden avulla sovellusta ja natiivitoimintoja pystyttiin testaamaan
tehokkaasti ja langattomasti ldhiverkossa.

Sivustouudistukseen valittiin WordPress-sisdllonhallintajarjestelma, joka toimi myds sovel-
luksen taustapalveluna sisddnrakennetun rajapinta-arkkitehtuurin ja laajennusten avulla.
Sisdllonhallintaa laajennettiin vastaamaan asiakkaan tarpeita omilla sisaltotyypeilla ja Ad-
vanced Custom Fields -laajennuksen tietokentilla.
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teille. Toteutukseen tehtiin useita jatkossa hyddynnettavia ratkaisuja, kuten WordPressin
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moin push-viestien kayttdoonottoa ja integrointia WordPress-sisallonhallintaan voidaan tar-
jota jatkossa toimeksiantajan asiakkaille.
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The project was assigned by Into-Digital Oy with the objective to build a new website and a
companion mobile app for a client. The app would be available for iOS and Android de-
vices. The main idea for the app was to present a playful ordering instruction section com-
plemented by content from the website. To add value for users, some additional features
were planned; e.g. to let users share content and notify them about content updates.
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tecture and plugins developed by Cordova community. In addition to Cordova, PhoneGap
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1 Lahtokohdat

1.1 Toimeksiantaja

Tyon toimeksiantaja oli Into-Digital Oy, Helsingissa ja Jyvaskyldassa toimiva digitaali-
sen median toimisto. Into-Digital tekee pdaasiassa toteutuksia markkinointiviestinta-
alan tarpeisiin: muun muassa sivustoja, teemasivuja, display-mainoksia ja mobiiliso-

velluksia.

1.2 Tavoitteet

Toimeksiantajan tavoitteena oli toteuttaa asiakkaalle sivustouudistus ja sen rinnalle
mobiilisovellus iOS- ja Android-laitteille. Opinndytetydssa tarkastellaan erityisesti mo-

biilisovelluksen toteutusta hyddyntden sivustoa rajapintojen valityksella.

Toteutettavan sovelluksen lahtokohtana oli leikkimielinen tilausohje, jota kayttaja
pystyy seuraamaan vaihe kerrallaan. Taman idean rinnalle sovellukseen paatettiin
tuoda mukaan sivuston sisallot seka toteuttaa sovellukselle lisdarvoa antavia ominai-
suuksia, kuten sisaltéjen jakaminen ja ilmoitukset sisaltopaivityksistd. Taustalle sovel-
lukseen suunniteltiin seurantamittareita, joiden perusteella sovelluksen kdyttajamaa-

ristd, ominaisuuksien kaytosta ja kdyttajaryhmista saataisiin tilastoja.

Toimeksiantaja on erikoistunut WordPress-sivustoihin ja WordPressin sisdllédnhallin-
nan hyddyntamiseen erikoistoteutuksissa. Tasta syysta se oli ilmeinen valinta sivusto-
uudistuksen pohjalle. Sovellus tarjosi myés mahdollisuuden laajentaa yrityksen osaa-

mista WordPressin uuteen, sisddnrakennettuun rajapinta-arkkitehtuuriin.

Toimeksiantajalla oli my6s aiempaa kokemusta Apache Cordovasta, jonka paalle so-
vellus paatettiin toteuttaa. Kokemuksen lisaksi valinnassa oli taustalla mahdollisuus
laajentaa myohemmin Windows-laitteille seka Cordovan pohjautuminen web-teknii-
koihin, mika on toimeksiantajan ydinosaamista. Toteutus oli toimeksiantajalle ensim-
mainen talla teknologiayhdistelmalla ja toimii seka referenssina etta pohjatoteutuk-

sena vastaaville projekteille.



2 Apache Cordova

2.1 Yleista

Apache Cordova on avoimen lahdekoodin sovelluskehitysalusta, joka on ensisijaisesti
tarkoitettu sovellusten kehittamiseen usealle mobiilikdyttojarjestelmalle yhtaaikai-

sesti. Cordova tarjoaa kullekin tuetulle kayttojarjestelmalle natiivin rungon seka raja-
pinnan natiiveihin toimintoihin ja sensoreihin. Varsinainen kehitys tapahtuu jarjestel-

mariippumattomasti moderneilla web-tekniikoilla. (Cordova Overview 2016.)

Tallaista mallia kutsutaan hybridisovelluskehitykseksi. Lopullinen sovellus on kaytta-
jan nakodkulmasta taysin natiivi, mutta kayttoliittymaa ja logiikkaa ajetaan selainndky-
massa, joka tayttaa koko nayttdalan. Sovelluksen saa myds eri valmistajien sovellus-
kauppoihin. Julkaisuprosessit ovat kuitenkin jarjestelmariippuvaisia, eika Cordova ota

niihin kantaa.

Usealle kayttojarjestelmalle kehitettdessa tama kehitysmalli sadstaa resursseja, yhte-
naistaa kayttokokemuksen ja paivitykset. Resursseja saastyy, koska ominaisuuksia ei
tarvitse toteuttaa useaan kertaan, usealla ohjelmointikielelld. Tasta syysta myos kehi-
tystiimi on mahdollista pitdaa pienempana. Web-tekniikoilla toteutettu kayttoliittyma
kayttaytyy pitkalti samalla tavalla eri jarjestelmissa ja on luonnostaan skaalattavissa
eri ndyttoko’oille. Koska ominaisuudet toteutetaan kerralla, on paivitykset helpompi
julkaista eri kayttojarjestelmille kerralla. Eri sovelluskauppojen hyvaksyntaprosessit

voivat tosin viivyttaa paivitysta.

Hybridisovellusten kehityksessa on myds haasteita. Paallimmaisena on saada kaytto-
liittyma tuntumaan natiivilta ja reagoimaan yhta nopeasti kuin natiiveissa sovelluk-
sissa. Selaimien nykykehityksen my6ta tama on ldahinna optimointikysymys. Toinen
haaste ovat kdyttojarjestelmien eroavuudet. Esimerkiksi kayttoliittymien graafiset
ohjeistot voivat olla ristiriitaisia, laitteen fyysiset painikkeet ja sensorit eroavat ja se-

lainten ominaisuudet eivat ole samalla tasolla.



2.2 Tuetut kayttojarjestelmat

Cordova tukee markkinoiden yleisimpia mobiilikdyttojarjestelmia, joista parhaiten tu-
ettuja ovat iOS ja Android. Windows Phonelle on ollut versiosta 8 lahtien tuki, joka
parantui merkittavasti versioissa 8.1 ja 10, kun Microsoft yhtenadisti tyopoyta- ja mo-
biilikehitysalustansa. Lisaksi Cordovalla on mahdollista kehittdaa tyopoytasovelluksia

Windowsille, OS X:lle ja macOS:lle sekd Ubuntulle (ks. taulukko 1).

Taulukko 1. Cordovan tukemat kayttojarjestelmat (Platform Support 2014)

Android Black- i0OS Ubuntu Windows Windows oS X,
Berry 10 Phone 8 (8.1, 10, macOS
Phone 8.1)
cordova Mac, Mac, Mac Ubuntu Windows Mac
CLI Windows, |Windows,
Linux Linux

Embedded
WebView

Plugin

Interface

2.3 Natiivilaajennukset

Hybridisovelluskehityksen tarkein edellytys on pystya hyddyntamaan samoja toimin-
toja kuin natiivilla ohjelmointikielellda. Nain hybridisovellus pystyy kilpailemaan natii-
visovellusten kanssa ja tarjoamaan kayttajille lisdarvoa tavalliseen verkkosivuun nah-
den. Sovelluskaupat voivat jopa valvoa tata, esimerkiksi Apple voi hylata sovelluksen

joka ei eroa verkkosivusta (App Store Review Guidelines n.d.).

Cordovassa tama on ratkaistu laajennusrajapinnalla, jonka avulla alustaa pystyy va-
paasti laajentamaan. Laajennuksen toiminnot ohjelmoidaan natiiveilla kielilla ja niille
madritelldaan rajapintaan kutsut, joiden kautta toimintoja pystytdan kdyttamaan Java-

Scriptilla sovelluksen logiikasta. (Cordova Overview 2016.)



Laajennusten toteuttaminen on tdysin avointa. Cordova ja sen paalle rakennetut
alustat tarjoavat laajennuksia yleisimpiin tarpeisiin, mutta padosan laajennuksista to-
teuttaa kehittdjayhteisd. Laajennusten jakelu tapahtuu padasiassa julkisten npm- ja

git-repositorioiden kautta, joiden kautta asentamista Cordova tukee suoraan.

2.4 Kehitystydkalujen valinta

2.4.1 Johdanto

Cordovaa voi kayttaa sellaisenaan alustan mukana tulevilla komentorivitydkaluilla.
Mutta koska alusta on avoin, sen pohjalta on rakennettu useita kehitystyokaluja ja -
malleja. Vaihtoehtoiset tyokalut ratkaisevat hybridisovelluskehityksen haasteita osa-

alueilla, joihin Cordova ei ota kantaa.

Osa vaihtoehdoista tarjoaa valmiita kayttéliittymaratkaisuja, jotka voivat nopeuttaa
natiivin tuntuisen sovelluksen kehittamista, tai valmiita projektipohjia, joissa on esi-
asennettuna tiettyyn kdyttétapaukseen tarvittavat laajennukset. Esimerkkina ensin
mainitusta, lonicin ratkaisussa kayttoliittyma toteutetaan AngularJS-alustan paalle ja
mukana tulee laaja kirjasto kayttoliittymakomponentteja (lonic Component
Documentation n.d.). Tallainen on erityisen hyva ratkaisu, mikali sovelluksen kaytto-
liittymasta halutaan myds natiivin nakoinen. Jalkimmaisesta esimerkkind PhoneGap
tarjoaa valmiin projektipohjan muun muassa push-viestien kdyttédnottoon ja vas-

taanottamiseen (Push Notifications 2016).

Sovelluksen helppo testaaminen nopeuttaa kehitysta ja vianetsintda. Cordovassa var-
sinkin natiivien toimintojen testaaminen on hidasta, koska se vaatii sovelluksen kaan-
tamista ja asentamista alustakohtaisilla tydkaluilla. Laitteen tulee myos yleensa olla
kytketty tietokoneen USB-liitantaan. Kayttoliittymada on mahdollista testata suoraan
tyopoytdselaimessa. Esimerkiksi PhoneGap ja Monaca tarjoavat kehittyneempia tes-
taustyokaluja. Molemmat tukevat testaamista suoraan laitteella verkon yli ja pysty-
vat padivittdmaan muutokset toteutukseen automaattisesti. Myos ennalta maaratty-

jen laajennusten testaaminen on mahdollista suoraan.

Sovelluksen kddntaminen ja julkaiseminen usealle alustalle vaatii normaalisti kehitta-

jalta paljon ty6ta ja kokemusta. Kullekin alustalle on omat kehitystyokalunsa, joiden



kayttoonotto ja kayttd tulee opetella. Tahan ratkaisuna on tarjolla palveluita, jotka
kdaantavat etana virtuaalikoneilla sovelluksesta julkaisukelpoisen paketin. Esimerkiksi
PhoneGapilla ja Monacalla on omat palvelunsa, joihin kehittdja pystyy lahettamaan

projektinsa paketoitavaksi.

Lisaksi ratkaisu voi tarjota verkkopalveluita ja rajapintoja tiedon hallintaan ja valityk-
seen. Esimerkiksi Monaca tarjoaa palveluita muun muassa kayttdjien hallintaan seka
push-viestien ja séhkopostien lahettdamiseen selainkdyttoliittyman kautta (Monaca

Backend n.d.). Talloin kehittdja ei valttamatta tarvitse sovelluksen taustalle lainkaan

omaa palvelinlogiikkaa ja tietokantaa.

2.4.2 PhoneGap

Tahan projektiin valittiin pohjaratkaisuksi PhoneGap. PhoneGap on Adoben tuote-
nimi Cordovalle seka sitd tukeville tydkaluille ja palveluille (Products n.d.). Tyokalui-
hin kuuluvat PhoneGap Desktop app ja PhoneGap Developer app. Maksullisena pal-
veluna Adobe tarjoaa PhoneGap Build -palvelua. PhoneGap ei ota kantaa kayttoliitty-
man toteutukseen, mika oli eduksi tassa toteutuksessa. Markkinointiin suunnatun so-

velluksen kayttéliittyma haluttiin rakentaa ja optimoida alusta alkaen itse.

PhoneGap Desktop app nopeuttaa projektin perustamista ja kehittamista verrattuna
Cordovan komentorivitydkaluihin. Sen kayttoliittyman kautta pystyy perustamaan
projektin ja ajamaan paikallista testauspalvelinta. Testauspalvelin kasittelee auto-
maattisesti muutokset lahdekoodiin, jolloin sovellusta ei tarvitse jatkuvasti kaantaa
testaamista varten. Testauspalvelimeen voi yhdistdaa tyopoytdselaimella tai Phone-

Gap Developer appilla.

PhoneGap Developer app on mobiilisovellus, joka on ladattavissa sovelluskauppojen
kautta iOS-, Android- ja Windows Phone -alustoille. Sen avulla voi yhdistaa joko julki-
siin PhoneGap-demoihin tai yleisemmin omaan testauspalvelimeen Idhiverkossa. Yh-
distamisen jdlkeen se lataa automaattisesti muutokset testauspalvelimelta. Ndin ke-
hittaja pystyy nopeasti testaamaan sovelluksensa kayttoliittymaa natiivissa ymparis-
tossa. Testaussovellus ei tue automaattisesti laajennuksia, mutta tukee ennalta maa-

rattyd joukkoa suosittuja laajennuksia. Esimerkiksi push-viesteja pystyy testaamaan



heti, kun ilman testaussovellusta ne vaativat alustakohtaisia, monivaiheisia sertifioin-

teja ja rajapinta-avaimia seka palvelimen, joka hoitaa viestien lahettamisen.

PhoneGap Build on maksullinen pilvipalvelu, joka hoitaa sovellusten julkaisemisen ja
paketoinnin sovelluskauppoja varten kehittdajan puolesta. Palvelu tukee iOS-,
Android- ja Windows Phone -alustoja seka pitkalti samoja ennalta maarattyja laajen-
nuksia kuin PhoneGap Developer app. Normaalisti julkaiseminen tapahtuu alustakoh-
taisilla kehitystyokaluilla, joista osa on lisdksi saatavilla vain tietyille kayttojarjestel-
mille. Palvelu siis yhtendistaa ja nopeuttaa julkaisuprosessia varsinkin, jos sovellus

julkaistaan useammalle alustalle.

3 WordPressin REST-rajapinta

3.1 WordPress

WordPress on maailman kaytetyin verkkosivustojen sisallonhallintajarjestelma.
W3Techsin seurannan mukaan WordPressin markkinaosuus oli 58,5 % sisallonhallin-
tajarjestelmien kesken ja kayttoaste 27,1 % seurattujen sivustojen kesken marras-
kuussa 2016 (ks. kuvio 1). WordPress on avointa lahdekoodia ja ilmainen, ja sen kes-
keisia ominaisuuksia ovat yksinkertainen kayttoliittyma, laajennettavuus yhteison ke-

hittdmien lisdosien kautta ja automaattiset tietoturvapaivitykset.



WordPress F
Joomla r
Drupal r
Magento r
Blogger r
0 10 20 30 40 50 60 70

B Markkinaosuus (%) M Kaytossa sivustoilla (%)

Kuvio 1. Kdytetyimmat sisallonhallintajarjestelmat (Usage of content management
systems for websites 2016)

3.2 REST-rajapinta

3.2.1 Johdanto

REST on verkossa yleistynyt malli, joka tarjoaa verkkopalveluille yhtendisen ja helppo-
lukuisen tavan toteuttaa rajapintoja. Verkossa rajapinta muodostuu hierarkkisista re-

surssilinkeista (ks. luku 3.2.2) ja HTTP-pohjaisista operaatioista (Glossary 2015):

e GET-pyyntd hakee yksittdisen tietueen tai joukon tietueita

e PUT-pyynto korvaa yksittdisen tietueen tai joukon tietueita

e POST-pyynto lisaa tietueen joukkoon

e DELETE-pyynto poistaa yksittdisen tietueen tai joukon tietueita

Yleisesti REST-rajapintojen kanssa kommunikaatio tapahtuu verkossa joko JSON- tai
XML-formaatissa. Malli ei ota tahan kantaa, ja yksittdinen rajapinta voi tukea yhta tai
useampaa formaattia. WordPressin sisdadanrakennettu rajapinta tukee oletuksena ai-

noastaan JSON-formaattia.

Rajapinta on ollut sisddnrakennettuna joulukuussa 2015 julkaistusta versiosta 4.4 ldh-
tien (Mullenweg 2015) ja jo sitd ennen erillisena lisdosana. Sisddanrakennettu versio 2

tarjoaa kehikon rajapinnoille, mutta julkiset paatepisteet pitaa ottaa kayttoon joko
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virallisella WordPress REST API (Version 2) -lisdosalla tai toteuttamalla omat paate-
pisteet projektin tarpeiden mukaan. Lisdosa tarjoaa padsyn ldhes kaikkeen sivuston
julkiseen sisaltoon, lukuun ottamatta metatietoja (ks. luku 3.2.5). Nama valmiit paa-
tepisteet pyrkivat olemaan kaiken kattavia, minka kadantépuolena omien paatepistei-

den toteutus voi olla tarpeen tiedonsiirron ja suorituskyvyn optimoimiseksi.

Rajapinta tukee myds kirjautumista. Kirjautuneen kdyttdjan nimissa voidaan hakea
my0s julkaisematonta sisaltoa seka suorittaa yllapitotoimenpiteita. Talle ei kuiten-

kaan ollut tarvetta tdassa projektissa.

3.2.2 Rajapinnan rakenne

WordPressin tarjoama rajapinta on vahvasti ristiin linkitetty ja itseddan dokumentoiva.
Rajapinnan juuripdatepisteesta osoitteessa /wp-json/ on haettavissa kaikki rajapin-
nan nimiavaruudet ja niiden maarittelemat paatepisteet, mukaan lukien kehittdjan

itse lisaamat.

WordPress REST API (Version 2) -lisdosa kayttaa nimiavaruutta /wp/v2. Se noudattaa
pitkalti WordPress-sivuston rakennetta:

e /types: sisaltotyypit, oletuksena post, page ja media

e /statuses: sisdltojen tilat, oletuksena publish eli julkinen

e /taxonomies: sisdltdjen taksonomiat, oletuksena category ja post_tag

e /comments: kdyttdjien kommentit sisallGille

o /[slug]: tietyn sisaltotyypin sisallot tai taksonomian termit ovat haettavissa
slug-nimilla

Slug on WordPressin termi verkko-osoitteissa kdytettaville tunnisteille. Ne voivat si-
saltda vain pienia kirjaimia ja tarvittaessa valiviivoja sanojen valissa. Esimerkiksi sivus-
ton kaikki sivut on mahdollista hakea paatepisteeltd /pages, eli osoitteesta /wp-

json/wp/v2/pages.
3.2.3 Sivuston rakenne

Tassa projektissa WordPressin sisdltérakennetta laajennettiin omilla sisaltotyypeilla

ja taksonomioilla. Maarittelemalld sisaltérakenne asiakkaan tarpeiden mukaan sel-
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keyttaa seka sisallénhallintaa ettd rajapinnan toteutusta ja kdyttéa. Omat sisaltotyy-
pit lisattiin sivuston eri sisaltdosioille: Galleria (gallery), Tuotteet (products) ja Histo-

ria (history). Galleriaa varten luotiin media-taksonomia materiaalien luokitteluun.

My®ds sisdanrakennettuja sisaltdtyyppeja kaytettiin niiden soveltuessa tarkoitukseen.
Yksittaisiin tekstisivuihin kdytettiin valmista page-sisaltotyyppid. Kdyttamaton post-

sisaltotyyppi piilotettiin kokonaan sisallénhallinnasta.

Uudet sisaltotyypit ja taksonomiat lisataan luontivaiheessa rajapinnalla /wp/v2-nimi-
avaruuteen antamalla rekisterdintifunktiolle argumentti show_in_rest arvolla true.

register post type('gallery’,
array(

'show_1in_rest' => true,
'rest _base' => 'gallery'’

)s

register_ taxonomy('media’,
array('gallery’),
array(

'show_1in_rest' => true,
'rest_base' => 'medium’
)s

3.2.4 Advanced Custom Fields -laajennus

Projektissa kaytettiin kattavasti Advanced Custom Fields -laajennusta. ACF:n avulla
sivuston yllapitdja pystyy laajentamaan ja jasentelemaan sisallonhallintaa uusilla si-
saltokentilld ja -rakenteilla. Hyvin suunniteltuna se helpottaa ylldpitoa ja eriyttaa ylla-
pidettavan sisallon sen julkisesta, visuaalisesta esittamistavasta. ACF tallentaa kuiten-
kin tiedot yhtendisesti WordPressin metatietoihin. Laajennuksen perusversio on il-
mainen, ja siita on olemassa pro-versio, joka tarjoaa useita hyodyllisia lisdominai-

suuksia. (Condon 2016.)

Koska metatiedot eivat ole saatavilla julkisten REST-paatepisteiden kautta (ks. luku
3.2.5), ACF-tiedot tulee joko hakea itse tai lisdta automaattisesti julkisiin paatepistei-

siin ACF to REST API -laajennuksen avulla.
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ACF to REST API lisdd automaattisesti ACF-sisallot osaksi /wp/v2-nimiavaruutta. Esi-
merkiksi tuoteartikkelin tiedoista 16ytyy acf-niminen tietue, jonka alta 16ytyy tuot-
teelle liitetyt lisatiedot, kuten valmistusaineet ja ravintosisaltd. Lisdosa tarjoaa myos

oman /acf/v2-nimiavaruuden yksittaisten tietojen hakemiseen ja muokkaamiseen.
3.2.5 Rajoitukset

REST-rajapinnan olennaisin rajoitus on metatietojen kasittelyssa. Julkisten paatepis-
teiden kautta metatietoihin ei paase lainkaan, koska ne voivat julkisen sisallon lisaksi
sisaltaa yllapitajien yksityisia ja sivuston suojattuja tietoja. Lisdaksi metatiedot voivat

sisaltaa serialisoitua dataa, jonka kasittely on estetty myos teknisista ja tietotur-

vasyistd. (Common Problems 2016.)

Naita rajoituksia on mahdollista kiertaa harkiten valmiilla laajennuksilla ja itse teh-
dyilla paatepisteilld. Jalkimmaisessa vaihtoehdossa haettavat tiedot on myds mahdol-

lista rajoittaa toteutuskohtaisesti.

4 Mobiilisovellus

4.1 Kayttoliittyma
4.1.1 Rakenne

Sovellukseen saatiin asiakkaalta rautalangat ja graafiset elementit. Mobiilisovelluk-
sissa kaytetaan yleisesti kiinteaa latauskuvaa kdynnistyksen aikana, tassa tapauksessa
kaytettiin tasaisen mustaa kuvaa. Kdynnistymisen jalkeen mustalle taustalle animoi-
tiin logo, kayttoliittymaelementit ja aloitusndakyma. Sovellus alkaa tilausosiosta, jossa
kayttdja voi seurata vaihe vaiheelta ohjeita tilaamiseen. Vaiheiden valilla liikutaan
joko sivulle pyyhkaisemalld, nuolipainikkeista tai otsikoista napauttamalla. Valikko-
painikkeen kautta padasee muihin sovelluksen osioihin: galleria, tuotteet ja historia

(ks. kuvio 2).



13

APP
GALLERIA
TUOTTEET
HISTORIA

TARKISTA, ETTA KATSEKONTAKTI
SINULLA ON ETUSORML. HENKILOKUNTAAN.

Kuvio 2. Sovelluksen kayttoliittyma: tilausosio ja valikko

Galleria-osiossa listataan allekkain asiakkaan markkinointimateriaalia. Listausta voi
rajata median tyypin mukaan, esimerkiksi YouTube-videoihin, printtimainoksiin tai
ulkomainoksiin. Galleria on sovelluksen aktiivisin osio, sen sisalto paivittyy saannolli-
sesti ja kayttdjilla on mahdollisuus jakaa gallerian materiaalia. Materiaalin ohessa
naytetdaan kayttojarjestelman graafisen ohjeiston mukainen jakopainike, joka avaa

kayttojarjestelman jakotoiminnon (ks. luku 4.5).

Tuotteet esitetdaan pyyhkdisemalla navigoitavina tuotekortteina, samalla rakenteella
kuin tilausosion vaiheet. Historia-osiosta |6ytyy aikajana asiakkaan brandille merkitta-
vista vuosista. Vuodet esitettiin janalla visuaalisesti siten, ettd ne vuorottelevat janan

vasemmalla ja oikealla puolella, Idhtien alkuvuosista ja paattyen nykyhetkeen.

4.1.2 Valitut HTML5-tekniikat ja JavaScript-kirjastot

Sovelluksen kayttoliittyma toteutettiin JavaScript-pohjaisesti, jotta kaikki sen osa-alu-
eet olivat optimoitavissa ja jotta se saatiin vaikuttamaan mahdollisimman natiivilta.
Kayttoliittymakirjastoksi valittiin Ractive.js, joka sitoo sisallon eli datan HTML-pohijiin,
joista kayttoliittyma koostuu (Harris 2016). Tama tarkoittaa, ettd muutokset sisaltoon
paivittyvat automaattisesti kayttoliittymaan ja sovelluslogiikan tarvitsee huolehtia

vain datasta tietamatta mitdaan sen esitystavasta.
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Lisaksi kayttoliittyman osa-alueiden toteutuksessa kaytettiin Ractivea tukevia Ja-
vaScript-kirjastoja. Kosketusndyttdjen kosketusten kasittelyyn kaytettiin Hammer.js-
kirjastoa, joka muuttaa kosketusnaytdilta saatavan datan helposti kasiteltaviksi ta-
pahtumiksi, kuten napautuksiksi ja pyyhkaisyiksi. Hammer.js on integroitu Ractiveen
ractive-touch-laajennuksella (Cruz 2015). Yleinen kayttotapaus sovelluksessa oli sisal-
|6n vaihtaminen pyyhkaisemalla sivuille. Tahan kaytettiin Slick-karusellikomponent-
tia, joka hoitaa sivuttaissiirtymat sulavasti, skaalautuu nayttékoon mukaan ja on oh-
jattavissa JavaScriptilla (Wheeler 2016). Naiden lisdksi kaytettiin jQuery-yleiskirjastoa
viestintadan komponenttien valilld ja paikkaamaan osa-alueita, joihin edelld mainitut

eivat soveltuneet ja jotka olisivat olleet tyolaampia toteuttaa pelkalla JavaScriptilla.

Datan sailyttamiseen ja kayttdjien valintojen muistamiseen kadytettiin selaimiin si-

sadanrakennettua LocalStorage-rajapintaa.

4.1.3 Ractive.js-kayttoliittyma

Ractive.js:1a kayttoliittyman voi koostaa komponentteina, jotka liitetdan tavalliseen
HTML-dokumenttiin. Yksittdinen komponentti koostuu HTML-pohjasta, datasta ja ta-
pahtumien kasittelysta. Tavallisen HTML:n lisdksi Ractiven pohjissa kaytetaan laajen-
nettua mustache-syntaksia datan sitomiseen seka omia attribuutteja tapahtumien
kasittelyyn ja siirtymdanimaatioiden kiinnittamiseen (Harris 2016). Yksinkertaisin
tapa toteuttaa pohja on sisallyttda se HTML-dokumenttiin script-elementting, johon

voidaan viitata id-attribuutilla.
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<script id="order-template" type="text/ractive">
<main id="main" class="site-main swipe-navigation" role="main">
{{#each instructions}}

<article id="order-{{index}}" class="step">
<div class="entry-content">
<h3>{{instruction}}</h3>

{{#graphic}}
<div class="graphic"><img class="wp-post-image"
src="{{graphic}}" alt="" on-load="downsize" /></div>

{{/graphic}}
</div>
</article>

{{/each}}
</main>

<button on-tap="previousstep" class="previous-step step-ar-
row" ></button>

<button on-tap="nextstep" class="next-step step-arrow"></but-
ton>

</script>

Kaikki mustache-tyylinen syntaksi on kahden aaltosulun sisdssa ja ensin voi tulla ope-
raatio, jota seuraa aina muuttuja. Esimerkkipohjassa instructions on taulukko, jonka
jokaiselle tietueelle luodaan #each-operaatiolla article-elementti. Mikali tietueella on
kuva graphic-muuttujassa, luodaan sille elementti #-operaatiolla, joka vastaa if-ehto-
lauseketta. Mikali aaltosuluissa on ainoastaan muuttuja ilman operaatiota, muuttu-
jan sisalto tulostetaan tekstind. Kolmella aaltosululla on mahdollista tulostaa HTML-
sisaltoa.

Lisdksi pohjassa on kdytetty on-load- ja on-tap-attribuutteja tapahtumien kiinnittami-
seen. Attribuutin arvona annetaan tapahtuman nimi, toisin kuin perinteisissa Ja-
vaScript-attribuuteissa, joissa arvo on suoritettavaa ohjelmakoodia. Pohja otetaan
kayttoon JavaScript-logiikassa luomalla uusi Ractive-instanssi. Allaolevassa esimerkki-
koodissa luodaan instanssi, jolle annetaan argumenttina aiemman HTML-pohjan id ja
id HTML-elementille, johon instanssi kiinnitetdaan. Viimeisend argumenttina annetaan

data-muuttuja, joka valitetddan HTML-pohjalle. Muutokset data-muuttujaan peilataan
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automaattisesti pohjaan. Instanssin luomisen jalkeen siihen kiinnitetaan tapahtumien
kasittelijat pohjassa annetuilla nimilla.
app.view.order = new Ractive({
template: '#order-template’,
el: '#order-view',

data: {
instructions: [],

})s

app.view.order.on('downsize', app.downsize);
app.view.order.on('nextstep', app.nextstep);
app.view.order.on('previousstep’', app.previousstep);

Ractive soveltui projektiin hyvin, koska se oli helppo sovittaa erilliseen logiikkaan ja
HTML-pohjiin pystyttiin hyédyntamaan WordPress-sivuston lahdekoodeja. Kaytta-
malla Ractiven tap-tapahtumia JavaScriptin click-tapahtumien sijasta pystyttiin myos
kiertamaan noin 300 millisekunnin viive tapahtuman suorittamisessa. Oletuksena
kosketusnayttoélaitteilla on selainpohjaisissa toteutuksissa viivettd, koska selaimen pi-
tda odottaa suorittaako kayttdja tuplanapautuksen. Sovelluksessa viiveen kiertami-

nen on olennaista, koska viive saa sovelluksen kayttoliittyman vaikuttamaan laiskalta.

4.2 Sovellusarkkitehtuuri

Sovellus lahtee liikkeelle Cordovan perusrakenteella. HTML-dokumentin lopussa la-
dataan JavaScript-kirjastot: ensin Cordovan oma, sitten kehittdjan valitsemat ja lo-
puksi kehittdajan oma logiikka. Naiden latauduttua kiinnitetdaan kasittelijat keskeisille
tapahtumille, kuten verkkoyhteyden muutoksille, sovelluksen sulkemiselle ja uudel-
leen avaamiselle. Tassa vaiheessa Cordovan laajennukset eivat ole vield kaytossa ja

logiikan tulee odottaa deviceready-tapahtumaa Cordovalta.

Kun Cordova on ladannut laajennukset, voidaan varsinainen sovelluslogiikka kdynnis-
tad. Ensimmaisena pyritdaan alustamaan sovelluksen valimuisti offline-kdyttéa varten
(ks. luku 4.3), otetaan kayttoon push-viestit (ks. luku 4.4) ja luodaan tilausosion kayt-
toliittymainstanssi. Seuraavaksi kayttéliittymalle haetaan sisallot keskitetylla rajapin-
tapyyntometodilla. Metodi hakee ensin tilausosion datan valimuistista ja palauttaa

sen valittdmasti callback-metodille, jotta kdyttoliittyma on heti kdytettavissa. Sitten
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metodi valittda pyynnon REST-rajapinnalle ja saatuaan vastauksen paivittaa valimuis-
tin ja palauttaa paivitetyn datan (ks. kuvio 3). Data viedaan kayttoliittymainstanssille,

joka peilaa muutokset automaattisesti kayttoliittymaan.

Sovellus on
kaynnistynyt

Kayttaja
vaihtaa osiota

Kéayttéja avaa Kayttaja jakaa
push-viestin sisaltod

Ota kayttoon Alusta Luo tilaus- Luo muut Siirry Avaa natiivi
push-viestit vélimuisti kayttoliittyma kayttoliittymét galleriaan jakodialogi

SIVUSTO

Push- REST-

Valimuisti Hae tilausdata Hae muu data

rajapinta rajapinta

Rajapintapyynt6

Kuvio 3. Sovelluksen arkkitehtuuri

Kayttdjan vaihtaessa osiota suoritetaan sama prosessi kaikille lopuille osiolle yhta ai-
kaa. Ajatuksena oli, etta yksi hieman pidempi lataus tarjoaa paremman kayttokoke-
muksen kuin lataaminen jokaisen osion kohdalla. Osioille luodaan siis kayttoliitty-
mainstanssit ja haetaan sisallot rinnakkaisilla rajapintapyynnailla (ks. kuvio 4). Lo-
giikka pitda kirjaa suoritetuista pyynndista ja tekee vield taustalla toimenpiteitd, kun

kaikkiin pyyntdihin on saatu vastaus.

Mikali kayttaja on hyvaksynyt push-viestit, tulee galleriapaivityksista ilmoitus. Jos so-
vellus on kdynnissa, niin ndytetdan ilmoitus sovelluksessa, muussa tapauksessa se na-
kyy kayttojarjestelman tilariville ja mahdollisesti lukitusnakymassa. Jos kdyttdja avaa
ilmoituksen, avautuu sovelluksen gallerianakyma, jossa uusi sisdltd on nahtavissa.

Galleriassa kayttaja voi myos jakaa sisaltéa natiivilla jakodialogilla (ks. luku 4.5).



REST-RAJAPINTA
/wp-json/wp/v2

/pages/order
tilaus-sivu

/gallery
gallerialista

/medium
galleria-
luokittelu

/products
tuotelista

/history
historialista

Kuvio 4. Sovelluksen

GET
O POST

rajapintapyynnot

4.3 Offline-kaytto

4.3.1 Johdanto

Sovelluksen keskeiset sisallot tuli olla kaytettavissa myods ilman verkkoyhteytta. Ta-

PUSH-RAJAPINTA
/pnfw

/register

/unregister
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han tarkoitukseen toteutettiin LocalStorage-pohjainen paikallinen tietokanta ja synk-

ronointiprosessi, joka hoitaa saanndllisesti muuttuvan sisallon paivittymisen.

Lisaksi sovellukseen sisdllytettiin siemendataa, jolla tietokanta alustetaan. Nadin sovel-

luksen tarkeimmat osiot ovat kdytettavissa, vaikkei laitteella olisi ensimmaisella kdyn-

nistyksella verkkoyhteytta. Ja kdanteisesti tarkeimmatkin osiot ovat paivitettavissa,

koska ne kayttavat alustettua tietokantaa sen sijaan, etta data olisi kiintedsti upotet-

tuna lahdekoodiin. Alustaminen tapahtuu ensimmaiselld kdynnistyskerralla ja tarvit-

taessa sovelluspaivityksen jalkeen.

4.3.2 LocalStorage-tietokanta

LocalStorage on yksinkertainen lista avain-arvo-pareja ja soveltuu REST-rajapinnan

pyyntdjen pitkdaikaiseen tallentamiseen. Avaimena toimii rajapintapyynnon osoite,

ja arvoksi tallennetaan JSON-muotoinen merkkijono. Ndin LocalStoragea voi kdyttaa
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saumattomasti rajapintapyyntdjen valimuistina, eika varsinaisen logiikan tarvitse tie-

taa, saatiinko pyydetty data palvelimelta vai suoraan valimuistista.

LocalStorage soveltuu kuitenkin vain rajalliselle maaralle tietoa. Yhden sivuston tai
sovelluksen kayttama tila on rajoitettu, pienimmilladn 5 megatavuun. Lisdksi Local-
Storagen suorituskyky huononee merkittavasti suurilla maarilla tietoa. Tall6in kan-
nattaa harkita laajennusten kayttda, joilla voi tallentaa vapaasti laitteen tiedostojar-
jestelmadan tai esimerkiksi LocalStoragea tehokkaampaan SQLite-tietokantaan.

(Storage 2016.)

Taman projektin tarpeisiin LocalStoragen tila on taysin riittava, eika rajapinnan vali-
muistina kdyttd vaadi suorituskykyyn vaikuttavia toimenpiteita. Eri rajapintapyyntdja
on rajallisesti, eikd niiden maara kasva ajan myota. JSON-merkkijonojen kasittely on
ainoa kuormittava toimenpide, mutta se suoritetaan rajapintapyynndille valimuisti-

ratkaisusta riippumatta.

4.3.3 Online-synkronointi

Sovellus pyrkii paivittamaan tietokannan tiedot jokaisella kdaynnistyskerralla, jos lait-
teella on verkkoyhteys. Kaikkea tietoa ei kuitenkaan paiviteta kdaynnistyksen yhtey-
dessd, vaan tarpeen mukaan. Ainoastaan aloitusnakyman tiedot pyritadan hakemaan
heti kdynnistyksessa. Muiden osioiden tiedot haetaan, kun kayttdja siirtyy niihin navi-
gaation kautta. Ndin synkronointi vaikuttaa minimaalisesti suorituskykyyn aloitusna-
kymdssa. Muissa osioissa taas voi olla havaittava latausviive, joka kuitenkin minimoi-
daan kayttamalla paikallisen tietokannan tietoja jo synkronoinnin aikana. Tama opti-
mointi noudattaa myos asiakkaan prioriteetteja: heille aloitusndkyma on tarkein osio,

ja muu sisdltoé on vain sita tukemassa.

Varsinainen synkronointiprosessi on erittdin kevyt. Rajapinnalta ladataan vain muu-
tama kilotavu tietoa aloitusndakymaan, ja kehitysvaiheessa kaikkien osioiden tiedon-
siirto oli alle 20 kilotavua. Siirtomaaraan vaikuttaa merkittavasti, etta rajapintapalve-
limella on kdytdssa pyyntdjen gzip-pakkaus. Pakkaus pienentdaa merkittavasti teksti-
muotoisen tiedon siirtoa, esimerkkitapauksessa tiedonsiirto oli vain 16 % pakkaamat-
tomasta datasta. Synkronoinnin lisdksi liikennetta voi kuitenkin tulla kuvien ja videoi-

den lataamisesta sivustolta ja ulkopuolisilta tarjoajilta.
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4.4 Push-viestit

4.4.1 Johdanto

Sovelluksen keskeinen ominaisuus on vastaanottaa push-viesteja sisaltopaivityksista.
Push-viesti tarkoittaa sovelluskohtaista ilmoitusta, joka tulee kayttajan laitteelle riip-
pumatta siitd, onko sovellus kaynnissa. Kayttaja myos kontrolloi, mita viesteja haluaa
vastaanottaa. Ndista syista viestiarkkitehtuuri on useimmiten toteutettu kayttojarjes-

telman tasolla ja viestit kulkevat keskitetyn valityspalvelun kautta.

4.4.2 Valityspalvelut

Vilityspalvelut ovat pitkalti kayttdjarjestelmakohtaisia. iOS-jarjestelmaan on integ-
roitu Apple Push Notification Service (APNS) ja Androidille on talld hetkelld Google
Cloud Messaging (GCM) ja sen vahitellen korvaava Firebase Cloud Messaging (FCM).
Molemmat Googlen palvelut kuitenkin tukevat myos iOS-laitteille Iahettamista valit-

tamalla viesteja edelleen APNS:lle.

4.4.3 Kayttoonotto

Koska arkkitehtuuri ei ole aivan yksinkertainen ja rajapintoja on useita, on push-vies-
teihin tarjolla lukuisia laajennuksia ja kolmannen osapuolen palveluita. PhoneGapilla
on viesteille oma laajennus ja tuki niiden testaamiselle kehitystydkaluissa. Laajennus
hoitaa alustariippumattomasti laitteiden rekisterdinnin valityspalveluihin ja viestien
vastaanottamisen. WordPressille taas on Push Notifications for WordPress -laajen-
nus, joka hoitaa kayttajatunnisteiden tallentamisen ja viestien lahettamisen kaytta-

jille. Kehittajan vastuulle jaa viela valityspalveluiden kdyttéénotto.

Valityspalvelut vaativat kayttéonotossa sovelluksen rekisterdimisen, jolloin kehittdja
saa paasyoikeuden palvelun rajapintaan. APNS:3a varten tama vaatii sertifikaattitie-
doston luomista ja push-oikeutuksen liittamista sovelluksen profiiliin Applen Develo-
per-sivustolla (Adding Capabilities 2016). Googlelle taas ilmoitetaan sovelluksen tun-
niste ja palvelimen osoite, jota vastaan saadaan rajapinta-avain ja sovelluskohtainen
tunniste (Set up a GCM Client App on Android 2016). Sertifikaatti ja rajapinta-avain

tallennetaan WordPress-laajennuksen asetuksiin ja sovelluskohtainen tunniste Pho-

neGap-laajennuksen asetuksiin.
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4.4.4 Kayttajan rekisterointi

Ensimmaiseksi kayttdjalta pyydetdan sovelluksessa lupa lahettda push-viesteja, jol-
loin laite rekisterdidaan sovelluksen tunnisteelle valityspalvelussa. Sovellus saa vali-
tyspalvelulta kayttajatunnisteen, joka tulee tallentaa mydéhempaa kayttoa varten esi-
merkiksi palvelimen tietokantaan (ks. kuvio 5).

// Laajennuksen kayttoonotto ja lupakyselyn

// esittaminen ensimmdisella kayttokerralla

var push = PushNotification.init({

"android": {
"senderID": "453044274800",

"icon": "notification"
3
"ios": {
"sound": true,
"vibration": true,
"badge": true
3

"windows": {}

})s

// Laitteen rekisterdinti onnistui
push.on('registration', function(data) {
// data.registrationld sisaltaa laitteen tunnisteen,
// joka lahetetaan WordPress-laajennukselle talteen

})s

// Laitteen rekisterdinti epaonnistui, yleensa johtuen
// virheellisista asetuksista kehitysvaiheessa
push.on('error', function(e) {

})s
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1. Kayttaja hyvaksyy
lupakyselyn ja jarjes-
telma rekisterdi laitteen

3. Tunniste viedaan 2. Sovellus saa
sivuston tietokantaan laitetunnisteen

Kuvio 5. Kayttdjan rekisterdiminen push-viestien valityspalveluun

4.45 Kiyttd

Kun kayttdjille halutaan valittaa viesti, se lahetetaan sivustolta kayttajatunnisteiden
kanssa valityspalvelulle, josta kdyttdjan laite saa viestin. Jos kayttdja valitsee viestin,
avaa kayttojarjestelma valityspalvelimelle rekisterdidyn sovelluksen ja valittaa sille
viestiin kiinnitetyn datan (ks. kuvio 6).

push.on('notification', function(data) {

// Kayttaja sai viestin ja aktivoi sen,
// data sisaltaa tietoa WordPress-laajennukselta

})s
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Sivusto lahettaa viestin
ja listan laitetunnisteita

Laitteet saavat
viestin ja kayttaja
avaa sovelluksen

Kuvio 6. Push-viestien [ahettaminen
4.5 Natiivijaot

Jakotoimintoa varten otettiin kdytt6on kolmannen osapuolen socialsharing-laajen-
nus. Sen toimintaperiaate on hyvin yksinkertainen: laajennukselle |ahetetdan otsikko,
viesti ja jaettava tiedostot tai verkko-osoite, jolloin se avaa kayttojarjestelman jako-
dialogin ja kayttdja voi jakaa sisallon milla tahansa jakamista tukevalla sovelluksel-
laan. Kaytanndssa toteutus vaatii kuitenkin tasapainoilua kayttojarjestelmien ja so-

vellusten kayttaytymisen mukaan. (Verbruggen 2016.)

Sovelluksessa jakotoiminto kiinnitettiin galleriaosion kaikkien materiaalien yhteyteen
(ks. kuvio 7). Koska otsikkotietoa kayttivat vain harvat testatuista jakosovelluksista,
eika varsinaista pidempaa viestia ollut, kaytettiin otsikkona ja viestina samaa tekstia.
Jos jaettava sisalto oli YouTube-video, niin laajennukselle vietiin videon verkko-osoite
url-muuttujassa. Useimmat testatuista sovelluksista osasivat upottaa videon suoraan
jakoon tai nayttaa esikatselun, josta aukeaa YouTube-sovellus. Muissa tapauksissa vi-
deolinkki aukeaa vahintaan laitteen selaimeen. Kuvien tapauksessa laajennukselle
vietiin kuvan osoite files-taulukkoon ja url-muuttuja jatettiin tyhjdksi. Testatut sovel-

lukset jakoivat kuvan luotettavasti vain, jos jakoon ei liitetty erillista jako-osoitetta.
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Talloin kuva tuli Iahes aina nakyviin suoraan jakoon, olipa kyseessa multimediaviesti

tai sosiaalisen median kanava.

function share (event, subject, image, url) {
if ('socialsharing' in window.plugins) {

var options = {
subject: subject,
message: subject,
url: url,
files: null

}s

if (image) {
options.files = [image];

window.plugins.socialsharing.shareWithOptions(options);
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4.6 Seuranta

Sovelluksen asennusten seuranta onnistuu sovelluskauppojen hallintapaneeleista,
joista ndkee asennusten kokonaismaaran ja aikajanan asennuksista paivan tarkkuu-

della. Tarkempaa kayton seurantaa varten sovellukseen asennettiin google-analytics-
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laajennus. Lisdksi harkittiin Facebook-laajennuksen ja sen seurannan kadyttamista,

mutta sille ei lopulta koettu tarvetta.

Seurantaa varten sovellus tulee rekisterdida mobiilisovelluksena Google Analytic-
sissa. Kayttoonottoa varten saadaan vastaava tunniste (Tracking Id) kuin verkkosivus-
ton seurantaan. Sovelluksen osioiden valilla navigointi seurataan sivulatauksina ja
kaikki muut toiminnot tapahtumina. Tilausohjetta seurataan tarkimmin, jotta pysty-
tdan mittaamaan kayttajien kiinnostusta. Ensin mitataan aloittaako kayttaja ohjeen
kayton siirtymalla ensimmaisesta vaiheesta eteenpain. Jokainen vaihe kirjataan jar-
jestysnumeron mukaan, jotta nahdaan kuinka pitkalle kayttajat keskimaarin selaavat
ohjetta ja kuinka monta prosenttia jatkaa seuraaviin vaiheisiin. Jos kdyttdja seuraa
ohjetta loppuun saakka, kirjataan se lopuksi omana tapahtumaan. Tilausosion lisaksi
seurataan kayttdjan liikkumista tuotekorttien valilla seka paljonko kayttajat jakavat

gallerian materiaalia ja mita materiaalia jaetaan eniten.

Tassa projektissa Facebookin seurannasta luovuttiin, mutta sille voi olla kdyttoa jat-
kossa. Analyticsin tapaan sovellus tulee rekister6ida Facebook-sovellukseksi. Taman
jalkeen laajennus otetaan kdytt6on Facebookin antamilla tunnisteilla ja seurannan
perusominaisuudet toimivat automaattisesti. Facebook mittaa sovelluksen asennus-
ja kaynnistyskerrat seka kayttdjien demografiatietoja, kuten sukupuoli- ja ikdja-
kaumaa. Facebook pystyy kerdamaan demografiatietoja, koska se saa tietoa kaytta-
jistddn, jos ndilla on samalla laitteella asennettuna myos Facebook-sovellus. Jatkossa
kerattyja tietoja pystyy kayttdmaan myods mainosten kohdentamiseen sovelluksen

kayttajille Facebookissa.

4.7 Muut laajennukset

Edelld kasiteltyjen toiminnallisten laajennusten lisdksi Cordovalle on lukuisia yleis-
hyodyllisia laajennuksia. Network-information-laajennus seuraa verkon tilaa ja ilmoit-
taa tilan muutoksista. Sovelluksessa sita kdaytetdaan rajapintapyyntéjen yhteydessa
tarkkailemaan, onko kayttaja online-tilassa. Mikali verkkoyhteytta ei ole tai se kat-
keaa pyyntdjen valissd, sovellus turvautuu offline-valimuistiin. Device-laajennus tun-

nistaa laitteen kdyttojarjestelman ja version. Optimitilanteessa sovelluslogiikka ei ole
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rilppuvainen jarjestelmastd, mutta laajennuksesta on silti hyotya. Sovelluksessa kayt-
tojarjestelmatietoa tarvitaan push-viestien rekisterdintiin ja lisdaksi se vietiin HTML-
dokumenttiin luokkana. HTML-luokan avulla tyyleja pystyttiin helposti kohdistamaan
jarjestelman mukaan, esimerkiksi jakopainikkeissa jarjestelmien omia jakosymbo-

leita.

iOS-alustalle asennettiin wkwebview-engine-laajennus, joka ottaa kayttoon 8-version
mukana julkaistun WKWebView-selainkomponentin. Cordova kdyttaa yha oletuksena
vanhaa UlWebView-komponenttia, joka ei ole enada taysin ajantasainen. Esimerkiksi
nakymia vierittdessa vanha komponentti pysayttaa kayttéliittyman ja vieritykseen
pystyttiin reagoimaan vasta sen loputtua. Uuden komponentin saa kdyttoon laajen-
nuksella, mutta talla hetkella Cordovan virallisessa laajennuksessa on useita haas-
teita. Sovelluksessa kdytetdan lonicin jatkokehittamaa versiota, jossa useimmat haas-

teet on ratkaistu. (Cordova WKWebView Engine 2016.)

Nadiden lisaksi kdytossa olivat splashscreen- ja statusbar-laajennukset. Kun kayttojar-
jestelman kontrolloima latauskuva katoaa heti sovelluksen kdynnistyttya,

splashscreen-laajennus jatkaa sen ndyttamista kayttoliittymaelementtina ja kehittdja
voi itse piilottaa sen alustettuaan kayttoliittyman ja toteuttaa sulavamman siirtyman
sovellukseen. Statusbar-laajennuksella pystytaan kontrolloimaan kayttojarjestelman

tilarivin nakyvyytta sovelluksen kdyton aikana.

5 Tulokset

Projektissa asiakkaalle toteutettiin mobiilisovellus ja sivustouudistus. Lopputulos vas-
tasi asiakkaan maarittelya ja kaikki suunnitellut toiminnot saatiin toteutettua. Projek-
tin tydmaara pysyi pitkalle arvioidussa, mutta ylittyi hieman kommentointikierrosten
yhteydessa. Projektin tekniseen toteutukseen arvioitiin 25 ty0paivaa ja lopulta siihen
kaytettiin noin 27,5 tydpaivaa, mika oli 10 % ylitys arvioidusta. Aikataulullisesti pro-
jekti ei ollut kiireellinen, kirjoitusvaiheessa toteutus on luovutettu asiakkaalle sisal-

|6nsyottda varten ja odottaa julkaisua.

Projektissa toteutettiin my06s useita ratkaisuja, joita toimeksiantaja pystyy hyodynta-

maan vastaavissa projekteissa. Mobiilisovellukseen toteutettiin yleispateva prosessi
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REST-rajapinnan hyodyntamiseen. Tekemalla rajapintapyynnot keskitetysti ja tallen-
tamalla ne LocalStorage-pohjaiseen valimuistiin, sovellus pystyi kdyttamaan online-
sisaltoa tehokkaasti riippumatta verkkoyhteyden nopeudesta tai tilasta. Samoin
push-viestien kasittelysta toteutettiin esimerkkiratkaisu. Sovelluksessa otettiin push-
viestit kayttoon kayttdjan luvalla, rekisterditiin kayttdjan laite viestipalveluun ja kasi-
teltiin push-viestin yhteydessa saatua dataa. Lisdksi sovellukseen toteutettiin pohja-
ratkaisut natiivien jakotoimintojen kayttamiseen seka sovelluksen kdayton seurantaan

Google Analyticsilla.

Myds WordPressin sisdllonhallintaan tehtiin hyddynnettavia ratkaisuja, kuten REST-
rajapinnan kayttéonotto ja push-viestilaajennuksen valinta. Rajapinnan kayttoon-
otossa ratkaistiin myds omien sisaltotyyppien ja ACF-laajennuksella tehtyjen tieto-
kenttien lisddminen rajapintaan. Valitun push-viestilaajennuksen avulla sisallonhal-
linta hoitaa seka laitetunnisteiden rekisterdinnin, etta push-viestien ldahettamisen

saumattomasti sisaltopaivityksien yhteydessa.

Kokonaisuudesta saatiin myds toimeksiantajalle referenssi myynnin kayttoon. Keski-
tetysti yllapidettavaa sivusto- ja mobiilisovelluskokonaisuutta on helppo tarjota asi-
akkaille. Tassa vaiheessa referenssin perusteella on saatu yksi tarjouspyynto vastaa-

vasta toteutuksesta.

6 Pohdinta

Opinnaytetyon kirjallisessa osuudessa tarkasteltiin mobiilisovelluksen ja sivuston ra-
japinnan toteutusta. Tydssa kasiteltiin ensin yleisesti Apache Cordovaa ja WordPres-

sin REST-rajapintaa ja sen jalkeen mobiilisovelluksen keskeisia ominaisuuksia.

Cordovan ohessa tutustuttiin myés muutamaan siihen pohjautuvaan kehitysratkai-
suun ja niiden hyoétyihin. lonic on erinomainen ratkaisu natiivin kayttoliittyman ko-
koamiseen, mutta ei tarjonnut tyokaluja sovelluksen testaamisen laitteilla. Monaca ja
Adobe PhoneGap taas eivat ota kantaa kayttdliittyman toteutukseen, mutta tarjosi-
vat testaustyokaluja seka maksullisia lisdpalveluita. Monacalla oli kattavammat palve-
lut, joille ei kuitenkaan tdssa projektissa ollut tarvetta. Sen palveluiden avulla olisi

kuitenkin mahdollista toteuttaa vastaava sovellus ilman omaa sivustoa taustalla. Pro-
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jektin kehitykseen valittiin PhoneGap, koska sen testaustydkalut olivat erittdin help-
pokayttodiset ja natiiveja toimintoja, kuten push-viesteja pystyttiin testaamaan len-

nosta.

WordPressin sisddnrakennettu REST-rajapinta oli varsin helppo ottaa kayttoon. Asen-
tamalla virallinen laajennus saatiin kdayttéon valmiit padtepisteet, jotka kattavat [ahes
kaiken julkisen sisallén, myds omat sisaltotyypit. Niiden lisaksi yhteisd on kehittanyt
runsaasti laajennuksia, jotka laajentavat valmiiden padatepisteita mahdollisuuksia.
Valmiin ratkaisun kattavuus oli myds sen mahdollinen heikkous. Mikali sisalt6a on
paljon, voi olla tarpeen toteuttaa omat suppeammat paatepisteet tiedonsiirron ja

suorituskyvyn optimoimiseksi.

Sovelluksen arkkitehtuurista tuli hyvin suoraviivainen pddasiassa valittujen teknologi-
oiden yhteensopivuuden ansiosta. Sivuston REST-rajapinnalta oli helppo hakea tarvit-
tavat sisdllot ja rajapinnan JSON-muotoinen data pystyttiin tallentamaan keskitetysti
offline-kayttda varten sovelluksen valimuistiin. Data saatiin vietya saumattomasti
kayttoliittymalle kdayttamalla Ractive.js:n HTML-pohjia ja automaattista datan pei-
lausta. Varsinaisessa sovelluslogiikassa padpaino pysyi datan ja tapahtumien kasitte-

lyssa seka varsinaisten maariteltyjen toimintojen toteutuksessa.

Vaikkei sovellusta vield julkaistu, on julkaisuprosessista aikaisempaa kokemusta ja so-
velluskauppoja kaytettiin sovelluksen testijakeluun. Sovellus on tarkoitus julkaista
Applen App Storeen ja Google Play -kauppaan. Aiemmissa julkaisuissa haastavinta on
ollut aikataulutus, koska palveluntarjoajien hyvaksyntaprosessit kestavat vaihtele-
vasti, eivatka valttamatta mene lapi ensimmaiselld yritykselld. Sovellus on kuitenkin
jo paassyt lapi Applen esihyvaksynnasta testijakelun yhteydessa. Applen hyvaksynta-
ajat ovat myos laskeneet tana vuonna keskimaarin alle kolmeen vuorokauteen (iOS
App Store - Rolling Annual Trend Graph 2016). Googlen automatisoitu

hyvaksyntaprosessi vie kokemuksen perusteella alle vuorokauden.

Uskoisin, etta sovelluksen julkaisu tulee onnistumaan ilman suurempia ongelmia.
Joka tapauksessa projekti on omalta osaltani auttanut suoraviivaistamaan hybri-
disovellusten kehitysta ja tuonut tietamysta vaihtoehtoisista ratkaisuista ja tyoka-

luista myds tuleviin projekteihin.
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