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TERMIT JA LYHENTEET

Back-end
Sovellus tai ohjelma, joka palvelee ja tukee front-end-kehitysta. Mukaan luetaan palvelinpuolen
kielia kuten PHP.

Bootstrap

Avoimen lahdekoodin kehitysrajapinta.

CERN

Euroopan hiukkasfysiikan tutkimuskeskus.

CSS
Cascadian Style Sheet. Kieli jolla kerrotaan, miten HTML-dokumentin sisaltémat elementit tulee

nayttas.

Front-end
Sovelluksen osa, jonka kanssa kayttdjat ovat suorassa vuorovaikutuksessa. Sisaltdd mm. kielien
HTML:n, CSS:n ja JavaScriptin kayton.

HTML

Hyper Text Markup Language. Kieli jolla kuvataan verkkosivut.

Hyper-G

Tietoverkkojarjestelma, joka oli webin aikaisempia kilpailijoita.

JavaScript

Staattisille verkkosivuille interaktiivisuutta lisaava kieli.

jQuery
Avoimen lahdekoodin JavaScript-kirjasto.

PHP
PHP: Hypertext Preprocessor (aiemmin Personal Home Page). Palvelinpuolen ohjelmointikieli, jota
kaytetdan muun muassa verkkosivujen logiikan toteuttamiseen ja tietokannan kanssa

kommunikoimiseen.

PSD

Photoshopin kayttama tiedostojen tallennus formaatti.

Tag
HTML merkintatyyli (<p>, <div>, <img>, jne.)
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1 JOHDANTO

Taman opinndytetyon aiheena on Hurja Solutions Oy:n Smart Kotisivuty6kalun paivitys. Smart on
PHP:lla tehty jarjestelma, jolla on kettera luoda uusia ja hallinnoida jo olemassa olevia web-
sivustoja. Smart on ollut jo pitkdan Hurjan palveluvalikoimassa ja sitd kehitetaan jatkuvasti, joko
asiakkaan tarpeiden mukaan tai muuten nousseen kehitysidean myétd. Kuitenkin muun kehityksen
ohella jarjestelman ulkoasu on jaanyt vahaiselle paivittamiselle sitten vuoden 2003. Ennen vuotta
2007 pienempid nayttdja ei oikeastaan huomioitu verkkosivuja rakennettaessa. Tasta syysta tydssa
tehdyt uudistukset ovat padsaantoisesti visuaalisen puolen kunnostamista kayttéaen suosittua

Bootstrap-kirjastoa.

Téassa raportissa kaydaan lapi lyhyesti responsiivisuuden tarkoitus ja sen historia. Sitten esitelldaan
julkaisujarjestelmien tarkoitus seka tydssa kaytetyt menetelmat ja tydkalut. Tyokaluihin kuului
HTML5-, CSS3-, JavaScript-kielet seka Bootstrap- ja jQuery-kirjastot. Lopuksi esitelladn tydsta

kertynyt dokumentaatio.
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SIVUJEN RESPONSIIVISUUS

Tarkoitus

Historia

Sivun responsiivisuudella tarkoitetaan sivua, joka mukautuu kdytdssa olevan laitteen leveyteen
muuttamalla sivun sisdltamien elementtien kokoa tai joissakin tapauksissa jopa piilottamalla joitakin
elementteja. Tarkoituksena on joka tapauksessa saada sivuston kayttdkokemuksesta
mahdollisimman hyva, laitteesta riippumatta. Sivuston tulee olla kdytettdvissa tietokoneen naytolla,
joka on yleensd 1366x768 pikselia ja mobiilindytolld, joka on pienimmillddn 320x568 pikselia.
Responsiivista sivua rakennettaessa mahdollisimman moni resoluutio tulee ottaa huomioon. Kuvassa

1 on luokiteltu yleisimmat resoluutiot niiden kdyttdasteiden mukaan.

KayttOaste

[\

= 1366x768 = 360x640 12920x1080 = 768x1024 1024x768
375x667 = 1280x800 = 320x568 = 1440x900 = 1280x1024

KUVA 1 Resoluutiot kayttdaseteiden mukaan (W3Counter, 2016).

Responsiivisuus on myds osa mobiilioptimointia, jossa otetaan huomioon mobiililaitteissa kaytettava
mahdollinen hitaampi internetyhteys. Jotta sivut latautuvat nopeasti hitaammillakin yhteyksilld, on

kuvien ja muiden erikseen ladattavien tiedostojen maara oltava pieni.

2.2.1 Kiintedleveyssuunnittelumalli

Vield muutama vuosi sitten sivustoja suunniteltiin erityisesti tietokoneiden naytdille, koska
ylivoimaisesti suurin osa kayttdjistd selasi webia tietokoneilla. Useimmat naytot olivat 800 tai 1024
pikselia leveita ja sivut suunniteltiin sopivaksi ndihin nayttdihin. Ennen pitkad muun kokoisia nayttoja
alkoi ilmestya markkinoille ja web-suunnittelijat halusivat sivujensa nayttavan samalta joka laitteella.
Responsiivinen suunnittelu on ratkaisu kiinteiden leveyksien aiheuttamiin ongelmiin. Ylldtykseksi

kiintedn leveyden suunnittelumallia kaytetaan vield nykyisinkin. (McWaters, 2016)
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2.2.2 Mobiilimurto

Matkapuhelimilla pystyttiin selailemaan webia jo 1990-luvulla, mutta ne pystyivat nayttdmaan vain
tekstia. Vasta 2000-luvun ensikymmenen puolivalissa dlypuhelimet saavuttivat suosionsa ja niiden
selaimet pystyivat ndyttdméaan oikeita web-sivuja. Alypuhelimet pystyivat ndyttdmaan Web-sivun
kuten tietokoneet, mutta sivustoilla navigointi oli viela vaikeaa. Tehddkseen sivulla mitaan, kayttaja

joutui zoomaamaan sivua ja latausajat olivat todella pitkia. (McWaters, 2016)

Mobiililaitteiden kayttd internetissa alkoi yleistya hiljalleen vasta vuoden 2007 jalkeen, kun iPhone
tuli markkinoille. Sité ennen sivustot rakennettiin vain tietokoneiden naytoille. Kun pienemmat
ruudut alkoivat yleistyd, sivustoista tehtiin erilliset versiot pienemmille ja isommille naytéille
(Peterson, 2014).

Statcounter-sivuston antaman raportin mukaan 2016 maaliskuussa internetin selauksista 40,6 % ol
mobiililaitteilla ja 5,2 % tableteilla maailmanlaajuisesti (StatCounter, 2016 A). Tarkastellessa
aikavalia tammikuu 2010 — huhtikuu 2016, mobiililaitteiden sivulautaukset ovat huomattavasti
lisadntyneet, kun taas tavallisten tietokoneiden sivulataukset ovat vahentyneet (StatCounter, 2016
B).



10 (36)

3 JULKAISUJARJESTELMAT

3.1 Esittely

Julkaisujarjestelma on ohjelmistopaketti, joka automatisoi Web-julkaisun joitakin tehtavia. Tama
tehostaa sivujen ja niiden sisallon hallintaa. Jérjestelmat koostuvat useammasta osasta.
Hallintapaneelit, arkistointi, jne. ovat jarjestelman eri osia. Kuitenkin kaikki nama osat on pidetty
yhtena kokonaisuutena, jota kutsutaan lyhenteelld CMS (Content Management System). (Barker,
2016 A)

3.2  Kayttétarkoitus

CMS:lI3 saadaan tuotettu sisaltd kuriin. Se tietda missa sisalto sijaitsee, missa kunnossa se on, kuka
voi kayttaa sitd ja miten se liittyy muuhun sisaltéon (Barker, 2016 B). Sisalléntuottajan
nakokulmasta julkaisujarjestelmien yleisimpiin toimintoihin kuuluu vahintaan sivujen, artikkeleiden ja
muun median hallinta. Niilld on selked hallintapaneeli, jolla kaikki toiminnot suoritetaan. Lisaksi
julkaisujarjestelmasta voi l6ytya valmiiksi rakennettuja lisdosia. Yleisimpiin lisdosiin kuuluu bannerit,
liukukuvat, tapahtumakalenterit, pikakyselyt ja lomakkeet. Néiden lisdksi voidaan tarvita tiettyyn
tarkoitukseen raatdloityja lisdosia. Talloin kehittdjien pitaa pystya lisdamaan tai muokkaamaan

julkaisujarjestelmien ominaisuuksia.

3.3 Oma CMS

Oman julkaisujarjestelman luonnissa on seka hyvia ettd huonoja puolia. Jos kehittajalla on tietty
idea miten jarjestelman tulisi toimia sen juuritasolla, on oman jarjestelman kehittéminen ehka
jarkeva ratkaisu. Kun jarjestelmaa voidaan muuttaa ja laajentaa mieleiseksi, voi sen paivittdinen

kayttokin olla paljon sulavampaa.

Kehittdjille on tarjolla ilmaisia jarjestelmid, joilla on pitkd historia takanaan. Jo valmiin
julkaisujarjestelman valitseminen voi olla hyvinkin kannattavaa. Ne tarjoavat paljon toimintoja, jotka
oman jarjestelmaan tulisi kehittda itse. Jo valmiilla ja etenkin ilmaisilla jarjestelmilld on lukuisia
kayttajid, joilta saa apua ongelmatilanteissa. Tekniikoiden kehittyessa, myos jarjestelmiin tulee

paivityksid. Nain voidaan keskittya asiakkaisiin ja heidan tarvitsemiin toimintoihin.

Jotkin jarjestelmista sallivat kehittdjien tehda omia lisdosia, jotka laajentavat jarjestelman toimintaa.
Kehitetty lisdosa voidaan jakaa internetin valitykselld muille kayttdjille. Téma on WordPress-
nimisessa julkaisujarjestelméssa yksi sen vahvimmista ominaisuuksista. Tarvitut ominaisuudet voivat
olla jo olemassa ja vapaasti kdytettdvissd, ladattavan lisdosan avulla. Huono puoli tdssa on se, ettei
kehittdja voi aina tarkoin tietdd miten muiden kehittdma lisdosa toimii. Lisaksi kaikki lisdosat eivat

ole yhteensopivia toistensa kanssa.



11 (36)

3.4 WordPress

WordPress on henkildkohtainen, ilmainen julkaisualusta. Sen painopisteina ovat esteettisyys, Web-
standardit ja kdytettdvyys (WordPress, 2016). WordPress voidaan asentaa omalle koneelle tai sita
voidaan kayttad suoraan selaimen kautta. Jarjestelmaa voidaan laajentaa valitsemalla halutut
laajennukset omasta hallintapaneelista (KUVA 2). Silla voidaan lisata sivuston yllapitoon kayttajia,
jotka paasevat muuttamaan sivuston sisaltda. Kayttdjille voidaan asettaa rooleja, joilla rajataan
heidan oikeuksiaan sivustoon. WordPressilla on mediakirjasto, jonne ladataan sivuston kayttémat
tiedostot (Kuva 3), minka jalkeen niitd voidaan kayttaa ympari sivustoa. Toki materiaali voi tulla

jarjestelman ulkopuoleltakin.

WordPressin avulla saa tehtyd monenlaisia sivuja, eika sivujen tekoon tarvita valttamatta
ohjelmoijaa. Toki jotkin sivustoista vaativat enemman ty6té kuin toiset. Esimerkiksi verkkokaupan

luominen ostoskoreineen ja tilausprosesseineen vaatii kdyttajan muuttamaan WordPressin toimintaa

turvautumalla johonkin lisdosaan. (MacDonald, 2014)

v Galleria

MarcTV Galleria A Fullscreen
Q R ) . Galleria

v

Lisax

simple Galleria Galleria Display :
for WordPress R

KUVA 2 WordPressin lisdosahaku. Haussa avainsanalla "Galleria" olevat lisdosat.

&) @A Esimerkkisivusto B 4+ Uusi

@ Ohjausnakyma Mediakirjasto  uisaa uusi
A Artikkelit

87 Media

Mediakirjasto

E Kaikki mediatiedostot ¥  Kaikki paivamaarat v Valitse useita kerralla

Lisaa uusi

M Sivut

¥ Kommentit

2 Ulkoasu

KUVA 3 Wordpressin mediakirjasto. Kuvat ovat Negativespace-sivustolta.
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Smart ja WordPress poikkeavat ominaisuuksiltaan paljon. Suurin ero tulee kuitenkin siitd, etta
WordPress on maailmanlaajuisesti kaytetty. WordPressilla on monta kehittajas, jotka tekevat eri
lisdosia ja ulkoasuja. Téhan kun lisataan jarjestelman laajennettavuus vapaasti valittavien lisdosien

avulla, kasvaa WordPressin ominaisuudet huomattavasti.

WordPress ei kuitenkaan sovellu useamman sivuston rakentamiseen, vaan se on asiakaskohtainen.
Kun WordPressin paalle tehty sivusto on valmis, on toisen sivuston rakennus aloitettava alusta.
Lisaksi jos useammalla sivustoilla kadytettyihin lisdosiin tulee paivityksia, esimerkiksi haavoittuvuuden
korjaus, pitaa kaikki sivustot paivittaa erikseen. Tahan on olemassa tydkaluja, jotka antavat
kehittdjien hallinnoida useampaa sivustoa samanaikaisesti. Yllapidettavien sivustojen maaran
kasvaessa, voi paivitysten mukana pysyminen olla hankalaa. Smartissa tdma ei ole ongelma. Kaikki
sivustot hyddyntdvat yhtd padohjelmaa, jonka paivittyessa (esimerkiksi ulkoasun osalta) muutokset
vaikuttavat jokaiseen sivustoon. Samoin useiden kayttdjatunnusten hallinta yhden jarjestelman
kautta nopeuttaa tyénteossa. WordPressissa perustoimintoimintoihin ja lisdosiin kuten
kuvagalleriaan ja lomake-editoriin on ladattava erillinen lisdosa. Smartissa nama ovat heti

kaytettavissa.

3.5.1 Asetukset

Kayttajan ja sivuston asetuksissa WordPress on Smartia edelld. WordPress tarjoaa perusasetusten
(kuten sivuston nimen tai kuvauksen) lisdksi myds aikavyGhykkeelle, pdivamaaran esitysmuodolle ja
jopa kalenterin ensimmaiselle viikolle erilliset valinnat. Kayttdjan omista asetuksista voi valita niin
oman nimen kuin hallintapaneelin taustavarin. Vaikka jotkin asetukset eivat vaikuta itse sivustoon,
tuo ne lisdarvoa jarjestelmalle. Kayttaja paasee myds muokkaamaan julkisenpuolen ulkoasua (Kuva
4).

Olet muokkaamassa kohdetta

Esimerkkisivusto
Esimerkkisivusto

Ativinen teema Than uusi WordPress-sivusto

Twenty Sixteen

Sivuston identiteetti
Esimerkkiartikkeli
Varit

Otsakekuva Lorem ipsum dolor sit amet

Taustakuva i i isci

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Sed posuere VIIMEISIMMAT
Valikot interdum sem. Quisque ligula eros ullamcorper quis, lacinia quis ARTIKKELIT
alikof

facilisis sed sapien. Mauris varius diam vitae arcu. Sed arcu lectus

i N « Esimerkkiartikkeli
Vimpaimet auctor vitae, consectetuer et venenatis eget velit. Sed augue orci, . !
« Moikka maailma!
lacinia eu tincidunt et eleifend nec lacus. Donec ultricies nisl ut felis,
Staattinen etusivu . ) ) ) ) .
suspendisse potenti. Lorem ipsum ligula ut hendrerit mollis, ipsum
erat vehicula risus, eu suscipit sem libero nec erat. Aliquam erat
" sed N Null. VIIMEISIMMAT
volutpat. Sed congue augue vitae neque. Nulla consectetuer porttitor KOMMENTIT

pede. Fusce purus morbi tortor magna condimentum vel, placerat id

KUVA 4 Sivuston ulkoasun muokkaus
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3.5.2 Sisélldnsyottd

Sisallénsyotéssa kummallakin jarjestelmalld on puolensa. Molemmissa muokattava sivu valitaan
sivuhallinnasta ja tdman jalkeen kayttdjalle esitetaan tarvittavat kentat muutoksia varten (Kuvat 5 ja

6). Muutosten jdlkeen sivu voidaan julkaista tai jattda luonnokseksi.

vain alisivuilie ] Polya 1415 objekta vaidaan k3yti pobjana 230420

=M E X AR = MoE®E=EQ

S A-B R 2

Otsmro

KUVA 5 Smartin sisdllonsyottonakyma, jossa yksi tekstieditori alla olevan tekstin muuttamiseksi.

dummy te:

Muokkaa sivua  tisasuusi

Esimerkkisivu Julkaise

Kestolinkki: bty i esimarkkisiva/

o $ Tila: Julkaistu
® N. ys: Julkinen b
FR=BE

B I = £ £ & —

st 21.04.2016 klo 18:32

Téamd on esimerkkisivu. Se eroaa artikkelista siten, ettd se pysyy paikallaan ja ndkyy sivustosi
navigointivalikossa (useimmissa teemoissa). Useimmat aloittavat Tietoja-sivulla, joka esittelee sivuston

kirjoittajan mahdollisille lukijoille, esimerkiksi niin:
Sivun asetukset

Jarjestys

Artikkelikuva

KUVA 6 Wordpressin sisallonsyéttonakyma yhden sivun muokkaamiseen

Smartin yksi vahvuuksista on sivuihin upotettavien objektien luonnin helppous. Objekti voi koostua
yhdesta tai useammasta tekstieditorista tai kuvasta. Jos sivulla on vierekkdin kolme nostoa, on
jarkevaa kayttaa objektia, jossa on kolme tekstieditoria. Jos nostoissa on vield erikseen kuva ja
linkki, voidaan nekin lisata objektiin. Tallin objektissa on kentat tekstille, kuvalle ja linkille. Objekti
ei vaikuta siihen, miten tiedot naytetaan. Kehittaja on sen alun perin maaritellyt, joten kayttaja voi
huoletta sy6ttaa tarvittavat tiedot ja tallentaa objektin. Yhdelle sivulle voidaan kasata useampia
objekteja, jolloin kayttdjalla on mahdollisuus vaikuttaa koko sivun ulkoasuun ilman ohjelmoijaa.
Objektien tekoon ei tarvitse luoda uutta lisdosaa, vaan ne maaritetdan sivustokohtaisesti kehittajien

toimesta.

WordPressista 10ytyy valmiina hallintapaneelit artikkelien ja sivujen (kuva 6) muokkaukseen.
Kummassakin on kentdt otsikolle ja sisdlldlle. Kayttdja voi hakea ja liittdd mediaa sivuun tai
artikkeliinsa, aikaisemmin mainitusta mediapankista. Julkaisu voidaan ajastaa tai piilottaa. Sivujen

jarjestyksen muuttamiseksi hallinnassa on erillinen numerokentta ja artikkelit voidaan kategorisoida.
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Kategoriat auttavat sisallon organisoinnissa ja haussa. Ilman erillisia lisdosia nama hallintapaneelit

eivat paljon muuta tarjoa.

Mikali jokin lisdosa on asennettu ja se on tarkoitus upottaa sivulle, voi kayttdja kutsua sita kehittdjan
maarittamalla koodilla. Koodi kirjoitetaan sisallélle tarkoitettuun kenttdan. Lisdaosalla voi olla my6s

oma hallintasivu.

3.5.3 Yhteenveto

Kummankin julkaisujarjestelman heikkoudet ja vahvuudet ovat niiden lisdominaisuuksissa ja siing,
mitd jarjestelmat tarjoavat valmiiksi. Sivuston paivittdminen jarjestelmén kautta tulee olla
vaivatonta. Molemmat jarjestelmat antavat kayttajan muokata sivuja sisalléltdan mieleisekseen, eika
toiminnon suorittamiseksi tarvita useampaa osanottajaa. WordPress soveltuu pienien sivustojen,
kuten blogien tekoon ja yllapitémiseen. Heti jérjestelman asennettua sivuston kdyttamat varit ja
fontit voidaan muuttaa ja yhteystiedot sy6ttaa. Isompien sivustojen kohdalla muutokset eivat
yleensa ole ndin yksinkertaisia, joten jarjestelmaan joudutaan kaivautumaan hallintapaneelia

syvemmalle.

Smartissa useamman sivuston samanaikainen teko ja yllapito on helpompaa. Kunkin sivuston
hallintapaneeli on sama, mutta sisallénsyéttéon tarvittavia tydvalineitd pystytadn raataldimaan
nopeasti asiakkaiden tarpeiden mukaan. Yleisimmat lisdosat l6ytyvat Smartista jo valmiina, mutta
lisdosia ei ole ldheskdan yhtd paljon kuin WordPressissa. Asiakkaille kehitettévat lisdosat ovat aina
erilaisia, eika nadihin valttamatta I0ydy juuri oikeaa jo valmista lisdosaa. Talléin molempien

jarjestelmiin se tullisi kehittaa itse.
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OHJELMOINTIKIELET

HTML

Bootstrapin lisdyksen my6ta myds dokumenttien sisaltamat tagit ja niihin liitetyt muut tiedostot
voivat muuttua. Bootstrapin yhteydessa kaytetdan mm. HTML-, CSS-, ja JavaScript-kielia seka
jQuery-nimista JavaScript-kirjastoa. Nama kielet ovat kehittyneet, sitten Smartin viime
ulkoasupaivityksen. Seuraavaksi esitelldan tydssa kdytetyt kielet ja tehdaan hyvin pieni ja

yksinkertainen sivu, johon lisdtdan aina ko. kielen ominaisuuksia.

HTML (HyperText Markup Language) on kieli, jolla maaritelldéan dokumentin rakenne. Maarittelyyn
kaytetadn tag-merkint6ja, jotka ndkyvat kuvassa 7. Kuvan koodi maarittaa sivun, jolla on
valikko(nav), lista(ul ja 1i), ensimmaisen tason otsikko(h1) sekd sen perdssa olevat
sivukommentti(smal1l) ja kappale(p). Dokumentin merkistd kerrotaan selaimelle meta-tagilla.
Tagissa on attribuutti charset, jonka arvo on UTF-8. Attribuutteja on myds listan sisdltémissa a-
tageissa. Tagit ovat linkkeja ja attribuutti hre f kertoo linkin osoitteen. Selain ei ndyta attribuutteja
muun sisallon ohessa. HTML on staattista ja se ei sisalla mitaan logiikkaa tai tyyleja. Paatokset siita,

mitd kayttajalle loppujen lopuksi ndytetaan, tehdaan muilla kielilla.

<!DOCTYPE html>

kkisivu</

KUVA 7 Esimerkki HTML:sta

e Etusivu
o Tuotteet
o Yhtevstiedot

Esimerkkisivu

Tamén sivon tarkortuksena on demonstroida esitellyt kielet.

Hei maailma!

KUVA 8 Kuvan 7 tuottama nakyma selaimessa



4.1.1 Historia

4.1.2 HTML5

16 (36)

HTML:n kehitti Tim Berners-Lee tydskennellessadn CERNissa. Han turhautui joutuessaan aina
kirjautumaan eri tietokoneille |16ytadkseen haluamansa tiedon. Tiedon |6ytdmiseen oli oltava parempi
tapa. Tapa, jolla voisi hyppia tietolahteesta toiseen. Tasta hypertekstijarjestelmakonseptista
(yhdistaen tietoverkkotekniikan ja protokollan, jolla voidaan siirtad dataa tietokoneesta toiseen)
muodostui pohja World Wide Webin peruskielelle (HTML).

HTML:n ensimmainen versio (HTML 1.0) eroaa hyvin paljon nykypdivan HTML:sta. Se oli paljon
nykyista rajoitteisempi. Internet ei ollut vield yleistynyt ja vain muutama ihminen oli mukana web-
kehityksessa. HTML:IIa ei saatu aikaiseksi muuta kuin tekstid. HTML 1.0 sisalsi vain 22 tagia. Vuonna
1995 Web alkoi saavuttaa suosiota ja HTML 2.0 julkaistiin. Kielen toinen versio ei paljon eronnut

aiemmasta versiostaan.

Kolmas versio HTML:sta antoi kehittdjille enemman tydkaluja, joilla web-sivu luotiin. Sen aikaiset
selaimet olivat hitaita implementoimaan ndité ominaisuuksia, joten HTML 3.0 jai vain luonnokseksi.
Vuonna 1994 luctiin organisaatio nimeltd W3C (World Wide Web Consortium), jonka tarkoituksena

oli standardoida HTML. Tasta syntyi HTML 3.2, josta tuli virallinen standardi vuonna 1997.

Saman vuoden joulukuussa julkaistiin HTML4, joka oli iso askel eteenpaéin kielen kehityksessa. Neljas
versio kielesta standardoitiin huhtikuussa 1998. Versio esitteli tageja tyylimaarittelyille (CSS),
skripteille(JavaScript), kehyksille, upotetuille objekteille sekéd monimutkaisemmille tauluille ja

lomakkeille.

(Land Of Code, 2014)

Ennen HTML antoi merkinnat vain sisall6ille kuten listat, kappaleet, ylatunnisteet ja taulukot.
Nykyaan HTML sisaltda tageja jo videolle ja audiollekin. Se my6s maarittelee monimutkaisempiakin
toimintoja, kuten elementtien “raahaa ja pudota”-toiminnon, palvelin tapahtumat ja jopa
asynkroniset toiminnot, kuten web workers (Reid, 2015 A). HTML5 esitteli myds semanttiset

elementit, jotka kuvaavat selaimelle elementin sisallon tarkoituksen (w3schools, 2016).

HMTLS5 sisdltaa uusia interaktiivisia elementteja, jotka on tarkoitettu antamaan valmiiksi
rakennettuja kayttdliittyma elementteja. Niitd voidaan kayttda web-sivuissa ja sovelluksissa. Suurin
osa moderneista selaimista ei vield tue naité elementteja. Ehka kiinnostavimmat ndisté elementeista
ovat dialogit (Kuva 9) ja haitarit (Kuva 10). Dialogielementit avautuvat keskelle ruutua ja niiden
sisallén voi itse maarittad. Haitarit ovat elementteja, jotka saadaan klikkaamalla avautumaan ja
sulkeutumaan (Reid, 2015 B). Molemmat ndista elementeista toteutetaan tdlld hetkella jollakin

kirjastolla, esimerkiksi Bootstrapilla.
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Hei Maailma!

[oK]

KUVA 9 Esimerkki Dialog-elementista

Kiyttien <summary> ja <details> tageja

» Kohta 1
» Kohta 2
¥ Kohta 3

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Phasellus
accumsan orci nec justo rhoncus facilisis. Integer pellentesque 1psum
vitae semper lacinia. Quisque non nisl rutrum. porta est at. ultrices
neque. Aenean consequat. lacus vulputate vestibulum faucibus. turpis
magna mollis quam. a congue neque lorem at justo.

» Kohta4

KUVA 10 Esimerkki Summary-elementista

4.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) on HTML-elementteja muotoileva kieli. Jos elementit halutaan
mitenkaan poikkeavan tavallisesta nakymasta, pitdaa muutokset tehda CSS:lla. CSS on yksi avoimen

webin keskeisista kielistd ja se on standardoitu W3C-maéritys. (Mozilla Developer Network, 2016)

.navba

1
¥
-container {

KUVA 11 CSS-muotoilut kuvassa 7 oleviin elementteihin

Kuvassa 11 muotoillaan HTML-osiossa luotua sivua. CSS:lla maaritetyt saannot taytyy aina kohdistaa
johonkin elementtiin. Téman voi tehda monellakin tapaa, mutta yksi yleisimmista tavoista on suora
kohdistus tietyntyyppisen elementtiin (kuvan ensimmainen rivi). Rivilld 7 on kohdistus id-attribuutin

ja rivilla 10 c1lass-attribuutin kanssa. Kohdistus voidaan aloittaa hierarkkisen HTML-dokumentin
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ylemmasta elementista ja jatkaa siita itse kohteeseen (rivi 14 ja 17). Kohdistuksen jalkeen kerrotaan
saannot. Saanto koostuu elementin ominaisuudesta ja sen arvosta. Esimerkiksi rivilla 18 laitetaan
linkin tekstin vari valkoiseksi. Maaritysten ei tarvitse olla missaan jarjestyksessa. Jos saant6
kerrotaan useammin, on kaikista alin maaritys kuitenkin se mita noudatetaan. Lopuksi CSS-tiedosto
taytyy linkittda HTML-tiedostoon, jotta selain huomio CSS:n sivua esittaessa. Lisdksi HTML-

tiedostoon tulee lisatd puuttuvat id- ja class-attribuutit, jotka luotiin CSS:n puolella.

<!DOCTYPE html>

KUVA 12 Muutettu HTML-tiedosto

Etusivu Tuofteet Yhteystiedot

Esimerkkisivu

Taman sivun tarkoituksena on demonstroida esitellyt kielet.

Hel maailmal

KUVA 13 CSS:n lisayksen jalkeiset muutokset, kuvan 8 sivuun

4.2.1 Historia

CSS:sta on nyt kolme versiota. Sen saga alkoi vuonna 1994, jolloin webia aloitettiin kdyttdmaan
sahkoisen sisallon julkaisualustana. Yksi alustan tarkeimmista osista puuttui, silléd dokumentteja ei
voitu muotoilla mitenkadn. Tydskennellessaan MIT:n media laboratoriossa tydstdaen yksiloityja

sanomalehtimalleja Lie H&kon Wium néki tarpeelliseksi sivujen muotoiluun tarkoitetun kielen.

Selaimen tyylitiedostot eivat olleet tdysin uusi idea. Dokumentin rakenteen ja sen muotoilun
erottaminen toisistaan oli HTML:n tavoitteena alusta alkaen. Tim Berners-Lee kirjoitti hdnen NeXT
selain/editorin siten, ettd han voisi maarittaa tyylit yksinkertaisella tyylitiedostolla. Tyylitiedostojen
syntaksia ei vield julkaistu, jattden kunkin selaimen vastuulle sen, miten sivu ndytetaan kayttajille.
Pei Wein Viola- ja Harmony-selain Hyper-G-jarjestelmalle omasivat jo vertailukelpoisia

muotoilukielid. Kehittyneimpien tyylitiedostojen sijaan, tulevat selaimet tarjosivat kayttdjilleen entista
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vahemman vaihtoehtoja tyylien maarittamiseen. Vuonna 1993 NCSA (National Center for
Supercomputing Applications) kehitti selaimen nimeltd Mosaic, joka yleisti webin kayton. Sivujen
tyylittelyjen kannalta se oli kumminkin askel taaksepain, silld Mosaic antoi kadyttdjien ainoastaan

vaihtaa joitakin sivun vareja ja fontteja. (Lie & Bos, 1999)

Siirtyen joulukuuhun 1996, CSS1 julkaistiin W3C:n suosituksena. Sen tarkeimpina ominaisuuksina ja
etuina olivat sivujen varien ja fonttien muutokset seka kayttdjan etta julkaisijan toimesta.
Halutessaan kayttaja pystyi muuttamaan julkaisijan tarjoaman muotoilun haluamakseen. Syy, miksi

kayttdja saattoi muuttaa julkaisijan tarjoamaa tyylia voi olla esimerkiksi kayttajan heikentynyt nako.

CSS erotti tyylimaarittelyt erilliseen tiedostoon, joten sivujen yllapidettavyys nousi. Sivujen koko
pieneni, silla jopa fonttien muotoilu oli aikaisemmin toteutettu kuvin. Nyt tekstin pystyi kirjottamaan
dokumenttiin ja kaytetty fontti voitiin muotoilla CSS:lla. (World Wide Web Consortium, 2016)

CSS2:n kehitti W3C ja se julkaistiin suosituksena toukokuussa 1998. Se sisdlsi uusia ominaisuuksia,
kuten elementtien absoluuttinen, relatiivinen ja kiintea sijoitus. Lisdksi mukana oli kasite

mediatyypeista ja uusia fonttiominaisuuksia, kuten varjostus. (Hissom-Daugherty, 2016)

CSS3 toi uusia tyylisaantdja elementeille esimerkiksi varjostukset, pyoreat kulmat, lapinakyvyyden ja
RGBA-vériarvot. Ennen jotkin ndistd jouduttiin tehda kuvin. Tyylisaanttjen lisaksi CSS3 esitteli
animaatiot, jotka tata ennen tehtiin JavaScriptilla tai Flashilla. My6s pseudoluokat olivat CSS3:n
esittelemia. Pseudoluokalla maaritelladn elementin erikoistila. Yksi erikoistiloista tulee voimaan, kun
hiiri vieddan elementin paalle. Viimeisempéana ja ehka térkeimpand ominaisuutena mobiililaitteiden
kannalta on media queryt. Media queryilla voidaan kohdistaa saannoét tiettyyn nayttdkokoon tai
mediaan. Tama helpottaa kehittdjid suunnattomasti, kun sivua rakennetaan useammalle
ndyttokoolle. Ennen media queryja, sivustoista saatettiin tehda erilliset versiot pienempia ja
suurempia nayttokokoja varten. Tama tarkoitti sitd, ettd aina jos sivustoa haluttiin paivittaa,
jouduttiin paivitykset tekemaan useampaan kertaan. Kuvissa 14 ja 15 nahddan sama sivu
suuremmalla ja pienemmalla naytdlla. Kuvan 15 muutokset ovat saatu aikaan media queryilla.

Mobiiliversiossa osa elementeistd on piilotettu, fontteja on pienennetty ja navigaatio on klikattavan

valikkolinkin takana.

KUVA 14 Savonian etusivu leveydella 1980px
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InEnglish | Yhteystiedot |G

\# SAVONIA E

Haussa tuotekehitys- ja
testauspalvelut?

Ajankohtaista

Savonia blogeissa: Miksi
raha ei kelpaa?
Julk

KUVA 15 Savonian etusivu leveydella 320px

JavaScript

JavaScript on ohjelmointikieli, jolla staattisia sivuja saadaan elavéitettya lisdamalla sivuun
interaktiivisuutta. Sivut saadaan reagoimaan kayttdjan toimintoihin, ilman erillisid sivulatauksia.
Tama voidaan toteuttaa liséamalla, poistamalla tai muuten muuttamalla jo ladatulla sivulla olevia
elementteja. JavaScripit:n syntaksi muistuttaa jo hieman enemman ohjelmointikielid, kuten Java ja

C#. Kieli ei ole kuitenkaan niin tyypitetty kuin edelld mainitut.

1

"<p id="how-are-you'>Mitd kuuluu

KUVA 16 JavaScript esimerkki

Kuvassa 16 oleva koodinpatkd ei tee mitdan jarkevada. Kun kayttaja klikkaa ruutua, lisdtdan teksti
"Mité kuuluu?” elementtiin, jolla on id-attribuutti arvolla main-container. Tekstin ympérilld on p-

tag, jolla on id arvolla how-are-you. Ennen lisdysta tarkastetaan, ettei tallaista elementtia ole.

Etusivu Tuotteet Yhteystiedot

EsimerkKkisivu

Taman sivun tarkoituksena on demonstroida esitellyt kielet.
Hei maailmal

Mita kuuluu?

KUVA 17 Kuvan 16 koodin tulos, kun ruutua on klikattu
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JavaScript voidaan CSS:n tavoin sijoittaa omaan tiedostoonsa, joka taytyy sittemmin upottaa sivulle.
Upotus tapahtuu yleensa sivun alalaitaan, juuri ennen body-tag:n sulkeutumista (Kuvan 18 rivi 21).

Tama nopeuttaa sivun latautumista, silla skriptien kokoaminen voi hidastaa sivun esittamista.

<!DOCTYPE html>
< >

et" type="text/css" href="styles.css">

>Taman
i maailma!

KUVA 18 Muutettu HTML-tiedosto

4.3.1 Historia

Vuonna 1995, kymmenessa paivassa Netscape:ssa (nykyaan Mozilla:lla) tyéskennellyt Brendan Eichn
keksima JavaScript on melkein yhta vanha kuin web itse. Kieli on tunnettu myds nimilld Mocha ja

LiveScript. Vasta saman vuoden jouluna nimi muutettiin JavaScriptiksi.

Vuosien 1996 ja 1997 valisend aikana JavaScript vietiin ECMAn (European Computer Manufacturers
Association) kasittelyyn, jossa siita rajattiin standardit, joita selaintoimittajat pystyivat
noudattamaan. Tydn tuloksena oli standardi nimelta ECMAScript. JavaScript noudatti tata standardia

suosituimpana kielena, mutta mukana oli my6s kieli nimeltd ActionScript 3. (W3C, 2012)

Vaikka nykyaan JavaScript on suosittu, silla on jokseenkin karkea menneisyys. JavaScriptia pidettiin
ennen harrastelijoiden ohjelmointikielend, jolla lisattiin sivuille efekteja, kuten selaimen alareunaa
pitkin liukuvia viesteja tai hiirtd seuraavia, animoituja perhosia. Viimeisten vuosien aikana JavaScript
on kokenut uudelleen syntymisen, isompien sivustojen kuten Googlen, Yahoo !:n ja Flickr:n

kayttdessa sita laajasti luodakseen vuorovaikutteisia web-sovelluksia. (McFarland, 2014 A)

4.3.2 Tilanne nyt

Nykyddn JavaScriptia ei kdyteta pelkastdan web-sivuissa. Silla voidaan luoda Yahoo ! lisdosia,
Google sovelluksia ja iPhone ohjelmia. Adobe ohjelmat kuten Acrobat, Photoshop, Illustrator ja
Dreamweaver sisaltdvat JavaScriptilla ohjelmoitavia osia. Jopa MAC OS X:n Yosemite versiossa,
Apple antaa kayttajien automatisoida laitteensa kayttamalld JavaScriptia. Kielta kaytetaan myds
monissa kehitystytkaluissa kuten Gulp.js ja Bower. JavaScriptistd on myds tulossa suosittu
palvelinpuolen kehityksessa. Yksi ndista on Node.js, jota suosivat yritykset kuten Walmart, PayPal ja
eBay. (McFarland, 2014 A)
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4.4  jQuery

jQuery on JavaScriptin paalle rakennettu kirjasto, joka helpottaa JavaScript-ohjelmointia. Aiemmin
mainitut kielet ovat heti kaytettavia. Selaimet ymmartavat niita ilman lisdtoimenpiteita. jQuery pitaa
erikseen ladata ja liittda sivulle, jotta selain ymmartaa sen syntaksia. Kirjasto on mahdollista ladata

omalle tietokoneelle tai sen voi suoraan liittaa sivulle kayttamalla palveluita kuten MaxCDN.

jQuery on web-suunnittelijan salainen ase, taistelussa JavaScript ohjelmointia vastaan. jQuerylla
voidaan suorittaa yhdella rivilld koodia toiminto, joka vaatisi pelkaltd JavaScriptiltd satoja riveja

koodia ja tunteja testailua eri selaimilla. (McFarland, 2014 B)

Kuvissa 19 ja 20 asetetaan elementille c1ass-attribuutti ensiksi JavaScriptilla ja vastaava jQuerylla.
Molemmissa tapauksissa tulos on kuvan 21 mukainen. Ero ei ole suuri, mutta koodimaaran

kasvaessa nainkin pieni asia tekee koodin tuottamisesta mielekkdampaa ja nopeampaa. Kuvassa 20
nahdaan, kuinka jQuery hyddyntaa jo olemassa olevia valitsimia. Kaikkia valitsimia, jotka l6ytyvat jo

CSS:n puolelta voidaan kayttaa myo6s jQueryssa.

var testDiv = document.getElementById("test");

testDiv.setAttribute("class", "error");
testDiv.innerHtml " Tapahtui virhe.";

KUVA 19 c1ass-attributtin asetus JavaScriptilla

("#test").addClass("error") .html("Tapahtui virhe."));

KUVA 20 class-attribuutin asetus jQuerylla.

id="test" class="error">Tapahtui virhe.</ >

KUVA 21 Lohkoelementti, jota on muutettu kayttdmalld kuvien 18 tai 19 koodeja

4.5 Historia

John Resig kirjoitti web-ohjelmia ja kuten muutkin kehittajét han turhautui pitkan JavaScriptin
kirjoittamiseen. Lisdksi koodi joka saattoi toimia toisessa selaimessa, ei valttdmattad toiminut
toisessa. Ongelman ratkaisuksi piti kirjoittaa ylimaaraistd koodia. Koodilla toteutettu toiminto oli

kuitenkin sama, eika siitd maksettu ylimaaraista.

Jatkaessaan web-kehitystd, Resign yhdisteli tarvitsemiaan koodikirjastoja. Tdma yhdistely tuotti
loppujen lopuksi uuden kokoonpanon nimeltad jQuery. Resig tydsti kokoonpanoaan, jonka han
julkaisi kehitysalustana 26.8.2006. Se mullisti front-end-kehityksen. Taman jalkeenkin Resig on
jatkanut alustansa kehittdmista. (Chaudhary & Kumar, 2015 A)
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4.5.1 Laajennettavuus

jQueryn yksi hyvista puolista on sen laajennettavuus. Siihen on olemassa useita eri laajennuksia,
jotka ovat useimmiten ilmaisia ja todella helppokayttoisia. Esimerkkina voidaan mainita jQuery UI,
joka antaa kehittajalle valmiit tydkalut monen eri toiminnon lisdamiseksi sivustollensa. Lisaksi kuka
tahansa web-suunnittelija voi kantaa kortensa kekoon ja luoda oman laajennuksensa seka
halutessaan jakaa sen muiden kayttoén. Nama laajennukset saattavat saastaa lukuisia tyotunteja.
jQuery UI antaa kdyttajallensa elementteja kuten valilehdet, pudotusvalikot, popup-ikkunat ja
kalenterit, jotka ovat todella helppokadyttdisia. Yleensa pelkka komponentin aktivointi riittad, eika

ylimaaraisia koodiriveja tarvita.

4.6 Bootstrap

Nykyadn www-sivujen rakentaminen tyhjdsta voi vieda paljon aikaa ja vaivaa. Bootstrap antaa
kehittdjille todella laajan joukon kaytettdvia HTML-elementteja. Bootstrap tarjoaa myds valmiin
ruudukkomallin, joka auttaa suunnattomasti responsiivisuuden saavuttamisessa. Bootstrap, kuten
aiemmin mainittu jQuery, vahentad monia tunteja, jopa paivia sivuston kehitysajasta. (Rahman,
2014)

Bootstrap on Twitter kehittajien Mark Ottonin ja Jacob Thorntonin vuonna 2011 tekema
kehitysalusta. Heidan paatavoitteenaan oli tuoda koodiinsa yhtenevaisyytta ja yllapidettavyytta.
Tuolloin Bootstrap sisdlsi vain HTML- ja CSS-komponentit. Bootstrap sisaltda myds JavaScript-
komponentteja, jotka tulivat vasta versiossa 1.3.0. Vuonna 2013 paastiin nykyiseen Bootstrapin

versioon, jossa kaikki Bootstrapin komponentit ovat responsiivisia. (Rahman, 2014)

Twitterin alkuvaiheilla sen kehittajat kayttivat melkein mitad vain kirjastoa, jotka olivat heille tuttuja
ja auttoivat heita saavuttamaan front-end-vaatimukset. Epasaannéllisyydet yksittdisten sovellusten
valilld hankaloitti niiden laajennusta ja yllapitamista. Bootstrapin ensimmainen tehtava oli vastata
ndihin ongelmiin. Runsaan palautteen takia Bootstrapin sisdltd on kasvanut huomattavasti. (Twitter,
2011)

4.6.1 Bootstrap nykyisin

Bootstrap on suosituin HTML-, CSS- ja JavaScript-kehitysalusta responsiivisille sivuille. Vuoden 2013
jalkeen siitd on tullut yksi suosituimmista projekteista myods GitHub-koodinjakamissivustolla. Silld on
hyva yhteiséllinen tuki ja kattava valikoima valmiita kokonaisia sivupohjia ja laajennuksia. Nama

ovat taysin ilmaisia, kuten kehitysalusta itse.

4.6.2 Ruudukkojarjestelma

Bootstrap tarjoaa kehittdjalle 12 sarakkeisen ruudukkojarjestelman, joka jakaa naytén pienempiin

osiin ja mukautuu nayttdkokojen vaihdellessa. Ruudukko sopii hyvin eri sivujen rakentamiseen.
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Esimerkki ruudukosta nahdaan kuvassa 22, jossa ruudukon jokainen rivi sisaltaa lohkoelementin,

joilla on erilaisia luokka-attribuutteja.

Esimerkki Bootstrapin ruudokkojarjestelmasta

12 ruutua levead lohkoelementti

{col-sm-12)

6 ruutua leveat lohkoelementit

(col-sm-6) (col-sm-6)

4 ruutua leveat lohkoelementit

(col-md-4) (col-md-4)

3 ruutua leveat lohkoelementit

(col-xs-3) {col-xs-3) (col-xs-3)

(col-md-4)

(col-xs-3)

KUVA 22 Esimerkki Bootstrapin ruudukkojarjestelmasta

Yksi ruutu maaritetdan aina aloittamalla luokan nimi co1-, jota seuraa kirjaimet xs-, sm-, md- tai

1g- ja lopuksi numero valiltéd 1-12. Merkkijonossa keskimmaiset kirjaimet kertovat, milld ruutukoolla

elementti kasvattaa kokoaan. Taulukossa 1 ja kuvassa 23 nahdadn, miten ruutukoon vaihtuessa

kukin ruutu mukautuu ympéristdnsa.

TAULUKKO 1 Nayttéjen leveyksiin mukautuvat luokat

Nayttojen leveyksiin vastaavat luokat

Nayton leveys < 786px >= 768px

Merkkijonossa .col-xs- .col-sm-

Esimerkki Bootstrapin ruudokkojarjestelmasta

12 ruutua levea lohkoelemenitti

(col-sm-12)

6 ruutua leveat lohkoelementit

{col-sm-6)

(col-sm-6)

4 ruutua leveat lohkoelementit

(col-md-4)
(col-md-4)

(col-md-4)

3 ruutua leveat
lohkoelementit

(col-xs-3) (col-xs-3) (col-xs-3) (col-xs-3)

KUVA 23 Ruudukkojarjestelma pienemmalla naytoélla

>= 992px

.col-md-

>= 1200px
.col-1g-



4.6.3 Dialogit
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HTML:n esittelyssa mainittu dialog-elementti ei ole vield laajalti tuettu. Sen takia se tehdaan
esimerkiksi Bootstrapilla. Dialogit ovat hyva tapa saastya siirtymiltd nakymien valeilla, huomauttaa
kayttdjaa tai kuitata hanen toimintonsa. JavaScriptista [0ytyy téhdn myds alert-ja confirm-
toiminnot (Kuvat 24 ja 25). Naissa dialogeissa saa muotoiltua vain tekstia. Bootstrapin dialogi (Kuva
26) antaa kehittdjan maarittad yla- ja alatunnisteen seka itse sisallén HTML:lla. Dialogi voidaan

my®ds muotoilla CSS:n avulla.

| x |
| Viesti talta sivulta:

Esimerkkihalyytys!

KUVA 24 JavaScript alert

| Viesti talta sivulta:
Oletko varma?

Esta tata sivua luomasta muita viesteja.

KUVA 25 JavaScript confirm

Dialogin otsikko

Sisaltd. .

=

KUVA 26 Bootstrapin dialogi

4.6.4 Romahtavat elementit

Kuvassa 27 nakyvat linkit paljastavat ja piilottavat niihin yhdistetyt paneelit. Kdyttdjaa ei tarvitse
kuormittaa tekstilla, joka ei hantd valttamatta kiinnosta. Bootstrapin collapse-apuluokka antaa
suoraan taman toiminnon, ilman erillista konfiguraatiota JavaScriptillda. Toiminnon toteuttaminen
onnistuisi myds HTML:n summary-elementilld, mutta suurin osa selaimista ei vield tue sita. Linkit ja
niiden paljastamat sisallét ovat tdysin muokattavissa. Bootstrapilla on my6s accordion-apuluokka,
jolla linkitetddn nama kaikki yhteen. Se toimii kuten collapse, mutta aina vain yksi kohdista voi

olla nakyvissa.
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» Kohta 1
» Kohta 2
~ Kohta 3

» Kohta 4

Kohdan kolme takaa paljastuva teksti

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Neque deserunt
pariatur dolores maiores corrupti, esse placeat eum, laborum quis libero
rem omnis natus voluptas cupiditate laudantium atque alias? Animi.
alias?

KUVA 27 Bootstrapin collapse-tekniikka

4.6.5 Valilehdet

Bootstrap tarjoaa valmiin valilehtijarjestelman, jolla on helppo jakaa sivuston sisaltda. Lehdille
voidaan sijoittaa sitd, mitd kehittdja saa HTML:n ja muiden kielien avulla aikaiseksi. Valilehtiin
kuuluu yleensa kuvan 28 mukainen navigaatio. Lehdet voidaan myds aktivoida suoraan koodista,

jonkin muun kayttajan suorittaman toiminnon seurauksena.

Tuotteet Tilaukset Poistot

Tuotteet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Ad iste corporis aliquid
quos, vel nesciunt culpa nam modi natus, maiores voluptatem, odit laborum
fuga doloremque asperiores labore rem reiciendis dolore.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Autem hic consequatur
eius veniam, aliquid nostrum laudantium exercitationem voluptas, cum expedita
quidem explicabo ratione at maxime similique eum, qui deserunt vitael

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Facilis a, doloribus quo
optio voluptatum labore perspiciatis fuga dolorum nihil debitis praesentium
autem nam hic cum sint sequi suscipit eveniet recusandae.

KUVA 28 Bootstrapin valilehtijérjestelma

4.6.6 Navigointipalkki

Bootstrapin valmiit navigointipalkit vastaavat hyvin responsiivisen sivun kehitykseen. Heti kehittajén
lisatessa navigaation sivullensa, pystyy se mukautumaan mobiilindytdlle (Kuva 30). Yleisimmin
navigaatiopalkit koostuvat logosta ja paasivujen linkeista (Kuva 29). Palkissa voi myds olla
hakukentta tai muita linkkeja esimerkiksi kielen valintaan tai jérjestelmastd uloskirjautumiseen.
Pienimmalla nayt6illa linkit ja hakukenttd piiloutuvat menukuvakkeen taakse, jota painamalla

paljastetaan sama navigaatio horisontaalisena.

# Etusivu Palvelut Ota yhteytta Suomi Ruotsi Englanti

KUVA 29 Navigointipalkki levedlld naytolla



4.6.7 Kayttd
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KUVA 30 Navigointipalkki kapeammalla naytolla

Bootstrap tulee kolmen eri kokoonpanon kanssa, joita voidaan kayttaa omien tarpeiden mukaan.
Bootstrap, kuten jQuery taytyy upottaa sivustolle, jotta selain ymmartaa sita. Kirjaston voi suoraan
lisata sivulle MaxCDN-nimisen palvelun kautta tai sen voi ladata omalle koneelle. Bootstrapin lataus
onnistuu sen omilta sivuilta, jossa voidaan myds rakentaa omanlainen kokoonpano. Kaikkia
komponentteja ei ole pakko ottaa lataukseen mukaan, jos niita ei tarvitse. Lisaksi komponenttien
kayttaytymista voidaan muokata. Esimerkiksi navigaation pudotusta menukuvakkeen taakse (Kuva
30) voidaan aikaistaa. Tama tapahtuu oletuksena nayton leveydelld 768px, mutta halutessaan sen
voi nostaa leveyteen 992px. Muokkaukset voivat myds olla jotain pientd, kuten paavarien ja
fonttikokojen vaihtoa. Bootstrapin maarittamat saannét voidaan ylikirjoittaa omilla tyyleilla, joten
kehittdjat eivat suinkaan ole yhden kayttétuntuman varassa, kun he kayttavat Bootstrappia.
Kirjaston hakeminen sivulle MaxCDN:n kautta voi nopeuttaa sivun latautumista, silld kun kirjasto on
kerran ladattu(omien tai muiden sivustojen yhteydessa), se tallentuu valimuistiin, jolloin sita ei
tarvitse ladata endd uudestaan. Toisaalta jos kirjasto linkitetdan sivustolle palvelun kautta, eika

palveluun saada yhteytta, on sivuston kayttéliittyma pilalla.
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5  TYOKALUT

Jotta nettisivut saadaan pelkasta ajatuksesta selaimiin, tarvitsee siihen suunnittelua, asiakaspuolen
kehitysta (front-end) palvelinpuolen kehitystd (back-end) ja paljon testausta. Suunnittelu voi lahted
asiakkaan tarpeiden kartoittamisesta ja jatkaa siité graafikon kasiin, jossa han rakentaa sivustolle
ulkoasun. Taman jalkeen kuvat ulkoasusta saapuu web-kehittdjalle. Kehittaja koodaa tekstieditorin
avulla sivuston, noudattaen toimitettuja kuvia. Téama on hyvin karkeasti, hyvin pienen sivuston
aikaisemmat kehitysvaiheet. Joka tapauksessa, prosessissa (tdssakin tydssa) kaytetdan aina joitakin

mainitsemisen arvoisia tyokaluja.

5.1 Kuvanmuokkausohjelma

Sivun ulkoasusta on aina nopeampaa tehda kuvallinen esitys, ennen kuin aloitetaan sivupohjien
kaanto koodille. On nopeampaa muuttaa kuvia kuin koodia. Jos tyd on asiakkaan tilaama, vasta
kuvan esittaman ulkoasun hyvaksyttydan sivupohjat kannattaa siirtad koodattavaksi. Tama tosin
riippuu sivun tarkoituksesta. Jos sivulla on kaksi nappia ja vahan tekstia, siitd tuskin kannattaa tehda

erillista kuvaa.

Photoshop on eniten kaytetty ohjelma, kun puhutaan sivustojen ulkoasun suunnittelusta ja
toteutuksesta. Ohjelmalla on nopea tehda erilaisia muotoja ja asettaa niihin esimerkiksi varjostus tai
reunat. Useat eri tydtasot antavat kehittdjan purkaa ja kasata rakentamansa ulkoasun, joka
helpottaa useamman sivun tai version tekoa. Tama ei Idheskadn kata kaikkia ohjelman
ominaisuuksia, silld ohjelmaa kaytetdan muuhunkin kuin ulkoasujen rakentamiseen. Photoshop on

maksullinen, eika siita ole versiota Linux kayttojarjestelmille.

Yksi vaihtoehto Photoshopille on GIMP, joka on ilmainen ja se toimii Windowsilla, Linuxilla seké Mac
OS X:lla. Kirjoittajan kokemuksen mukaan GIMP ei ole ldheskdan yhta monipuolinen ja vaivaton

kdyttda kuin Photoshop. Liséksi se vaaristaa kuvia, jotka ovat toimitettu PSD-formaatissa.

5.2  Tekstieditori

Koodaajan kayttamaksi editoriksi kelpaa jopa Windowsin muistio, mutta internet tarjoaa kattavan
valikoiman tekstieditoreita, jotka antavat kayttdjansa tehda muutakin kuin kirjoittaa tekstia. Sivustot
yleensd koostuvat useammasta tiedostoista, joita tdytyy paasta muokkaamaan. Talldin on
helpompaa, jos tiedostot ja mielellddn koko projekti on nakyvilla jossakin. Syntaksin varitys ja
avainsanojen automaattinen taytté ovat myds hyvan tekstieditorin ominaisuuksia. Useimmat

ohjelmointiin tarkoitetut tekstieditorit tekevat nama asiat ja paljon muuta.

Editorin valinnassa ei oikeastaan ole yhta oikeaa vaihtoehtoa, vaan se maaraytyy omien tarpeiden,
kaytetyn ohjelmointikielen ja oman tottumuksen mukaan. Lisaksi jos ty6épaikalla suositaan yhta

editoria ylitse muiden, on luultavampaa ettd kayttéon otetaan juuri tdma editori.
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5.2.1 Sublime Text 2

Tamankin tyoén aikana kaytetty Sublime on ilmainen Windowsilla, Linuxilla ja OS X:lla toimiva
tekstieditori. Se on kevyt, laajennettava ja muutoinkin muokattavissa oleva tekstieditori. Jos kayttaja
huomaa kirjoittavansa saman koodipatkdn useampaan otteeseen, se voidaan tallentaa omaksi

koodipatkakseen, joka taas saadaan tuotua editorille, itse maarittelemalla komennolla.

Kuvassa 31 ndkyy aiemmin mainittu projektinakyma (harmaalla taustalla) ja syntaksin varitys
(mustalla pohjalla). Naiden lisaksi kuvassa oleva teksti syntyi kirjoittamalla editoriin doctype ja
painamalla sarkainndppainta. Sublimelle voidaan hakea maaritysta, tiedostoja ja jopa yhta sanaa
koko projektista. Editorin toiminnot eivat suinkaan lopu tdhan. Tarkemmat kuvaukset l6ytyvat

editorin sivuilta (www.sublimetext.com).

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
FOLDERS
as index.html
¥ Projekti
V¥ assets Il  <!DOCTYPE html>

layout.js = >
style.css .

>»Sivuston nimi</
>

>
Sisdlto
</ >

</

KUVA 31 Sublime, jossa pieni projekti

5.2.2 Testausvalineet

Web-sivuja testataan eri selaimilla. Eniten kdytettyjen selainten joukosta 16ytyy Chromen ja Firefoxin
lisaksi 4 muuta. Testauksessa on mukana myds eri laitteet (puhelimet ja tabletit) ja niiden omat
selaimet seka nayttdkoot. Tastd kertyy iso kasa testattavaa. Kehittdjien onneksi, useimmilla
selaimilla on hyvat tydkalut, jolla voidaan emuloida useamman laitteen nayttoja. Testauksessa olisi

kuitenkin hyva olla jokin kosketusndytén omaava laite.

Firefoxin kehitystyokaluihin kuuluu responsiivinen ndkyma (Kuva 32), jossa nayton leveyden ja
korkeuden voi saata haluamakseen ja saadoét voidaan tallentaa, jotta seuraavassa testauksessa niita
ei tarvitse luoda uudestaan. Samasta tyokalusta I16ytyy kuvankaappaustoiminto, jolla voidaan
nopeasti tallentaa testauksessa ilmenneet virheet, ilman suurempaa taukoa raportoinnin ja
testauksen valilla. Selaimissa on my0os tarkistuksiin tarkoitettu konsoli ja jopa hidasta

internetyhteyttd voidaan simuloida.


file:///C:/Users/jere/AppData/Roaming/Microsoft/Word/www.sublimetext.com

349x 648 (custom)
320x480

768x1024
800x 1280
980x 1280
1280x 600
1920x 900

Remove Preset

Q Search

Firefox makes it easy to share Web pag|
add-ons or additional software require
start sharing.

¥ * O

Downloads Bookmarks History

KUVA 32 Firefoxin responsiivinennakyma

Galaxy 55 ¥ 640 x 360

Responsive

" Galawy 55
Nexus 5X
Mexus 6P
iPhone 5
iPhone 6

iPhone 6 Plus

Edit...

Googla-haku Kokellan onneanl

Manok=zet Yriykzet Tietaja

KUVA 33 Chromen responsiivinennakyma

= logle

suom

(2}

Kayttgehdat
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6 PROJEKTI

6.1 Maarittely

Smartin laajuuden vuoksi opinndytteen aikana paivitettdavat sivut rajattiin 12 sivuun. Sivut
paivitetdan nykypaivan standardeihin seka kayttamaan Bootstrap 3 kehitysalustaa. Projektin aikana
sivujen ulkoasu tulee muuttumaan, mutta tavoite on myds sailyttaa asiakkaille tutuksi tullut
kayttoliittyma. Projektin vetdjan kanssa sovittiin, etta sivuista tehdaan aluksi ehdotelmat kuvin, jotka
kaydaan sittemmin lapi.

Jarjestelman ulkoasua suunniteltaessa ainoa saanto oli, ettei muutos saanut olla lilan radikaali.
Smartilla on satoja niin pitkaaikaista kuin uusiakin kayttajia, joille on koulutettu tietynlainen
kayttoliittyma. Liian iso muutos voi aiheuttaa turhanpaéivaisia sekaannuksia. Niinpa jarjestelman

varimaailma, kuvakkeet ja elementtien sijoitus pyrittiin pitdmaan ennallaan.

6.2 Prototyyppien teko

Riittdvien madrittelyjen puitteissa voitiin aloittaa sivujen suunnittelu. Tyokaluina kaytettiin
aikaisemmin mainittua Photoshop-kuvanmuokkausohjelmaa. Vaikka ohjelma on maksullinen, on siita
kaytettdvissa 30 paivan ilmaisversio. Jos uudistukset vaativat valmiiden kirjastojen liittamista sivulle,
kartoitettiin ndma jo ennen implementointivaihetta. Uusia kirjastoja tai lisdosia etsittdessa on
tarkeaa ottaa huomioon sen tuoreus. Vanhempia lisdosia joita ei enda paivitetd, on turha lisata
oman tuotteen kehitykseen. Vanhat lisdosat saattavat sisdltda vanhentunutta syntaksia tai olla
riippuvaisia, jostakin muusta kirjastosta, joka on jo vanhentunut. Vanhemmissa jQueryn ja

Bootstrapin paalle rakennetuissa lisdosissa esiintyy yleensa edella mainittuja ongelmia.

6.3  Prototyyppien tarkastelu

Aikaisemmin maaritellyt paivitykset kaytiin 1api ja niité verrattiin prototyyppeihin. Tehdyista
prototyypeista hyvaksytyt paatettiin siirtda mahdollisimman pian testiymparistdon. Naéin saatiin heti
kartoitettua mahdollisia ongelmia. Osa prototyypeista siirrettiin jatkokehitykseen saatujen

palautteiden kera. Seuraavista kuvista ndhddaan, miten pienidgkin muutokset voivat olla.

< apett
Omataseiukset  Kijaudu ulos

Kuva 34 Vanha paavalikko

Kuva 35 Uusi paavalikko
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6.4 Kayttdjien ohjeistus

Kayttajan ohjeistuksen lisadmiseksi, linkkien, nappien ja sopivissa tapauksissa myos otsikkotekstien
yhteyteen lisattiin tarkoitusta kuvaavia kuvakkeita. Kaytetyt kuvakkeet ovat peraisin Font Awesome-
kirjastosta. Kuvakkeet kayttaytyvat kuten muu teksti, joten niiden varia ja kokoa on helppo muuttaa.

Lisdksi otsikoiden peraan saatettiin liittda pieni ohjeteksti.

0g| Uutiset nmoitukset Smartin tapantumista

Kuva 36 Otsikko, kuvake ja lyhyt ohjeteksti

Jarjestelman isompia lomakkeita pilkottiin valiotsikoin ja joihinkin kenttiin lisattiin HTML5:n

esittelema placeholder-attribuutti, jolla voidaan esittda haluttu teksti tyhjan tekstikentan sisalla.

1 Sivuston asetukset Jotta sivusto nakyy intemetissa julkisena, sivuston nakywyys taytyy olla asetettu. Sivuston saa mys pois nakyvist alla toiminnolla

Yleiset

Padsivu Sivua ei loytynyt

Ei valittu v Ei valittu

Sivuston nakyvyys Sivuston url-osoite Naits tietoja tarvitaan esim. blogien ja uutisten uutisvirroissa.

Kylla © Ei @

Siahkopostiosoite Sivuston otsikke

]
“

Sivuston kuvaus

Osoitteet ja metatiedot Naité tietoja tarvitaan esim. blogien ja uutisten uutisvirroissa. Kieliasetukset

Ystavalliset linkit Indexoi sivut Kielivalinta ) muokkaa kielia

Kylla ® Ei Kylla ® Ei
Kayta kielivalintaa sivuissa

Julkaise rss-syotteet Taydet rss-systteet

Kayta sisaantulosivua
muokkaa sisaantulosivua %

Kuva 37 Sivuston asetukset-lomake

6.5 Implementointi testiymparistoon

Sivujen paivitys tapahtui iltaisin tai vapaapdiving, kun testiymparistd ei ollut muuten kaytossa.
Paivityksen kohteita piti aina sadnndstelld, jotta tydt saataisiin valmiiksi ennen seuraavaa tyopaivaa,

niin ettei muu kehitystyd hairiinny.

Ty0 oli hyvin itsendistd, joten ty®n alussa aikaa kului oikeiden tiedostojen etsimiseen. Lisaksi
uudistuksien vaatimat kirjastot, kuvat ja muut tiedostot pitivat sijoittaa niille tarkoitettuihin
kansioihin ja upottaa itse sivustolle. Tassa kohtaa oli vaarana, etta uusien ja vanhojen kirjastojen
kanssa tulee paallekkaisyyksid. Koska uudistukset koskevat vain osaa sivuista, on vanhojen
kirjastojen oltava mukana projektissa. Myds versiot muuttamattomista tiedostoista tuli sailyttaa,
joten tyo0 siirrettiin GitLab-nimiseen versiohallintaan, jolla voidaan tarvittaessa palauttaa Smart

aikaisempaan versioon.
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6.6  Sivujen hallinta

Sivujen hallinta on tarkea osa CMS:n perustoimintoja. Smartissa sivujenhallinta on erillinen sivu,
jossa listataan kaikki sivustolla olevat sivut. Listauksen kautta sivuja voidaan luoda, poistaa, julkaista

tai piilottaa. Myos sivukohtaisiin asetuksiin, esim. osoitteen tai nimen muuttamiseen paastaan taman

sivun kautta.
Sivu Julkaisu Toiminnot

B3 Etusivu JULKAISE @&

uusin G
o) sivu 3 uusin @&
-] Uutiset JULKAISE @
“[] ¥hteystiedot JULKAISE &

Kuva 38 Vanha Sivut-nakyma.

Kuvassa 38 olevassa kayttoliittymassa ndhddan sivujen siirtoon tarkoitetut Toiminto-otsikon alla
olevat nuolet, joita klikkaamalla sivu siirtyy osoitettuun suuntaan. Jos sivuja on yli 30 ja siirto
tapahtuu ensimmaisesta viimeiseksi, voi nainkin yksinkertainen tehtava kayda tyolaaksi.

Tama ongelma on ratkaistu lisadmalla sivujen valintaruudun viereen kuvake, josta hiirelld vetamalla
sivu irtoaa listasta ja sen voi siirtda haluamaansa kohtaan. Siirron jélkeen toiminto vahvistetaan
kayttdjalta. Yksittaisen sivun lukitseminen on siirretty asetusnakymasta Nakyvyys-otsikon alle ja

sivun asetukset aukeavat nyt modaalisena, nédkyman vaihtamisen sijaan.

0 Sivu  Kaikki sivustosi sivut Julkaisu Nakyvyys Toiminnot

E-£3 Etusivu JULKAISE @
b3 JULKAISE ®
0a JULKAISE ®
02 JULKAISE &
a JULKAISE &
Os JULKAISE ®

[} Toinen sivu uusin i

[ Palaute uusin @&

Kuva 39 Uusi Sivut-nakyma

6.7 Mediapankki

Mediapankkiin kayttdja lataa kaikki sivuillaan kaytettavat tiedostot. Toki tiedostot voivat tulla

jarjestelman ulkopuoleltakin. Tiedostot voidaan ryhmitelld kansioin, nimetd uudelleen, poistaa, jne.

Aikaisemmassa mediapankin versiossa kansiot seka tiedostot listattiin allekkain ja niitd sai muokata,
joko sisalléltaan tai nimeltaan. Uudessa versiossa mediapankin toiminnot ovat samat, mutta ulkoasu
on paivitetty sekd muutamia toimintoja on lisatty (Kuva 40). Toimintonapit on sijoitettu sivun
vasempaan laitaan ja valitut tiedostot avautuvat niiden alle. Valituilla tiedostoilla on kullakin omat
toimintonsa. Esimerkiksi suuremmista kuvatiedostoista voidaan halutessa rajata tietty osa ja

tallentaa se erilliseksi kuvaksi. My&s kuvan skaalaaminen onnistuu.
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Tiedostojen lataaminen aloitetaan "Lataa tiedostoja"-napista, jolloin kayttdjalle esitetdan ikkuna,
josta ladattavat tiedostot valitaan. Taman liséksi mediapankkiin voidaan raahata tiedostoja selaimen
ulkopuolelta. Lataus kaynnistyy kun kayttaja tiputtaa tiedostot tybalueelle. Jos toiminto tehdaan
tybalueella olevan kansion yldpuolella, kysytadn kayttajaltéd haluaako han ladata ne osoitettuun vaiko

aktiivisena olevaan kansioon.

Toiminnot Kayttetty tila: 0.34Mt / 20.00Mt Tiedostot
L Lataa tiedostoja + Uusi kansio Hakemisto: Juuri/ Kansio 2 /
— I ——
. NSV
Valinnat Vaittuna 1 tiedostoa i N y
LA e~
pic1-1300x867.jpg LV a3 0004-1300x867 jpg 0006-1300x867.jpg

"r.‘
=Ny

pic1-1300x867 jpg

pic2-1300x867 jpg

Kuva 40 Uusi mediapankki
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7 YHTEENVETO

Opinndytetyon tavoitteena oli suunnitella ja toteuttaa Smart Kotisivutydkalun sivujen paivitys,
kayttdmalla suosittua Bootstrap-kehitysalustaa. Tavoitteena oli my6s parantaa omaa ymmarrysta
Smartin toiminnasta seka kasvattaa osaamista ohjelmistokehittdjana ja kayttoliittyma
suunnittelijana. Sivujen suunnittelussa tuli ottaa huomioon se, etta tydkalu on jo kaytdssa, joten

muutoksien piti olla hillittyja.

Web-ohjelmointi ja kdytettyjen tekniikoiden hyédyntdminen ei ollut kirjoittajalle vierasta. Smart
Kotisivutyokalusta kayttdjana omattiin noin vuoden kokemus, mutta sen kehittdjana oleminen oli
taysin uutta. Smartin toiminnan tarkastelusta ja kehityksesta koettiin olleen suurtakin hyétya, joka

toi lisdvarmuutta jarjestelman muussa paivittaisessa kaytossa.

Ty6n koodaamisosa oli helppo aloittaa, silla pohja ja ideat olivat jo valmiina. Vaikkakin ty6 oli ensiksi
hidasta, oikeiden tiedostojen ja paikallaan olevien menetelmien tarkastelua, tuli siitd nopeasti rutiinin
omaista ja mielekasta. Jo valmiina oleviin pohjiin lisattiin Bootstrapin tarjoamat elementit ja joitakin
vanhoja elementteja korvattiin uusilla. Suurin osa tydsta oli elementtien muuttamista Bootstrapille
sopiviksi, joka on kaytanndssa pelkka HTML-syntaksimuutos. Ainoa ongelma oli vanhojen ja uusien
kirjastojen paallekkaisyys, mutta téma oli helposti ratkaistavissa. Vanhat ja uudet tiedostot
sailytettiin erillisina versiona joiden valilla pystyttiin tarvittaessa liikkumaan, mikali jokin toiminto ei

toiminut vield uusien kirjastojen lisédmisen jalkeen.

Jos ty6 aloitettaisiin uudelleen, voitaisiin my6s Hurjan asiakkailta kysyé mahdollisia kehityskohteita.
Ideat tydssa oleviin paivityksiin tulivat vain yrityksen sisaltd. Kaytettyihin tekniikoihin voitaisiin lisata
WebPack, jolla yhdistellaén ja minimoidaan projektin eri resurssitiedostoja, joka taas nopeutetaan
sivulatauksia. Lisaksi LESS:n tai SASS:n kayttaminen alusta alkaen olisi vahentanyt kirjotettavan

CSS:n maaraa.

Opinndytety6n aloitus viivastyi, eika kaikkia sivuja saatu paivitettya opinndytetytn aikana. Tama ei
kuitenkaan esta paivityksien jatkamista. Opinndytety6na tehtya osiota voidaan pitda Smartin
paivitysprojektin kickstarttina. Jatkossa loput Smartin sivuista tullaan paivittamaan kayttden samoja
tekniikoita. Yleisimmat asiakkaalle tarjottavat lisdosat kuten artikkelit, liukukuvat, lomake-editorit,
postituslistat ja kuvagalleriat ovat paivityslistassa ensimmaisia. Kuvagalleriaan, liukukuviin ja
lomake-editoriin voidaan kayttda samaa "veda ja pudota”-toimintoa kuin sivujenhallinnassa. Téma
olisi hyddyllinen toiminto, kun kuvan tai lomakekentan paikkaa halutaan vaihtaa. Loppujen

paivityksien valmistuttua ja huolellisten testauksien jalkeen, projekti voidaan siirtéa tuotantoon.
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